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T 77 Demain les softs. Tilt, en avant premiere, vous met leau a la
e |bouche avec son tour d’horizon des nouveautés en provenance des
States. « Lecteur qui es-tu ?.», les chiffres et I'analyse du questionnaire
publié cet été et bien siir, les nouveautés, le créateur et le super flop du

mois, le coup d’ceil sur les derniers logiciels.

TUBES

Qﬁ’ﬁ% JLa sélection des meilleurs logiciels du mois impitoyablement
. % WU traités par les spécialistes de Tilt. Cassettes, cartouches et disquettes.

TILT PARADE

~ The Artist, Photo, The Red Arrows. Trois logiciels qui ont mérité
" les honneurs d'une étude approfondie au fronton de notre Tilt

%3 Parade.

ACTUEL

7} Carton sur le cartoon. Nathalie Meistermann a rencontré les
. M1 nouveaux héros de dessin animé. Ils sont infermatiques. Adieu
crayons gouaches et cellulos..

SESAME

0) Quatre listings : Détective pour Apple Il. Combat aérien pour
U ZX 81 + 16 K, Tour de Hanoi pour Commodore Vic 20 et Chars
pour M.S.X

TAM-TAM SOFT

A L’actualité de la micro-informatique en bref et en vrac. Le hit-
™1 parade des meilleures ventes.

PETITES ANNONCES

Y Achats, ventes,
) Clubs, échanges.

~ BANC D'ESSAI

1 'y‘ |HB 500. Sony prend quelques longueurs d’avance sur ses principaux
M concurrents au sein du standard M.S.X. avec la version II. Patrice
Desmedt I'a testée pour vous.

MICRO STAR

i s Commodore 64. Logithéque fabuleuse et nombreux périphériques :
VU Commodore reste une star. Tilt vous présente ses meilleurs logiciels.

DOSSIER

4 A Polythlons. Musclez vos poignets pour affronter les épreuves des
|V quatorze logiciels de multi-sports présentés dans ce dossier.

KID'S SCHOOL

{4 Les nouveaux logiciels éducatifs. Un grand éclectisme dans cette
Tt derniére livraison, avec un logiciel pour les profs. A chacun son tour!

CHALLENGE
440 Microstradamus. Les Pythie se métamorphosent en logiciels.
J Véronique Charreyron a lu pour vous dans la boule de cristal.

CHER TILT

L) Le courrier des lecteurs. Vos idées, vos suggestions et... vos

W critiques.

5 0.S. AVENTURE

A Ausweiss. [.e mur de Berlin va sauter pour Apple II et F.R.E.E.
& pour Atari 800 XL/130 XE, testés par nos spécialistes. Cing softs en
. Deux solutions complétes envoyées par nos lecteurs. Message in the
bottle : S.0.S. et coups de pouce.

Ce numéro comporte un encart abonnement non folioté entre les pages 18-21 et 156-159.

Code des prix utilisé dans Tilt: A=moins de 100 F: B=100 3 200 F: C=2002a 300 F;

D=3004a400F; E=400 a 500 F; F=plus de 500F.
3
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On les attend, ils arrivent, ils sont la...
Qui ? les nouveaux softs U.S. 86.
En exclusivité, Tilt fait un tour d’horizon de ceux
qui vous feront trés bientdt réver.

Epyx ouvre le feu avec, bien sir, son Winter
Games, adapté pour les ordinateurs Thomson.
Question angoissante : les graphismes seront-ils
aussi beaux gue sur un Atari ou un
Commodore ? Temple of Apshai se transforme
en une triologie fantastique qui reprend Temple
of Apshai, The Upper Reaches of Apshai et The
Curse of Ra ; graphismes, animation sonore, et
action ont été complétement modifiés: vous
devez parcourir 1400 piéces différentes avant
de pouvoir vous remettre de vos émotions.
Barbie est adaptée a l'ordinateur : vous la
peignez, 'habillez, coupez ses cheveux, bref,
pour une fois, ordinateur s'adresse aux (petites)
filles. G.I. Joe, qui reprend le méme principe,
est déja plus viril (!) : vous sélectionnez une
zone de combat, choisissez le G.I. Joe adapté a
la situation et tentez de mener & bien votre
mission. Enfin Hot wheels clot cette série de
programmes destinés aux 4-10 ans. Vous
choisissez votre modéle de voiture, le décorez,
comme vous l'entendez, le lavez, le réparez, etc.
Retour aux tranches d’age plus élevées avec le
Jet Combat Simulator, un simulateur de combat
aérien qui vous met aux commandes d’'un Mac
Donnel-Douglas F-15. Afterrissages de nuit par
des vents transversaux de plus de

100 kilométres-heure, interceptions d’avions
ennemis a 30 000 pieds d'altitude, combats
mortels dans la stratosphere ? No problem.
Mindscape, société créatrice, entre autre, de
Bank Street Music Writer, James Bond : A View
to a Kill et de Indiana Jones in the Lost
Kingdom, lance Racter, un logiciel qui s'inspire-
des principes de [intelligence artificielle et
répond & des questions simples comme s'il

« comprenait » son interlocuteur. Les premiers
pas vers un dialogue avec son ordinateur ?

Déja vu, pour Macintosh, est un jeu

d'aventure trés beau graphiquement mais plus
classique. Atout de poids: le dialogue

Temple of Apshai

se fait par l'intermédiaire d'une souris.
Sublogic; outre les nouveaux scénarios destinés
a ceux qui auraient épuisé les possibilités de
Flight Simulator I (chaque scénario comprend
les aides visuelles, routes, ports, fleuves, villes,
et radiogoniométriques de pratiquement toutes
les régions américaines), a réalisé Jet, hélas
réservé pour l'instant aux possesseurs d’l.B.M.-
P.C. Deux avions sont a votre disposition : un
F-16 Fighting Falcon ou un F-18 Hornet.

Le programme comprend un mode « vol libre »,
différentes options de décollage et d'atterrissage

— sur piste classique ou sur ... porte-avions —,
et un certain nombre de combats aériens.
Datasoft (Bruce Lee, Dig-Dug, etc), qui a
déposé son bilan début octobre, voit malgré tout
certains de ses titres commercialisés : Zorro fera
ainsi son apparition sur nos moniteurs, tout
comme The Goonies, inspiré du film de
Spielberg, et Alternate Reality.

Chez Springboard, société spécialisée dans les
jeux éducatifs peu connue en France — les softs
éducatifs, américains ou autres, sont rarement
adaptés, dans une autre langue en raison des
coilts élevés que cela suppose —, notez dés
maintenant The Clip Art Collection, qui propose
1 200 illustrations toutes faites pour

The Newsroom, le logiciel star de Springboard.
Solo Flight, F-15 Strike Eagle, Mig Alley Ace,
Kennedy Approach, les titres de Micro-Prose
sont bien connus des amateurs de simulateurs de
vol. Acro Jet, un simulateur trés acrobatique, qui
vous lance dans un véritable décathlon aérien,
et Gun Ship, qui vous met aux commandes
d'un hélicoptére (sept scénarios, combat anti-
chars, sauvetage, opérations de nuit,...), ne les
décevront probablement pas (avec une réserve
cependant pour Gun Ship, qui offre de trés
beaux graphismes mais ne semble pas, de prime
abord, aussi performant sur le plan de la
simulation pure que les simulateurs de vol
«avion). Silent Séervice, pour sa part, innove
dans le catalogue Micro-Prose, en vous donnant
la responsabilité d'un sous-marin. Graphismes et
intérét du logiciel vont de pair, c'est tout dire...
Cing nouveaux titres signés Electronic Arts
pour le Commodore 64 sont prévus pour le
début de l'année ; il s'agit d’Amnésia, Lord of
conquest, Africa, Murder Party (du nom d'un
roman d’Agatha Christie) et de Marble Madness. P
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Mais E.A. crée I'événement en proposant huit
titres pour 'Amiga, parmi lesquels des stars bien
connues — Sky Fox, One on One, Seven Cities
of Gold,... — et des nouveautés, comme Ark
Tic Fox, Return to Atlantis et Marble Madness...
Pas d'autres précisions sur ces titres, Deés que
nous en saurons plus..,

Beaucoup d'incertitudes en ce qui concerne
Broderbund a ['heure ot nous mettons sous
presse. Ariolasoft devrait en effet cesser de
distribuer la célébre marque américaine (auteur
de Karateka, Blue Max, etc.). Qui va reprendre
le flambeau ? Personne ne peut encore le dire.
Les titres en jeux sont pourtant alléchants
(Captain Goodnight in the Island of Fear,
Where in the world is Carmen Sandiego ?, Art
of War), méme si 'on note chez Broderbund
une évolution vers des logiciels utilitaires (Bank
Street Writer et Bank Street Mailer).

Activision ferme le bal avec une pléiade de
nouveaytés : Little computer people research
project est probablement le plus original,
reflétant en cela la politique de constante
innovation d’Activision, puisqu'il vous fait
découvrir les « little people » qui vivent dans
votre ordinateur. « Nous ne savons pas grand
chose d leur sujet, déclare David Crane,
créateur du logiciel. Il a fallu des années
d'études, de magie technique et de patience
pour les persuader de sortir au grand jour.
Seules certitudes : ils aiment la musique, aiment
communiquer (en anglais) et peuvent méme
vous répondre avec leur machine @ écrire,
aiment les jeux et les cadeaux et surtout ont
besoin d'attention et d'affection. En revanche, ils
détestent la fumée de cigare, peut-étre parce

Ci-d : The Eidolon.
A droite : Sam Nelson
et David Crane, les
leaders du groupe de
recherches Activision
commentent leur
incroyable découverte.

f

qu'elle obscursit leur vision en se déeposant sur
['écran de votre moniteur », En fait, ce logiciel
préfigure les softs de demain qui dialogueront
avec vous, dans votre langue, et feront de
['ordinateur un partenaire « vivant» ; en d'autres
termes, les recherches sur lintelligence artificielle
commencent a avoir des retombées sur nos micros.
Plus classique : Aleazar, The forgotten fortress
est un jeu d'aventure-action comprenant plus de
750 salles disséminées dans 23 chateaux. Verra-
t-il le jour en France? Mindshadow, Ballblazer,
Hacker, se voient adaptés pour différents
ordinateurs, au premier rang desquels, bien sfir,
I'Amstrad. Garry Kitchen Game Maker, The

fAttack
Squad

Art of War

_Barbarian
Barbarian Retreat

Complete Computer Fireworks Celebration Kit
et surtout Fast Track arriveront plus tard,

tout comme The Eidolon, un logiciel

Lucas Film (dont Activision possede les droits
d'exploitation pour 'Europe, tandis qu'Epyx les
conserve pour les U.S.A}), qui suivra Koronis
Rift, déja disponible en France. On track, un
soft Gamestar/Activision ne sera pas | avant

—

1
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début 86. Enfin, Activision croit beaucoup en
son nouveau label « Electric Dreams », société
qui aura son siége & Southampton et
fonctionnera indépendamment de la maison
mére, avec sa propre politique de création,
d'édition et de commercialisation. « Tous les
produits distribués par « Electric Dreams » seront
distribués dans tout le Royaume-Uni par I'équipe
de vente et de distribution d’Activision, déclare
Greg Fischbach, président d'Activision
International. En dehors du territoire
britannique, le label « Electric Dreams » sera
commercialisé et distribué par le réseau de
distributeurs et de sociétés Activision. La

TR E R ) =
DRLLDERD U}‘;E

CHAMPION OF JUSTICE, DEFEHDER OF
FREEDOH AND ALL-ROUND GOOD GUY

Caoptain Goodnight

formation de ce nouveau label passionnant et
innovateur est un début pour notre organisation
britannigue » a ajouté Fischbach. Premiers titres
parus sous ce label : I of the Mask, X Cel et
Riddler’s Den... Derniére question: Activision
arrivera-t-il & battre Epyx sur son propre terrain
avec Winter Sport pour Sinclair et Amstrad ?
Réponse dans nos prochains numéros...

Fireworks

7=

arry Kitchen Game Maker

Fast Track
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Nom : Daniel Hochard alias Imagex.

Elemibbbhbbbbhun b

Profession : Dessinateur de B.D. fantastiques
Signes particuliers : utilise le Macintosh.

Travelling sur l'atelier

qui dévoile le désordre
artistique tradifionnel :

table pliant sous le poids
des pinceaux, feutres

et papiers en tout genre,
moquette parsemée

de croguis de personnages
2n quéte d'auteur,

Gros plan : un élément étranger est venu

se loget dans ce décor classique,

le Macintosh et son imprimante

graphique, Image Writer. Daniel Hochard
découvre le Mac et le logiciel

graphique Macpaint il y a tout juste un an.
Depuis ce dernier tréne en bonne place parmi
les albums des maitres & dessiner : Hergé,
Frankin, Moebius et surtout Corbem.
Auparavant il avait suivi le parcours classique :
collaboration & « Métal Hurlant », « 'Echo des
Savanes », « A Suivre ». Deux albums & son
actif (« Mauvais réves » et une compilation des
séries parues dans « A Suivre » qui sort cet
automne) ainsi que des illustrations pour
différents magazines dont « Télérama ». Ses
scénarios fantastiques
décrivent les
errances de
personnages perdus
dans un univers
—=—— chaotique. Le dessin
est brouillon, mal léché, bref en osmose avec
le gofit du jour, enfin... au gofit de certains.
Depuis I'acquisition du Macintosh son style a
radicalement changé. Il se tourne maintenani
vers un dessin réaliste plus net, mieux fini. Le
graphisme se rapproche des B.D. des années 60
Ou encore, toutes proportions gardées, des
peintures de Roy Lichtenstein. Imagex explique
ainsi cefte métamorphose : « je me suis senti

libéré d’'un complexe, capable d’aborder de
nouveaux thémes, jusqu'd présent ma technique
me bridait» (Sic., si tout le monde pouvait en
dire autant). Sa technique cest la trame.
Concretement : il réalise un crayonné gossier a
laide de la souris, repasse les
fraits au pinceau, puis utilise la
trame comme une peinture. Pour
adapter le Macpaint a son
style il a élargi la palette des
teintes disponibles et grossi les

points. Ces améliorations évitent de plus les
chevauchements de lignes a la sortie sur
imprimante. [mpossible d’en savoir plus : Imagex
tient & garder sa botte secréte. Un dessin
recquiert en moyenne trois a guatre heures de
travail. Le Macpaint ne fait gagner du temps

Et Nintendo ?

Aux derniéres nouvelles, la commercialisation

de la console jag ise ¢ era début 86
aux U.S.A. Cela signife une arrivée en France
pour juin 86, si tout se passe bien... Vos devrez

attendre son petit robot, dirigé 4 partir de la

c le encore quelq mois. D'autant plus que
Nintendo est fermement décidé a distribuer son
produit par l'intermédiaire de son représentant
officiel en France : le marché paralléle ne sera
d’aucune utilité aux impatients...

)
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que lors du tracé des formes géométriques. En

revanche il lui permet d’obtenir une trame plus

nette. Sur ce point, les opinions divergent. Pour

certains les trames Letiraset sont plus stables si

l'on considére I'usure du ruban de l'imprimante.
Autre avantage classique,

de ses assiduités antropophagiques
'L._J' I'unique survivante des gazelles
urbaines. L'enchainement des
dessins s'inspire de la technique
cinématographique : gros plans etc. Trois autres
scénarios « macpaintisés » attendent actuellement

des propositions, Quant & un éventuel album
{six mois de travail), Imagex préfére ne pas se
lancer a fonds perdus dans cette entreprise. Et

la possibilité de
continuer a remanier son
dessin aprés l'avoir
sauvegardé sur disquette.
Il posséde déja un bloc a croquis

de onze disquettes d'une capacité

de 400 K. Sa premiére B.D.
entidrement réalisée sur ordinateur

est sortie dans le numéro

de «Pilote » de septembre.

«La derniére femme » nous conte

les aventures de Luc Tonnerre dans
l'univers inhumain de l'aprés-nucléaire :
guerrier en chasse il poursuit

Le createur du mois Joél Brunet

aeas G0 Eomma

comme il est difficile de vivre d'art
v et d'eau fraiche Daniel Hochard
a su garder plusieurs cordes
a son arc. Il illustre des tee-shirts
pour enfants et s'est lancé dans la
conception de motifs pour tissus.
Elisabeth de Senneville, créatrice
de mode, a de méme réalisé plusieurs
tissus a l'aide de l'informatique.
Imagex/Macpaint forment un couple
idéal. Néanmoins on peut rester
sceptique quant a l'intérét d'un tel
investissement, Une imprimante
ne remplacera jamais la sensibilité du crayon. Il
ne faut pas se leurrer, 'ordinateur seul ne fera
pas de vous le Hugo Pratt des années 90. La
créativité de ['ordinateur s'arréte [a ou
commence voire propre talent. Le
travail {ou l'outil) n'est rien sans génie.
Nathalie Meistermann

11

Joél Brunet, vingt-deux ans, est l'auteur de Rabbit et de Geomancie de chez Norsoft. Etudiant en mathé-
matique et informatique, il a découvert la pragrammatlon avec un Oric 1. « Je suis rapidement passé
du Basic d I'Assembleur, explique-t-il. J'ai cé a développ
pris de plus en plus de temps. Je me suis méme concocté mon propre interprétateur Basic/Assem-
bleur. Petit a petit, l'idée m'est de le cialiser. »

Joél contacte alors plusieurs sociétés de logiciels, pour finalement tomber d’accord avec Norsoft, dont
le siége se trouve & Caen, la ville oil lui-méme habite. Une proximité qui facilite les échanges et la
mise au point finale du produit. Malheureusement, Rabbit se vend mal. Le théme, trop usé, étouffe
une réalisation trés propre, avec une animation et des graphismes excellents, et le logiciel se trouve
mis en vente au moment ot I'Oric chancelle, provoquant Peffondrement du marché du logiciel. Pas
de chance! « Je n'aurais pas dii choisir un lapin avec des carottes comme scénario, cela fait trop enfan-
tin », remarque, philosophe, Joél.

Son second logiciel, Géomancie, tourne sur MO 5, une machine siire. « La géomancie est un art divi-
natoire d'origine perse. Je me suis penché trés sérieusement sur la question, lu plusieurs ouvrages
sur cet art avant de me lancer dans la réalisation du logiciel. » Les projets ne manquent pas, avec I'adap-
tation de Tyrann sur MO 5 et TO 7/70, un combat de « savate » sur Amstrad, aux graphismes trés fouil-
lés, qui sortira, avec un peu de chance, pour Noél. Et, a plus long terme, un jeu de réle sur 16 bits,
ainsi que des recherches dans le domaine de [lintelligence artificielle. Bon courage, Joél!

12

un logiciel par jeu, puis cela m’a
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Le ]eu sur micro-ordinateur.

3 jeux d’aventures-arcade a un rythme
échevelé dont VOUS étes l'acteur principal !
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ALBERT R. BROCCOLI Présente

ROGER MOORE

dans l'ceuvre de I1AN FLEMING

JAMES BOND 007”7

DANGEREUSEMENT
VOTRE____

En vente chez votre distributeur habituel ou en retournant le bon ci-
dessous a EUREKA INFORMATIQUE.

COPYRIGHT
DANJAG 5.A

ALL RIGHTS
RESERVED

Version francaise distribuée
en exclusivité par :

Désire recevoir le jeu “DANGEREUSEMENT VOTRE"
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f Nouveau : )
= Chargement cassette fiabilité totale

L’ORIC ATMOS PERITEL |-

- Sortie moniteur monochrome ==

Un appareil compact et performant, doté de 64K Octets de mémoire

vive, d'un Basic puissant (graphisme haute résolution, 8 couleurs, effets
sonores) et d'un clavier mécanique complet. Sa sortie Péritel est mainte-
nant auto-alimentée. Il dispose d'une gamme importante et variée de logi-
ciels en francais, et peut recevoir de nombreux périphériques pour con-
venir & I'apprentissage, la programmation, le jeu et a un certain nombre
d’applications semi-professionnelles.

L’ATMOS est livré avec 2 cassettes de jeux, une cas-

sette de démonstration, son cable Péritel et son
manuel d'utilisation en francgais.

Enfin un vrai disque pour I'ORIC !

Le MICRODISC est vraiment ce qui pouvait se faire de mieux pour 'ORIC en matiére
d'unité de disquettes 3 pouces : une rapidité de lecture et d'écriture incomparable
(32 K en 2.5 secondes), une grande fiabilite, plus de 210 K de capacité par face, un
systeme d'exploitation simple et performant, intégré au Basic de 'Oric et ajoutant a
celui-ci plus de 90 instructions, des aides & la programmation et la définition de touches
de fonctions : le SEDORIC posséde la classe pro, et i est compatible avec les anciens
lecteurs ORIC ! Le systéme peut gérer une unité principale et jusqu'a 3 lecteurs auxi-
liaires (sans contrdleur), Les lecteurs 3 et 4 nécessiteront une autre alimentation.

Microdisc avec SEDORIC ................... 2490 F

Lecteur auxiliaire ..,............ 1490 F
SEDORIC (avec manuel) 490 F
Alimentation supplémentaire ............... 450F

(SEDO

Nouveau

5 T

Kit ORIC 1 — ATMOS : disponible !

Périphériques et Accessoires :

e pr—==
Ce Kit permet aux possesseurs d'ORIC 1 de transformer leur Moniteur couleurs spécial OR14 . 2750°F imprimante MCP 40 plofter 4 couleurs .. 990 F
ordinateur partiellement (clavier seulement) ou totalement | . Hisn Can mivimants. nalslé 150 F
(clavier + ROM) en ATMOS. La transformation ne demande Monkece monuay BRI ot s b Bom e
aucune soudure ni outillage spécial, Le kit comprend : Cable pour moniteur monochrome ... 90F Rouleau de papler de rechange pour impr 26 F
Un boitier ATMOS complet avec clavier Modulateur Noir & Blang UHF ... . _ 285F  Jeu de stylos de rechange el
mécanique, une ROM 1.1 ATMOS, un Modulateur couteurs. UHF @5 F Interface pour joystick pogrammabile .. 350 F
connecteur de clavier, un manuel ATMOS ! 360 F i ” 35 F
et un emballage d'origine complet. Magnétophone & cassettes ... Joystick type "Quickshot 1 ... .ooooceeinnnn
- = - -
ORIC : une hibliothéque de programmes en cassettes et en disquettes.
Programmer ... Travailler ... Dessiner ... Scuba dive ...... 80F Orcmunch ..o 80 F
Oric'Base ................. 130 F Origraphe ....... 290 F  Acheron’s rage . 80 F Dracula’s revenge .......... 80F
Oriccalc . criortemios _130F OrcCAD..... 80F Sypermeteors.. 80F James BOND cassette ..... 150 F
Assembler-disassembler . 80 F  Author (rait. texte) 130 F douer ... Galaxians ..... R0 F James BOND disquette ... 200 F
Tortue logique (logo) ... 190 F  Parler ... _ Ultima zone ... 80F Electro-storm ... 80F Sur disquette ...
Réfléchir ... ASSIMIL d'anglais (c)... 250 F Hamier Aftack .. 80F MARC. ... 80 F  Arcaden® 1 : Harrier attack, Sup.
Chess 2.0 (échecs) ...... B0 F b " (d).. 300 F Flight simulator . 80F  Spacecrystal ... 80F met, Ultimazone.......... 200 F
Oricle (devinettes) ....... 80F ASSIMIL d'espagnol () 250 F Ice giant . 80F 3DInvaders..... 80F Arcade n® 2: Flight simul
Novotnik puzle .......... 80F L = (d) 300 F Ratsplat......... 80F Defenceforce... 80F Galaxians, Ratsplat ........ 200 F |
e 0 « ey & @
La politique ORIC : prix, qualite, services —
Le nouveau prix de 'ATMOS a de quoi surpren- La nouvelle chaine de fabrication en Norman- Enfin, EUREKA assortit sa nouvelle cam-
dre ! il le place directement hors de portée de die a sorti ses premiers ATMOS dotés d'amé- pagne d'une politique de services et d'in-
tous ses concurrents du moment. Ce prix n'est liorations technigues. Une procédure trés stricte formation pour les revendeurs et les utili-
ni une promotion, ni un prix de braderie ou de de contréle-qualité a été mise en place : des tests sateurs. Un serveur Minitel est déja en
liquidation : c'est le nouveau prix de 'ORIC séveres a tous les stades de ['assemblage et en place, et des détails vous seront bientét
.‘_\TMOS, du aux conditions de la reprise, et & fin de chaine assurent une fiabilité impeccable. communiqués sur tout ce que vous pour-
I'excellente compétivité de la nouvelle équipe. rez obtenir.




RIC Naturalisé Francais !

GARANTIE : un Réseau SAV

Le premier juin 85, la Société EUREKA a racheté ORIC
INTERNATIONAL, tous les droits, brevets et produits qui s’y
rattachent, avec I'intention affirmée de continuer pour ORIC
une carriere jusqu'ici triomphale, et d’en faire une marque
frangaise de premier plan. Les ATMOS sont désormais assem-
blés dans son usine en Normandie, avec quelques modifica-
tions spécifiques : I'alimentation de la prise Péritel est main-
tenant asurée par 'ordinateur, ce qui supprime un transfor-
mateur et un branchement supplémentaire. Une équipe
d'ingénieurs et de programmeurs a été constituée pour éla-
borer tous les nouveaux produits “Hard” et “soft” que les uti-
lisateurs pourront souhaiter.

Grace a l'implantation d’un réseau de points de vente agréés
ORIC, EUREKA assurera sur toute la France une présence
commerciale importante, ainsi qu'un service pres-vente digne
de ce nom.

Toutefois, ORIC profitera de sa position de constructeur pour
effectuer toutes les opérations de maintenance en usine. Les
utilisateurs seront ainsi assurés a toute intervention de rece-
voir un ordinateur possédant les caractéristiques d’un appa-
reil neuf,

Toutefois, pour ne pas immobiliser un appareil en SAV, il
sera procédé a des échanges de cartes dans les centres agréés.

Version ‘“Cassette’’

Ensemble n® 1 monochrome comprenant
- ORIC ATMOS unité centrale
- Magnétophone a cassettes
* Moniteur Monochrome 12" HR

Ensemble n® 2 couleurs comprenant
- ORIC ATMOS unité centrale
- Magnétophone a cassettes
- Moniteur couleurs spécial OR 14

DES ENSEMBLES “"PRETS A BRANCHER"’

Version "Disquette”

Ensemble n® 3 monochrome comprenant ;

- Disquette master SEDORIC

Ensemble n® 4 couleurs comprenant :
- ORIC ATMOS unité centrale
- Moniteur couleurs spécial OR 14
- MICRODISC ORIC complet
- Disquette master SEDORIC

- ORIC ATMOS unité centrale

La Micro-école

r

- MICRODISC ORIC Complet
i

-
Tl

‘ P A S ST R (R Qté Description Prix
Les matériels ORIC sont en vente chez votre dis- TR SR (o L R R
| tributeur habituel, dans les centre agréés ORIC et :
Code. ... ... Ville. . .. ..

A !-:7 e i —
4 I

1
1
1
1
1
par correspondance en retournant le bon ci-contre a 1
: 1
1
I
1
1

39 Rue Victor Massé 75009. PARIS
Tél. (1) 281 20 02 TLX 649 385 F

Majorer de 25 F de frais de port en cas de com-
mande inférieure a 250 F 1

désire commander les maté-
riels et logiciels svivants :

Ci-joint mon réglement par
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Le 520 ST se pare de

ses premiers logiciels. Ses
qualités explosent. Mais le débat
sur sa viabilité continue.

[l est 14! le 520 ST. Fordinateur qui provoque
certainement le plus de passion en cefte fin
d'année, est vendu — presque — normalement,
avec ses logiciels. Quelques changements sont
pourtant intervenus. Les logiciels tournant sous
GEM sont au point mort. GEM paint et GEM
write sont remplacés par ST writer et Degas.
Le « TOS » en francais est terminé, les premiers
jeux arrivent. Le ST commence donc a devenir
une machine sérieuse... Avec, cependant,
toujours une objection. Le pari d'Atari n'est pas
encore gagné. La société n'a pas la capacité
financiére de lancer ses chaines de fabrication a
fond, pour alimenter le marché le plus
rapidement possible. Les banques, devant les
déficits affichés par les plus grands noms de la
micro-informatique, seraient devenues
méflantes. Dans ces conditions, Jack Tramiel est
contraint & la plus grande rigueur de gestion, et
vend ses ordinateurs avant de les avoir
fabriqués. Les revendeurs qui désirent
commander des ST sont contraints d'utiliser une
~

b

Atari slide Show

lettre de crédit, ce qui revient & payer a la
commande (). De plus, par souci d'efficacité,
Atari n'accepte des ordres que pour des
quantités importantes. Il s'agirait de 500 piéces!
Faites le calcul. Une trésorerie plus que robuste
est indispensable pour se lancer dans l'aventure.
Seuls les grossistes et les chaines ont de telles
capacités. Ce procédé risque de ralentir la
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diffusion du 520. De nombreux magasins

ont déja été échaudés lors des baisses

de prix sur les consoles puis sur les micro-
ordinateurs. Quantité d’eux se sont alors
refrouvés avec des machines en stock dont le
nouveau prix de vente était inférieur a leur prix
d'achat. Autre inquiétude, la volonté de Jack
Tramiel. Quand il dirigeait Commodore, il
n'avait pas cru au marché francais, et Procep,
l'importateur officiel et exclusif ne parvenait pas
a satisfaire la demande. Le Commodore 64 se
vovait tailler des croupiéres par des machines
pourtant moins performantes que lui, mais
disponibles partout. Au méme moment,
Commodore Allemagne s'octroyait plus des trois
quarts du marché domestique outre-Rhin. Un
bon point pourtant pour Atari aujourd’hui, le ST
est déja disponible en version totalement
francisée, clavier « Azerty » et « TOS» en

P

le charger au début de chaque utilisation de la
machine, avant de charger un langage ou un
logiciel. En jeu d'action, seul Joust est terminé.
Ce titre n'est pas trés original, mais la version
est impeccable. Graphismes trés précis,
animation excellente. Cette premiére réalisation
laisse bien augurer de I'avenir,

Degas, qui remplace GEM paint, n’était pas
totalement finalisé au moment de notre test,
mais la disquette de démonstration est fort
alléchante. Les réalisations sont somptueuses, et
elles peuvent étre utilisées avec I'Atari slide
show, logiciel qui jongle avec les fenétres.
Neochrome, autre aide a la création graphique,
en revanche tourne déja, et est complet, avec,
outre les fonctions habituelles (point, trait, spray,
gomme, etc.), la possibilité d'utiliser des lettres
alphabétiques dont on déterminera la taille, et
que l'on choisira maigres ou grasses, droites ou
italiques, soulignées, etc. Le tout, bien entendu,
avec l'aide de la souris, gui sert aussi bien a
sélectionner les options qu'a dessiner comme
avec une tablette graphique. Dans les utilitaires,
seul le ST Writer est terminé. Traitement de
texte classique en anglais, il reprend les poncifs

Joust

francais. Et malgré toutes les tracasseries
imposées par la maison mére, les carnets de
commandes seraient déja pleins. Remarquons
que dans le méme temps, Commodore retarde
toujours le lancement des chaines de montage
de I'Amiga, également pour des raisons
financiéres. La micro n'est plus vraiment une
poule aux ceufs d'or.

Mais revenons a nos logiciels. Le TOS (Tramiel
Operating System, la mégalomanie est la chose
la mieux partagée au monde) en francais est
disponible sur disquette. Il est indispensable de

SONY HB 501

Au moment od Sony présente la version Il
du M.S.X., la marque relance la premiére
mouture avec une nouveauté, le Hit Bit 501.
Pour moins de 2 000 francs, il dispose
d'un lecteur de cassettes et d'un joystick
intégré. A ce prix, le M.S.X. devient
compétitif, puisqu'il rejoint — presque —
I'Amstrad. Pour ne rien géacher,

l'aspect extérieur du 501 est réussi.

Il est en outre avec un logiciel

de gestion de fichiers sur cassette.

>

Neochrome
du genre, mais sans utiliser la souris! C'est fort
dommage. Il affiche le texte en quarante ou
quatre-vingts colonnes, avec des caractéres trés
lisibles. De ce cété, mieux vaut encore patienter.
Quand au ST Base de chez Micro-Application, il
est en cours de finition.
En préparation également, l'excellent jeu de réle
spatial Sundog. La disquette de démonstration
livre de trés bons graphismes. En ce qui
concerne les langages, un Basic tourne, mais il
ne représente pas la version définitive. Il est
pourtant trés complet: 170 instructions, un
record. Tout ce gu'on peut demander a un
Basic est 14, y compris des instructions pour
communiquer avec le GEM, Le Forth enfin est
en bonne voie, mais nous avons dii nous
contenter d'une démonstration.



MC14: 2 750F.
MM 14 : 2 490F.
HR14: 3 600F.

\

Moniteurs

L'affichage pour un micre-ordinateur exige 2 qualités majeures : défi-
nition d'image (contraste, saturation des couleurs, stabilités et absence
de scintillement) et compatibilité, qualités impossibles a réunir avec
un téléviseur, méme d'excellente qualité.

EUREKA a concu, mis au point et fabriqué une gamme de moni-
teurs adaptés a la plupart des micros :

Le MC 14 est un meniteur moyenne résolution. Il accepte les signaux
de la plupart des micros, possede un circuit son et un mode monoch-
rome vert pour l'affichage de texte. Le HR14 est destiné aux appli-
cations haute résolution (660 x 500 points).

Compatibilité directe :

MC14 : APPLE Il avec carte RVB, APPLE 2C, ATARI Pal, Com-
modore 64 et VIC 20, DRAGON, EXCELVISION, HECTOR,
LASER 3000, SPECTRUM, THOMSON T07 et MO5, MSX et tous
les ordinateurs disposant d'une sortie sur prise PERITEL.

HR14 : APPLE avec carte HR, IBM PC et compatibles, SINCLAIR
QL et les ordinateurs haute résolution possédant une sortie sur prise
PERITEL.

MM 14 : Péritel avec son, RVB uniguement (ORIC-THOMSON,
MSX, etc.)

Matériel en vente chez votre distributeur

habituel, ou en retournant le coupon ci-contre a

Fournisseur Officiel de 'Education Nationale
pour I'opération “INFORMATIQUE POUR TOUS”

39 Rue Victor Massé
Tél. (1) 281 20 02

75009. PARIS
TLX. 649 385 F

Bl mcld

Interfaces

Si vous n’optez pas pour la solution moniteur, vous
aurez souvent besoin d’une interface pour brancher
votre ordinateur sur tel ou tel téléviseur. Les inter-
faces EUREKA sont susceptibles de résoudre la plu-
part de vos problémes de branchements de micro-
ordinateurs, avec la meilleure qualité d'image pos-
sible dans ces conditions.

Interface Entrée Sortie Prix
P6010 Peritel UHF Couleurs 495 F.
P6015 Peritel UHF Noir et Blanc
Vidéo Secam | UHF Couleurs 295 F.
P6020 Vidéo PAL Peritel 495 F
P6030 Vidéo PAL Vidéo Secam 790 F
r---— ------- ,--------—-------.r:;---

désire commander les matériels suivants :
Qté | Désignation Prix

1
1
[
1
!
1
1
1
|
1
1
I
ny Ci-joint mon raglement de ........
i
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C W: Le pretaporier

=R

du traitement de fexte

Le PCW 8256, la poule au pot d’Amstrad, débarque sur le continent. Professionnel
dans ses prestations sans ['étre dans ses prix, gageons que la recette Sugar
va encore faire un tabac. Une nouvelle race de traitement de texte est née.

Adieu les bleus, verts, rouges des petits fréres
Amstrad, Joyce outre-Rhin — PCW 8256 chez
nous — annonce d'emblée la couleur : blanc-gris
pour le boitier, vert pour I'écran synonymes tous
deux de « professionnel ». Le premier ordinateur
grand public congu en fonction d'une application
spécifique est né, il connait le traitement de
texte mieux que personne. Si le « look »

différe, la paternité d'Alan Sugar ne peut
nullement étre mise en doute,

Tous les ingrédients qui ont fait le succés
d'Amstrad se retrouvent : intégration en masse,
configuration compléte, prix défiant toute
concurrence, simplicité d’utilisation et, soyons
honnéte, matériel performant. Seize mille
machines devraient étre vendues avant la fin de
I'année. Sugar ne doute pas de sa bonne étoile.
Pour 6 990 F, le kit PCW comprend un
moniteur monochrome, un clavier, un logiciel
de traitement de texte Locoscript intéaré, une
imprimante qualité courrier et deux manuels en
francais de 400 pages, bref du prét &
consommer. Sans oublier le systéme
d’exploitation CP/M plus (celui du 6128),

le Dr Logo et le systéme graphique GSX de
Digital Research ainsi que le Mallard Basic de
Locomotive Software, un nouveau Basic
présentant une gestion des fichiers puissante

(il comprend ['arithmétique & double précision
et le gestionnaire de fichiers Jetsam) mais
incompatible avec celui des précédentes
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machines. L'unité centrale, le lecteur de
disquettes 3 pouces et l'alimentation étant
inclues dans le boitier d'écran, plus un fil ne
traine a part |'alimentation de l'imprimante a
partir de l'unité centrale et le bus de
transmission des informations. C'est encore le
Z 80 A standard, 8 bits de prédilection
d’Amstrad (fréquence 4 MHz) qui a été retenu.
Sur les 256 K de mémoire vive, 112 K sont
réservés pour la disquette RAM, afin d'accentuer
la vitesse d'utilisation des programmes sous
CP/M (Multiplan & 500 F par exemple) en se
servant des techniques de recouvrement.

Au lieu d'aller chercher les informations sur
une disquette, le systéme les trouve rapidement
sur le disque virtuel. Ceci est spécialement
intéressant pour les logiciels fravaillant avec de
nombreuses sous-routines sur disquette.

Un deuxiéme lecteur de disquettes incorporé
de 360 K par face est accessible en option,
parallélement au modéle de base de 180 K par
face. Une unité de disquettes d'un mégaoctet est
également au programme. La question de la
survie de la norme trois pouces ne semble pas
affecter Amstrad outre mesure.

Les adaptations au traitement de texte se
mesurent & différents degrés. Un clavier
mécanique de 82 touches comprend un clavier
« Azerty » accentué tout ce qu'il y a de plus
fonctionnel, et plusieurs touches fonction
spécifiques du genre couper-copier-coller

comme des touches d'effacement 3 ['arriére ou a
l'avant du curseur. Pratique. Des commandes
d'édition et de format de texte du genre
pagination, alignement automatique des
paragraphes, réalignement ainsi que les
caractéristiques d'impression pour la coupure et
l'nsertion sont assurées. Notons que le clavier,
contr6lé par son propre micro-processeur est
entiérement reprogrammable. Deuxieéme
adaptation : I'écran. Contrairement aux classiques
vingt-quatre lignes de quatre-vingts caractéres, le
PCW 8256 affiche trente-deux lignes de quatre
vingt-dix caractéres (graphisme 720 x 256
points) soit 40% d'information supplémentaire

»
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Le fameux hors-série de Tilt est en vente depuis
quelques semaines déja. Des tableaux
d’équivalences des instructions Basic vous
permetiront d'adapter les 100 listings de jeux
sur votre ordinateur. Dix micros sont d la féte.

Suite page 26
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accessible par rapport & un IBM PC. D'un
simple coup d’ceil, on visualise une page
entiére. Une liste de menus, fenétres
d’opérations appelables par les huit touches
fonctions, assistent I'utilisateur. A la maniére du
Maclntosh. En cas de changement de contenu
dans une lettre type, les lignes sont
reformatées automatiquement. Un petit détail
génant ; fonctionnant en mode caractére et non
en mode graphique, on ne peut visualiser 3
I'écran les modifications apportées aux
caractéres du style double largeur ou
soulignement. Dernier support : limprimante
matricielle qui porfe le doux nom de DMP
2000. Clest Ia que repose le génie de Sugar.
Petite, compacte (elle ne monopolise pas plus
de place que le clavier), silencieuse, elle
fonctionne avec tous les ordinateurs utilisant
linterface parallele Centronics. En qualité
courrier ses performances sont de vingt
caractéres par seconde et en copie rapide
(brouillon) de quatre vingi-dix. Equipée d'un
systéme de chargement automatique feuille &
feuille (format A4) indispensable pour I'édition
de letires, la DMP 2000 peut étre utilisée en
alimentation continue grace a un fracteur, Les
résultats obtenus sont assez saisissants bien que
l'impression g'effectue point par point : quatre
tailles d'impression, polices de caractéres variées
(gras, italiques...), exposants, soulignement,
indices, espacements a la pelle. Les quatre
vingt-seize caractéres ASCII font partie du jeu.
Pour donner une échelle de valeurs, notons que
chaque disquette représente environ cent
cinquante pages en format A4 soit 180 000
caractéres. Détail fort agréable, il est possible
d'imprimer un texte pendant la saisie

d'un autre. Time is money.

Simplissime et pourtant professionnel, le PCW
8256 réconcilie secrétaires, journalistes, business
men, romanciers avec l'informatique. Deux
grands gagnants : le porte-monnaie du futur
acheteur et celui d’Alan Sugar. 6990 F, il
faudrait étre fou pour dépenser plus!

DISCOVERY 1

La gamme des extensions du Spectrum s'est
enrichie d'un nouveau lecteur de disquettes.
Celui-ci se présente de maniére un peu
inhabituelle sous forme d'un boitier carré, assez
lourd, pouvant comporter un ou deux lecteurs
de disquettes au format 3,5 pouces de 180 K
de capacité chaque. Le branchement s'effectue
directement sur le bus arriére de l'ordinateur,
I'ensemble ainsi formé étant assez esthétique.
Plus besoin de brancher I'alimentation du
Spectrum car elle est alors assurée par cette
extension, qui dispose heureusement d'un
bouton de marche—arrét, lequel fait cruellement
défaut sur ['ordinateur.

Ce lecteur de disquettes reprend intégralement
le systéme d'exploitation contenu dans la ROM
de l'ordinateur. Aucun probléme donc pour les
logiciels micro-drives compatibles. Mais de
nouvelles possibilités sont aussi disponibles.
Ainsi, on peut désormais créer des fichiers &
acces directs, ou compléter des fichiers
séquentiels sans avoir besoin de les réécrire
complétement. De plus, la syntaxe de certaines
w

instructions s'est un peu allégée, Cette extension
dispose aussi d’un port parallele et d'un port
pour joystick au format Kempton, que I'on doit
activer par logiciel. Enfin, un connecteur vidéo
autorise le branchement direct a un moniteur,
Une extension utile et performante.

(Marque : Opus ; Prix: 3 250 F.)

Souris
DATEX MS-1

Encore une souris pour Commodore ! Petite
et... grise, branchée directement sur le port
joystick des Commodore 64, 128 ou 5X64, la
souris Datex est fournie avec un programme de
création graphigue (cassette et disquette). Deux
boutons, placés sur la face arriére de l'appareil
permettent la sélection et le changement
d’option. Si elle tient bien en main, cette souris
glisse de méme sur tous les supports sans aucun
probléme : le programme de création graphique
fourni offre des possibilités similaires & celles
d’une tablette graphique. Les options principales
sont au nombre de cing: dessin, fravail au
«rouleau », effet aéro, mode texte et bien
entendu gomme. Prés de 225 combinaisons de
couleurs sont disponibles (quinze couleurs
nuancées) mais seulement deux d’entre elles

peuvent étre utilisées simultanément & I'écran.
En revanche, une vingtaine de motifs de
remplissage vous permettront d’agrémenter vos
fonds de facon satisfaisante, Les options
accessibles grice au simple maniement de la
sourls comprennent en outre la sauvegarde des
écrans, le réglage de la vitesse de défilement du
curseur, la sortie sur imprimante... Le travail
reste toujours soigné et le maniement de cette
souris est d’'une précision remarquable.

(Souris Datex MS—1 pour C 64, C 128 et

C SX 64. Distribué exclusivement par Run
Informatique 62, rue Gérard 75013 Paris)

A noter la sortie prochaine en France de 'AMX
Mouse pour Amstrad : cette souris a trois
boutons, livrée avec quatre programmes (AMX
Art, Pattern designer, AMX Control et Icon
designer) est commercialisée actuellement en
Angleterre par Advance Memory System.

Le super flop :
1 000 BORNES

Exemple typique de ce qu'il ne faut pas l'nlre ce
jeu des mille bornes informatisé. A

metire tout et n'importe quoi sur 'ordinateur, on
dépasse les bornes de l'intérét certainement, de
l'utilité sans aucun doute. Quel peut, en effet,
étre l'attrait de ce logiciel oil I'on est condamné
a se battre contre lI'ordinateur. (Le jeu réel
compte jusqu'a quatre joueurs). Le coup fourré
devient fade et décevant, si 'on ne peut
observer la mine déconfite de son adversaire
malintentionné. On ne peut méme plus riler ou
tricher, l'ordinateur ayant la « carte » froide et la
répartie silencieuse. Bref, du temps et de
l'investissement gaspillés en pure perte. C'est

d autant plus dommage que le jeu est bien
l

annihile toutes les tentatives de sabotages en un
coup fourré glorieux. Le bilan récapitule les
moments forts du jeu et calcule pour vous les
scores respectifs. Voila, c'est bien fait, bien
ficelé pour un résultat nul. L'idée de jouer au
Mille bornes, jeu simple et parfois simpliste,
mais rigolo, devant un écran engendre a la
rédaction la mélancolie la plus totale.
L'impression d'étre seul au monde, oublié de
tous, vient immédiatement & I'esprit. A moins
que de tempérament taciturne et renfermé, mais
néanmoins joueur, I'on préfére la sobriété
glaciale de son ordinateur & 'ambiance acharnée
d’une table de joueurs. Sans parler de l'ennui
sans limite gui vous prend lorsque, blogué par
manque de feu vert ou de roue de secours, vous
en étes réduit a regarder votre micro jouer.
Dans la veine des « monopnly » et autres jeux qui
s'affad t entié t sur Pordinateur, le
Mille bornes est & éviter. On peut d'ailleurs se
demander pourquoli les fabricants s'acharnent &
adapter ce genre de jeu sur logiciel. A quand un
bouchon ou, comble du ridicule, un logiciel de
bataille comme soporifique infaillible. Pour
cher, achet le modéle réel. Rien
ne vaut le toucher du carton. (K7 Free Game
Blot pour TO 7, TO 7/70, MO 5).

Droit de réponse

C un jeu simple, marrant ei distrayant
peut dérouter une équipe de branchés de la
micro ! Mais est-ce une raison suffisante pour
considérer qu’il faille & un éditeur n'ceuvrer gque
pour ce pinacle au détriment de la grande
majarlté du publlc qui n at&end de son micro
qu’un bon lequel il n’est point
obligé de se tordre les méninges. Nous

lisé. Le graphi est plai et les rég
fidélement reprises de lorlglnnl.
Le but du jeu, passer le premier le cap des
5 000 points en plusleurs manches. Pour gagner,
il fm.it éviter les att de I'ad

en tous g par les

cartes parades ou les cartes bottes, tout en le
tenant en haleine entre le changement d'une
roue et l'allure d’escargot imposée par les
limitations de vitesse. Le fin du fin : lors d’'une
attaque de l'adversaire, sortir sa botte secréte,
véhicule prioritaire ou camion citerne, qui

p gu’il est aisé égal t de tr T
dans tout bon sclon parfsien a quelques heures
du jour ou de la nuit un partenaire pour jouer a
quoi que ce solt, il n’en va pas de méme partout
ailleurs et pour autant que nous le sachions la
France n'est pas faite que de Paris.

En conclusion et en accord (enfin ) avec la
rédaction de Tilt nous pensons qu'effectivement
1000 Bornes qu'il soit en Amstrad, en Thomson
ou en EXL 100 n'est pas fait pour les tristes et
les compliqués...

L’équipe de réalisation Free Game Blot
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Lecteur quies-tu?

Vous avez 6té plus de 3 500 & répondre au questionnaire que nous avions publié dans le numéro 23
de Tilt. Un joli score qui prouve votre attachement au journal et votre souci de donner votre avis sur
sa structure et sur son évolution. Le dépouillement a été long. Nous avons enfin des résultats. Les voici..

Les chiffres

Les lecteurs de Tilt sont essentiellernent
masculins (78% d’hommes) et ont entre 12 et
20 ans (82%). lls sont fils de petits patrons,
d'artisans, de commergants, de cadres
supérieurs et moyens, d'industriels, d’hommes
exercant une profession libérale (67%).

94% d'entre eux lisent Tilt tous les mois —
32% se procurent leur journal par abonnement,
64% l'achétent en kiosque ou librairie —

et 22% nous suivent depuis le premier numéro.
Entre deux et quatre personnes autour de vous
lisent le méme exemplaire de Tilt (83%) —
dites & vos copains, lecteurs de votre journal,
qu'ils pourraient acheter leur propre exemplaire,
cela ferait encore monter les ventes, nous
serions rés contents, nous gagnerions plus
d'argent (!) et nous pourrions faire

un journal encore plus beau... —

Les rubriques qui vous plaisent le plus sont, par
ordre décroissant : Tubes (84%), Dossier
{59%), SOS aventure et Banc d'essai (ex-aequo
a 57%), Coup dceil (55%), Cher Tilt (48%),
Carte postale (42%), Tilt journal (41%), Ludic
(40%), Sésame (36%), Service compris (31%),
Les Petites annonces (29%), Actuel (24%),
Challenge (22%), Les Classiques (14%) et
Kids'school (16%) si I'on prend le critére de
satisfaction « Me plait beaucoup ».

Tubes (98%), le Tilt journal, Coup d'ceil, Banc
d’essai et Dossier (ex-aequo & 89%), Réles
(86%), SOS aventure et Cher Tilt (85%), Ludic
(84%), Carte postale (75%), Service compris
(74%), Actuel (73%), Challenge (70%),
Sésame (68%), Les Petites annonces (64%),
Les Classiques (56%), et Kids'school (47%), si
'on prend le critére de sélection « me plait assez
et me plait beaucoup ».

Toujours en fonction de cette méme
classification, dans les sujets que nous avons
traité, vous appréciez beaucoup : les simulateurs
de vol (69%), les flippers (60%), le bilan du
CES de Chicago (57%), le bilan du CES de Las
Vegas (56%), l'article sur le film «Electric
Dreams » (52%), les Jeux scientifiques (42%),
la Carte postale « La grande illusion» sur les
trucages informatiques des films de science-
fiction (38%), la rubrique «Livres et micros»
(36%), les Simulations économiques (35%),
l'article « Presse sans frontidres » sur les journaux
étrangers et la rubrique « Les scores du mois»
(34%), le Tam-tam soft (32%), I'Actuel sur les
créateurs d'entreprises (30%), la rubrique « Le
créateur du mois » et I'Actuel sur les réseaux
télématiques, les Actuels « microscopie » (sur
Joél de Rosnay), «Le grand chambardement »
{l'évolution de la micro), « Excelvision d'avenir »
(Jacques Palpacuer) (24%) et enfin le dossier
sur les logiciels éducatifs (23%).

Le classement de ces mémes articles en fonction
du critere « me plait assez et me plait

beaucoup » est le suivant : Simulateurs de vol
(89%), les flippers, Chicago, Las Vegas (85%),
Electric Dreams (82%), La grande illusion
(80%), Les jeux;scientifiques (77%), Tam-tam
soft, Livres et micros, Presse sans frontiéres
(75%), Les réseaux télématiques (74%), Le
grand chambardement (72%), Les créateurs
d'entreprises (71%), Le créateur du mois (70%),
Les scores du mois, Microscopie et les
Simulations économiques (69%), Excelvision
d'avenir (59%) et les Jeux éducatifs (52%).
Présentation (70% & 98%), illustrations (65%
& 96%), ton (48% & 95%), théme des
logiciels proposés (61% & 96%) vous plaisent
beaucoup (premier chiffre} et assez et beaucoup
(deuxieme chiffre).

Vous étes 54% & programmer les listings de
Sésame, mais seulement 48% & souhaiter que

nous utilisions des langages plus évolués. 65%
d'entre vous rejetent notre proposition de listings
non ludiques.

Quand vous ne lisez pas Tilt, vos préférences
vont, par ordre décroissant, & Hebdogiciel
(60%} S.V.M. (48%), feu Micro 7 (43%), Soft
et micro (41%), feu Votre Ordinateur {37%), et
'Ordinateur Individuel (31%).

90% d'entre vous possedent un micro
ordinateur et 57% ont conservé leur console,
(vous ne vous en servez plus) ; vous étes
satisfait & 94% du matériel que vous possédez.
Vous étes cependant 25% qui prévoyez I'achat
d'un nouveau micro dans les six prochains mois.
Vous vous servez de votre ordinateur pour jouer
(97%), pour programmer (93%) et dans le
cadre de votre travail ou de vos études (47%).
Vous étes I'heureux possesseur d'un lecteur de
cassettes (87%), d'un moniteur (50%), d'un

‘lecteur de disquettes (36%), d’'une imprimante

(24%) et d'un modem (8%).

Sinon, vous envisagez d' acheter dans les
prochains mois ; un lecteur de disquettes (36%],
une imprimante (32%), un modem (23%), un
moniteur (19%), un lecteur de cassettes (9%).
Vous possédez bien str des logiciels : '

- de 0 a20 (22%), de 21 a 50 (25%), de 51 a

100 (9,5%) de 101 2 250 (12,5%) et de 251 a
4 000 (31%). Vous &tes honnétes puisque 87%
d'entre vous échangent, louent, se prétent ou
achétent leur programmes.

~ Dans les différents types de logiciels, ceux qui

vous attirent le plus sont : les jeux d’aventure
(84% & 98%), les logiciels d’action (79% &
97%), les simulateurs de vol.(60% & 87%), les
logiciels d'aide 2 la création graphique (41% &
74%) ou musicale (26% & 58%), les
simulations économiques (21% & 50%) et les
logiciels éducatifs (8% & 35%). (Le premier
chiffre correspond 2 la catégorie « me plait
beaucoup » et le deuxiéme a « me plait assez et
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me plait beaucoup »). Vous étes par ailleurs 35%
a utiliser des logiciels utilitaires.

94% d'entre vous siintéressent aux publicités
concernant les logiciels et 87% a celles qui
présentent des micros ou des périphériques.
30% d'entre vous ont un micro pour eux tout
seul; 24% se servent du méme micro avec un
autre utilisateur, 17% avec deux autres
personnes, 18% avec trois auires partenaires.
Ces amateurs «secondaires » sont d'autres jeunes
(56%) ou des membres de votre famille (43%).

Lanalyse

Les lecteurs de Tilt sont fideles : ils nous lisent
régulierement et nous suivent depuis le premier
numeéro, preuve que nous avons su évoluer
avec eux. En revanche, il ne s'abonnent pas
facilement, ce qui est & la fois bien et étonnant :
bien parce que vous attentez la sortie de chague
numéro avec impatience et vous faites l'effort
d’aller l'acheter (action volontaire) ; étonnant car
Fabonnement est, & nos yeux, la meilleure
maniere de recevoir, rapidement et sans risque
d’erreur, le journal. Si certains d'entre vous ont
des explications sur ce point, ou des témoignages
a apporter, quiils n’hésitent pas & nous écrire.
D’autre part les lecteurs de Tilt sont nombreux :
le taux de circulation du journal est élevé.

La satisfaction pour nos rubriques est,

elle aussi importante,

Rubrique plébiscitée : « Tubes». Ce n'est pas
étonnant puisqu'elle correspond & un guide de
T'acheteur. Celui-ci, noyé sous le flot des
nouveaux logiciels et dans l'incapacité matérielle
de les tester tous lui-méme, trouve dans ces
pages une sélection des meilleures softs parus.
Nous sommes cependant trés satisfaits de
découvrir que nos critiques, méme si parfois
vous les trouvez trop peu séveres, sont fiables a
vos yeux. Nous essayons toujours de tester les
logiciels le plus objectivement possible, mais un
critique est, par définition, partial : ses goiits et
dégots, sa passion pour certains types de jeux
ou pour certains ordinateurs, influencent
obligatoirement son jugement. Pour remédier &
cette situation, nous allons prochainement
donner, pour les logiciels présentés dans le Hit
Parade, les appréciations de plusieurs
journalistes. D’autre part, les letires de critiques
que vous portez sur vos propres softs sont
toujours les bienvenues : nous les publierons, a
Iinstar de celle envoyée par Christophe
Spieberger (cf Tilt de novembre).

Si « Tubes » arrive premier toutes catégories, les
aufres rubriques du journal le suivent d'assez
prés et restent trés groupées, les différences de
pourcentages étant minimes. Seule « Kids'school »
est en dessous de la barre des 50 %, ce qui
s'explique, & notre avis, par les performances
encore médiocres des logiciels éducatifs au
moment ol nous avons publié 'enquéte.
Simulateurs de vol, flippers, 1& encore, vous
plaisent nettement plus que le dossier sur les
jeux éducatifs. Vous appréciez aussi beaucoup
les Cartes postales sur les nouveautés vues aux
U.S.A. Mais les autres sujets suivent de prés et,
si I'on prend le critére de jugement « me plait
beaucoup et me plait assez», aucun d'entre eux

Gl

ne descend en dessous des 50 % (le dossier sur
les jeux éducatifs recoit 52 % des suffrages...)
98,96,95,96 %, présentation, illustration, ton,
thémes des logiciels proposés, les taux de
satisfaction parlent d’eux-méme.

Vous étes pratiquement tous équipés d'un micro
ordinateur — que I'on ne vienne plus nous dire
que nous sommes un journal de jeux
électroniques — et vous en étes contents a

94 % (ce qui laisse supposer un «bon » usage
du matériel). Cela ne vous empéche pas, par
ailleurs, de réver a votre prochain micro,
puisque le quart d’entre vous avoue
franchement avoir planifié son achat dans les six
mois a venir (vivement Noél!), ce qui est loin
d'étre négligeable. Vous étes plus d'un tiers a
vouloir acheter lecteurs de disquettes et
imprimantes et, fait révélateur, prés d'un quart &
désirer un modem. Moniteur et lecteurs de
casseltes viennent en derniére position, ce qui
est logique puisque vous possédez déja souvent
ces deux périphériques.

Vous déclarez vous servir de votre ordinateur
pour jouer (97 %) et pour programmer (93 %).
Ce demier chiffre nous fait plaisir et nous
inquiéte : nous fait plaisir parce qu'il prouve que
vous étes ouverts a toutes les possibilités de
votre micro. Nous inquidte car vous étes
seulement 54 % a programmer les listings de

« Sésame ». Promis : nous allons faire un effort

pour les améliorer et combler ['écart.

Jeux d’action, d'aventure, les simulateurs de vol
se tiennent dans un mouchoir de poche avec
des scores trés positifs. Aides a la création
graphique et musicale, simulations économiques
suivent de prés. Lanterne rouge : les logiciels
éducatifs. Espérons que les concepteurs de ce
type de softs feront des efforts pour améliorer
leurs productions, efforts qui sont déja tangibles
et vont siirement déboucher sur des réalisations
intéressantes avec Ja mise en ceuvre du plan

« informatique pour tous»,

Vous vous intéressez bien slr de prés aux
publicités de Tilt puisque vous achefez beaucoup
(fort taux d'achat en logiciels au cours des
douze derniers mois: 90 %) mais au meilleur
prix, ce qui est logique (d'aucuns diraient que
vous étes des « renards avisés » !). Vous achetez
des logiciels ludiques bien siir mais également
utilitaires dans une forte proportion (35 %).
Conclusion : vous nous aimez bien et la
nouvelle formule de Tilt doit vous satisfaire (si
ce n'est pas le cas vous pouvez nous écrire
pour nous faire part de vos observations). Enfin,
Nous avons, & Vos yeux, réussi notre évolution
en passant des «jeux électroniques » aux «jeux
vidéo » puis @ la « micro-informatique ludique »,
de « Tilt, le magazine des jeux électroniques » a
« Tilt, micro, jeux, vidéo» pour arriver & « Tilt,
microloisirs ». Nous en sommes fiers...

Chose promise, chose due, voici
la liste des cent premiéres répon-
ses a notre questionnaire publié
dans Tilt n°23. Ces lecteurs ultra-
rapides gagnent une reliure pour

ranger leur collection de Tilt.

Doussin Daniel chez Mile Lebretau, 10, place Malraux,
92390 Villeneuve la Garenne ; Courchimoux Bruno, 5, rue
Chateaudun, 75009 Paris; Lerov Thierry, 9, allée des
Charmilles, 31780 Castelginest ; Petit Olivier, 43, allée des
Druides, 36000 Le Poinconnet ; Aube Erwan, 3, avenue
de Gadagne, résidence les Marronniers, APT 41, 69230
Sr-Genis-Laval ; Collier Cyril, 5, rue Fragonard, 06800
Cagnes-sur-Mer ; Dellagiocoma David, lotissement Le Cou-
don n®76, 83210 La Farlede ; Tibi Laurent, 3, rue Victor-
Hugo, 94220 Charenton-le-Pont ; Huguenard Olivier, 6,
boulevard du Jardin-Exotique 98000 MC Principauté
Monaco ; Lorfevre Franck, Les Astets bat C 13100 Aix-
en-Provence ; Cirier Pascal, route Nationale, 80140 Saint-
Maxent ; Pecriaux Thierry, 6, impasse J.-Verne, 34100
Monitpellier ; Balexdier Laurent, 39 Mer et Soleil, Boule-
vard des Moulins, 13500 Martigues ; Bicchieral Christophe,
720, chemin de Bremond, 83500 La Seyne-sur-Mer ;
Archambault Thierry, 15, boulevard Arene, 13014 Mar-
seille ; Boillee James, 305, rue de Rosny, 93100 Mon-
treuil; Lecointe Fabrice, 9, rue B.-Chamié, 31520
Rameonville-Saint-Agne ; Viard Philippe, 4, avenue Joa-
chim. 06000 Nice ; Gourdelliers Sébastien, 31, avenue des
Rouas, 91150 Morigny ; Tronquois-Mesny Pierre-Ange,
BP 353, 38509 Voiron ; Bohbot Florence, 10, allée de
Fontainebleau, 75003 Paris ; Vanaker Yann, 72, rue Pas-
teur, 54000 Nancy ; Condat Laurent, 8, place des Cou-
verts, 81390 Briatexte ; Sailly Francois. 16, rue Clarisse,
59320 Haubourdin ; Carlet Patrice, 24, rue Scribe, 95400
Villiers-le-Bel ; Gadea Jean-Claude, 19, rue de Gimsheim,
21240 Talant; Bacou Philippe, lieu dit « Catunau ch.
Menautsus », 47300 Villeneuve-sur-Lot ; Bichard Michel,
30. rue de Laumonet, Pithiviers-le-Vieil, 45300 Pithiviers ;
Choguet Eric, 2, rue Bourget, 80500 Montdidier ; Fornal-
laz Larry, 2, rue M.-Dubar, 19400 Argentat ; Houis Jean-
Luc, 7, rue Marsau, La Babouche, 64000 Bayonne ; Boc-
quez Laurent, 99, avenue du Général-Leclerc, 94700

Maisons-Alfort ; Letellier Antoine, 41, rue de ['lle, 72300
Sable-sur-Sarthe | Brunet Alain, La Barge Martranaud,
69610 Saint-Fox-I'Argentigre ; Le Droguene David, 15, rue
Nominoe, 35400 Saint-Malo ; Thome Jean, 20, rue de la
vieille Meuse, 08000 Charleville-Meziéres ; Valade Patrice,
5006, Les Genévriers, 01220 Sauverny ;: Pradier Ofivier,
680, Duivenkamp, 3607 VB Maarsenbroek, (Holland) ;
Besh Vincent, 74000 Cran-Gevrier ; Kientz Remy, 8, rue
du Douar, 67130 Barembach ; De-Jurquet Eric, 42, ave-
nue de la Gare, 48200 Saint-Urely-I'Apcher; Antoine
Christophe, rue de la Grille-Saint-Georges, 52200 Lan-
gres ; Carrez Stéphane, 31, rue des Bleuets, 45140 Saint-
Jean-de-la-Ruelle ; Cacciaguerra Frangois, 16, cité Masse,
45000 Orléans ; Bontems Franck, 7, square des Genéts,
78470 Magny-les-Hameaux ; Pham Julien, 23, avenue
Ocudéri, 06100 Nice ; Guillaume Fabien, place E.-le-Roy,
24190 Neuvic-sur-I'lle ; Tomasini Denis, 91A, rue de
Richelieu, 68260 Kingersheim ; Passerom Mare, le Mou-
lin de Peillon, 06440 L 'Escarene ; Robert Philippe, 2, rue
G.-Appolinaire, 51100 Reims ; Glezer Jean-Marc, 2, rue
Lamartine, 57070 Metz ; Cauchois Stéphane, 22, rue de
la Division-Leclerc, 78460 Chevreuse ; Palix Daniel, la Pla-
tigre Quintal, 74600 Seynod ; Bennani Abdelhamid, Hétel
de Fes, Fes (Maroc) ; Paris Laurent, vieux chemin de Notre-
Dame, 30650 Rochefort; Rideau Olivier, 16, rue R.-
Salengro, 94290 Kremlin-Bicétre ; Causse Fabrice, 9, rue
des Bleuets, 69720 Saint-Laurent-de-Mure ; Delhay Phi-
lippe, 33, rue C.-Dharin, 59200 Tourcoing ; Ducos Alain,
111, chemin Isautier, 97430 Tampon-la-REéunion ; Moit-
tie Daniel, rue de I'Eglise, 60480 Le-Quesnel-Aubry ; Cro-
quette Vincent, 107, rue au Vent, 59236 Frelinghien ;
Dutriaux Marc, 25, rue des Genéts, 50000 Saint-L6 ; Le
Meitour Patrick, 10, rue Puget, 75018 Paris ; Gamonet Phi-
lippe, 11, villa L -de-Vinci, clos Guillaume, 91800 Epinay-
sur-Sénart ; Bocquet Aymeril, 1, place de I'Etape, 74000
Annecy; Coulon Michel, 6, place de I'Eglise, 14760
Breteville-sur-Odon ; Robert Nicolas, 10, rue P.-Doumer,
Montry. 77450 Esbly ; Jina Rhéza, 21. rue de la Station-
Lonsard, 38100 Grenoble : Pes Didier, 21, lot. H.-Cennac,
33360 Latresne ; Wibart Jean-Mare, 22, rue des Rappor-
teurs, 80100 Abbeville ; Eloy jacques, rue Bernaerls, 17
B, 4601 Vaux (Belgique) ; Pham Alain, 158, rue Tahére,
92210 Saint-Cloud ; 97280 Vuclin (Martinigue) ; Diverchy
Dominique, 42, rue M.