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Seit Signum! 1986 zum ersten
Mal vorgefiihrt hat, was eine
umfassende Textverarbeitung
unserer Meinung nach kénnen
mug, ist einige Zeit ins Land
gegangen; Signum! und der
Nachfolger Signum!2 haben
viele Anwender gefunden,
und nicht zuletzt deren mag-
gebliches Urteil und ihre
Erfahrung stecken nun im
neuen Signum!3, das sich in
seiner Eigenstandigkeit von
seinen Vorgéngern deutlich
unterscheidet. Dabei ist
Signum!3 natirlich auch als
Upgrade von Signum!2 zu

verstehen.

Signum!3 hateine ne u e
Konzeption und
ist vollig neu programmiert
worden. Wir lieBen uns von
der Vorstellung leiten, daR
Signum!3 ein leicht zu be-
dienendes Textsystem werden
sollte, das alle Arten von
Dokumenten erzeugen kann.
Einen einfachen Brief ebenso
wie die Buchiibersetzung, die
theologische Diplomarbeit
und die Bedienungsanleitung,
oder einen Fachaufsatz im

Bereich der Mathematik.
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So umfaBte unser Pflichtenheft
eine grofRe Anzahl von neuen
Anwendungen; wir haben sie
realisiert, und zahlen sie der
Einfachheit halber nur auf:
Signum!3 hat eine komfortable,
automatisch ablaufende For-
matierungsfunktion (Lineale),
ein Index-/Inhaltsverzeichnis,
eine Ful-Endnotenverwal-
tung, den vektororientierten
Zeichenteil; es ermdglicht
automatischen
Spaltensatz und
arbeitet mit automatischer
Silbentrennung. Eine Recht-
schreibhilfe steht ebenso zur
Verfiigung wie eine Seiten-
Ubersicht und die Méglichkeit,
vier Texte gleichzeitig zu
bearbeiten. Signum!3 erlaubt
Textbausteine
und die Verwendung von bis
zu 63 Zeichensatzen gleich-
zeitig (Vorsicht: Geschmacks-
kommission!). Das Programm
bietet die Mdéglichkeit zum
Ke rning, verwendet
eine Sonderzeichenautomatik,
ist in der Lage, Dokumente
quer oder vorab schnell im

Draft-Modus auszudrucken.

Signum!3 ist also sehr vielsei-
tig, und mittendrin steht dabei
der Anwender, dem es iber-
lassen bleibt, ob und wie er
seine Texte formatiert, wo er
seine Zeichen positioniert, und

wie sie tatsdchlich ausgedruckt

Application Systems Heidelberg
Software GmbH

Postfach 102646

6900 Heidelberg

Telefon 0 62 21/30 00 02
Fax: 0 62 21/30 03 89

werden. Eine Eigenschaft, die
bereits Signum!2 innehatte.
Zur Bearbeitung von Formeln
stehtder Form el -Ed il

M o dus zurVerfiigung.

Signum!3 vereinigt nun beide
Eigenschaften in einem Pro-
gramm: komfortable Funktio-
nen zum Schreiben von ganz
normalen Texten, und die
Maglichkeit, an beliebigen

Stellen des Textes das Korsett

der automatischen Formatie-
rung zu verlassen, um die

Zeichen hochstpersdnlich und
ohne Beeinflussung durch das

System zu schreiben.

Wer jetzt neugierig geworden
ist, und bereits mit Signum!
oder Signum!2 Dokumente

hergestellt hat, wird sich nun

in der Schweiz:
DataTrade AG
Landstrale 1

5415 Rieden/Baden
Telefon: 0 56/82 18 80
Fax: 0 56/82 18 84

fragen, ob Signum!3 diese
Dokumente mag? Signum!3
sagt: ,,Ich will“, und zeigt
auch in anderer Flinsicht
Kompatibilitat,
etwa bei der Grafik. Alle
Signum!2 Fonts kénnen ver-
wendet werden. Das Pro-
gramm lauft mit allen TOS-
Versionen, und auf jeglichem
Monochrom-Monitor.

Auf dem Farbmonitor ist
Signum!3 im VGA-Modus
des Atari TT zu sehen. Der
Vollstandigkeit halber weisen
wir darauf hin, daB bei der
Benutzung eines 1 Megabyte
groBen Rechners die Leistun-
gen von Signum!3 nur ein-

geschrankt zu erwarten sind.

Signum!3 ist also etwas Be-
wahrtes und gleichzeitig
etwas vollig Neues, und wenn
Fakten uberzeugen, dann auf
zum néchsten Fléandler !
Sollten noch Fragen sein, dann
senden wir lhnen natirlich
gerne noch mehr ausfihrliche
Informationen zu Signum!3.
Apropos: Der Preis von
Signum!3 betragt 548,- DM;
Anwender von Signum!2,

die das neue Programm als
Upgrade erwerben
wollen, wenden sich bitte ver-

trauensvoll direkt an uns.

in Osterreich:

Temmel GmbH

St. JulienstraBe 4a

5020 Salzburg

Telefon: 06 62/71 81 64
Fax: 06 62/8 82 66 93
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EDITORIAL

FALCON 030
Wanted for more details

u einem geflugelten Wort entwickelte sich die Aussage
»NoO details!” auf der diesjdhrigen CeBIT, wenn jemand
auf den neuen Rechner von Atari zu sprechen kam. Trotz
dieser allgemeinen Antwort zu fast allen préziseren Fragen
zum FALCON 030 und ,,Non-Disclosure-Agreements®, wul3-
ten viele bereits innerhalb kiirzester Zeit ,,more details*“. Denn
wer sich ein bifchen auf der CeBIT umgesehen und in den
Mailboxen umgehdrt hat, konnte schon bald trotz der ,,eisernen*
Verschwiegenheit Ataris eine ganze Menge Informationen sam-

meln.
Ob der FALCON 030 nun die von vielen sehnlichst erwar-
tete Supermaschine zum Low-Cost-Preis ist, muBB von
jedem ,Wissenden* selbst entschieden werden. Fir die eingefleischten Atari-
Freaks ist er das mit Sicherheit nicht. Sie missen auf ihre Profimaschine, wie
immer die auch heilen mag, noch etwas (hoffentlich nicht zu lange) warten.
Allerdings sollten Sie auch Atari verstehen, daB man dort zundchst einmal
wieder eine breitere Basis mit einem leistungsfahigen, kostenglinstigen Einstei-
gergerat schaffen will. Die wenigsten Computer-Neulinge werden schlieflich
mit einem Profigerét in der Preisklasse eines TT anfangen. Gerade der Low-
Cost-Markt ist zur Zeit heiB umkampft, da zu den bereits sich dort tummelnden
Firmen auch noch Apple dazugestolRen ist. Viel Leistung fur wenig Geld ist da
angesagt. Und die Leistungsfahigkeit kann man dem FALCON bestimmt nicht

absprechen.

Harald Egel

5/1992
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ATARI on tour 14

CeBIT 1992

Graue Wolken, scharfer Wind, eisige Kalte und zeitweise heftige
Schneefalle begleiteten die diesjahrige CeBIT. Ganz im Gegen-
satz zu diesen fast schon gewohnten Schlechtwetterverhaltnissen
prasentierte sich ATARI in Halle 7 miteinem frischen, vollig neu
entworfenen Messestand-Design. Auf dem zweistdckigen, im
typischen Atariblau gehaltenen Areal, das viele moderne ,,Run-
dungen" aufwies, hatten wieder fast 40 verschiedene Anbieter
von ATARI-Soft- und -Hardware die Gelegenheit ihre brandneu-
en Produkte dem interessierten Publikum vorzustellen.

Seite 20

Top Speed: Classified

In der vorletzten Ausgabe hatten wir einen umfangreichen Ver-
gleichstest von Turbo-Karten fiir ATARI-ST-Computer durch-
gefihrt. Insgesamt neun Beschleunigerkarten stellten sich unse-
ren harten Tests. Ein weiteres Geraterreichte uns nicht rechtzeitig
und konnte daher nicht in den Bericht aufgenommen werden. Da
es aber ein sehr interessantes Produkt ist, ware es falsch, es
unseren Lesern vorzuenthalten. Es handelt sich um ein amerika-
nisches Produktaus dem Hause Gadgets by Small, bekannt durch
den Macintosh-Emulator ,,Spectre”, SST lautet der schlichte und
zunachst einmal nichtssagende Name dieses Gerdts. Mehr dar-
Uber ab

Seite 10



OMIKRON.BASIC 4.0

TT erwinscht

OMIKRON.BASIC kennen wohl die meisten ATARIaner. Als
die Sprache, dieeinige Zeitjedem ATARI kostenlos beilag (ST).
Mit dem erscheinen der Version 4.0 sollen nun auch die speziel-
len Features des Atari TT ausgenutzt und Grafikarten unterstitzt
werden. OMIKRON.BASIC im Zeichen der Zeit? Viele An-
wender warten darauf.

Seite 15

Kernschmelzung
MIDI-Merger mit 4 Ein- und 2 Ausgangen

Selbstverstandlich soll diesmal nicht die Rede von Uran oder
Plutonium sein, sondern von einem kleinen unscheinbaren Hel-
fer. der bei Arbeiten mit dem Computer in Verbindung mit
MIDI-Geraten nitzliche Dienste leistet. Die Verkabelung eines
ATARI-Computers mit,,MIDIfizierten" Musikinstrumenten ist
sicherlich schon jedem geldufig. Mit dem MIDI-Merger ist es
nun moglich, bis zu vier MIDI-Eingange zu mischen. Das ideale
Selbstbauprojekt fiir MIDI-Fans.

Seite 144
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SHORT)

Ein Zeichenprogramm und Acces-
sory. das insbesondere fiir die Zu-
sammenarbeitmit SIGNUM 12 und
SIGNUMI!3 konzipiert ist, ist in
der Sonderdisketten-Serie von
MAXON erschienen. Das Acces-
sory &Rt sich aus SIGNUM! auch
direkt mit F6 aufrufen. Neben
umfangreichen Grafikfunktionen
bietet SHORTY einen virtuellen
GroRbildschirm inkl. Ubersichts-
modus (max. 2560x1 MX) Pixel),
zahlreiche Pufferfunktionen (z.B.

I lin] 6

Lasso, stufenloses Drehen).
Schreiben mit max. drei SI-
GNUM!-Zeichensatzen. Vielecke,
Echtzeitlupe. Raster. Snap und
Biegelinie. In dieser neuen Versi-
on unterstitzt SHORTY STAD-,
Screen-, SIGNUM!- und IMG-
Format.

BezuKsadresse:
MAXON Computer
Schwalhacher Str. 52
W-6236 Eschborn
Tel. 06196/4HIHII

2 Uberschriften

n9 IF 6

MIT SIGNUMhO-FONTS

HeilRes Thema: Handbucher

Im Rahmen ihrer Friihjahrstagung
in Fellbach bei Stuttgart vom 7.
bis 8. Mai 1992. bietet die ,,tecom*
(Gesellschaft firtechnische Kom-
munikation e.V.) offene Vortrage
und Workshops zur technischen
Dokumentation an. Handbuchau-
toren. Technische Redakteure sind
zur Teilnahme herzlich eingela-
den. In zahlreichen Vortragen geht
es um Themen wie das Erstellen
interaktiver Lemprogramme, Da-
tenbanknutzung. Produkthaftung
und fehlerhafte Instruktion in
Handbiichern.

61l 5/1992

Die tecom istder Fachverband der
Technischen  Redakteure in
Deutschland. Zu den Aufgaben
und Zielen des 1978 gegriindeten
Vereins zéhlen neben der For-
schung und Entwicklung von ob-
jektiven Kriterien flr die techni-
sche Dokumentation auch die For-
derung der Ausbildungswege fur
Technische Redakteure.

Information:
tecom

Frau Beutenmuller
Markeistralle 34
W-7000 Stuttgart |

Richtfest hei ATARI

Am 2.April fand in Schwalbach/
Taunus (keine fiinf Autominuten
von unserer Redaktion entfernt),
nach nur zehnmonatiger Bauzeit,
das Richtfest des neuen ATARI-
Lager- und Verwaltungsgebdudes
statt. Fast die gesamte ATARI-
Belegschaft aus Raunheini und
Vertreter der Presse gaben sich
nachmittags um 15.00 Uhr bei
kaltem aber immerhin trockenem
Wetter auf der Baustelle die Ehre.
Uber 6 Mio. DM wurden bis jetzt
in Stahl und Beton umgesetzt. Die
Gesamtkalkulation des Bauwer-
kes belauft sich auf ca. 20 Mio.
DM.

Nach einer kurzen und préagnanten
Ansprache des ATARI-Geschéfts-
fuhrers Alwin Stumpf wurde der
Richtkranz gehiRt. Das anschlie-
Rende Buffet in einem der neuen
R&ume, noch notdirftig mit Pla-
stikplanen und Holzbrettern von
AuBeneinflissen abgeschirmt,
fand in lockerer Atmosphdre statt.
Bei Bier und spanischer Paella
wurde so manches Gespréch ber

die Zukunft des neuen ATARI-
Gebdaudes gefuhrt. Laut Auskunft
von Alwin Stumpf wird ein Teil
des Verwaltungsgebdudes an
Fremdfirmen vermietet werden.
Die wirklich imposante Lagerhal-
le soll allerdings iiberwiegend von
ATARI selbst beansprucht wer-
den. Bleibt zu hoffen, dal ATARI
die Halle auch wirklich mit neuen
Geréaten fullen kann.

Neben den Verwaltungs- und La-
gergebduden wird auch ein gerdu-
miges Parkhaus den Angestellten
und Besuchern zur Verfiigung ste-
hen.

Falls der Bau wie geplant im
Spatsommer fertiggestellt werden
kann, und alle Zeichen sprechen
bislang dafur, wird das Verwal-
tungsgebdude noch im August von
der ATARI-Belegschaft bezogen
werden. Wir werden unsere Leser
aufdem Laufenden halten.



NEWS

Universeller Cross-Assembler

Wer mit seinem Atari eine andere CPU alsden
68000 programmieren mdchte, benétigt dafur
einen Cross-Assembler. In der Version 2.0
erscheint nun xAss-11. ein Cross-Assembler,
der nicht aufeine bestimmte Ziel-CPU festge-
legt ist. Mit Hilfe von ASCII-Tabellen. deren
Format im Handbuch dokumentiert ist. &Rt
sich die Ziel-CPU definieren. xAss-11 ist mit
einer komfortablen GEM-Oberflache ausge-
stattet. die auch auf Overscan- und hochauflé-
senden Bildschirmen arbeitet. Die Dialoge sind
komplett maus- und tastaturbedienbar.

Der leistungsféahige Assemblerteil bietet eine
Include-Direktive. Makros mit Parameteriiber-
gabe sowie bedingte Assemblierung. Hierar-
chische Arithmetik, beliebig lange Bezeichner
fur Variablen und Adressen und Direktiven fur
Speichermanipulation runden den Assemblier-
teil ab. Nach der Assemblierung kann der Ob-
jektcode wahlweise im Binér-, Motorola-S-,
Intel-Hex- oder Tektronix-Format abgespei-
chert werden. AuRerdem kann man ihn auch an
einer der Standardschnittstellen (Centronics,
RS 232, MIDI)ausgeben, um ihn z.B. ineinem
EPROM-Simulator zu laden. So ist schnelles
Testen und Andern der Programme moglich.

xXss-11  Datei 1 Einstellungen Optionen
, o . CPU: 6805; Duelltext: 6805-SET.XS
HI»" intt.Hi.rt
Rssenbler~Einste 11ungen
S'd «orme m - «pii» -
nach [e] 0 ® 1 ® Dinar
25- ® 255 o 2 0 Intet Hex
Fehlern O 4 0 Motorola S
0 Tektronix

0 Objektcode sichern
m Objekt!  D:\XRSS\6805-SET.XOj_-
00 Includes:

Ein Protokoll 4Rt sich in einem separaten Fen-
ster betrachten oderabspeichem.xAss- Il bietet
die Mdglichkeit, einen beliebigen Editor auf-
zurufen. Dabei werden der Quelltext und evtl.
das Protokoll direkt Ubergeben. Zum Liefer-
umfang gehdren ein deutschsprachiges Hand-
buch sowie Tabellen/Include-Dateien fir fol-
gende CPUs: Z80. Z8. 8048. 8051, 80535,
68(X). 6805. 6809. 68HCII. 8085. Weitere
Tabellen, u.a. fir 8086. 8096 und TMS 32010
sind in Vorbereitung und werden mit den Up-
dates abgegeben. Fur das 2. Quartal 1992 sind
ein Linkerundeine Online-Hilfe als kostenlose
Updates geplant. Die Version 2.0 von xAss-11
kostet DM 160,-. Die alte Version 1.0, ohne
Makros, bedingte Assemblierung und verschie-
dene Binarformate, ist weiterhin fiir DM 80,-
im Programm. Eine Demodiskette ist fir DM
10,- verfugbar.

Bezugsquelle:

Joachim Klein Hard&Software
SusterfeldstraBe 30

W-5100 Aachen

Tel.: (0241)871610

seriell 1
seriell 2
seriell |
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Obbruch . . .
So prasentiert sich

die Oberflache des
Cross-Assemblers

80 Megabytes in 2.5 Zoll

Endlich wird der Wunsch vieler Anwender
nach der Einbaufestplatte fiir 260/520/1040er
und kleinen externen EHD-Festplatten mit mehr
Kapazitat Wirklichkeit. Schon die 40 Mega-
byte-Version der Roskothen und Eckstein GbhR
in Aachen warein Stuck Pionierarbeit der 2,5-
Zoll-Festplattenanwendung. Jetzt steht auch
die 80 Megabyte-Version zur Verfiigung, die
alle Merkmale der 40-Megabyte-Version bei-
behdlt: extrem leises Laufwerk, winzige Ab-
messungen. extrem schnelle und unempfindli-
che Notebook-Platte, stromsparend. So ist die
80-M B-Festplatte von Quantum als ,,IHD-080-
SPEZIAL" einbaufahig in ATARI 260/520/
1040 und natirlich Mega-STs mit wenig Platz
(Speeder sind weiterhin mdglich). Die externe
EHD-080S steht mit Hostadapter ineinem hand-

liehen Gehduse (150x80x50mm) furalle ATA-
RI1-STs, sowie als EHD-080" (150x80x30mm)
fir TTs und andere SCSI-Rechner zur Verfi-
gung. Wie gewohnt, sind alle Anleitungen.
ICD-Handbuch und Software, Kabel, Netzteil
und SAMMELSURIUM im Lieferumfang ent-
halten. Die Datentransferrate der Quantum-
Platte liegt bei 14(X) KB/s. Die 40MB-Version
wird weiterhin zur Verfuigung stehen.

Bezugsquelle:

Roskothen <S Eckstein GbR
Monsheimallee 85

W-5100 Aachen
Tel.:(0241) 28840

OverScan TT

Undes gehtdoch: AutoSwitch-OverScan fiir Atari TT. Auflésungen:

Vorher Nachher  Zuwachs
ST-Niedrig 320*200 416*248 61%
ST-Mittel  640*200 832*248 61%
ST-Hoch 640*400 832*496 61%(S. Bild)
TT-Niedrig 320*480 416*496 34%
TT-Mittel  640*480 832*496 34%

Unabhangig vom verwendeten Monitor. Karte fiir den VME-Bus
Steckplatz ¢ drei Kabel zum Motherboard. AutoSwttch-Software.

OverScan ST Mm120,-

Fur den Atari ST und MegaST. Léterfahrung erforderlich!

Monitor Niedrig Mittel Hoch

Atari SM124 - - 672x480 mind.
Atari SM144 - - 720x480 mind.
Atari SC1224 384x280 752x280

Multiscan maximal 416x280 816x280 768x480

Siehe auch Tests inc t. ST-Computer, ST-Magazin, TOS. XEST..

GENLOCK a099,-

ST-PAL. das Genlock fiir Atari ST und
Lauft auch mit OverScan (Full-Screen)
Das Computer-Bild wird "eingestanzt'
indenVideo-Hintergrund. Stanzfarbe
Schwarz oder WeiB. Trigger-Level®
stufenlos einstellbar. Kein Soft-
ware-Treiber nétig.

Das ST-PAL hat eine hohe
Video-Bandbreite u. unter-

stiitzt die volle PAL-Norm.
Auflosung 625 Zeilen.

Auch als YC-Version (S-VHS,

Hi-8) zum gleichen Preis lieferbar!
Demnéchst lieferbar Titelgenerator-Software mit Scroll-Effekten.

VRAM 2.0 o 149, -

Virtueller Speicher fiir ATARITT Computer. NEU: Ab V2.0 arbeitet
VRAM nun auch auf TTs ohne TT-RAM! Bis 2 GigaByte freier RAM
nur durch Software (abhangig von m

der GroBe der Swap-Partition)

Hochoptimierter Algorithmus. Hohe g tiittt
Datensicherheit. ArbeitetmitSCSI-und n
ACSI-Platten. Automat. Erkennung von
Speicher- residenten Programmen. Ar-
beitet mit jedem TOS ab 2.05. Integrier-
tes ROMRAM: Dadurch Beschleunigung
des TOS um bis zu 35%.

MM-Graph
Programm zur Erstellung
wissenschaftlicher

Grafiken (XY, 3D-XYZ. 3D-
Balken. Torten...). Voll
vektororientiert Eigener
komfortabler Tabelleneditor
mit wissenschaftlichen Re-
chen-funktionen. Daten-Im-
port/Export Regressions-

Interpolations- und
Approximationsmethoden

GroRbildachirmfahig Nutzt
GDOS und FSM-GDOS. Fordern Sie weitere Informationen an!

SM124-Emulator ,,«99,-

Emulation des
ATARI SM124 auf
dem ATARI TT mit
sw-GroRbildschirm.
640*400 oder Zoom-
Modus 1280*800.
AutoSwitch beim
Starten/Beenden
inkompatibler Pro-
gramme ohne Neu-
booten. Endlich lau-
fen SIGNUM2. STAD.
DEGAS, etc. aufdem
ATARI TTM194 und
kompat. Monitoren.

Paket-Angebote:

AS-OverScan ST ¢ Atari SM144

NmNx
nensn

<398.-

SM124-Emulator
fur TTM194/5
und Kompatible.

in

(Sonderposten, begrenzter Vorrat!) DM 398.-
AS-OverScan ST ¢ NVDI 2.0 DM 199,-
AS-OverScan TT « NVDI 2.0 DM 379.-
SM124-Emulator + NVDI 2.0 DM 185.-
MM-Graph ¢ NVDI 2.0 DM 485-
MM-Graph Lizenz fiir Studenten DM 198,-

Besuchen Sie uns auf der CeBIT in Hannover
(11.-18. Marz) auf dem ATARI-Stand in Halle 7.

Alle Preise zuziiglich Versandkosten.
Handleranfragen willkommen.
OverScan GbR Isakovic-Jerchel
Santisstr 166. W-1000 Berlin 48
TEL: 030-721 94 66 (Mo-Fr 14-18 Uhr), Fax: 721 56 92

5/1992 /T "«
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NEWS

New TOS Bridge

Das neue TOS-Betriebssystem
2.06 oder hoher ist jetzt fur alle
Atari Rechner (260 ST, 520 ST,
1040 STF. Mega ST) verflgbar.
Mit Hilfe der New TOS-Bridge
18Rt es sich leicht in jedem Rech-
ner nachristen. Mittels DIP-Schal-
ter kénnen Sie wéhlen, ob nur das
neue TOS-System beim Einschal-
ten starten soll oder ob per Soft-
ware (altes/neues TOS)umgeschal-
tet wird. Die New TOS-Bridge
wird mit ausfihrlicher Anleitung

und entsprechender Software aus-
geliefert. Somit ist es auch mog-
lich mit einem Patch die TOS-
Version 2.05 zu nutzen. Komplett
mitoriginal Atari ROMs 198.- DM
oder ohne ROMs komplett 79,-
DM.

Bezugsquelle:
digital image
Postfach 1206
D-6096 Baunlteim
Tel.: 06134 51706

Farh-Raytracer

INSHAPE 1.0 ist ein animations-
fahiger Raytracer, der speziell fir
den TT entwickelt wurde. Er nutzt
dessen Féahigkeiten. Bilder mit 256
Farben darzustellen. Im Modeler
werden Objekte und Szenen bear-
beitet. wobei eine maflstabsgetreue
Eingabe in cm erfolgt. Fir die
Oberflachengestaltung von Objek-
ten stehen Parameter fur Farben.
Absorption, Brechung und Struk-
tur zur Verfugung. Es kénnen bis
zu 256 Objekte ineiner Szene pla-
ziert werden. Jedem Objekt kann
eine Lichtquelle zugeordnet wer-
den. Der Shader berechnetaus den
erstellten Szenen ein oder mehre-
re Bilder wobei die Ausgabe mit
24 Bit erfolgt (mehr als 16.7 Mio
Farben). Die Bilder werden in ei-
nem programmeigenen Format
gespeichert, sind aber mit einem
zum Lieferumfang gehdrenden
Konverter ins TIFF-Format wan-
delbar womitdiese universell ein-
satzfahig sind. Die bendtigte Hard-
ware besteht aus einem ATARI-
TT ab 4MB-RAM. Farbmonitor
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und Festplatte. Das Programm
wird ab April/Mai zum Preis von
489.-DM ausgeliefert.

Bezugsquelle:
Roald Christesen
Stuhrsallee 17
W-2390 Flensburg
Tel.:(0461)582067

Straliliingsarin nach Schwedennorm

Die Hochspannung einer Bildréh-
re erzeugt ein elektrostatisches
Feld, das direkt auf den Bediener
einwirkt, so auch bei den ATARI
Monitors SM 124 und SM 144.
Bei ldngerem Arbeiten werden
deshalb Haut und Augen gereizt.
Die Folgen sind Augenflimmem.
Midigkeit oder Kopfschmerzen -
sogar die Haare kénnten Ihnen zu
Berge stehen, durch die statische
Aufladung. Ganz nebenbei wer-
den Staubpartikel von der Matt-
scheibe auf die Haut des Benut-
zers geschleudert. In vielen wis-
senschaftlichen Gutachten sind die
Probleme statischer Elektrizitéat
schon ausfihrlich behandelt wor-
den.

Die Firma HV Versand stellt ei-
nen Bildschirmfilter vor. der das
elektrostatische Potential, das auf

der Mattscheibenvorderseite ent-
steht. von Werten um 10 Kilovolt
(beim SM 124)bzw. 11,5 Kilovolt
(beimSM 144)aufwenigerals 100
Volt reduziert. Der schwedische
~Muster"-Grenzwert der MPR-
Norm liegt bei kleinerals 500 Volt.
Die HV-Filersind vomTUV ..Pro-
duct Serive" ausdriicklich als strah-
lungsarm nach der schwedischen
Empfehlung bestétigt worden. Ein
12-Zoll-Filter kostet 261.06 DM.
ein 14-Zoll-Filter 339,72 DM.

Bezugsquelle:

HV Versand

Der BildSchirm
Postfach 160332

6000 Frankfurt Main 16
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NeXT HAT TAKT.

GENAU 33 MHz.

Der Interpersonal Computer der 90er von NeXT wird bis Uber die
Jahrtausendwende neue MaRstébe setzen. Fir konsequente Netz-
werkféhigkeit. ohne Kompromisse, konzipiert, zeigt er neue Wege

in der Computerkommunikation sowie DTP in einer neuen Dimension.

COMPUTERSYSTEME
SCHLICHTING KG
Katzbachstr. 8

W-1000 Berlin 61

Tel. 030 - 786 1096

Fax. 030 - 786 1904

H. RICHTER
DISTRIBUTER
Hagener StraBe 65
W-5820 Gevelsberg
Tel. 02332 - 27 06
Fax. 02332 - 27 03

Die unten genannten Vertriebspartner beraten Sie gerne.

. COMdata
BUROSYSTEME GMBII
Konigstr. 32
W-3000 Hannover |
Tel. 0511 -99 042 -0
Fax. 0511 -99 042 - 42

WITTICH

EICKMANN
COMPUTER
In der Rémerstadt 249/253
W-61XX) Frankfurt / Main 90
Tel. 069 - 76 34 09
Fax. 069 - 768 1971

COMPUTER GMBH

Luitpoldstr. 2

W-8400 Regensburg
Tel. 0941-56 25 30
Fax. 0941 - 56 25 10

NeXTpoint
Informationssysteme GmbH
A-Bassermannstrafle 31
W-6835 Brihl/Mannheim
Tel. 06202-74 0 71

Fax. 06202 - 78 5 10

COMPUTER-STUDIO
WEHSNER GMBH
Panigigasse 18 - 20
A-1040 Wien

Tel. 505 78 08

Fax. 505 49 60



Top Speed:

HARDWARE

SST Flight

Classified

In der vorletzten Ausgabe hatten wir einen

umfangreichen Vergleichstest von

O perations

Manual

Top Speed: Classified

Turbo-Karten fir ATARI-ST-Computer

durchgefihrt. Insgesamt neun Beschleuhi-

gerkarten stellten sich unseren harten Tests.

Hin weiteres Gerat erreichte uns nicht

rechtzeitig und konnte daher nicht in den

Bericht aufgenommen werden. Da es aber

ein sehr interessantes Produkt ist, ware es

falsch, es unseren Lesern vorzuenthalten.

E s handelt sich um ein amerikani-
sches Produktausdem Hause Gad-
gets by Small, bekannt durch den

Macintosh-Emulator ,,Spectre®. SST lau-

tet der schlichte und zunéchst einmal

nichtssagende Name dieses Gerats, das
uns freundlicherweise von der Firma HG-

Computersysteme zur Verfiigung gestellt

wurde. Dave Small, der Entwickler, hat

wieder tief in die Hardware-Trickkiste
gegriffen und alle Register seines Kon-
nens gezogen. Zunéchst die Leistungsda-
tendes SST: Es findetein Motorola68030-

Prozessor nebst 68882-Koprozessor Ver-

wendung. 33 MHz ist die Taktrate beider

Prozessoren. Eine 50-MHz-Version soll

ebenfalls erhaltlich sein, lag uns zum Test

aber noch nicht vor. Das Besondere an
diesem Board ist der zusatzliche RAM-

Speicher, der in Form von SIMMS direkt

aufder Platine Platz finden kann. Bis zu 8

Megabyte Speicher 1aBt sich installieren.

Eine selbstentwickelte MMU (Memory-

Management-Unit) sorgt dafiir, dal dieser

Speicher vom Betriebssystem verwaltet

werden kann. Ererweistsich dabei alsTT-

RAM-kompatibel. Im Klartext heiflt das,

dafB alle Programme, die aufdem ATARI-

TT dessen 32-Bit breiten schnellen Spei-

cher nutzen kénnen, auch im Fast-RAM
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des SST problemlos laufen. Eine Grund-
voraussetzung dafir ist allerdings eine
TOS-Version gréBer 2.0. Erst ab dieser
Version werden bestimmte Bits im Hea-
der eines Programms ausgewertet und da-
durch bestimmt, in welches RAM (ST
oderTT-RAM)es geladen wird, und ob es
weiteren Speicher aus dem 32-Bit-RAM
anfordem darf. Zu diesem Zweck liefert
Gadgets by Small die zur Zeit aktuelle
Version 2.06 des TOS mit aus. Es handelt
sich hier allerdings um die englischspra-
chige Version, was aber der Funktion an
sich keinen Abbruch tut.

Der Einbau

Der Einbau findet auch hier, wie bei allen
anderen Vertretern der Hardware-Be-
schleuniger, Uber den Austausch der CPU
statt. Der 68000er-Prozessor muf} aus der
ST-Platine entfernt und durch einen Sok-
kel ersetzt werden. Ein solcher Sockel
liegtdem Geréaterfreulicherweise bei. Un-
gewohnlich ist, dal auch ein einzelner
68000er-Prozessor im Lieferumfang ent-
halten ist. Dieser hat nur den einzigen
Zweck, den Einbau des Sockels zu lber-
prifen. um FehlerauszuschlieRfen. Ebenso
liegt ein weiterer Quarz mit 20-MHz-Fre-

quenz bei. Auf dem SST-Board befindet
sich ein Sockel, in dem der Quarz fir den
mathematischen Coprozessor sitzt. Dieser
kann separat von der CPU getaktet wer-
den, dadurch lassen sich héhere Taktfre-
quenzen verwirklichen, vorausgesetzt, man
verfligt Gbereinen entsprechend schnellen
Coprozessor. Beim Einbau ist noch zu
beachten, dal die Original-ROMs unbe-
dingt aus dem Rechner entfernt werden
missen. Da diese bei allen uns bekannten
Modellen gesockelt sind, stellt dies kein
groBes Problem dar. Sehr wohl zu einem
Problem kann der Blitter-Chip werden.
Dieser verursacht (wie bei vielen anderen
Beschleuniger-Boards auch)teilweise selt-
same und grafisch interessante Abstiirze
des Systems. Man sollte ihn also aufjeden
Fall abschalten, besser noch ausbauen.
Die Baugrofe des Gerétes l&Bt es leider
nicht zu. noch Grafikkarten oder &hnliche
Hardware-Erweiterungen im Mega-ST un-
terzubringen. Hier sind dem geneigten
Bastler Grenzen gesetzt. Eine Diskette
randvoll mit Installations- und Utility-Soft-
ware und ein 140seitiges (englisches)
Handbuch runden den Lieferumfang ab.
Das Handbuch ist ein echtes Kuriosum.
Aufgemacht wie eine Anleitung zum Flie-
gendes High-Tech-Aufklarungsflugzeugs



HARDWARE

SR-71 (Uberschrift: ,SST Flight Operations
Manual®“), enthdlt es neben der eigentlichen
Beschreibung des Boards viele kleine Anekdo-
ten und Geschichten, die, oberflachlich betrach-
tet, gar nichts mit dem Gerat zu tun haben, aber
das Gefihl von absoluter Exklusivitat vermit-
teln. Dem Benutzer wird unbewuBt suggeriert,
dal er etwas ganz Besonderes ist, weil er das
SST-Board gekauft hat. ,,Typisch amerikani-
sches Marketing" werden Sie jetzt sagen, mit
Recht. Wer's mag, wird seine Freude dran ha-
ben, wer nicht...

Installation

Doch nun zur Installation. Die MMU des Gera-
tes mufl durch ein AUTO-Ordner-Programm
initialisiert werden. Hier wird auch getestet,
wieviel Fast-RAM zur Verfugung steht. Im
Handbuch wird mehrfach dringlich darauf hin-
gewiesen, dal ein weiteres Programm unbe-
dingtim AUTO-Ordnerausgefiihrt werden muf.
um Datenverluste auf der Festplatte zu verhin-
dern. Details bleiben dabei allerdings im Ver-
borgenen. Miteinem speziellen Programm, das
die Zusammenarbeit mit ICD-Festplattentrei-
bern ermdéglicht, und einem weiteren Patch-
Programm. das das Warmstartverhalten des
Computers andert, werden also vier Programme
zur Installation des SST zusétzlich gebootet.
Die Boot-Phase verldngert sich dadurch um ca.
30 Sekunden.

Besser kalt als warm

Ein Warmstart per Tastenkombination (ALT-
CTL-DEL) oder Reset-Taster ist nach Angaben
des Herstellers nicht mehr korrekt moéglich und
sollte deswegen vermieden werden. Das Pro-
gramm im AUTO-Ordner sorgt nun dafir, dal
statt eines Warmstarts immer ein Kaltstart aus-
gefihrt wird. Dies sollte man unbedingt beach-

Ueullich erkennl man die acht SIM-Suckelfiir das
Fast -RAM.

ten. da es sich natirlich fatal auf resetfeste
RAM-Diskso.a. auswirkt. Der 32Bit breite Spei-
cher &Rt sich (in gewissen Grenzen)konfigurie-
ren. Einstellbar ist die Taktfrequenz, mitder auf
dem Board gearbeitet wird (in der Regel 33
MHz. aber wie schon erwdhnt, wird es auch eine
50-MHz-Version geben) und die Anzahl der
Wartezyklen beim Zugriffaufden Speicher. Bei
letzteren wird noch einmal zwischen normalem
und Burst-Modus unterschieden. Im Burst-Mo-
dus kann der Prozessor bei Speicherzugriffen
mehrere Bytes in einem Zyklus einiesen. Dies
bringt zusatzlich gewisse Geschwindigkeitsstei-
gerungen mit sich. Die Anzahl der Wartezyklen
(Wait-States) hangt nattirlich vonder Geschwin-
digkeit der verwendeten RAM-Chips ab. Gad-
gets by Small empfiehlt bei den zum Einsatz
kommenden SIMMs, 3 Wartezyklen zu konfi-
gurieren. Bei unseren Tests zeigte sich aber, daf3
das Board auch mit lediglich 2 Wartezyklen
stabil lauft. Weniger sollte man allerdings nicht
einstellen, da es dann zu unvorhersehbaren Ab-
stlirzen kommen kann.

Turbo-30
] TT-030
I HyperCACHE-030

n SST

Die ttalkennraftk des (jHM-
Tesls gibt Auskunft tiber die
einzelnen MeRergebnisse.

Erfahrung und Wissen
sind die Grundlage lhrer
Arbeit. Sie nehmen
Herausforderungen an -
und bewaltigen sie
erfolgreich.

Software zu entwickeln
bedeutet fiir Sie,
Komplexitat beherrschbar
zu machen.

Methodisches Vorgehen
und intelligente Werkzeuge
unterstitzen Sie dabei.
Doch es gibt
Aufgabenstellungen, die
fur herkémmliche
Verfahren zu komplex
sind. Dann ist es sinnvoll,
die Entwicklung mit einem
Modell des Systems

zu beginnen. Ein solches
Modell ist besser zu
verstehen und einfacher zu
handhaben als ein viele
1000 Zeilen langes
Programm.

Mit Case/SA entwickeln
Sie Modelle von Systemen
einfach, schnell und sicher.
Sie Uberprifen die
Svstemarchitektur und
erstellen einen
professionellen Plan fur
die anschlieRende
Entwicklung.

Case/SA gibtes fir
Atari-ST/TT Rechner und
kostet 449 DM.

Fir IBM-PC Rechner
unter GEM/3 betrégt der
Preis 549 DM, unter
MS-Windows 749 DM.
Fir 49 DM erhalten Sie
eine Demoversion, mit der
Sie kleinere Modelle
bearbeiten kénnen.
Case/SA wird entwickelt
und angeboten

von:
SOFTWARETECHNIK
Dipl.-Ing. U.B6hnke
Tengstr. 43

8000 Miinchen 40

Tel: 089/2724723
Fax:089/2724751

Wenn Sie Fragen zur
professionellen
Entwicklung von Software
haben, schreiben Sie

oder rufen Sie einfach an.
Wir informieren Sie gern.
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NVDI GEM-Test V1.02

Betriebssystem :TOS 2.06 vom 14.11 .91
Referenzsystem : TOS 1.04

CPU : M68030
normal NVDI

Textausgabe 290% 4130%
Linien 322% 796%
Rechtecke 436%  798%
Polygone 317% 949 %
Kreise/Ellipsen 381 % 1614%
Rasteroperationen 378% 723%
Attributfunktionen 172% 1805%
Auskunftsfunktionen 182% 1382%
ESCAPES 243% 631 %
BIOS-Ausgabe 157% 403 %
GEMDOS-Ausgabe 136% 1559%
AES-Objekt-Ausgabe 213% 724 %

Tabelle I: Hier sieht man deutlich den
Geschwindigkeitsgewinn durch NVDI.

Mac-kompatibel

Das SST-Board ist. laut Auskunft von
HG-Computer.daseinzige Gerat, das auch
in Verbindung mit dem Macintosh-Emu-
lator Spectre einwandfrei funktioniert.
Kein Wunder, beide Gerdte stammen ja
vom gleichen Entwickler. Damit wird die-
ses Turbo-Board besonders fir die Besit-
zer des Mac-Emulators schmackhaft.

Betriebssicherheit und
Kompatibilitat

Erfreulicherweise traten wahrend des Be-
triebs mit dem SST keinerlei Stérungen
auf. Selbst der 48-Stunden Dauertest als
Mailbox brachte das Geréat nicht aus dem
Tritt. Mit Hilfe eines ebenfalls mitgelie-
ferten Utilities zum Andern der Header-

Qindex 1.8

normal  NVDI
CPU-memory 989 989
CPU-register 843 843
CPU-divide 1045 1045
CPU-shifts 3661 3661
TOS-text 172 713
TOS-string 138 2929
TOS-scroll 151 153
GEM-dialog 214 693

Tahelle 2: Die Hrgehnisse des Quick-Index-Tests
lalle Werte in Prozent).
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HARDWARE
10000 -n
7500 -
500.0
250.0

502,2

0,0 -I

555,1

Turbo-30
g TT-030
I HyperCACHE-030

635,8
= SST

Das SST-Board schneidet im Vergleich zu den anderen Mler-Karten durchschnittlich ah.

Bits von Programmen konnten wir viele
bekannte Applikationen im Fast-RAM te-
sten. Schwierigkeiten machen hier natur-
gemal nureinige Spiele. Fast alle Anwen-
dungen laufen einwandfrei im schnellen
32-Bit-RAM. Dies istauch notwendig. Da
das SST-Board Uber keinen zusatzlichen
Cache-Speicher verfiigt, isteine deutliche
Geschwindigkeitssteigerung gegenuber
einem normalen 68000er nur zu spiiren,
wenn die Programme im Fast-RAM lau-
fen. Dann zeigt das Board aber was in ihm
steckt. Unsere Benchmark-Tests(librigens
dieselben, wiewirsie schon im Vergleichs-
test in der Ausgabe 3/92 einsetzten) be-
weisen es.

Erstaunlich ist, daB die Ergebnisse bei
Grafikausgaben ohne NVDI weit hinter
denen vergleichbarer Beschleunigerkar-
ten Zurickbleiben. Hier macht sich der
fehlende Cache doch negativ bemerkbar.
Auch scheint man aufein besonders schnel-
les Zugriffsverfahren auf das Betriebssy-
stem im ROM (wie es fast alle anderen
Hersteller verwenden) verzichtet zu ha-
ben. Das Betriebssystem ist beim SST
auch lediglich 16-Bit breit organisiert
(wohl, um direkt die ATARI-ROMs bzw.
EPROMseinsetzen zu kénnen). Hier hétte
man also noch einiges an Performance
gewinnen kdnnen. Mit NVDI (das ja ins
schnelle Fast-RAM geladen werden kann)
sind die Ergebnisse wesentlich besser.

TT-kompatibel?

TT-kompatibles RAM verfihrt natirlich
dazu, spezielle Anwendungen wie z.B. die
virtuelle Speicherverwaltung Outside aus-
zuprobieren. Ein erster Test mit Outside
verlief zwar negativ, jedoch versicherte
uns der Programmierer von Outside, dal
man bereits an einer Anderung diesbeziig-
lich arbeite. Outside wird sich in Zukunft
also auch mit dem SST einsetzen lassen.
Auch andere spezielle TT-Programme
(z.B. ROMRAM) bediirfen geringfligiger
Anpassungen. Dies ist darauf zurlickzu-
fuhren, daB die Initialisierung der im
68030-Prozessor integrierten PMMU
(Programmable Memory Management
Unit), die von solchen Anwendungen be-
nutzt wird, etwas anders durchgefiihrt
wird, als dies im TT der Fall ist.

Fazit

Wie in Amerika tblich, wird mit geschick-
ten Marketing-Strategien den Besitzern
eines SST-Boardseine gewisseelitare Stel-
lung suggeriert. Verantworlich dafir ist
natlrlich das Handbuch. Wer dies durch-
schaut hat, sollte ruhigen Gewissens ein-
mal einen tieferen Blick in das 140 Seiten
starke Epos werfen. Nichtern betrachtet,
istdas SST-Board tatsachlich bisjetzt das
einzige Gerat, das einen TT-RAM-kom-
patiblen Speicher fiir normale STs funk-
tionsfahig anzubieten hat. Damit sind Spei-
cherplatzprobleme bei Mega-STs mit 4
Megabyte ST-RAM endgiltig vergessen.
Bis zu 8 Megabyte TT-RAM konnen di-
rekt installiert werden. Mit insgesamt 12
Megabyte RAM sollten sich dann auch
speicherfressende Anwendungen wie DTP
und True-ColorEBYV zufriedengeben. Die
Geschwindigkeitswerte sind nicht alles
iberragend, koénnen sich aber durchaus
sehen lassen. Die 50-MHz-Version sollte,
wenn sie denn erhéltlich sein wird, diesbe-
ziglich das maximal mogliche darstellen.
Wie wir kurz vor Drucklegung erfahren
haben, soll es problemlos Mdglich sein,
den 33-MHz-Quarz gegen einen 40-MHz
auszutauschen. Zwar erwdrmt sich die
CPU dann etwas mehr, die Funktionsfé-
higkeit soll aber zu 100% gegeben bleiben.
Eine Frage bleibt allerdings. Lohnt sich
die Anschaffung eines solchen Gerdtes,
wenn man an die fallenden Preise des
ATARI-TTsdenkt? Immerhin schlagt,,der
Jet” von Gadgets by Small mit 2400.-DM
(Einfuhrungspreis fir die 4-Megabyte-,
33MHz-Version; 2800,-DM fiur die 8-
Megabyte, 33 MHz-Version) zu Buche.
Da ist bald die Schmerzgrenze liberschrit-
ten. Sicherlich ist eine Umstellung aufein
neues System mit gewissen Risiken ver-
bunden. Wer also nicht auf seinen guten
alten Mega-ST verzichten will, aber héhe-
re Geschwindigkeit und vor allem 32-Bit-
Fast-R AM benotigt, furden stellt das SST-
Board gewiB eine Alternative zur Anschaf-

fung eines TT dar.
CcM

Bezugsquelle:
HG-Computersyteme

Krugenofen 88-90, W-5100 Aachen
Tel.z(0241) 603252
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TT030 und MEGA STE

HD Floppy. HD 48 - 520 MB.

Monitore 14 - 21"

DTP Set/MIDI Studio je 1445-

1040 STE 4 MB 1075.-
MEGA STE 1 Aktion
Laser SLM 605 Aktion
Monitor SM 146.14" 295.-
MEGA STE Set 4495-
-4 MB-80 MB HD - SM 146

- Laser SLM 605 - Calamus
ST BOOK O.A.
PC Notebook 5/60 4198-
OCR Paket 755-

- ScanMan 32 - Repro Studio
junior - Avant Trace - Syntex

Wechsel HD 88 MB 1495.-
onschluf¥fertig. IMedium
Cartridge 44 MB 145 -

Cartridge 88 MB

Festplatten

TAS-FILE - Die Uberzeugende
Festplattenldsung fir den Atari
ST/TT. Leise, schnell und kom-
plett in der Ausstattung. Auswahl
der Acc's und Autoordner-Pro-
gramme beim Booten, abschaltba-
rer Hostadapter, externer SCSI-
Bus, stabiles Gehause in MEGA-
ST MaRen, ‘Low Power' Laufwer-
ke von Quantum ohne Lufter
(auBer 425) - deshalb besonders
leise und in der PLVS-Ausstat-
tung zusatzlich:

Argon - hochkomprimierendes
Backup-Programm mit komfortab-
ler Batchsteuerung fir die Si-
cherheit Ihrer Daten.

Crypton - Festplattendienstprog-
ramm zur Behebung der Datei-
zerstiickelung - dadurch schnel-
lerer  Zugriff, wiederherstellen
versehentlich geldschter Dateien.
TAS Textsearch 11 - Textsuch-
programm das lhnen in sekun-
denschnelle weiterhilft wenn Sie
nicht mehr wissen in welcher
Datei der Brief an Herrn Miller
steht oder wo Sie die Variable
SUCH definiert haben.

52 MB Quantum 17 ms 898.-
105MB  Quantum 17 ms 1198.-
120MB  Quantum 17 ms 1278.-
240MB Quantum 15 ms 1898.-
425MB  Quantum 12 ms 3198.-

Wechselplatten inkl. Medium
44 MB Syquest 25 ms 1298.-
88 MB Syquest 20 ms {598.-

Fest / Wechselplatten Kombi

52 / 44 inkl. Medium 1798.-
105 / 44inkl. Medium 2098.-
105 / 88inkl. Medium 2398.-

AR
$
0
0
* A
.c'I»lo<i' "

FAX 06061 / 736 02

Color Scan A 4
EPSON GT 6000
MATRIX True Color
Grafikkarten

2945-
3175 -

a.A.

EIZO T660i 20" Monitor a.A.

EIZO6500 21" Monitor

PANASONIC 1123
CANON BI300
Fujitsu Breeze 200
HP Desk Jet Color

SIGNUM* 3
Calamus SL DTP
Outline Art

tms Cranach Studio

tms Cranach Studio V

Didot Pro s/w
Didot Pro Farbe
Repro Studio Pro
Phoenix 2.0
Cypress

Sci Graph 21
Arabesque Pro
K Spread 4

2895 -
515-
1145-
1145—
1645-

a.A.
1275-
245-
995-
1695-
645 -
1445-

a.A.
375-
275-
545-
335-
195-

245 - AAAAA]|Angebotrolangforratinn

Medium 44 MB 168-
Medium 88 MB 258.-
TT-Version ohne Host -50.-
Quantum Festplatten SIE/TT
LPS 525 17 ms 488.-
LPS 10SS 17 ms 798.-
LPS 120S 17 ms 898.-
LPS 240S 15 ms 1498 -
PLUS-Ausstattung *100.-
Software
Phoenix IS 348-
Phoenix 2.0 398.-
Signum/3 498.
Tempus WORD 2j0 548.
Pure C 358.-
Application Construe. Sys. 188.-
Maxon Pascal 218-
Mutti Gern 138.
Combase 348.
That's Write 2.0 298 -
That's Adress 168.-
Thats Pixel 128.-
Annabel Junior RCS 128.-
Cocom 128.-
Crypton 78.-
ArgonBackup 88.-
TAS-Textsearch Il 58.-
Slecpy Joe 88.-
Alle Preise in DM. Keine zusatzli-
chen  Versandkosten. Anderung.
Irrtum  Vorbehalten.  Technische

Angaben sind Herstellerangaben.

TORSTEN ANDERS SOFTWARE

MIHLENGRABEN 6
5162 NIEDERZIER

TELEFON 02428 - 3342

Softwarevertnieb

Ist Card........... 268.-
ArabesquePro.. 338.-
BubbleBobblc.. 28.-
Calamus SL.....1348.-

GFA-Basic 3.5 . 228.-
Harlekin 11
Interface RCS .. 88-
K-Spread 4 ....... 228.-

Phoenix 2.0

Profi-Datenbank.
Jetzt mit integr. Pro-

148.-

ComBase....... 368~ Lattice C 368-, grammiersprache, Aktions
Connecti CAD 168- Maxidat 78- knopfen, Bachtverarbet
Cubase ........... 948.- Maxon Pascal .. 238.- tung, extrem schnell,
Crypton Utilty 8- Multi GEM  148- Multitasking, max. 2
CyPICSS v 288~ Perfect Keys 208-  Milliarden Satze/Db.
Diskus 2.0....... 148- Piccolo 88.- 398.- DM
Edison............. 148.- Tempus Word 2 548.-
FastCopy Pro.. 78- Writer ST \7SJ
Signum!Drei 498.- Mega STE/1/48 HD 169%--
: " Mega STE/4/48 HD 1998.-

Pure C ..o, 368.- Mega STE/4/105 HD 2598.-
ACS 368.- Mega STE/4/245 HD 3498.-

........................... T TeleOfficetModerm ab 64
NVDI + Kobold 148.- Thats a Maus/Logimaus 88.-
DATAIlight.....c...... 78.- Toner SLMGOS 2%r Pack 98-
TOS 2.06 Ext. Card 198.- Kostenloser
4 MB RAM, steckb. 478.- Gesamtkatalog

52 MB Platte, 17 ms 928.-

tkkzente

Softwarevertrieb

FUSSBALL

sruDio™

NEU tT
' Jetzt mit allen Daten der"
Spiele und Spieler unserer
Nationalelf Sﬁ%'lg 81

smio adiora f1|

DM 129r- bei NN zzgl 6r-
VMtogic Volker Mallmann

(60 Seiten, DIN A4)

J. Wassermann
Schlehenweg 12/1
7080 Aalen
Tel. (07361) 36606
Fax (07361) 36607

Das Intormations-System der Superlative
i MB(!) Datenbasis * Alle Ergebnisse. Tabellen. Tor-
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ATARI on tour!

VVom 21. Januar bis zum 04. Februar 1992 war
ATARI mit einem mobilen ,,Messestand* in den
finf neuen Bundesldndern unterwegs.

Die Roadshow fiihrte von Erfurt in Thiringen
Uiber Stadte in Sachsen. Sachsen-Anhalt.
Brandenburg bis nach Rostock in Mecklenburg-
Vorpommern. Ziel dieser Tournee war es,
Kontakte zwischen Anwendern. Handlern,
Softwarehausern und ATARI seihst aufzugreifen
bzw. zu intensivieren.Vom 21. Januar bis zum 04.
Februar 1992 war ATARI mit einem mobilen
.Messestand* in den fiinf neuen Bundesléandern
unterwegs. Die Roadshow fiihrte von Erfurt in

Thiringen Gber Stadte in Sachsen. Sachsen-Anhalt.

Brandenburg bis nach Rostock in Mecklenburg-

Vorpommern. Ziel dieser Tournee war es, Kontakte
zwischen Anwendern, Handlern, Software-Hausern

und ATARI selbst aufzugreifen bzw. zu
intensivieren.
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ezeigt wurde das Anwen-

dungsspcktrum rund um den

Begriff Existenzgrindung,
von der kompletten Finnenabwick-
lung uber typische Biiroaufgaben wie
Textverarbeitung. Serienbrieferstel-
lung. Terminplanung und Datenban-
keinsatz bis hin zum Desktop-Publi-
shing-System inklusive Bildverarbei-
tung. Es wurde auch der Datenaus-
tausch zwischen ATARI ST-Rech-
nern und Geraten der DOS-Ebene bis
hin zum ATARI Portfolio praktisch
demonstriert. Eine Komplettldsung
fur die kassenzugelassenen Arztpra-
xen mit ATARI STE- oderTT-Com-
putem rundete das Bild der Veran-
staltung ab.

Die Softwarehduser Application Sy-
stems Heidelberg. H 3 Systems.
Biosystems SRI Minchen. Victor-
Soft. DMC, Softwarebiiro Berlin, tms.
Skill Software und Omikron zeigten
neben Bewdhrtem auch Neu- und
Weiterentwicklungen. Dies fand eine
gute Resonanz: Rund 4.5(X) Besu-
cherkonnten im Bus begribt werden,
darunter eine Vielzahl an kundigen
Fachbesuchem. Gleichzeitig konnten
sich auch zukunftige Erstanwender
von der Leistungsvielfalt und Bedie-
nerfreundlichkeit der ATARI-Hard-
ware Uberzeugen.

In den neuen Bundeslédndern ha-
ben sich viele Birgererst in den letz-
ten Monaten den Wunsch zum Kauf
eines ATARI-Computers erfillen
kénnen. Sie wurden aufgrund der
dargebotenen Erweiterungsmdoglich-
keiten im Hard- und Softw are-Bereich
in ihrer Kaufentscheidung bestatigt.
Manchem Ké&ufer eines MS-DOS-
Gerétes war die Enttaduschung nach
Verlassen des Busse anzumerken.

Insgesamt war die Aktion ein vol-
ler Erfolg. 47 Héndler von den der-
zeit 90 in den neuen Bundeslédndern
konnten unmittelbar von dieser
Roadshow profitieren. Einerseits
konnten sie sich ein noch besseres
Bild von den Leistungen der STE-
bzw. TT-Geréte machen, andererseits
wurden zahlreiche Neukunden ge-
wonnen. Es wurde zudem die Zusam-
menarbeit zwischen den einzelnen
Fachh&ndlem undden Software-Hé&u-
sern auf eine neue Ebene gehoben.

Eines wurde ebenfalls deutlich. 15
Staddte an 15 Tagen, d.h. auch an
jedem Tag ein neues Quartier, knapp
2(XX) km Fahrstrecke bei winterli-
chen Verkehrsverhéltnissen, sowie
andere Unwadgbarkeiten in den neuen
Bundeslandern konnten nurdurchdas
reibungslose Zusammenspiel aller
beteiligten Mitarbeiter zum Erfolg
werden. Deshalb auch an dieser Stel-
le ein herzliches Dankeschon an das
Roadshow-Team. Ubrigens: Es war
die erste ATARI-Tour in dieser Art.
Aufgrund des erfolgreichen Verlaufs
denkt man in Raunhcim dber eine
zweite Veranstaltung in der mobilen
Form in absehbarer Zeit nach. Dann
geht es natirlich auch einmal durch
die alten Bundeslénder.

Peter Jahn



SOFTWARE

TT erwunscht:

OMIKRON.BASIC 4..

OMIKRON.BASIC kennen wohl die meisten ATARIlaner. Als die
Sprache, die seit Jahren jedem ATARI kostenlos beiliegt (ST) oder als

Argernis, dessen, besonders im PD-Bereich, doch recht verbreitete

Erzeugnisse nicht auf dem Computer laufen (TT). Dies soll nun anders

werden, versprach OMIKRON., das Ergebnis testen wir hier.

och zundchst ein Wort zur Pro-
D duktpolitik der Fa. OMIKRON.

Lag der Interpreterjedem ST noch
kostenlos bei. mufte der Compiler extra
nachgekauft werden. Eineintragliches und
auch sinnvolles Geschaft, von dem so-
wohl ATARI und OMIKRON, als auch
der Kunde profitieren. Mit dem Erschei-
nenderTurbokarten stellte dann die gliick-
liche Minderheit der Beschleunigten fest,
daR das BASIC selbst, aber leider auch
dessen Compilate. auf Prozessoren neuer
als 68010 nicht liefen. Das BASIC war
einfach zu unsauber programmiert. Mit
Erscheinen des TT, der zum einen mit
einer 68030er-CPU, zum anderen auch
mit neuen Grafikmdoglichkeiten versehen
war, sahen sich OMIKRON, gezwungen,
ihr BASIC anzupassen, um diesen Zu-
kunftsmarkt nicht zu verlieren. Der erste
Schritt dorthin war die Auslieferung einer
Version 3.5. Deren Compilate liefen zwar
auch auf dem TT, das BASIC selbst je-
doch verwies mittels Alertbox am Anfang
aufdie TT-Version, die fir Computer mit
68020 und grofRer zwingend vorgeschrie-
ben sei. Miteinigem Verzug erschien dann
jedoch die Version 4.0, die zusatzliche
Unterstiitzung der TT-Hardware ver-
sprach. Diese baut direkt auf der Version
3.5 auf.

OMIKRON.BASIC?
OMIKRON.BASIC!

Uber OMIKRON.BASIC als solches (die
alten ST-Hasen mdgen diesen Absatz bitte
libergehen): OMIKRON.BASIC ist wie
die meisten BASICvarianten eine Inter-
preter-Sprache. Der komplette Programm-
code wird wéhrend der Laufzeit des Inter-
preters Zeile fiir Zeile immer neu 'inter-
pretiert, d.h. der Interpreter schaut sich
den gewiinschten Befehl an und fiihrt da-
fir eine entsprechende Maschinenroutine
aus. Der Programmierer hat dadurch je-
derzeit die volle Kontrolle iber sein Pro-
gramm. Er kann es an beliebiger Stelle
unterbrechen, sich Variableninhalte, Er-
gebnisse oder den aktuellen Befehl anse-
hen und dann das Programm einfach wei-
terlaufen lassen. Ist das Programm fertig,
kann es compiliert werden, d.h. der Pro-
grammecode wird komplett ibersetzt in die
wesentlich schnellere, aber auch sehr viel
schwerer zu programmierende Maschinen-
sprache. Eine reine Compiler-Sprache (z.B.
C oder Pascal) compiliert den Programm-
text stattdessen vorjedem maoglichen Lauf
in Maschinensprache, was die Fehlersu-
che entsprechend langwieriger gestaltet
(Editieren->Compilieren->Testen->Edi-
tieren). Der Anwender hingegen kann nicht

unterscheiden, in welcher Sprache das Pro-
gramm geschrieben wurde. Er sieht nur
das compilierte Endprodukt. Das OMI-
KRON.BASIC isteine moderne Program-
miersprache. Neben der Tatsache, daf es
zu 99% aufwaéartskompatibel zum Micro-
soft BASIC (dem BASIC-Urvater) ist und
damit das gleichzeitige Programmieren in
der DOS-Welterleichtert, hat es auch vie-
le Eigenschaften, die es von einem Stan-
dard-BASIC positiv abheben. So wird auf
Wunsch die ansonsten typische Zeilennu-
merierung weggelassen, und dem Pascal
entlehnte Schleifenkonstrukte gestalten
den Programmtext wesentlich tGbersichtli-
cher als der sicherlich zurecht verrufene
‘Spaghetti-Code\ GroRBe Beliebtheit er-
freut sich OMI KRON.BASIC bei den im
ST-Bereich sehr zahlreich vertretenen
Mathematikern und Physikern, dadie Spra-
che in einer Genauigkeit von bis zu 19
Stellen rechnet.

Die Austattung

Im Lieferumfang enthalten sind:

 der Interpreter 4.0

e der Compiler 4.0

e die 4.0 Library

e die 4.0 FPU-Library
(flr TT-Coprozessor,
wird nachgeliefert)

e die 3.5 Library

e die 3.5 FPU-Library
(fir ST-Coprozessor)

« diverse Demoprogramme

e diverse Demoprogramme
speziell fur TT

¢ das Handbuch zum Interpreter
und Compiler 3.5

51992 | T+« 15



Das Neue

Doch kommen wir zur Version 4.0. Wéh-
rend die Coprozessor-Library fiir die ST-
Serie fertig ist und mitgeliefert wird, war
zum Zeitpunktdes Testes die entsprechen-
de Library fiir den Coprozessor des TT
noch nicht fertig. Auf die Geschwindig-
keit der mathematischen Funktionen wird
deswegen bei diesem Test nicht eingegan-
gen. Zum Erscheinungstermin dieser Aus-
gabe muRte siejedoch schon lieferbar sein.

Die erste Einschrankung trifft den stol-
zen TT-Besitzer allerdings schon beim
Start. Inderjetzigen Version 4.06 funktio-
niertder Interpreternurim ST-RAM (auch
dageloben die Programmierer Anderung).
Zur Erkl&rung: Im TT existieren zwei ver-
schiedene Arten des kostbaren Speichers,
das DUAL-PURPOSE-RAM (auch ST-
RAM genannt) und das SINGLE-PUR-
POSE-RAM (auchTT-oderFAST-RAM).
Das ST-RAM. auf das die CPU und die
Customchips Zugriffsberechtigung haben
(was sich besonders im Falle des Video-
shifters verlangsamend bemerkbar macht)
liegt in GroRen von 2-4 MByte in jedem
TT vor. das wesentlich schnellere und
wichtigere TT-RAM (nur die CPU hat
Zugriffsberechtigung) kann z.Zt. jedoch
nur4-128 MByte umfassen. Zwar behaup-
ten die Programmierer, da dieser Um-
stand eigentlich keine Einschrénkung dar-
stellt. davon kann jedoch keine Rede sein.
Da die meisten TT-Besitzer nun einmal
genug Speicher haben, wird er auch gerne
mit Accessories. Utilities, Cache und an-

OMIKRON.Basic Version 4.0
Copyright 1992 hy

CQKITOQ.

Sott ardware G

Rutoren: T. Kenp,
S. Rinke, R. Sodler

OMIKRON.BASIC4.0, die TT-Version

deren ’Speicherfressem' verbraucht. DaR
ein eventuell angeschlossener ATARI-
Laserdrueker beim Grafikdruck ebenfalls
1 MByte ST-RAM bendtigt, kbnnen wir
dabei schon fast aufRer acht lassen. DaR
sich aus internen Griinden der Speicher-
verwaltung des TT in Verbindung mit der
eines Interpreters Probleme ergeben, ist
durch die Struktur bedingt. Fir Abhilfe
muB dennoch schnellstens gesorgt wer-
den. Eine Abkehr vom starren ‘Alles oder
nichts'-Prinzip hin zum ‘Ich alloziere nur
soviel Speicher, wie ich im Moment wirk-
lich brauche", wére sehr zu begriiRen, istes
doch eines der Hauptnachteile gegeniiber
einer Compilersprache. Wie dem auch sei.
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der BASIC-Compiler und dessen Compi-
late laufen auch im TT-RAM.

Eine Beflrchtung galt der Grafik, einem
besonderen Knackpunkt in der Version 3.
Doch dies war unbegrindet. Obwohl der
Editor kein GEM unterstitzt, sondern eine
Art TOS-Umgebung mit eigener Meni-
zeile hat, lauft er aufallen Standardauflé-
sungen des TT. Aber selbst Grafikkarten
konnten ihn nicht zum Absturz bringen. Es
sind zwar keine Geschwindigkeitsgriinde,
die die Programmierer dazu brachten, auf
GEM zu verzichten, denn zumindest in
den TT-Grafikmodi ist die Ausgabege-
schwindigkeiteinem gut programmiertem
GEM-Editor unterlegen. Allein das da-
durch leichtere Debuggen von GEM-Pro-
grammen war der Grund. Der Interpreter
benutzt dabei zwei Darstellungsarten.
Eine schnelle Ausgabe, bei der di-
rekt in den Bildschirm geschrie-
ben wird, und, sollte dies nicht
funktionieren, eine langsa-
mere Ausgabe Uber das
VDI. Da aber zu jeder
Grafikkarte auch ein
VDI-Treiber ge-
hért (GEM wir-
de sonst nicht
laufen), dirfte
auch fir zukinftige Grafikkarten (Stich-
wort: Truecolor) die Funktion gewahrlei-
stet sein. Auch das Verwalten mehrerer
Bildschirme funktioniert tadellos. Das
BASIC berechnet aus den dem GEM be-
kannten Werten den Speicherbedarf
eines Bildschirmes, so daB man mit dem

SCREEN-Befehl mihelos zwi-
schen bis zu drei Bildschirmen
swappen kann. Dabei wird die BIT-
BLT-Routine des VDI verwendet.
Auch der Farbbefehl COLOR greift
sauber aufdie VDI-Register zu. Es
giltaberzu beachten, dal3.je gréRer
und je bunter der Bildschirm wird,
desto mehr knappes ST-RAM ver-
braucht wird. Also muf man hier
gegebenenfalls einen eigenen Puf-
fer im TT-RAM anlegen.

Eine weitere Uberraschung war. daf der
Interpreter in MaBen mit anderen Pro-
grammen gleichzeitig aktiv im Speicher
sein konnte. Ein Test unter MULTIGEM
zeigte, daB der Interpreter nicht wie be-
farchtet, sofort abstiirzte. Allerdings lauft
er nicht mitjedem Programm. Er muB als
letzter Prozel gestartet werden, jedes Pro-
gramm nach ihm schicktden Interpreterin
das Nirwana. Da. wie schon erwéhnt, der
Interpreter keinen GEM-Editor enthélt,
kann man natirlich kein echtes Multitas-
king erwarten. Vielmehr existiert ein
Menipunkt, mit dem man aufeine GEM-
Menuleiste umschalten kann. Diese ent-
halt allerdings nur die Auswahl an Acces-

Mathematik in

sories und die Mdglichkeit, wiederaufden
Editor-Bildschirm zuriickzuschalten. Da
esmitdem MULTIGEM bereits eine Mul-
titasking-Erweiterung gibt, die angesichts
der Hardware eines TT bei dessen Besit-
zern auch recht beliebt ist, ist es umso
unverstandlicher, daB OMIKRON, hier
nicht die entsprechenden Anderungen vor-
genommen hat. Zwar weisen Entwickler
bei unsauberer Programmierung in der
Regel darauf hin, daB das Programm auf
dem offiziellen Betriebssystem lauft und
aufnicht von ATARI autorisierte Zusétze
keine Riicksicht genom-

men werden

schwarzJveiB ...

kann. jedoch
gibt es auch fir ATARI-GEM Program-
mierrichtlinien. Mit der offiziellen An-
kindigung des multitaskingfdhigem Be-
triebssystems MULT1TOS auf der dies-
jahrigen CeBit fir Ende diesen Jahres ist
der nachste Konfliktpunkt bereits vorpro-
grammiert. Will OMIKRON, etwa wieder
bis ein Jahr nach Erscheinen des neuen
TOS warten, um dann endlich eine voll
lauffahige Version 5.0 vorzustellen? Es
bleibt in der Verantwortung jedes einzel-
nen, dafliir Sorge zu tragen, daB die Er-
zeugnisse auch auf zukinftigen Rechner-
generationen der TOS-Fami lie funktionie-
ren. Dies gilt aber im ganz besonderen
MaRe fur Entwickler von Programmier-
sprachen, da sie als Multiplikatoren fun-
gieren. Das extrem schlechte Vorbild des
alten OMIKRON.BASIC hétte den Ent-
wicklern AnstoR sein sollen, auch in die-
sem Punkt den Editor komplett neu zu
entwickeln.

Undjetzt die Werbung

Halten wir uns die Werbung von OMI-
KRON. vor Augen, so heilt es dort: ‘Bei-
de Compiler. 3.5 und 4.0. kénnen Code fir
ST und TT erzeugen. Den speziell aufden
TT optimierten Code, der alle Leistungs-
reserven ausschopft, erzeugt jedoch nur
der Compiler 4.0.” Solcherart beeinfluf3t,
erwartet natdrlich das naive Gemit des
Testers, daB Programme mit Version 4.0
compiliert schneller ablaufen als ihre mit
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Version 3.5 erzeugten Pendants. Also ein
schon rechen- und schleifenintensives Pro-
gramm ausgesucht und ausprobiert. Als
Test dient ein Programm, das ein Apfel-
ménnchen erzeugt (X -0.7 bis 2.1, Y -1 bis
1, Rechentiefe 25). Es wurde mit den je-
weiligen Compilern und Libraries getrennt
voneinander compiliert. Die Compilate
liefen zum einen im TT-RAM mit einge-
schaltetem Cache und TOS im TT-RAM
(beschleunigt die Betriebssystemaufrufe)
und zum anderen auf einem ST mit TOS
1.04, jeweils im monochromen ST-Mo-
dus:

TT mit 4.0: 6 min 48 sec
TT mit 3.5: 6 min 48 sec

ST mit 4.0: 28 min 52 sec
ST mit 3.5: 28 min 52 sec

Diesistwederein verspateter Aprilscherz,
noch ein Druckfehler. Zwar ist es nicht
weiter Uiberraschend, dalR der TT um eini-
ges schneller rechnete (auch ohne Unter-
stlitzung durch den Coprozessor), aberdal
die Version 3.5 gegeniiberder Version 4.0
trotzder Werbeaussage (s.0.) nicht schnel-
ler ist, war doch mehr als tUberraschend.
Vielmehr erzeugen beide Compiler exakt
den gleichen Code. Hieran durfte sich wohl
spatestens mit Erscheinen der4.0-FPULIib
etwas dndern, wenngleich festzuhalten ist,
da ohne den Coprozessor, man denke nur
an die Vielzahl der Turbokartenbesitzer,
durch die Version 4.0 kein Geschwindig-
keitsgewinn gegeben ist.

Als Entschuldigung fihrte OMIKRON,
rechtliche Probleme mit ATARI an, die
eine Option auf eine TT-Version héatten.
Sollten diese beseitigt werden, wolle man
eine aufdem 68030 lauffahige Version 3.5
prasentieren. Jedoch wird man erst mit der
Fertigstellung der TT-FPU-Library fest-
stellen kénnen, wie stark diese Sprache
sich auf dem TT von anderen Program-
miersprachen unterscheidet. Der um den

Dieses Apfelmannchen diente zum
Geschwindigkeitsvergleich
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Funktioniert auch auf (iroBhildschirm und (bedingt) mit MultiGEM

Faktor 4,5 beschleunigte Programmablauf
1aBt da schon hoffen.

Fazit

OMIKRON.BASIC ist eine in der Aus-
fihrung sehr schnelle, genau rechnende
und leicht zu programmierende Sprache.
Wére dies ein Test lUber die Version 3.5
gewesen, ware er unzweifelhaft positiver
ausgefallen. Aber die Neuerungen der
Version 4.0 rechtfertigen keinen so hohen
Sprung der Versionsnummer, Version 3.6
oder 3.5TT ware da angebrachter gewe-
sen. Vertragliche Probleme sollen und
kénnen schlieRlich nicht auf dem Riicken
der Kéaufer ausgetragen werden. Der Kun-
de sollte zurecht bei solchen Spriingen
Verbesserungen in der Substanz und nicht
ein Umgehen der bekannten Probleme auf
niedrigem Niveau erwarten kénnen. Der
grofe Sprung der Versionsnummer lait
sich eigentlich nurdurch
die ganzlich andere Art
der TT-Coprozessorpro-
grammierung erkldren
(die ja zum gegenwarti-
gen Zeitpunkt noch gar
nicht gegeben ist). Da
aber schon die alte Ver-
sion Coprozessorunter-
stitzung bot und sich
damit auch zurecht aus
der Menge der BASIC-
Interpreter hervorhob,
sollte die Unterstlitzung
des Gespannes 68030/
68882 bzw. des 68040 mit
seinerinternen FPU, eher
als notwendige Update-

Pflicht des Programmierers gesehen wer-
den. Dal eine solche Version etwas mehr
kostet, egal ob neu gekauft oder als Up-
date. kann man, mu3 man aber nicht in
Frage stellen. AuBerdem benétigt ein
Kunde fir ein komplettes OMIKRON.-
Entwicklungssystem noch mindestensein
Resource Construction Set. Wir kénnen
dann folgende Rechnung aufstellen: OMI-
KRON.BASIC 4.0 fiir 698,- DM + OMI-
KRON.Easy GEM-Lib fur 99,- DM +
Huthig OMLib Professional fiir 129,- DM.
Das macht zusammen 926,- DM. Dann
noch einen Shareware-Assembler dazu,
und wir sind beim doppelten Preis der
Kombination C/Assembler + Interface
RCS + "Vom Anfanger zum GEM-Profi'.
Damit wird auch fiir den Hobby- und Ge-
legenheitsprogrammierer, der bislang mit
dem alten OMIKRON.BASIC program-
mierte, entweder ein Wechseln der Spra-
che oder ein weiteres Programmieren auf
dem ST interessant. Wo also istder Markt
fir so eine teure und als Entwicklungssy-
stem unvollstdndige Programmiersprache?
Eindeutig im bereits erwahnten naturwis-
senschaftlichen Bereich, WoOMIKRON .-
BASIC-Programme und Tools bereits exi-
stieren und man wegen der rechenstarke-
ren Hardware auf TT umgestiegen ist.
Vielleicht sprichtes sich bis zu den Firmen
OMIKRON, und ATARI ja noch herum,
dall auch ‘normale User' durchaus ver-
starkt auf TT oder Beschleunigerkarten
umsteigen. Wir werden Sie aufjeden Fall
iber weitere Neuigkeiten informieren ...

Oliver Schildmann



Her damit!

Einfach,
schnell und direkt:
Das

Es gibt viele Mdéglichkeiten unsere
Software zu kaufen. Sie kénnen lh-
ren Fachhandler aufsuchen (sehr
empfehlenswert), es bei einem Ver-
sandhandler versuchen, oder ganz
einfach direkt bei uns bestellen.
Dann bekommen Sie schnellstmdg-
lich die aktuellsten Versionen unse-
rer Programme. Zum Beispiel:

C  yPress. Die Textverarbeitung mit

Langenscheidt- Korrektursystem.

CyPress ist die Textverarbeitung
mit Online-Formatierung, mit On-
line-Rechtschreibkorrektur und Sil-
bentrennung von Langenscheidt
(bendtigt mindestens 2 MB freien
Speicher); mit proportionalen Gra-
fikschriften, automatischem Tabel-
lensatz, Kerning, Formeln, beliebig
groRen Rastergrafiken und Absatz-
layouts. Mit einem Formularmo-

SCHWEIZ: EDV-DIENSTLEISTUNGEN
OSTERREICH: AMV BUROMASCHINEN  MARIAHILFERSTRASSE 77 79 » 1060 WIEN

dus, Rechenfunktionen (auch im
Text), FuB-, Kapitel- und Endno-
ten, Makros, Serienbriefen, Text-
bausteinen einer Dokumentenver-
waltung und ...

CyPress ist die Textverarbeitung
die Sie sich immer gewiinscht ha-
ben. Einfach, komfortabel, vielsei-
tig und preiswert: 298 DM (unverb.
Preisempfehlung).

C onvector Zwei. Neu. Der schnelle
Autotracer mit Bezierkurven.

Das neue Convector Zwei wandelt
Rastergrafiken in Vektorgrafiken mit
Bezier-Polygonen. Es ladt Grafiken
im Image-, Arabesque- und Mega-
Pdinf' -Format sowie die PC-Formate
PCX, TIFF und IFF.

Die erzeugten Vektorgrafiken kdnnen
im Arabesque-, GEM/3®- Mega-
Pdint®- und Calamus®-Format oder
als Postscript®-Datei gespeichert wer-
den. Der Preis: 328 DM (unverb.
Preisempfehlung).

STIFTUNG GRUNAU + ERLENSTRASSE 73 8805 RICHTERSWII «

| nterface. Der beste Resource-Editor
im Test. Mehrfach.

Einige Features von Interface: Unter-
stitzung aller Formate inkl. MS-DOS,
Ausgabe als C-Source, Anzeige be-
nutzerdefinierter Objekte durch exter-
ne (eigene)

Programme,

schneller,

komfortabler

Icon-Editor mit Zeichenfunktionen,
Grafikimport und Maskenberechnung.
Bedienung per Maus und Tastatur.

Das schonste: Interface (u.a. getestet
in TOS 11/91, ST-COMPUTER 11/91
oder XEST 3/92) kostet nur 98 DM
(unverb. Preisempfehlung).

SHIFT
KOMPAGNIESTRASSE 13
W-2390 FLENSBURG
*(0461)2 2828 FAX 17050

(01) 784 89 47
*  (01) 586 30 30
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Ein Phantombild des Ealcon 030 (von einem
Applefreundlicherweise zur Verfiigung gestellt).

CeBIT 1992

Graue Wolken, scharfer
Wind, eisige Kalte und
zeitweise heftige Schneelulle
begleiteten die diesjahrige
CeBIT. Ganz im Gegensatz
zu diesen fast schon ge-
wohnten Schlechtwetterver-
haltnissen prasentierte sich
ATARI in Halle 7 mit
einem frischen, véllig neu
entworfenen Messestand-
Design. Auf dem zweistocki-
gen, im typischen Atarihlau
gehaltenen Areal, das viele
moderne ,,Rundungen*
aufwies, hatten wieder fast
40 verschiedene Anbieter
von ATARI-Soft- und -
Hardware die Gelegenheit
ihre brandneuen Produkte
dem interessierten Publi-

kum vorzustellen.
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MultiTOS

Aber auch ATARI selbst hatte Neuheiten zu
bieten. Jede Stunde wurde mit Hilfe zweier
riesiger Farbmonitore eine Vorabversion des
neuen MultiTOS lauffahig aufeinem ATARI-
TT den Zuschauern prasentiert. Das MultiTOS
basiertaufdem Multitaskingkemel MINT. Die
Vorabversion war bereits seit langerer Zeit
einem ausgewdhlten Kreis von Entwicklern
zugénglich und machte schon einen recht stabi-
len Eindruck. Ahnlich wie beim bekannten
MultiGEM werden die gestarteten Programme
in der Menuleiste unterhalb der Accessories

Desk File VIleH Options

eingetragen. Dort befindet sich auch ein Menii-
punkt ,DESKTOP", mit dem man jederzeit
zum GEM-gewohnlen Desktop zuriickschal-
ten kann, ohne die Hauptapplikation zu verlas-
sen. Sinnvoll ist auch. dal die Beschrankung
auf maximal sieben GEM-Fenster und sechs
Accessories nicht mehrbesteht. Die Anzahl der
gleichzeitig laufenden Prozesse ist nur noch
durch den Hauptspeicher begrenzt. Laut Aus-
kunft von Bill Rehbock, ATARI-USA, sollen
mit der endglltigen Version des MultiTOS
auch Prozesse wie Formatieren von Disketten.
Kopieren von Dateien und dergleichen als ei-
genstandige Tasks parallel ablaufen kdnnen.
Einzelne Prozesse sollen durch eine ,mini-
mize“-Funktion stillgelegt, aber nicht aus dem
Speicher entfernt werden, so daR der Anwen-
dersiejederzeitwieder,,zum Leben" erwecken
kann. Eine Message-Pipeline soll die Kommu-
nikation zwischen den laufenden Prozessen
erlauben. Uber Pseudo-Laufwerke auf dem
Desktop bekommt man Ubersicht und Kon-
trolle uber die Prozesse. Geratetreiber etc. Als
Erscheinungstermin ist der Herbst genannt.

Falcon-030 - ein neuer
ATARI-Computer

Halt. Falcon-Serie? Was ist das? Ein neuer
ATARI-Computer? Richtig! - ATARIs neue
Computergeneration wird diesen Namen tra-
gen. Der Falcon-030 (ST-Computer berichtete
bereits kurz in der Ausgabe 04.92) wird dabei
das Low-Cost-Gerdt fiir den Massenmarkt dar-
stellen. Erwurde am ersten Messetag abends in
der gediegenen Atmosphére des Hotels Mari-
tim den Vertretern der Presse als Weltpremiere
vorgefuhrt. Nicht ohne Stolz setzte Leonard
Tramicl. der Sohn des ATARI-AltmeistersJack
Tramiel, den Falcon in Gang. Digitaler Stereo-
Sound in CD- und farbenpréachtige Rendering-
Grafiken in hoher Qualitét schlugen den Zu-
schauern entgegen, als sich der Buhnenvor-
hang offnete. Leider war ATARI noch nicht
bereit, technische Einzelheiten tiber den neuen
Rechner bekanntzugeben. Nursoviel ist sicher:
Im Erscheinungsbild des bekannten 1040-STE,
aber mit dunkelgrauem Design, wird im Innern

ATARIs neues

MultiTOS mitdrei

Pseudolaufwerken:

- U: alle angemeldeten
IHaufwerke

- X: laufende Prozesse

- V; verfugbare
Geratetreiber



aber mitdunkelgrauem Design, wird im Innern
des Falcon-030 ein 68030-Prozessor mit min-
destens 16 MHz. seine Arbeit verrichten. SCSI-
sowie IDE-(AT)-Bus gehdren zur Ausstattung.
Digitale Sound-Ein- und Ausgdnge werden
den direkten Anschlufl von CD-Playern bzw.
DAT-Rekordern ermdglichen. In Sachen Gra-
fik waren keine Detailinformationen zu erfah-
ren. Die Grafikdemos, die am Abend der Présen-
tation gezeigt wurden, lassen aber den Schluf
zu. daB der Falcon miteinem frei programmier-
baren Grafikchip ausgestattet ist. der mehr als
65(XX) Farben in vielen verschiedenen Auflo-
sungsstufen (auch Interlace) produzieren kann.
Eskdnnen Monitore vom handelsublichen Fern-
seher bis zum qualitativ hochwertigen VGA-
Monitor angeschlossen werden. Mehr als ein
Gericht istder Umstand. daf im neuen Falcon-
030 erstmals ein DSP-Chip (digitaler Signal-
prozessor) zum Einsatz kommt. Mit diesem
eigenstdndigen Mikroprozessor stehen den Pro-
grammierern ungeahnte Mdglichkeiten zur Ver-
fugung. Der DSP-56001verfugtinder 32MHz-
Version Ubereine Rechenlcistung von ca. 16-
MIPS (Millionen Instruktionen pro Sekunde),
sie prédistinieren ihn zum ..Datenschaufler".
Er verfligt zudem Uber eigenes RAM und kann
somit véllig unabhénging von der restlichen
Hardware programmiert werden. Bildkompri-
mierung in Echtzeit, Video- und Sounddigita-
lisierung seien hier nur als erste Anwendungs-
maglichkeiten dieses Chips genannt. Program-
mierer und Bastler werden ihre helle Freude an
diesem Stiick Silizium im neuen ATARI ha-
ben. Als vorldaufige Preiskalkulation wurden
ca. 2000.- DM Endpreis fur den Falcon-030
genannt. Uber Speicherausbau und evtl. inte-
grierter 2.5"-1DE-Festplatte wurde dabei aller-
dings noch keine Aussage gemacht. Erste Ent-
wicklergeréte sollen ca. sechs Wochen nach
der CeBIT verflugbar sein. Mit der Ausliefe-
rung an Endkunden ist noch in diesem Jahr zu
rechnen.

Neuer Laserdrucker

Der neue IMserdrueker SI.M-406 von ATARI

Mehr am Rande und unter Ausschlu® der Of-
fentlichkeit wurde ein neuer Laserdrucker ge-
zeigt. Der SLM-406 ist der dritte im Bunde der
ATARI-Laserdrucker. Als kompaktes Tisch-
gerat konzipiert, verfiigt dieser Drucker Uber
einen SCSI-Anschluff. was ihn besonders fir
den TT und den kommenden Falcon-030 at-
traktiv macht. Aber auch Computer anderer

AKTUELLES

Hersteller kénnen an dieses Gerét angeschlos-
sen werden. Mit 300 x 300 dpi Auflésung und
vier Seiten pro Minute bietet der SLM-406
Standardleistungen zu einem sehr ginstigen
Preis. Ein GDOS-Druckertreiber gehdrt zum
Lieferumfang.

3K

DTP in h'urhe nah es hei Ms zu sehen.

Retouche- und Didot Professional sind mittler-
weile jedem DTP/EBV-betreibenden ATARI-
Benutzer ein Begriff. 3K zeigte die jeweils
neuesten Versionen dieser professionel len Pro-
gramme. True-Color ist auch hier nicht mehr
wegzudenken. Alle Komponenten des 3K-Sy-
stems unterstitzen 8- oder 24-Bit-Farbgrafik-
karten bzw. 256 Graustufen. Damit liegt die
Software ganz auf der professionellen Linie,
die in der EBV-Branehe notwendig ist. um
gegen die teilweise (iberméchtige Konkurrenz
aus dem DOS- und MAC-Markt bestehen zu
konnen.

Application Systems

Phoenix 2.0 war das Schlagwort bei ASH. Die
bekannte Datenbank wurde um eine méchtige
und dennoch einfach anzuwendende Program-
miersprache erweitert. Daten aus unterschied-
lichen Tabellen kénnen dadurch bearbeitet wer-
den. Variablen kénnen verwendet und Bedin-
gungen (IFTHEN ELSE)erzeugt werden. Auf-
summierungen. Minima. Maxima und Durch-
schnittsberechnungen kdénnen ebenso durch-
geflihrt werden. Ein variabler Listendruck
wurde der Report-Funktion beigefiigt. Damit
sind nun Ausdrucke von Listen. Rechnungen
und anderen Aufz&hlungen maglich. Phoenix
2.0 kostet 448.-DM. wobei bereits registrierte
Benutzer ein Update auf Version 2.0 kosten-
glinstig erstehen kdnnen.

Nach Pure-C. dem Nachfolger von Borlands

Interview

mit Alwin Stumpf.
Geschaftsfuhrer ATARI Deutschland

ST-Computer: Herr Stumpf, ATARI hat
uns auf dieser Messe einen neuen Rechner
prasentiert, sich bei technischen Detailsaber
bedeckt gehalten. Trotzdem sind einige
Details nach auBen gedrungen. Einige re-
den z.B. von einem digitalen Signalprozes-
sor im Falcon, dhnlich wie ihn der NeXT
besitzt.

A.Stumpf: Nun. die vielen Fragen in dieser
Richtung hat Leonard Tramiel zumindest
nicht verneint... Jeder, der aufder Présenta-
tion sehen konnte und Uber Verstdndnis im
Computerbereich verfiigt, konnte sich ein
Bild machen und SchluBRfolgerungen zie-
hen.

ST-Computer: Wann wird es mehr Infor-
mationen geben?

A.Stumpf: Wir werden Anfang April ent-
scheiden, wann die Entwickler, wann die
Presse welche Informationen bekommen.
Im Prinzip ist die Maschine bereits fertig,
aber unser Problem istdie Ausbeute bei den
Custom-Chips. Wie Sie wissen, muf eine
Chip-Produktion erst anlaufen. und anfangs
gibt es immer Probleme, dal nurein gewis-
ser Prozentsatz an Teilen fehlerfrei ist.

ST-Computer: Fir wen ist der Falcon in-
teressant. wo ist er in der ATARI-Produkt-
palette angesiedelt?

A.Stumpf: Eines ist gewiR: Der Falcon ist
eine spektakuldre Maschine. Sie zielt ein-
deutig auf den Consumer-Markt. Das Ge-
héduse. das identisch mit dem vom 1040 ST
ist. soll ein deutlicher Hinweis darauf sein,
dafB dieses Gerdét nicht in ein Biro gehort.

ST-Computer: Also ein erneuter StoR in
Richtung Amiga?

A.Stumpf: Jeder, der bereits etwas von
Multimedia. Musik. Animation, Trickfilm
gehort hat, wird sich furden Falcon interes-
sieren. Bei uns ist er oberhalb des 1040 ST
angesiedelt, auch was den Preis betrifft. Er
wird aber zunéchst kein anderes Gerét erset-
zen.

ST-Computer: Wird es einen neuen Moni-
tor fur den Falcon geben?

A.Stumpf: Nein, er kann von einem Fern-
seher bis zu einem VGA-Schirm alles an-
steuem. Es istein Consumer-Gerat, und wir
sind der Meinung, dal ein solches Gerét
auch am Fernseher laufen muR.

ST-Computer: Jack Tramiel hat erklart,
daR der Falcon auch DOS-Programme ver-
arbeiten kann.

A.Stumpf: Wir sind diesmal einen neuen
Weg gegangen. Wir haben Entwickler sehr
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friih Gber die neue Maschine informiert, so
daR sie ihre Aklivitéten frih daraufausrich-
ten konnten. Das ist aus unserer Sicht mutig
gewesen, denn die Gefahr, da Dinge an die
Offentlichkeit geraten, die nicht dafiir ge-
dacht sind, ist groR. Aber es hat sich be-
wahrt. Wir haben das beim Falcon deshalb
getan, weil er spektakuldre neue Hardware
besitzt und wir sicherstellen wollten, dal
von Anbeginn Software existiert, die diese
unterstitzt. Wir sind sicher, dal aus dem
Bereich der Entwickler sehr bald eine DOS-
Emulation vorliegt.

ST-Computer: Wie wird man ‘Entwick-
ler'. nach welchen Kriterien sind diese aus-
gewahlt worden?

A.Stumpf: Entscheidend war mehr, welche
Art Software die Leute produzieren. Es liegt
beim Falcon nahe. Firmen, die sich mit
Musik- und Animationsprogrammen be-
schéftigen, zuerst zu informieren.

ST-Computer: Viele Leute, vor allem die
Software-Entwickler, haben auf eine neue
Profi-Maschine gewartet. Gerliehte in Rich-
tung 68040 halten sich hartnackig.

A.Stumpf: Die Entwicklung geht parallel.
Aber wirwerden zunachst abwarten. bis der
Falcon lieferbar ist. Die ATARI-Messe ware
sicher ein geeigneter Zeitpunkt, um einen
neuen Rechner vorzustellen.

ST-Computer: Der ST-Pad. das Gerat, auf
dem man mit einem Stift schreiben kann,
wurde vor einem Jahr hier in Hannover
gezeigt. Seitdem ist es still darum gewor-
den.

A.Stumpf: Der Pad liegt auf Eis. Wirsehen
da momentan wenig Marktchancen. Sie
wissen, dall wir ein Mengenanbieter sind,
und ein solches Gerdt hat einfach noch zu
wenig Praxiswert. Aberdas Projekt ist nicht
tot. sondern lediglich gestoppt.

ST-Computer: Eine weitere Neuigkeit ist
das MultiTOS, ein neues Betriebssystem,
unterdem mehrere GEM-Programme gleich-
zeitig laufen, &hnlich wie das bei Multi-
GEM der Fall ist. Wird es nur auf den
68030-Maschinen laufen?

A.Stumpf: Generell lauft es auch auf
68000er-Prozessoren. MultiTOS istwesent-
lich groBer als das normale TOS und paf3t
daher nieht in die ROMs der bislang gebau-
ten Maschinen. Andererseits mdchten wir
niemandem MultiTOS vorenthalten. Der
Mint-Kemel des MultiTOS wird nachlad-
bar bleiben, was wiederum auf dem Consu-
mer-Sektor schwierig zu handhaben ist.
Unserer Meinung nach sollte das Betriebs-
systemeinerConsumer-Maschine im ROM
untergebraeht sein und sofort zur Verfu-
gung stehen, um Fehlbedienungen auszu-
schlielRen.
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Turbo-C hat Application Systems Heidelberg
jetzt auch einen Pascal-Compiler mit diesem
Namen entwickelt. Pure-Pascal folgt dem all-
gemeinen Trend zu objektorientierten Program-
miersprachen. Es ist kompatibel zu Turbo-
Pascal 6.0 und tiberzeugt durch die hohe Uber-
setzungsgeschwindigkeit von I(XX)Zeilen pro
Sekunde. Wie auch schon bei Pure-C wird ein
Souree-Level-Debugger mitgeliefert.

Signum!3 war auf der CeBIT in der neuen
Color-Version zu sehen. Bereits im Mai soll
diese Version ausgeliefert werden. Unterstiitzt
werden dabei zunachstdie Farbtintenstrahldruk-
ker von HP (HP-DeskJet-500C) und Canon
(BJC8(X)). Diese Drucker sind erstmalig in der
Lage, preisglinstige farbige Ausdrueke fiirje-
dermann zu erzeugen. Signum!3 Color wird
dabei alle Fahigkeiten dieser Drucker ausnut-
zen.

Artifex

Zwei neue Varianten derTOS-Extension-Card
konnte man bei Artifex begutachten: die ..TOS-
Extension-Card-MEGA* und die ..TOS-Ex-
tension-Card-CPU*". Wéhrend die ‘klassische’
TOS Extension Card furden Einbau in wirklich
alle ST-Modelle konzipiert war. bietet Artifex
mit den beiden neuen Varianten zwei beson-
ders elegante Mdglichkeiten zur Nachristung
von TOS 2.06 in bestimmten Rechner-Model-
len an: Die TOS-Extension-Card-MEGA ist
dabei nur fir Modelle der Mega-ST-Rcihe ge-
eignet und wird in den Systembus eingesteckt.
Universell einsetzbar ist die TOS-Extension-
Card-CPU. die - ahnlich wie ein MS-DOS-
Emulator oder ein Hardware-Beschleuniger -
aufdie CPU odereinen CPU-Sockel aufgesetzt
wird. Diese Platine, die sich durch eine beson-
ders fluche Bauform auszeichnet, setzt zwar
eine gesockelte CPU oder einen auf die CPU
aufgeloteten Sockel voraus, ermdglicht dann
abereinen vollig problemlosen Einbau in nahe-
zu alle Rechnermodelle. Alle Varianten der
TOS-Extension-Card sind zum Preis von je
DM 198.- erhdltlich. Im Lieferumfang aller
Bauformen sind wie bisher ATARIs original
TOS 2.06. das neue Kontrollfeld XControl
sowie ein ausfihrliches Handbuch enthalten.
Im Zeitalter von DTP und Bildverarbeitung
geht auch der Speieherplatz. einer noch so gro-
Ren Festplatte Uber kurz oder lang zur Neige.
Artifex demonstrierte auf der CeBIT eine ein-
fache. preiswerte und zuverldssige Alternative
zur Anschaffung einer grofReren Festplatte:
DataDiet. eine reine Software-L6sung, wird
einmalig installiert und sorgt dann dafir, daf
die Daten aufjedem beliebigen Laufwerk auto-
matisch in komprimierter Form gespeichert
werden. Der Anwender merkt bei der taglichen
Arbeit von dieser Komprimierung so gut wie
gar nichts: Durch zwei verschiedene Kompri-
mierungsverfahren sorgt DataDiet im Hinter-
grund fir eine effektive, aber dennoch sehr
flinke Komprimierung der Daten, so daR Da-

teien - je nach Inhalt - auf 40 bis 809f ihrer
urspringlichen GroRe schrumpfen. So lassen
sich auf einer 60-MByte-Festplatte in aller
Regel weit mehr als MX) MByte Daten unter-
bringen.

Bela

Die Firma Bela zeigte MaglX. Dieses Produkt
stellt eine Multitasking-Betriebssystemerwei-
terung fur Atari ST-Rechnerdar. Aufeinem TT
ist es derzeit noch nicht lauffahig. Neben den
Accessory-Eintragen koénnen zusétzlich zum
Desktop noch 8 Applikationen gleichzeitig im
Speicher gehalten werden. Dabei sind bis zu 16
Fenster gleichzeitig moglich. MAGIX bietet
zudem erweiterte Dialogfunktionen, zusatzli-
che Betriebssystemaufrufe fir fliegende Dia-
loge. Tastaturbedienung in Dialogen. Pop-Up-
Menis usw. und bleibt dabei weitgehend kom-
patibel zu TOS. MAGXDESK. ein eigenes
Desktop. ist ebenso enthalten.

Beta Systems

Neben dem MS-DOS-Emulator SuperCHAR-
GER stellte Beta-Systems auch eine ganze
Modellserie von Fest- und Wechelplatten auf
der CeBIT aus. Die Geréte sind anschluRfertig
fur TT (SCSI) und ST-Computer (ACSI) er-
héltlich. Sowohl 44MB- als auch 88MB-Sy-
Quest-Laufwerke stehen zur Verfugung. Im
kleinen quadratischen Gehduse passen die Lauf-
werke besonders in die TT-Design-Linie hin-
ein.

CCD

Das neue TempuseWord 2.0

Bei CCD konnten die Messebesucher die Ver-
sion 2.0 des Textverarbeitungssystems Tem-
pus-Word sehen. Alle Dialoge und Mends sind
nun nach den neuesten Erkenntnissen derGEM -
Programmierung angepalt. Aber auch neue
Funktionen hat man dem Programm spendiert.
So zum Beispiel eine erweiterte Preview-Funk-
tion. die es erlaubt, das Dokument in derjewei-
ligen Druckerauflosung aufdem Bildschirm zu
betrachten. Dabei kdénnen drei verschiedene
Zoom-Stufen angewéhlt werden. Der Drucker-
Spooler kann nun beliebig viele Druckauftrage
verwalten und den Ausdruck wahlweise auf
den Bildschirm oder in eine Text- bzw. IMG-
Datei umleiten. Alle Funktionen lassen sich



In Zukunft: AXept

Nach 8 Jahren Computerversand Wittich halten wir die Zeit lur gekommen, neue
Impulse zu setzen. AuBeres Zeichen werden der neue Firmenname AXept und
ein neues Logo sein. Was sonst noch alles neu wird ? Lassen Sie sich in diesem
und den folgenden Heften von den AXept Anzeigen Uberraschen.

Drucker Software
1040 STE IMB  699- NEC P20 698.- Script | 99.-
1040 STE 2MB 848.- Quantum 52 MB  488.- NEC P30 998.- 1 st Word Plus 199.-
1040 STE 4MB 999.- Quantum 105 MB  738.- NEC P60 1298.- Th*’s write 1.45 59.-
Mega STE 1 999.- Quantum 240 MB  1488.- NEC P70 1598.- That’s write 20 298.-
Mega STE1/48 1498.- Syquest 44MB 688 - Atari SLM 60S ~ 1998.- tms paint 398.-
Mega STEZ2/48* 1698.- Medium 44 MB 148.- Toner SLM 605 99.- tms Cranach Studio 998.-
Mega STE4/48* 1898.- Gehéause aA Hommel SLM 605 298.- 1Signum! Zwei mit SDO 1
Mega STE1/105 2098.- Hostadapter aA Toner SLM 804 99.- Tools 448.- 1
Mega STE2/105* 2298.- Hommel SLM 804 398.- 1Signum! Drei 548.- |
Mega STE4/105*  2498.- Zubehor HP Deskijet 868.- 1Calamus 1.09N 378.- 1
Simm 4MB 333.- TOS 206 198.- HP Deskjet Color 1668.- 1Adimens ST plus 31 69.- |
Simm  1MB 79-- Atari Maus 69.- Canon Bublejet EX  798.- Aditalk ST plus 3.0 69-
Simm 256kB 18.- Genius-Maus 79.- Pure C 378.-
TT030/2/48* 3698.- Infrarot-Maus 198.- Emulatoren Interface 88.-
TT RAM Karte  598.- Trackball 198.- AT-Speed 248.- NVEB 202 88.-
ST Book 1/40* 3498.- Disketten 9.- AT-Speed Cl6 428.- Harl_ekm X 159.-
Akku Pack Book*  398.- HandyScanner mit AT-Once 386SX 598. Scheibenkleister ~ 89.-
HD Floppy Book*  298.- Repro Studio jr. 548.- Coprozessor 80287  198.- 1,§\eripllcatlon Constructlcigg_
Epson GT 6000  3348.- Connector 88.- Arabesque Pro 378.-
Monitoie Genius Colorscan  2998.- Supercharger 498.- Cypress 208 -
SM 144 298.- Spectre GCR 548.- Technobox Drafter  666.-
SC 1435 598.- Pakete SciGraph 478.-
TTM 194* 2198.- I SDO Tools: Midi K-Spread4 248.-
Proscreen TT 1698.- 1 Index,Import, Merge, i kawai MS 110 keyboard, 1 LDW PowerCalc 279
NEC Multisync 4PG 1998.- | Image, Graph, Preview 99.- |  1Happy Music Software, Maxon Pascal 198.-
14” VGA 640x480 798.- 1 DDT Bundle: 2 Midi-Kabel Powerpack 4 198.-
114 VGA 1024x768 998.- | | Script 1, Adimens 3.1, i zusammen nur 398.-
1tms Paint 249.- 1 Notator 948 .- Lynx
Grafik Bundle: Cubase 948.- Lynx 1l 199-
.. | tms Cranach Studio, Spiele fur Lynx 69.-
A3ARI und NeXT 1Imagine M256 Color 998.- | Netzteil 29.-
Autoadapter 29.-
Tksche 25.-
|MAC,|NK die professionelle (italikkarle /.um Hobby-Preis Portfolio
Portfolio 398 -
Modulares System, fiir alle ST, STE und TT Computer lieferbar RAM 256kB 248.-
Upgrade auf neue Techniken zu fairen Preisen RAM Karte 64kB  148.-
256 Farben und 32768 Farben RAM Karte 128kB  248.-
augenschonende Bildwiederholfrequenzcn tiber 70 Hz Parallel-Interface 89.-
superschnelles VDI, natiirlich ohne Aufpreis Seriell-Interface 148.-
Kontrollfeld: Farbe, Bildlage, Bildschirmschoncr NetzteU 19-
Videomodegenerator Kartenlaufwerk 198.-

. ) FolioLink ST 138.-
virtuelle Auflésungen Swift Basic 248 -
Hardv_varezoom Schach 178.-
ReSwitch Barcodesystem aA.
Unterstitzung praktisch aller wichtigen Programme
unterstliitzt Handwarebeschleuniger
Preise: * Dies« Produkte fuhren wir nur in

IMAGINE VME 256 Color 798.- unserem Systemcenter Regensburg.
IMAGINE VME 32k Color 1298.-
Angebot des Monats: LADENVERKAUF und
Imagine Mega 256 C'olor inel. tms Paint 598.- BESTELLANNAHME
Luitpoldstr. 2
IMAGINE im Hst: 8400 Reeensbure

"Die GEMDRAW-Geschwindigkeit mit Hardwarebeschleuniger bei 2S6 Ruben ubertrilTt soger noch
die der monochromen Originalauflésung von 640 x 400 Punkten - und das bei einem achtfach
groReren BUdschimupeicher.”

"Die IMAGINE bietet eine schnelles 256-Farben VtX, daf3 sich bei professioneller Bildverarbeitung
bemerkbar macht.”

(ST Maaaan 2/92)

WITTICH COMPUTER GMBH



ST-Computer: Noch vor einem Jahr woll-
ten Sie Programmier-Richllinien in bezug
auf Bedienung. Oberflache und TOS-Kom-
patibilitat der Programme ausschlieBen.
Heute unterstutzt MultiTOS nur ‘sauber’
geschriebene Programme.

A.Stumpf: Das ist richtig, hier muften wir
einfach einen Schnitt machen. Wir sehen
die Einfiihrung von MultiTOS als eine Art
ReinigungsprozeB. 1985 konnten wir keine
Richtlinien aufstellen, wie z.B. Apple das
getan hat und tut. Das hétte unseren Einstieg
am Markt sehr erschwert, wenn nicht ver-
hindert. Denn unter diesen Voraussetzun-
gen wéaren Programme wie Signum! gar
nicht erst entstanden. Heute sieht das natiir-
lich anders aus, obwohl unser MultiTOS
auch einen Single-Mode besitzen wird, in
dem dann kritische Programme einzeln lau-
fen konnen.

ST-Computer: Der Name fiel bereits: Ap-
ple hat die Preise gesenkt und drangt mitden
Consumer-MACs massiv in einen Markt,
aufdem ATARI sehr stark ist.

A.Stumpf: Ich sehe das positiv: Apple steht
jetzt in einem Lernprozel3. Sie werden es
schaffen missen. Systemh&user mit hoch-
wertigen Profildsungen und Warenhduser
mit den Low-Cost-Geraten unter einen Hut
zu bekommen und dabei nicht an Image zu
verlieren. Das kann gelingen, aber ATARI
hat ein wenig mehr Erfahrung darin.

ST-Computer: Wenn man heute einen TT
odereinen beliebigen anderen ATARI-Com-
puter kauft, wird dieser voéllig ohne Soft-
ware geliefert. Selbst einfache Aufgaben
kann man nicht sofort ldsen.

A.Stumpf: Wir haben immer Bundles an-
geboten, den Rechner im Paket mit ver-
schiedenen Anwenderprogrammen. Wenn
Sie den TT ansprechen: Das ist eine Profi-
Maschine, da spielt es keine Rolle, welche
Software mitgeliefert wird. Und bezahlen
muR der Kunde die beigelegten Programme
so oder so. Wir werden da unseren Stand-
punkt auch nicht andern.

ST-Computer: Ein neuer Laserdrucker mit
SCSI-Schnittstelle ist angekindigt, aller-
dings nirgendwo zu sehen. Was wird mit
den bisherigen Druckern geschehen?

A.Stumpf: Der neue Laserdrucker wird in
der zweiten Jahreshalfte verfugbar sein. Ein
SCSI-Gerét lieRe sich daruber hinaus auch
an andere Rechner anschlieBen und ist also
auch fur Fremdsysteme sehr interessant.

ST-Computer: Viele Anwender und Ent-
wickler warteten auch auf dieser Messe
vergeblich aufdie offizielle Einfuhrung des
FSM-GDOS, das furein einheitliches Font-
Format und in jeder Applikation verfligha-
re. skalierbare Schriften sorgen soll.
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auch Uber Tastatur aufrufen. Tempus-Word 2
kostet 698,- DM, das Update ist fiir 89.- DM zu
bekommen. CCD bietet aullerdem eine Stu-
dentenversion mit identischen Leistungsmerk-
malen zu einem Preis von 349.- DM an.

Neu bei CCD ist auch die Version 5.5 des
Lattice-C Compilers. Dieser Compiler ist ein
umfangreiches und flexibles Entwicklungssy-
stem fir ATARI-Computer und besticht vor
allem durch seine komplexen Bibliotheken und
den schnellen Compiler. Lattice C ist lauffahig
auf ATARI ST/STE/TT. bietet volle GEM-
und GroRbildschirm-Unterstitzung und Tasta-
tur-Short-Cuts fur die wichtigsten Funktionen.
Der Compiler liegt alsGEM - und Kommando-
zeilenversion vor und erzeugt Code fiir 68(XX)/
10/20/30- Prozessoren. Unterstitzung finden
auch die 6888112- Arithmetik-Prozessoren. Der
volle ANSI-Standard wird von Lattice Ceinge-
halten. Ein Low-Level-Debugger, Makro-As-
sembler. Resource- und lcon-Editor, Disas-
sembler sind ebenso enthalten wie Bibliothe-
ken fir ANSI. UNIX. GEMDOS. BIOS. XBI-
OS, AES, VDI. LINE A. Ferner liegt dem
Programmpaket derzeit noch das ,,brandneue*
ATARI-Profibuch aus dem Sybex-Verlag bei.

Crazy Bits

Papyrus, Textverarheitung mit neuen Features

Eine mit Uberraschenden Leistungsmerkmalen
ausgestattete Textverarbeitung wurde am Stand
von Crazy Bits vorgefihrt. Ein junges Pro-
grammiererteam hat erstaunliche Ergebnisse
mit dem Programm Papyrus erzielt. Neben
Signum!- und GDOS-Zeichensatzen verarbei-
tet Papyrusauch FSM-GDOS-Fonts. dabei kdn-
nen alle Zeichensdtze munter in einem einzi-
gen Dokument gemischt werden. Natirlich ist
Papyrus auch grafikfahig. Pixel-Grafiken im
GEM-IMG-Format lassen sich ebenso einbin-
den wie Vektor-Grafiken im Metafile-Format.
Alle Dialoge liegen in GEM-Fenstem und kon-
nen bei Bedarf gedffnet bleiben, um jederzeit

Ein P (il.-PIntterfiir den kleinen (ieldheutel

neue Einstellungen und Anderungen vorneh-
men zu kénnen.

Bei Crazy-Bits wurde auch ein Low-Cost-
Plotter im DIN-A4-Format gezeigt. Er arbeitet
mit allen bekannten CAD-Systemen zusam-
men und stellt eine einfache Ldsung fur den
Heimbereich dar.

CRP

Dvnai ADD .11listjetzt auch mit einer .ID-
Haytracing-Fimktion versehen worden.

Die FirmaCRP hielt Wort und stellte pinktlich
zur CeBIT '92 die Version 3.0 ihres Zugpfer-
des DynaCADD vor. Sie bietet neben dem
konventionellen CAD auch die Mdglichkeit
des fotorealistischen Renderings (Umsetzung
von Drahtmodelldaten indigitale Bilder). Durch
Verwendung eines 32-Bit-Scanline-Renderers
kann diese Umwandlung in einem Zehntel der
bisherigen Zeit realisiert werden. Durch den
Einsatzeinesspeziellen Entwicklungssystems,
bestehend aus der Programmiersprache DD-
STalk (an,,C"angelehnt),einem Interface- und
einem Kommandolisteneditor wird Dyna-
CADD/3 zu einem flexiblen und offenen Sy-
stem und kann optimal firjeden Verwendungs-
zweck angepalt werden. Es kann zwischen den
so erstellten Applikationen hin- und herge-
schaltet werden, ohne das Programm verlassen
zu missen. Weil ein Grofteil der Entwick-
lungsarbeit auf dem Atari TT geleistet wurde,
wird diese Version auch als erstes erhéltlich
sein. Zum 4.Quartal 1992 sollen Versionen fur
IBM-PCs. Apple Macintosh.CommodoreAmi-
ga und NeXT folgen.

DMC

DMC. bekannt durch das professionelle Desk-
top-Publishing-System ,,Calamus SL" demon-
strierte eindrucksvoll, daB auch ATARI-Com-
puter fir Multimedia geeignet sind. Mit Hilfe
der ION-Cameraund des Code-a-Chrome-Far-
bdigitalisierers von Canon wurden in Echtzeit
Farbgrafiken digitalisiert und in Calamus mit
dem neuen Multimedia-Modul dargestellt und
weiterverarbeitet. Die ION ist eine kompakte
Still-Video-Kamera. die man bequem uberall
hin mitnehmen kann. Die Bilder werden auf
einer 2" grofRen, auswechselbaren Diskette auf-
gezeichnetund kénnen in viele Bildformate fur
die Anwendung von Desktop Publishing. Gra-
fik und Présentationen umgewandelt werden.
Die Digitalisierung von Farbbildern erfolgt mit



Veraessen Sie
einfach alles,
was Sle jemals
uber

Computer-Versand
gehort haben.

Denn jetzt gibt es alles, was der Computer-Fan braucht. Schneller.
Preiswerter. Kompetenter. Anruf genlgt.

H ier nur ein paar B eispiele

Hardware Hardware Hardware Anwendersoftware Just for fun
ATARI Mega STE1 ATARI Monitor ATARI ADIMENS 3.1 plus 0 AMBERSTAR 99,-
1IMB RANCMaus 999 ,- Datenbank o7," ,-
Garantieverll*cingerung auf Monochrom 14" 299, SLM605 ?;:Rtlp;alrbe‘t ] a VROOM 89:-
Jahre, optional 95,- o Xt ting " SILENT SERVICE 2 79.-
ATARI1040 STE 1 Garantieverlangerung auf 1 Ad4* Ist Word plus 1QQ
" Jahre, optional 29,- ; «  LYNXI 199,-
1IMB RAM, Maus 699 ,- ' ' Textverarbeitung 199, I .
Wam, KBMPRA, [BiE. Kampotive
Garantieverlangerung auf 1MB SIMM (zur . LDW Powercalc o zum LYNX 1 Jede Menge Zubehd.
Jahre, optional 67,- Speicheraufrstg.) /9," 1.999,- Tabellenkalkulation 27 9,"  (ber 30 verschiedene Spiele.

vile Bestellungen werden sofort bearbeitet.

Wif alle Artikel volle Garantie. Wir fuhren
amtliche Hard- und Software, sowie Blicher er I I lpu er-
jr Atari, Apple, PC's und NeXT. Samtliche

'rodukte auf Anfrage. Bei erhohter

Jachfrage kann es Kurzfristig zu hersteller-

iedingten liefer-Engpassen kommen. Versand I I "t

VXept Computerversand
‘ostrach 1221

1423 Abensberg Wittich Computer SaChverStand-

elefon und Fax 09443*453 GmbH

Achten Sie ab der néchsten Ausgabe auf unsere ausfiihrlichen Angebote.



A.Stumpf: Da haben sich im letzten Mo-
ment einige Dinge entscheidend veréndert.
Wir stehen im Gesprach mit weiteren An-
bietern. Das Problem ist, wir wollen mdg-
lichst schnell eine Ldsung, und die Schrif-
ten sollen zudem maglichst kostenginstig
sein. Keinem normalen Anwender ist es
zuzumuten, daB er sich fir mehrere hundert
Mark Fonts kauft. Es wird in Kirze von
ATARI etwas in dieser Richtung geben.

ST-Computer: Ein Themader CeBIT letz-
ten Jahres war KAOS. Was ist in dieser
Richtung geschehen?

A.Stumpf: KAOS hat uns genutzt. Die Leute
haben gesehen, daR es zuviele Einschrén-
kungen hat, und sind zu TOS zurlickge-
kehrt. Wir sahen vor einem Jahr die Gefahr,
daR unsere Urheberrechte durch eine men-
genmélige Verbreitung von KAOS evtl.
geféhrdet werden konnten. Das ist - wie Sie
ja wissen - nicht geschehen. KAOS ist ein
Freak-Produkt. Jedoch darfein solches Pro-
dukt die Freak-Ecke auch nicht verlassen.
Dann wirden wir etwas dagegen unterneh-
men.

ST-Computer: Wie sieht es aus mit Hard-
ware-Erweiterungen furden TT? Da wéren
sicher Dinge wie True-Color-Grafikkarten
und &hnliches denkbar?

A.Stumpf: Von uns aus werden auBer den
RAM-Erweiterungen keine Erweiterungen
zum TT angeboten. Alle notwendigen Er-
weiterungen sind im Markt verfugbar, und
wir beabsichtigen nicht, mit unseren Part-
nern in einen direkten Wettbewerb zu tre-
ten. Wenn wir allerdings ein neues Spitzen-
geréat préasentieren, dann wird es logischer-
weise Features besitzen mussen, die mo-
mentan State of the Art sind. Und der Be-
reich Grafik ist da ein richtiges Stichwort.
Aberwirdenken auch uber Betriebssystem-
erweiterungen, vor allem im Hinblick auf
MultiMedia. nach. Einzig HD-Kits wird es
demnéchst von ATARI zum Nachristen
geben, damit auch Besitzer alterer Rechner
von den 1.44-MB-Laufwerken profitieren
konnen.

ST-Computer: AbschlieBend noch eine
Frage zu dem Prozel3, der momentan zwi-
schen ATARI und Nintendo in den USA
ausgetragen wird.

A.Stumpf: Ich kann dazu eigentlich nichts
sagen. Zudem ist die ProzeBordnung in den
Vereinigten Staaten sehr streng und verbie-
tet mirschon von daherjedes Statement. Ich
kann nur soviel sagen, dal es sich um etwas
wie eine Wettbewerbsklage handelt und es
um sehr viel Geld geht. Zudem trifft der
Proze momentan den Nerv der amerikani-
schen Offentlichkeit, da dies eine Ausein-
andersetzung zwischen einer US-amerika-
nischen und einer japanischen Firma ist. m
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24-Bit-Auflésung. Es kdnnen Farbsignale in
PAL-FBAS- (Monitorsignal) oder S-Video-
Norm verarbeitet werden. Dank der Echtzeitfa-
higkeit von Code-a-Chrome kénnen Bilder aus
bewegten Sequenzen ebenso digitalisiert wer-
den wie Standbilder eines Videorekorders oder
der ION-Still-Video-Kamera.

Drews

Videotexl und HTX mit dem ATAKI-TT

Eine Kostprobe in Suchen BTX und Videotext
konnte man bei Drews bekommen. Der be-
kannte BTX-Manager liegt in einer neuen Ver-
sion vor. Auch Videotext bleibt den ATARI-
Benut/em nun nicht mehr verschlossen. Mit
einer kleinen Hardware, die AnschluB an einen
handelsiiblichen Videorekorder mit FBAS-
Ausgang findet, und dem entsprechenden Pro-
gramm ausgeristet, lassen sich alle bekannten
Videotextdienstleistungen der Rundfunkstatio-
nen abrufen.

Bei Drews konnte man auch eine einfache
Video-Schnittsteuerung auf der Basis eines
ATARI-Computers begutachten. Hiermit soll
besonders den zahlreichen Hobby-Videofil-
mern die Gelegenheit gegeben werden, auf
einfache und preisglinstige Art und Weise zu
beachtlichen Ergebnissen beim Schneiden von
Videos zu kommen.

Eickmann

Eine Grafikerweiterung namens E-Screen pra-
sentierte Eickmann-Computer. E-Screen isteine
monochrome Grafikkarte fir GroRbildschir-
me, passend fir MEGA-STE (ein Adapter fur
alle anderen STsistin Vorbereitung). Als VME-
Bus-Karte konzipiert, ist kein Léten im Rech-
ner erforderlich, die Karte wird einfach einge-
steckt. Diese Grafikkarte ist sehr schnell, da im
Gegensatz zu manch anderer Lésung die Ge-
schwindigkeit des Rechners voll ausgenutzt
wird. Durch drei Varianten imGroBbildmodus.
110 MHz (Standard-ECL-Monitor), 128 MHz
(TT-Kompatible), 160 MHz (Eizo 6500 und
Kompatible), ist eine individuelle Anpassung
an jeden Monitor méglich. Dabei wird eine
Bildwiederholfrequenz zwischen 60 und 72 Hz
bei 1280 *960 bzw. 1600* 1280 Bildpunkten
erreicht. E-Screen braucht zudem keinen Zweit-
monitor, fur kritische Software (Signum! u.4.)
ist eine 640*400-Emulation des SM-124 be-
reits integriert. Bei Eickmann gab es auch ei-
nen Mini-Monitor zu sehen, der insgesamt nur

so grof wie die Bildrohre des SM-124 ist. Er ist
gedacht fur Menschen, die wenig Platz aufdem
Schreibtisch haben und trotzdem nicht auf das
gestochen scharfe Bild des ATARI-Monitors
verzichten wollen. Der EM 90 hat eine 9"-
Bildréhre und die GehdusemalRie von 24x24x24
Zentimetern. Die technischen Daten des EM 90
entsprechen weitgehend den Daten des SM-
124-Monitors von ATARI.

Eine Alternative zur Maus zeigte Eickmann
mitdem TouchMouse-Treiber. Dieser Treiber
ist fir das Unmouse- und das Genius-Tablett
sowie fir alle kompatiblen Grafiktabletts ge-
eignet. Dabei wird das Verhalten aller bekann-
ten Méuse firden ATARI nachgebildet. Eben-
so ist ein Trackball-Modus maglich, bei dem
Eigenschaften wie Reibung und Empfindlich-
keit einstellbar sind. Die aktive Flache des
Tabletts kann dabei beliebig gewahlt werden.
Fir Unmouse-Tabletts steht ein Makrorekor-
der mit bis zu 4 mal 16 Makros zur Verfugung,
flr Genius-Tabletts und Kompatible ist ein
Menugenerator eingebaut. Der Treiber lauft
aufjedem ST/STE/TT mit allen Programmen
und pafBt sich automatisch an jede beliebige
Bildschirmauflésung an.

H3-Systems

Timeworks-I'uhlislier 2,
ein preisglinstiges I)TP-Paket

Rechtzeitig zur CeBIT wurde auch der Time-
works Publisher fiir den ST in seiner neuen
Version 2.0 fertiggestellt. Am Stand von H3-
Systems konnten die Messebesucher sich von
der Leistungsféhigkeit dieses DTP-Program-
mes ein Bild machen. Eine ganze Palette von
neuen Features sorgt bei dieser Version fir
einen professionellen Gesamteindruck. Ganz
besonders interessant diirfte fur viele die beein-
druckend umfangreiche Palette der Text- und
Grafikformate sein, die sich jetzt in den Time-
works Publisher importieren lassen. DieTextbe-



arbeitung ist wesentlich flexibler geworden
und wurde um interessante neue Mdglichkei-
ten bereichert. DerTimeworks Publisher2 ST
bietet eine groRe Auswahl an Layout-Vorlagen
und die verschiedensten Seitennumerierungen.
Sieben interessante Schriftarten aus der Typo-
grafica-Familie von GST ineiner breiten Palet-
te von Punktgréfen und Schnitten helfen bei
der Textgestaltung, dazu kommt die Méglich-
keit - auf vielfachen Anwenderwunsch nun
realisiert -. Texte auch um unregelméRige Gra-
fiken herumflieRen lassen zu kénnen (Form-
satz). Jedem Timeworks Publisher 2 ST liegt
auBerdem kostenlos ein Support-Paket von
Computerware Gerd Sender bei. Der Time-
works Publisher 2 ST wird DM 399.- kosten.
Updates alterer Versionen werden dber den
Fachhandel durchgefihrt.

Heim

Das bekannte Textverarbeitungssystem That’s
Write. programmiert vom Entwicklerteam der
Compo-Software und vertrieben vom Heim-
Verlag, wurde in der Version 2.0 und 2.0 PS-V
gezeigt. That's Write arbeitet wie DTP-Syste-
me mit Absatz und Seiten-Layouts. Die Bild-
schirmanzeige entspricht dem Ausdruck, was
dem bekannten WYSIWYG-Prinzip gleich-
kommt. Der Benutzer kann sich ein oder meh-
rere Druckseiten vor dem Ausdruck, wahlwei-
se l:1oder verkleinert, in eigenen GEM-Fen-
stem anzeigen lassen. Bis zu 20 verschiedene
Fonts wie Pica, Elite, Schmal, Breit, Proportio-
nal usw. kénnen gleichzeitig verwendet wer-
den. Vierzehn Fonts und ein Konvertierpro-
gramm fur Signum!-Zeichensétze sind bereits
im Lieferumfang enthalten. In enger Zusam-
menarbeit mit Langenseheidt wurde fur That's
Write eine internationale Rechtschreibkorrek-
tur mit integrierter Silbentrennung entwickelt.
Uber 3 Millionen Worter sowie deren Trenn-
stellen sind in dem deutschen Worterbuch ent-
halten. Falsche GroR-/Kleinschreibung. Ak-
zente oder Buchstabendreher werden automa-
tisch vom Programm Kkorrigiert. Zusatzworter-
bucher firandere Sprachen sind bereits erhélt-
lich bzw. in Vorbereitung. Beim Ausdruck
unterstiitzt That's Write gleichzeitig drucke-
rinteme-(Pica, Elite. Breit...(.grafische (GEM-
Fonts) und auch Download-Schriften sowie
druckerinteme Vektor-Fonts.

Die Version PS-V wurde um volle Post-
Script-Féahigkeiterganzt. Hierbei findet die Aus-
gabe ausschlieBlich inder Seitenbeschreibungs-
sprache PostScript statt. Dieses Verfahren ist
mittlerweile sehr weit verbreitet, sodaR Thal's-
Write-Dokumente problemlos auch in Belich-
tungsstudios auf professionellen Satzbelich-
tern in beliebiger Auflésung (z.B. 2400dpi)
ausgegeben werden kdénnen.

Mit Compo-Script steht allen Anwendern
ein Programm zur Verfiigung, dasjede beliebi-
ge PostScript-Datei auf dem Bildschirm oder
auf nahezu jedem Drucker ausgeben kann.
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Wahlweise kann man auch IMG- oder TIFF-
Grafiken aus den PS-Dateien erzeugen. Com-
po-Script setzt Bitstream-Fonts ein. Diese Zei-
chensétze entsprechen vollstdndig den von
Adobe veroffentlichten Spezifikationen fur
Type-1-Schriften. Dadurch kénnen sie mit je-
der Software eingesetzt werden, die diesen
Standard nutzt.

ICD

Die neue Version des ICD-Festplattentreibers
5.5.0 konnte man am Stand von ICD in Aktion
sehen. Ab dieser Version wird nun auch das
Booten von verschiedenen Partitionen unter-
stutzt. Dabei braucht beim Boot-Vorgang le-
diglich die Taste fir das entsprechende Lauf-
werk gedruckt zu werden. Auto-Ordner und
Accessories werden dann von dieser Partition
gebootet.

Auch von der Streamer-Software gibtes eine
neue Version. Sie unterstiitzt nun fast alle han-
delsublichen SCSI-Streamer-Laufwerke.

Neu ist auch ein universelles Treiberpro-
gramm fir SCSI-CD-ROM-Laufwerke. Damit
stehtjedem Anwender die schier unglaubliche
Datenflut dieser optischen Speichermedien zur
Verflgung.

LogHex

Hei Logilex konnte man sielt ausfuhrlich tlas
Dreiergespann: Ist-Card. Ist-l.ock und Data-
Light vorfiihren lassen.

Bei Logilex konnte man Bekanntes und Neues
entdecken. Ist Lock 2.0 ist ein Speicher- und
resetresidentes Programm, das alle Daten beim
Speichern ver- und beim Laden wieder ent-
schlusselt. Der Benutzer, der sich uber ein
PaBwort autorisiert hat. kann das gesamte Sy-
stem wie gewohnt verwenden. Ohne PalRwort
jedoch gibt es keine Chance, das System zu
knacken. Selbst sogenannt 'harte' Zugriffe oder
das Auslesen auf anderen Rechnertypen flhrt
zu nichts, da alle Daten (inkl. Programme,
Verzeichnisse und Systemsektoren) jederzeit
vollstdndig verschlisselt sind. Der grofte
Schutz jedoch liegt darin, daB jede Ist-Lock-
2.0-Version ein singulér erzeugtes Einzelpro-
gramm ist. das eigene Schlissel, eigene Algo-
rithmen sowie individuellen Progrummctxle
verwendet. Sollte es also tatsachlich einmal
einem Hacker gelingen, ein Ist Lock 2.0 zu
knacken, nutzt ihm diese gewaltige Leistung
fir alle anderen Versionen herzlich wenig.

e

< fo | [IbuMAN

Wirkt nachhaltig gegen
chronischen Arger mit der
Buchhaltung

Wirkstoffe; 100.000e wohidosierter Bytes
Anwendungsgebiete:

Problemlose Einnahme-Uberschu3-Rechnung
(tibuMAN e * m) und Finanzbuchhallung nach dem
neuesten Bilanzrichtliniengesetz (tibuMAN | + m)

Nebenwirkungen;
exzellente Vertraglichkeit mit:

libuSTAT - graphische Betriebsanalyse
lakluMAN mmodulares Business-System

Gegenanzeigen;

Verschwendungssucht, akute Aversionen gegen
einlache und ubersichtliche Buchhaltung
tibuMAN-Programme gibt es schon ab DM 428,-

' unverbindliche Preisemplehlung Atari ST. Preise
fur tbuMAN MS-DOS*und Apple Macintosh* auf
Antrage

Testsieger indata welt”
4 MS-DOS* Buchlihrungsprogramme im Priitstand:
davon 3 mit 8.23. 8.25,8.65 Punkten (max. 10)
tibuMAN mit der héchsten Punktzahl des Tests 9.35
tibuMAN begeistert Anwender wie Fachpresse!
Nachzulesen in: c| 4/88. DATA WELT 3/88. 6/88.
5/89, 6/89. ST-COMPUTER 12«7. 12/88. 11/90.
ST-MAGAZIN 47ZB8, 10/88,1/91, ATARI-

SPECIAL 1/89, ATARI-MAGAZIN 8/88,
ST-PRAXIS 5/89. ST-VISION 3/89,

PC PLUS 5/89, COMPUTER

PERSONLICH 9/90. 22/90,

TOS 9/90. PC PROFESSIONAL 4/92

NEU ISTfibuMAN

Die Einsteiger Buchfiihrung

DM178.-* X

Schweiz

DTZ Data Trade AG,

Landstr 1

CH 5415 Rieden/Baden

Tet. 056/821880

Fax 056/821884
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DATAIlight 2.0 ist ein speicherresidentes Pro-
gramm. das alle Daten, die gespeichert werden
sollen, komprimiert und sie beim Laden wieder
dekomprimiert. Dem Benutzer bleiben diese
Manipulationen véllig verborgen. Er wird nur
feststellen. daB auf 720-KB-Disketten plotz-
lich 1500 KB passen und auf eine 44-MB-
Wechselplatte iber 90 MB Daten und Pro-
gramme. Weil DATAIlight 2.0 ein systemkon-
former BIOS-Gerétetreiber ist, sind Programm-
konflikte nahezu ausgeschlossen. Ein entschei-
dender Faktoristdie Geschwindigkeit. DATA-
light 2.0 ist teilweise schneller als das Betriebs-
system ohne DATAIlight 2.0. Das rihrt daher,
daB weniger Daten gelesen werden missen und
alle DATAlight-2.0-Routinen inhochoptimier-
tem Assembler geschrieben sind.

Ist-Card, eine Volltextdatenbank, liegt auch
ineiner neuen Version vor. 1st-Card-2.0 kennt,
dank seinesobjektorientierten Konzeptes, kaum
noch Begrenzungen. Ein einzelner Datensatz
kann nun bis zu 4.6 MB Text in bis zu 65000
Zeilen enthalten. Jeder Datensatz kann bis zu
65000 Querverweise, Hypertextbeziehungen,
Grafiken. Programmeinbindungen und Sounds
enthalten. 1st-Card-2.0 ist eine Volltextdaten-
bank. es werden also komplette Texte erfaflt.
Anders als in Ublichen relationalen Datenban-
ken kann jedes einzelne Wort unabhé&ngig von
seinerStellung im Datensatz gefunden werden.
Selbst bei der Suche mit Wildcard (*) werden
so alle Texte, in denen dieses Wort vorkommt,
mit den hocheffizienten Volltext-Retrieval-
Funktionen aufgespurt. Selbstverstandlich kon-
nen logischeund Bereichsoperatoren (und. oder,
nicht etc.) eingesetzt und auch verknipft wer-
den. Mit der nun vorliegende Version kommt,
dem Trend folgend, auch Farbe ins Spiel. Far-
bige Grafiken in den Datensétzen, wie sie ins-
besondere aus dem Kreise der zahlreichen
Anwender aus Universitditen und For-
schungseinrichtungen und auch von Arzten
gewlinscht wurden, werden in Isi-Card-2.0
standardmé&Rig unterstitzt. Auch der Arbeit-
stisch von 1st-Card-2.0 ist flexibler und groRRer
geworden. In bis zu vier Fenstern kénnen nun
Editor. Grafikbibliothek. Kartenverwaltung und
Datenbankanwendung parallel genutzt werden.
Besitzer von OverScan oder GroRbildschir-
men werden das besonders zu schétzen wissen.

Matrix

True-Color und Multimedia konnte der inter-
essierte Messebesucher am Stand von Matrix
bestaunen. Mit der brandneuen True-Color-
Grafikkarte TC 1208 ist nun endlich professio-
nelle Bildverarbeitung mit Echtfarben mag-
lich. Bei einer Auflésung von 832x624 Pixeln
in 24 Bit (16,7 Millionen Farben) wird eine
Bildwiederholfrequenz von 75 Hz erreicht.
Flimmerfreie Grafiken in Fotoqualitét sind das
Ergebnis. Durch den &uBerst leistungsfahigen
Grafikprozessor TMS 34020 istdie neue Karte
sogar schneller als das Vorgéngermodell, wel-
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Bei Matrix wurde demonstriert, dajl aueh ein
474 R/-( oinpnter zu Multimediafallig ist.

ches lediglich mit 256 Farben arbeitet. Das
wichtigste an einer solchen Grafikkarte ist die
Kompatibilitdt zu Standard-Software. Durch
einen speziellen VDI-Treiber konnten Appli-
kationen wie Retouche-CD.Calamus-SL.Cra-
naeh und DynaCADDohne weitere Anpassun-
gen vorgefihrt werden. Auch der Preis I&Rt
aufhorchen. Zwar sind 3990.- DM fiur den
Privatanwender kein Pappenstiel, im Vergleich
zum professionellen EBV-Markt liegtdieTrue-
Color-Karte von Matrix damit aber sehr gut im
Rennen.

Aueh Multimedia wurde bei Matrix ein-
drucksvoll demonstriert. Durch Echtzeitdigi-
talisierung wird das Einblenden von Videobil-
dem. z.B. voneiner Kameraodereinem Video-
rekorder. in Computergrafik bei flimmerfreien
70Hz. moglich. Einer Weiterverarbeitung sol-
cher Bilder in héchster Qualitat steht dadurch
nichts mehr im Wege.

Maxon

keine Begrenzung und Ausblenden der Prozesse
mehr mit MulliGEM 2

Auch in diesem Jahr hatte MAXON wieder
einen eigenen Stand, der sich ganz in der Nahe
des ATARI-Standes befand. Bei MAXON
konnte man sich die Produkte MulitGEM I,
ACS, Harlekin II. Spirit und Outside teilweise
von den Programmierern persénlich vorfiihren
lassen. Mil MultiGEM Il istein weiterer groRRer
Sehritt in Richtung voller Multitasking-Féhig-
keit getan worden. Es besteht nun keine Be-
schrdnkung mehr in der Anzahl der ladbaren
Programme oder Aceessories; 10 Programme
und 8 Accessories waren z.B. durchaus mog-
lich. sofern der Arbeitsspeicher fiir eine solche
Anzahl von Anwendungen ausreicht. Aktive
Prozesse kdnnen per Mausklick ausgeblendet,
also furden Benutzer unsichtbar gemacht wer-
den. ohne daB sie dabei aus dem Speicher
entfernt werden. Beim Ausblenden werden alle
GEM-Fenster. die zu diesem Programm geho-

ren. geschlossen und der ProzelR ausdem Multi-
tasking ausgeklinkt. Naturlich kann manjeder-
zeit ein solches ,,schlafendes* Programm wie-
der einblenden, wobei alle Fenster wieder ge-
offnet werden und sich exakt so darstellen wie
vor dem Ausblenden.

Flr das Multi-Accessory Harlekin 11 wurde
ein neues, hilfreiches Erweiterungsmodul vor-
gestellt. Harlekin besitzt seit der Version 2 die
Eigenschaft, durch sogenannte HPG-Module
quasi beliebig erweitert werden zu kdnnen. Die
Extended-Filetools werden alsein solches HPG-
Modul integriert und bendtigen nurdann RAM-
Speicher. wenn sie vom Benutzer aufgerufen
werden. Es stehen dem Benutzer dann so nutz-
liche Dinge wie Dateien retten. VVolltextsuche
und Ubersichtliche Ausgabe ganzer Dateib&u-
me zur Verfugung. Alle Dateien, die z.B. bei
der Volltextsuche gefunden und markiert wur-
den, kénnen ab Harlekin-Version 2.06 in den
Harlekin-Fileselektor oder die File-Utilities
Ubernommen und von dort aus auf Funktionen
wie Kopieren. Léschen usw. angewendet wer-
den. Die Extended Filetools kosten 49.- DM.

l)ie neue benutzerfreundliche Datenbank Spirit

Mit Spirit stellte MAXON eine neue Daten-
bank vor. die Leistungsvielfalt und einfache
Bedienung vereinen soll. In der Tat zeigte sich
Spirit mit durchdachter Benutzerfilhrung, so
daR ein Anwender ohne lange Ubung mit dem
Programm arbeiten kann. Im Kern besteht Spi-
ritauseiner duBerst schnellen und plattenorien-
tierten Datenbank, die keinerlei Datensatz.be-
schrankungen aufweist. Das Andern der Mas-
ke bzw. das Erweitern von Datenfeldern ist
jederzeit moglich und geht ohne gréRere War-
tezeit vonstatten. Mit Spirit lassen sich sehr
bequem Masken verschiedenster Art erstellen.
Knopfe und Grafiken einfiigen. Die Oberfla-
che arbeitet neben dem Ublichen Bildschirm-
zeichensatz mit ATARI-GDOS-Fonts, bietet
also proportionale, sehr ansprechend ausse-
hende Zeichen aufdem Bildschirm. Spirit bie-
tet die Moglichkeit des Rechnens in Feldern,
auch Vergleichsoperationen, bedingte Rech-
nung und String-Operationen. Ein Reportge-
nerator sorgt fiur die passende Ausgabe der
Daten, ein integrierter Editor dient u.a. fir
Serienbriefe. Spirit arbeitet als Programm und
Accessory. wodurch Anwender sofort auf Da-
ten zugreifen kdnnen. Spirit wird Mitte dieses
Jahres erscheinen.

Die virtuelle Speicherverwaltung Outside
zeigte sich ebenfalls in einer neuen Version,
die im Lieferumfang u.a. einen Treiber zur



Neues

HPG-Modul %

Extended File Tool

Fiir HARLEKIN-Freunde,

die nicht genug N
bekommen konnen, gibt es

ab sofort ein neues HPG-

Modul. Das Extended File .
Tool bietet u.a. eine Volltextsu- %
che, Retten geldschter Dateien

und einiges mehr. Bendtigt wird
HARLEKIN 2.06 (registrierte
HARLEKIN lI-Kunden erhalten diese
Version bei der Bestellung des Extended
File Tools). OM 49,-

H RLEKIN Il

EIN PROGRAMM,

DAS SOGAR
NAHEN
KANN!

GEM-Editor
Terminmanager
Datenverwaltung
Terminalprogramm

Datenmonitor

Mlt HARLEKlN || Diskmonitor

f zieht sich ein roter speichermonitor
O Faden durCh |hl’en Taschenrechner
/ Rechner. HARLEKIN Il ist .., rabere
ein Multifunktions-
/ programm, das mit einer
Fonteditor

Nahtstelle zu weiteren zahlrei-
r chen fantastischen HARLEKIN- .
Modulen ausgestattet ist. So kann essspeeset
HARLEKIN 1l standig erweitert

werden, je nach lhren Bedirfnissen.

Bildschoner

Dateiutilities

Alles steht jederzeit zur Verfigung,  Diskutiities

I6st die Aufgaben des taglichen Lebens  Fileselector

schnell und bequem und bietet den  prad-History
Komfort und Luxus,  ram pis

den man schon bald nicht mehr .. e

missen mochte.

Drucker-Spooler

Drucker-
HARLEKIN I fur alle
ST/STE/TT und alle

Grafikauflosungen RS 23%*entie

DM 159,- "

Tastaturmakros

konfiguration

unverbindliche Preisempfehlung
Auslandsbestellungen nur gegen
Vorauskasse Modul-Schnittstelle

V|else|t|gke|t hat elnen Namen

MAXON Computer GmbH « Schwalbacher Str. 52 « W-6236 Eschborn

Tel.: 06196/481811 « Fax: 06196/41885
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optimalen Ansteuerung von Fest- und Wech-
selplatten mit diversen Extras enthélt; z.B. las-
sen sich Wechselplatten softwaremégig verrie-
geln. wenn sie als Swap-Partition Verwendung
finden. Naturlich werden auch weiterhin alle
anderen Festplatlentreiber unterstutzt. Ferner
lassen sichjetzt auch ACSI-Platten zum Ausla-
gen! benutzen. Outside lauftaufallen ST/STE/
TT-Rechnern.

Firdie TeX-Freunde wurde auRRerdem noch
MultiTeX gezeigt, das im Gegensatz zum bis-
herigen TeX in Fenstern arbeitet und somit die
Voraussetzung fur den problemlosen Einsatz,
in Multitasking-Systemen hat.

Omikron

Eine Mausfiirs ST-Btmk von OMIEROS

Omikron zeigte die bekannten Produkte K-
Spread 4 und Omikron.BASIC 4.0. Letzteres
ist nun nach langerer Entwicklungszeit liefer-
bar. Es unterstutzt voll die Fahigkeiten des
ATARI-TT und lauft problemlos in allen ST/
TT-Videomodi. Der Compiler kann auch Code
fir den mathematischen Coprozessor M68882
erzeugen. Dadurch werden zeitintensive FlieR-
kommaberechnungen drastisch beschleunigt.
AuRerdem wurde eine ..abgespeckte" Version
von K-Spread 4 gezeigt, die den Zusatz ,,light*
erhalten hat.

Eine spezielle Omikron-Maus fiur das ST-
Book war ebenfalls zu sehen. Diese Maus ist
ohne weitere Hardware direkt an die RS-232-
Schnittstelle des Notebooks anschlieRbar. Ein
Treiberprogramm sorgt dafir, dal die Maus
mit allen Applikationen genutzt werden kann.

Overscan

Overscan TT ist jetzt endlich lieferbar. Das
System bestehtauseinerkleinen Hardware, die
inden VME-Slotdes TT gesteckt werden muf.
Zusatzlich dazu mussen noch einige Leitungen
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Mil Overscan-TT Uijll sich eine einfache
(irafikerweilening J'iir den TT verwirklichen.

im Innern des Computers verlegt werden. Mit
dieser preisgunstigen Grafikerweiterung las-
sen sich dann alle ST/TT-Auflésungen (ohne
TT-Hoch) um bis zu 6 1% vergroRern. Inderam
meisten benutzen Auflésung TT-Mittel sind
beispielsweise 832x496 Punkte (statt 640x480)
maoglich. Overscan TT kostet 299.- DM.

Mit VRAM 2.0 wurde die bekannte virtuelle
Speicherverwaltung weiterentwickelt. Bis zu
2 GB TT-RAM kann VRAM virtuell auf der
Festplatte verwalten. Neu istdabei, daB VRAM
auch auf TTs ohne TT-RAM genutzt werden
kann. Neben den SCSI-Platten kénnen auch
ACSI-Festplatten(DMA-Port) fir VRAM ein-
gesetzt werden.

MM-Graph heif3t ein Grafikprogramm, das
ebenfalls von Overscan vertrieben wird. Mit
diesem Produkt ist es méglich, wissenschaftli-
che Auswertungen von MefRergebnissen gra-
fisch darz.ustellen bzw. solche Auswertungen
anhand von Grafiken zu erstellen. Der Schwer-
punkt wurde hierbei auf den Wissenschafts-
zweig der Chemie gelegt. Durch konsequente
Verwendung von Vektorgrafik wirdein Héchst-
mal an Ausgabequalitdt erreicht. MM-Graph
kostet 398.- DM (fur Studenten 289.- DM).
Eine Demoversion kann gegen 10.- DM bezo-
gen werden.

PAM

Die Mainzer Firma PAM stellte wieder ihr
bewdhrtes PAMs-Nel aus. wobei einige Neu-
heiten die Palette der angebotenen Ldsungen
nach oben erweitern sollen. So kann jeder ein-
zelne ATARI-Computer mit Hilfe der nun ver-
fligbaren NNC (Novell NetWare Compatibili-
ty) PCs direkt im dort verbreiteten Novell-
Standardprotokoll ansprechen. Ahnlichedirekte
Anbindungen fir STs und TTs, jedoch an
UNIX-Systeme. verspricht das NFS (Network
File System)und erweitert sodie Anwendungs-
maoglichkeiten von ATARI-Computern ingro-
Ben Netzwerken. UNIX-TTs mit Atari System
V.4 lassen sich mit der VME-Busvariante pro-
blemlosvernetzen. Die hierzu notwendige Soft-
ware fiir PAMs NET/VME ist inkl. komforta-
blem X-Window -Installations-Tool lieferbar.
Der volltransparente Zugriff von TOS auf
UNIX-Dateisysteme geschieht uber das Stan-
dard-Protokoll NFS. Mit PAMs NET kann
jeder ST/STE/TT/PC-Arbeitsplatz (Client) und
Server zugleich sein. Der Zugriffauf Festplat-

ten etc. ist. unabhangig davon, an welchen
Rechnern die Platten im Netz, angeschlossen
werden, voll gewdhrleistet.

Als weitere Neuheit ist. wie von Pascal Mer-
le zu erfahren war. inden nachsten Monaten die
Installation einer universellen Fernwartung
geplant, zu deren Realisierung eine Cooperati-
on mitder Firma RRR-EDV vereinbart wurde.

Peter Melzer

? 1234567390

Ein erster Blick aufSTAD |1

Wer kennt STAD nicht? Der Klassiker in der
monochromen Grafik verarbeitung aufdem ST
schickt sich an. in der Version 2.0 zu einem
professionellen Zeichenprogramm, das kaum
noch Wiinsche offenlat, zu werden. Nurweni-
gen Eingeweihten wares vergdnnt, einen Blick
aufdas noch im Entwicklungsstadium befind-
liche STAD Il zu werfen. Unsere Hardcopy
zeigt einige der neuen Features. So ist das
Bildformat jetzt unabhdngig von der Bild-
schirmdarstellung (das alte STAD war ein auf
640*400 abgestimmtes und optimiertes Zei-
chenprogramm). Man kann flexible Mends,
derjeweiligen Arbeit angepalit, frei erzeugen.
STAD llistdurchein BASIC-&hnliches Sprach-
modul voll programmierbar. Ferner ist pixel-
und objektorientiertes Arbeiten méglich. STAD
Il 1auft als Programm und als Accessory (kann
sich ganz, klein machen). Die monochrome
Version soll laut Angaben von Entwickler Pe-
ter Melzer noch in diesem Jahr zur Ausliefe-
rung kommen. Eine Farbversion wird folgen.
Man darf gespannt sein.

Praefcke

Um die Grafikfahigkeiten von ATARI-Com-
putem zu verbessern, bietet Omega Computer-
systeme unter dem Vertrieb von Praefcke die
Grafikkarten der Chroma-Serie an: fir Rech-
ner mit Mega-Slot (Mega-ST Serie) die Chro-
ma ST, fir Rechner mit VME-Slot (Mega-
STE- bzw. TT-Serie) die Chroma VME.

Bei diesen Grafikkarten sind Grafikauflo-
sungen und Farben in weiten Grenzen frei
konfigurierbar. So lassen sich wahlweise 2, 16
oder 256 Farben gleichzeitig benutzen, wobei
die verwendeten Farben aus einer Palette von
16,7 Mio. ausgewéhlt werden kénnen. Bei der
Chroma VME gibt es zusétzlich die Moglich-
keit, 32768 Farben gleichzeitig zu benutzen.
Die verwendbaren Auflésungen h&dngen vom
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* Grafiken in 2D u. 3D fur
Wissenschaft, Business
und Design

« freie Rotation, Perspektive
und Beleuchtung

« integriertes Vektorgrafik-Zeichenprogramm mit Raster- und
Farbverlaufen, Bezierkurven

* PostScript-, CVG- u. GEM-Ausgabe

20

ST Statistik

Das ideale Werkzeug fir Wissenschaft und Statistik

¢ Uni- und multivariate Verfahren von
Crosstabs bis zur Clusteranalyse

« vielfaltige Grafikfahigkeiten,
Schnittstellen zu Text- und
Grafikprogrammen, sowie

Datenbanken
ST-Statistik kostet: DM 348,-
SciGraph 2.1 kostet: DM 599,—
Demo: DM 30,— 1

SciLab GmbH - IsestraBe 57 -2000 Hamburg 13
Telefon: 040-4603702 « Fax:040-4793 44

Anschlul3fertige
SCSI-Festplatten flr
Atari TT und Mega STE

» Vom Design passend zur Haupteinheit
des TT bzw Mega STE.

» Bei Anschluf an TT kénnen unsere
Gerate optional ohne SCSI-Hostadapter
betrieben werden, bei Kauf einer
anschluBfertigen Festplatte ohne SCSI-
Hostadapter reduziert sich der Kaufpreis
um DM 150.-

» mit gesteuertem, sehr leisem Lifter

» weitere technische Daten wie unsere
SCSl-Festplatten fur die Atari ST-Serie

Seagate ST157N-1.
49 MB.28 ms____
Quantum LPS52S,
52 MB. 17ms_____
Seagate ST10BBN,
Il MB.24 ms_____
Quantum LPS105S,
IM MB.17m ____
Seagate ST123BN,
200 MB.15ms___
Imprimis ST14BON.
425 MB.14ms____
Imprimis ST4780N.
070 MB.14ms____
Syquest SQ555.

44 MB.25ms____

798-
898, -
1.098,-
1.198 -
1798
2.998 -
4.998 -
1,398 -

SCSI-Kits

Unsere SCSI-Einbaukits bestehen aus
Festplattenlaufwerk. SCSI-Hostadapter.
DMA-Kabel. SCSI-Kabei. Installations-
software und Handbuch.

Seatate ST157N-1.
40 MB. 20 ms. Kit...
Quantum LPS52S.
52 MB. 17 ms. Kit _
Seagate ST1096N.
Bl MB. 24 ms. Kit _
Quantum LPS105S.
105 MB. 17 ms. Kit _
Seagate ST1239N.
2BOMB. 15 ms.KH
SyquestSQ555

44 MB. 25 ms. Kit _

_ 598-
~ 698.-
~808.-

998 -
1,598,
1,098,

Nachfolgend diverse fiir SCSI-Fest-
plattenlésungen benétigte Einzelteile:

SCSI-Komplettkit bestehend aus
Behiuse. Netzteil. Hostadapter,

Kabel. Software. Q QQ
Handbuch,Montagematerial _ 0 « # 0

SCSl-Hostadapter 10 fi
incl. Software. Kabel 130

Gehause 99 !

fur HDD -

Netzteil

50 Watt 99 .

DMA-

Kabel _ 39 ] =

SCsI- 39 -
]

Hoch-
stimmung
uber
Preistief

Anschlul3fertige
SCSI-Festplatten fur die
Atari ST-Serie

» Datentransferraten > 600 KByte/s. mit
Imprimislaufwerken bis zu 1350 KByte/s
erzielbar, Zugriffszeiten bis zu 14 ms.

» Spitzensoftware: 255 Partitionen
installierbar. Softwareschreibschutz, jede
Partition autobootféhig, Interleave 1:1
einstellbar. Cache. Backup. Optimizer in
der Software enthalten.

» 100% Atari-kompatibel. Fremd-
betriebssysteme (PC-Speed, AT-Speed,
PC-Ditto, Spectre. Aladin. Minix, OS-9,
RTOS) sind voll laufféhig.

» Sehr leise, 3.5 "-Festplatten ohne
Lufter, 5.25" -Festplatten mit gesteuertem
Lufter.

» Durchgeschleifter gepufferter DMA-
Bus. Autoparkfunktion hardwaremagig.
DMA-Nr. von auBen einstellbar.

» Herausgefihrter SCSI-Bus, durch
abschaltbaren Hostadapter optimale
Dateniibertragung auch an Apple
Mclintosh und PCs.

» Zweite SCSI-Festplatte im Gehause
nachrustbar, SCSI-Hostadapter und
Gehause fur interne zweite Festplatte
vorbereitet.

Seagatt ST157N-1.
40MB.28 ms_____
Quantum LPS52S,
52 MB.17M
Seagate ST1006N.
81 MB. 24 ms
Quantum LPS105S.
105 MB. 17M
Seagate ST1238N.
200 MB.15ms____
Imprimis ST1480N.
425 MB.14ms____
Imprimis ST4700N.
070 MB. 14 M
Syquest SQ555.

44 MB.25ms___

798,

808 -
1,098 -
1193 -
1798 -
2.998 -
4.998 -
1293 -

GFILTEC.

Datensysteme

Eugenstralle 28

7302 Ostfildern 4
Telefon 0711/4579623
Telefax 0711/ 456 95 66
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Die ('hronia-Graflkkarte von fhnega wurde tun
Stand ran Pratfeke présentiert.

benutzten Monitor, der Anzahl gleichzeitig dar-
gestellter Farben und der Bildwiederholfre-
quenz ab.

Die Vertikal- bzw. Horizontalfrequenz IaRt
sich in weiten Grenzen einstellen. Die Pixel-
Frequenz betrdgt max. 65 MHz bei der Chro-
ma-ST und 80 MHz bei derChroma VME. Mit
einem Standard-Multisean-Monitor lassen sich
alle gdngigen Formate einstellen. An Software
wird neben einem VDI-Treiberfiirden Betrieb
mitoderohne GDOS, einem Installations- und
Testprogramm auch ein Programm zum Erstel-
len eigener Videomodi mitgelicfert. Der Stan-
dard-ATARI-Monitor (S/W oder Farbe) kann
zudem parallel zu den Chroma-Grafikkarten
betrieben werden. Dadurch I4Rt sich Text und
Grafik auf beiden Monitoren getrennt ausge-
ben. Aufder Chroma ST ist ein Sockel fir ein
einfaches Nachriisten einer 68881-FPU enthal-
ten. Anspruchsvolle Grafikanwendungen (z.B.
Raytracing) lassen sich so deutlich beschleuni-
gen.

Print-Technik

Scannen. Digitalisieren und Schrifterkennung
wurde bei Print-Technik groB geschrieben. Die
Produktpalette der Scanner ist um ein Modell
erweitert worden. Das neue Spitzenmodell, der
Professional Scanner I11, wartet mit Leistungs-
merkmalen wie maximal 300/600 dpi Auflo-
sung bei 265 Graustufen auf. Die vertikale und
horizontale Auflésung lassen sich von 75 bis
600 dpi einstellen. Die 60()dpi werden hierbei
Uber ein Software-Interpolationsverfahren er-
reicht. Mehrere Scan-Modi ermdglichen das
Scannen von Schwarzweil3-, gerasterten und
ungerasterten Graustufenbildern. Durch die
Verwendung von bis zu 256 ungerasterten
Graustufen ist auch eine professionelle Retou-
chierung und Nachbearbeitung der Bilder még-
lich. Zum Lieferumfang gehért auch die be-
wahrte OCR-Software (Schrifterkennung)
,OCR-Junior“. Der Professional Scanner 11l
kostet inkl. Interface und Software 2498,- DM.

Auch einen neuen Videodigitalisierer hat
Print-Technik zu bieten. DerPRO-2(X)I ist das
verbesserte und an den ATARI-TT angepalite
Modell des PRO-8906-Digitizers. Die Auflo-
sung ist von 320x200 bis 1024x580 Punkten
einstellbar. 128 Graustufen werden dabei er-
kannt. Der neue PRO-2(X)I-Videodigitiz.er ist
fiir 698.- DM zu haben.
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rhothron

rhothron, derbekannte Anbieter von MeRdaten-
erfassungs- und Auswertungssystemen aufder
Basis von ATARI-Computem. hatte auf der
diesjahrigen CeBIT auch einige interessante
Neuheiten zu bieten. Das ST-Book eignet sich
durch das geringe Gewicht und den eingebau-
ten Akkumulator exzellent fur mobile MeRda-
tenerfassung. Fur diese Anwendungen hat
rhothron ein Zusatz-Interface entwickelt, tber
das alle rhothron-VMEbus-Karten, wie A/D-
Wandler. D/A-Wandler. 1/0- Karten usw. an
das ST-Book angeschlossen werden kdnnen.
Durch die weitgehende Kompatibilitat des ST-
Books zu anderen ATARI-Rechnern sind alle
rhothron-Programme (rho-Transient. rho-Da-
tenlogger, rho-ProzeR) auf dem ST-Book lauf-
fahig und bieten so schlisselfertige Komplett-
losungen.

Fur den Einsatz der ATARI-Rechner im
industriellen Umfeld bietet rhothron ab sofort
alle STE- und TT-Rechner und die Monitore
SM 124. SM 144. PTM 144 und PTC 1426
eingebaut in 19"-Einschubgehdusean. Ergéanzt
wurden diese Systeme durch eine stérunemp-
findlichc Stromversorgung und 9 bzw. 19VME-
Bus-Steckplatze.

Dem Trend der steigenden Festplattenkapa-
zitaten folgend, bietet rhothron ab sofort ein
addquates Datensicherungsmedium an. Ein (XX)
MByte fassendes Streamer-Bandlaufwerk wird
anschluBfertig im eigenen Gehéuse, mit eige-
ner Stromversorgung geliefert und kann an
jeden ATARI ST. STE oder TT (ASCI. SCSI)
angeschlossen werden. Die mitgelieferte Strea-
mer-Software erlaubt die Sicherung und Riick-
speicherung ganzer Festplatten oder einzelner
Partitionen. Selbstverstandlich werden alle
PartitionsgréRen (BGM) bis zu 256 MByte
unterstitzt.

Die umfangreiche Palette von VME-Bus-
Zusatzkarten wird zur CeBIT um neue D/A-
Karten mit bis zu 18 Bit Auflésung, eine digi-
tale Filterkarte mit digitalen Signalprozesso-
ren. eine multifunktionelleZ&hlcrkarteundeine
intelligente Schrittmotor-Treiberbaugruppe mit
eigenem Prozessor ergénzt. Bei den Signalan-
passungsmodulen der ADPlus-Reihe werden
neue Module zum Anschluf von induktiven
Wegaufnehmem und induktiven bzw. kapazi-
tiven Brickenschaltungen vorgestellt. Zur
Komplettierung der Produktpalette bietet
rhothron ab sofort verschiedenste Sensoren zur
Messung von Temperaturen, Driicken. Feuch-
te, Weg, Kraft etc. an.

Mit ,,rho-Copy* steht jetzt auch ein Snap-
shot-Programm zur Verfligung, das in allen
Bildschirmauflésungen auf ST. STE und TT
seinen Dienst tut und den Bildschirm entweder
auf einen Drucker ausgibt oder aber auf eine
Datei schreibt. Dabei werden insbesondere auch
die Farbntodi des TT und der 19"-GroRmonitor
unterstitzt und farbige IMG-Bilder abgespei-
chert. Das Programm l&uft als Accessory und

Frtqvenzi«ng

rho-C'opy, Hardcopies in allen TT-Auflésungen

kann entweder durch direkte Aktivierung oder
mittels ALT-HELP aufgerufen werden. Der
Ausdruck erfolgt unter GDOS (ber einen frei
wahlbaren Treiber ggf. auch in Farbe. ,rho-
Copy" kostet 98.- DM.

Richter

Faxen warder groRRe Rennerbei Richter-Distri-
butor. Uber einen Netzwerk-Server, der als
Fax-Server eingesetzt wurde, konnten mit Hil-
fe des Programmes Q-Fax schnell Faxe ver-
schickt werden, ohne den Senderechner fiir die
Dauer der Faxubertragung zu blockieren.

Rossmoller

Als Weltneuheit prasentierte die Firma Ross-
mollereine Hardware/Software-Kombination,
mitderes moglich wird,jeden handelsiblichen
Videorekorder als Backup-Streamer einzuset-
zen. Uber 6(X) MB faRt eine 240-Minuten-
Videokassette; das macht einen Kostenauf-
wand von umgerechnet 2 Pfennig pro Mega-
byte. Bei einer maximalen Ubertragungsge-
schwindigkeit von 2,5 MB pro Minute sind
auch groRere Festplatten in akzeptabler Zeit
dauerhaft gesichert. Ein ausgekligeltes Feh-
lerkorrektursystem sorgt dabei flirextrem hohe
Datensicherheit. Die Software beherrscht File-
Backup mit File-Report-Funktion. Beim Re-
store kdnnen so auch einzelne Dateien wieder
gelesen werden.

Shift

Die neue CyPress- Version lauft voll unter GEM.

Die bekannte Textverarbeitung CyPress wurde
bei Shift in einer neuen Version gezeigt. Auch
hier wurde der Schritt zur GEM-konformen
Programmierung unternommen. Der Lohn da-
flr ist neben Kompatibilitat zu allen bekannten
Grafikkarten auch volle Multitasking-Fahig-



unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

Datalight

Mit DATAlight passen ca. doppelt so viele Online- Datenkompression
Daten auf Ihre Disketten und Festplatten. Schnelle V Online blitzschnelles integriertes
Sie arbeiten ganz wie gewohnt, - Disketten- und Harddisk-Cache
wéhrend DATAlight im Hintergrund Daten DatenkomprESSI()n auch Mischbetrieb mit normalen Medien
jeder Art komprimiert - selbst Programme. vollstandig optimierter Assemblercode
Der integrierte Cache, der den Diskzugriff fur ST, STE, TT - in allen Grafikmodi
deutlich beschleunigt, kann sogar die fur Disk, Fest- und Wechselplatte
Komprimierungsverzdgerung auffangen.

Naturlich arbeitet DATAlight auflésungs- programmiert vom Ist Lock-Autor
unabhéngig auf allen ST/STE/TT. Martin A. Wielebinski

Lassen auch Sie lhre Festplatte abspecken !

BESTELL - COUPON

Bitte senden Sie mir: _ Ex. DATAlight cDM129- H - \H-I
zuzlglich Versandkosten DM 6,- (Ausland DM 10,-) unabhéngig von der bestellten Stiickzahl e I m @
O per Nachnahme O Verrechnungsscheck liegt bei Heidelberger LandstraRe 194
Name, Vorname 6100 Darmstadt-Eberstadt
StralRe, Hausnr. Telefon (06151)56057

PLZ, Ort Telefax (06151)56059




keitunicrMultiTOS und MuliiGEM. Auch das
Grafikprogranim Arabesque wird laut Infor-
mationen von Shift zur Zeit an die GEM-
Umgebung angepalt. Convector. der Vektori-
sierer, war in der Version 2 zu sehen. Es kann
sowohl als Programm, als auch als Accessory
installiert werden. Bei letzterer Mdglichkeit
kann man jederzeit den aktuellen Bildschirm-
inhalt vektorisieren lassen. Der Umweg Uber
ein spezielles Snap-Shot-Programm entfallt.

TKR

Tele-Office heilt das neue Programm zum
Erstellen und Versenden von Telefaxen. Als
grofRer Bruder des Junior-Offices (Test siehe
Ausgabe 3/92) bietet es einiges an Leistungs-
merkmalcn mehr. Es beinhaltet nun auch eine
Datenbank, um komfortabel Faxempfénger zu
verwalten. Auch Rundfaxe werden dadurch
erheblich vereinfacht und kénnen voll automa-
tisiert verschickt werden.

Die bekannte Grafikkarte Crazy-Dots von
TKR konnte erstmalig in einer Version, die
32(XX) Farben unterstiitzt, begutachtet werden.
Die Crazy-Dots 32k kommt damit einer True-
Color-Darstellung schon recht nahe, ist aber
durch den gunstigen Preis auch fur den Heim-
anwender geeignet.

tms

lins zeigte,.Mnltinionitoring”. Mehrere
Mnnitnre/drarikkarlen kénnen an einem TT-
('nmputer gleichzeitig genutzt herden.
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AKTUELLES

Alle kennen sicher das Problem, dal ab einem
bestimmten Zeitpunkt bei der Arbeitam Com-
puter die MonitorgréRe nicht mehr ausreicht.
Gewdiinschte Informationen befinden sich au-
Rerhalb der Anzeigeflache. Die Firma tms hat
sich diesem Problem gewidmet und eine cleve-
re Losung konzipiert. MitderTrueMultiScreen-
Erweiterung kann man die Realitat auch auf
dem ATARI-Computer nachbilden. Dabei gibt
es beliebig viele Mdglichkeiten. Zwei, drei
oder vier Monitore an einem Computer, ver-
knupft zu einer groen Arbeitsflache. Mono-
chrom-, 256-Farben-, 32(XX) Farb- und True-
Color-Monitor gemischt und kombiniert, all
dies ist machbar. Dazu wird natirlich ein zwei-
ter Monitor und zu diesem eine Grafikkarte
bendtigt, bei zwei Farbmonitoren, zwei Gra-
fikkarten usw. Dazu kommt noch derTrueMulti-
Screen-VME-Adapter. um alle Monitore an-
schlielen zu kénnen. SchlieBlich wird noch der
TrueMultiScreen-Treiber fir die jeweiligen
Grafikkarten bendétigt. Software allerdings muf3
entweder angepalit oder besser noch entspre-
chend dem GEM-Reglement programmiert
sein.

VHF

Platon durfte allen Platinenentwicklem ein
Begriff sein. Am Stand von VHF-Computer
wurde live demonstriert, wie sich das Platinen-
CAD-System im praktischen Einsatz bewéhrt.
Eine vollautomatische Frasanlage fur Platinen
wurde von einem ATARI mit der Platon-Soft-
ware gesteuert.

Victor-Soft

Endlich verflgbar ist die Version 1.0 der
»schnellsten Datenbank fiir den ATARI-ST".
Die Rede istvon 1ST-Base. Laut Auskunft von
Victor-Soft wird die Version bereits seil der
CeBIT an alle registrierten Anwender ver-
schickt. Alle bislang noch nicht implementier-

ten Funktion (wie z.B. die Ausgabefunktionen)
stehen nun uneingeschrankt zur Verfiigung.

Vortex

Vortex zeigte den bekannten ATonce-386SX-
Emulator im Einsatz. Das Gerat ist neben der
Ausfihrung fur alle Mega-STEs nun auch in
einer neuen Version firalle Mega-STs erhalt-
lich. Der schnelle 386SX-Prozessor und
512KB-Fast-RAM sorgen fir einen Norton-
Sl-  Faktor von 15,6. Noch mehr Geschwindig-
keit bei mathematischen Anwendungen kann
man durch Einsatz eines Coprozessors errei-
chen. fir den bereits ein Sockel vorhanden ist.

Wacker

Mit dem Advanced-Network-System (ANS)
der Firma Wacker dréngt ein weiteres Netz-
werksystem aufden ATARI-Markt. Basierend
aufdem Ethemet-Standard bietet dieses Netz-
werk eine Ubertragungsgeschwindigkeit von
10 MBit/s. Die Karten haben sowohl einen
AnschluR fur Thick-Wire-Ethernetalsauch fur
Thin-Wire-Ethemet (Cheapemet). wodurch auf
der einen Seite durch einfache Verkabelung
kostenglinstige Netzwerke, auf der anderen
Seite aber auch ein Netzwerk Uber groRere
Distanzen und mehr Stationen aufgebaut wer-
den konnen. Im Mega-ST kommt die ANS-
MEGA-ST-Netzwerkkarte zum Einsatz, im
Mega-STE und TT wird die ANS-VME-Netz-
werkkarte eingesetzt, die aufgrund des echten
VME-Bus-Anschlusses auch inanderen VME-
Systemen eingesetzt werden kann. Fir alle
anderen Computer steht ein externer DMA-
Knoten zur Verfigung. Die Installations-Soft-
ware ist voll in das ATARI-GEM-Desktop
eingebunden. Der Zugriffauf Netzwerk-Lauf-
werke geschieht genauso wie der Zugriff auf
lokale Laufwerke.

CM/HE



CADDY Il

MEGA STE

Midi & Computersysteme
Baroper Bahnhofstr. 53
4600 Dortmud 50
0231/759283

Fax. 750455

Vertretung :

Roskothen & Eckstein
Monheimsallee 85
5100 Aachen
0241/28840

Fax. 28842

Keine Platzprobleme mehr!
Schaffen Sie die Zusatzgerate
vom Tisch und packen Sie lhre

Wechselplatte in einen "CADDY"
denn im "CADDY I
ist Platz fur Fest- und
Wechselplatten und
Ihr Mega STE hat
zusatzlich eine
SCSI Schnittstelle,
sowie DMA out.

LIEFERUMFANG:
TT. Fertig montierte Wechselplatte incl. Cartridge.

STE. Fertig montierte Wechselplatte incl. Cartridge,
Hostadapter, Software, Verbindungskabel,
DMA/SCSI Out.

Keine Loétarbeit erforderlich, Einbauanleitung.

"CADDY II" auch als kit, ohne Wechselplatte
lieferbar.

Bel uns werben

bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.

Heim Verlag
® 06151/56057

ST-Fibu

lllu
Speichererweiterungen
Festplatten Birosoftware
Reparaturservice Neuheiten

Atari Spcichcrcrwcitcrungen

Atari 260, 520,1040, Mega 1/2
auf 2 bzw. 2.5 Megabyte \
DM 238.-- 8
auf 4 Megabyte
DM 398.-
STE und TT auf Anfrage

Atari Festplatten
Anschluf3fertige SCSI
Festplatten fur Atari ST, TT, STE
Seagate ST157N-1 DM 848.--
Quantum LPS52S DM 898.-
Quantum LPS105S DM 1198.—

Festplatten, Floppies, HD Module
Uhren und SCSI Adapter
auf Anfrage

HCS electronic Haustein
Gomaringer Str. 24/B
7000 Stuttgart 70 Degerloch
Tel. 0711 762379 Fax 0711 760592

fir ATARI ST/TT

-SparrowText V 21 DM 89.00
SparrowText Update von V 1 DM 69.00
-ST-Bildschirmkasse ab DM 198 00
-ST-Fakt-Lager ab DM 348 00

IBU

- ST-Fibu- komplette Finanzbuch-
haltung mit Offener Posten-

verwaltung ab DM 388.00
- ST-Fibu-Mini-Version ab DM 158.00
- GMa-Text-Textverarbeitung

mit Serienbrieffunktion * ab DM 15800
- ST-Fakt-Fakturierung * ab DM 248.00

- ST-Inven-InventarverwaltungEab DM 7901
- ST-Giro- Abwicklung
des Zahlungsverkehrs auch
fur Datentrageraustausch * ab DM 9900
*Programme mit Schnittstelle zur ST-Fibu
Demoversionen mit Handbuch ie DM 60,00
(wird beim Kauf verrechnet)

Kostenlose Info anfordem!

Gerd Matthaus

Betnebswrt

Bergstr 18 - 6050 Offenbach
Tel 069 /89 83 45 - Fax 89 84 21
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That’'stOtcU 2.0

That’S tO~Ue, 2D ist ideal fur ...

... den Anfanger, durch ...

die einfache Programminstallation

das leicht zu erlernende Bedienkonzept

die Bedienung tiber Maus oder Tastatur

die Lauflahigkeit auf allen Atari ST, STE, TT

die optimale Anpassung an alle gangigen Drucker

... Profis, Studenten, Professoren, durch ...

%

%
%

die leistungsstarke FuB- und Endnotenverwaltung
die umfangreichen Gliederungsfunktionen
die einstellbaren Zeilenabstdnde von 1- 3 zeilig

die automatische Erstellung von Inhalts- und Stich
Wortverzeichnissen

die Einbindung von Grafiken im IMG-Format

Weiterhin bieten wir lhnen:

That’s Write 2.0 PostScript
Compo Script (PS-Interpreter)

Hotline: Ja. ich bestelle
COMPO Software GmbH That’s Write 2.0 a 398 —
Rtz 23 That's Write 20 PS  a 648 —
ol That’s Adress a 189—
Tel. (065 51)62 66 b
Fax. (0 65 51) 63 39 Combase a 398.—
Compo Script a 598,—

DM 648,—
DM 598,—

... den Einsatz im Blro, wegen ...

*

*

%

%

*

des Ladens beliebiger Textbausteine
der machtigen Makrofunktionen

der SerienbriefTunktion mit Schnittstelle zu géngi
gen Datenbanken (That’s Adress. Combase)

den leistungsstarken Rechenfunktionen im Text

den Formularfunktionen

... alle anderen Atari-Anwender, wegen ...

*

*

%
%

Combase (Datenbank)

dem gleichzeitigen Einsatz von bis zu 20 Schriften

der internationalen Rechtschreibkorrektur nach
Langenscheidt (ca. 3 Millionen W érter)

der Bearbeitung von bis zu 9 Texte gleichzeitig
der zuverlassigen Silbentrennung

der Ubersichtsfunktion tber eine Druckseite

DM 398§, -

That’s Adress (Adressverwaltung) DM 189,-

Bestellcoupon

DM
DM
DM
DM
DM

Itd DM 10.-) unabhéngig von der bestellten Stiickzahl

Alle Preise sind unverbindlich cmprohlene Verkaufspreise

Heidelberger Landstrale 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon (0 61 51) 560 57
Telefax (0 61 51) 560 59

Name
Stralle

Plz. Ort

Inder Schmeizz Data Trade AG Landstrafte 1 CH-5415 Rieden-B



O Wilhelm Mikroelektronik GmbH

Jetzt neu:
Wilhelm Mikroelektronik direkt
Einkaufen direkt vom Hersteller, d. h.

professioneller Support und Service direkt
von den Spezialisten.

Z. B. Charly Scanner mit der
erstklassigen Software Charly
Image.

So urteilt die Fachpresse:
ST Magazin 3/92: Sehr
empfehlenswertes
Peripheriegerat.

ST Computer 4/92: Bestes
Gerét im Test.

Charly (32 Graustufen) DM 548,-

Charly 256 (256 Graust.) DM 898,-

Charly Color (262144 Farben) DM 1298,-

Charly Page (64 Graust. DIN A4) DM 1298,-

Charly Image Software (Bildverarbeitung und Vektorisierung)
DM 298,- (bei den Scannern im Preis enthalten.)

...oder unsere Grafikkarten
Spektrum fir ST, STE und TT mit
bis zu 16,8 Mio. Farben
gleichzeitig, einer Auflésung bis
zu 1152 x 910 bzw. fir optimale
Ergonomie >75 Hz.

Spektrum 1 (256 Farben) DM 948,-
Spektrum 1 HC (32768 Farben) DM
1298,-

Spektrum 1 TC (16,8 Mio. Fa.) DM

1698,-

...auflerdem Genlock,
PAL/NTSC/S-Video, HR-Option und vieles mehr...

...oder unsere Spektrum-Multisync-Monitore in
14", 15" oder 17" mit 80 MHz Videobandbreite.

Spektrum C14 (14"-Monitor) DM 1198,-
Spektrum C15 (15"-Monitor) DM 1398,-
Spektrum C17 (17”-Monitor) DM 2298,-

...natdrlich auch strahlungsarm
oder extrem hochauflésend in
21",

Fordern Sie unser umfassen-
des kostenloses Infopaket
an.

PS: Natirlich bekommen Sie unsere
Produkte auch im qualifizierten

Fachhandel.
mmmHL
Wilhelm Mikroelektronik GmbH Telefon: 02306/25299
Suggelstr. 31 02306/25575
D-W4670 Linen Telefax: 02306/25276

An dieser Stelle

haben wir in der Vergangenheit als Vollsortimenter im
Ladenbereich auch unsere umfangreichen Angebote Im
Versand vertrieben. In Zukunft werden wir unser Enga-
gement konsequent in ein nochumfangreicheres Sorti-
ment im System- und Ladenbereich einsetzen. Selbstver-
standlich werden weiterhin Ihre telefonischen Auftrage
entgegengenommen und an die von Ihnen gew{inschte
Adresse versandt.

Wir wollen lhnen aber auch im Versand ein noch gréRe-
res und besseres Angebot bieten. Deshalb haben wir
mit anderen kompetenten Partnern einen neuen Grof3-
versand geschaffen:

Dieser neue GroRversand soll Impulse setzen und neue
Mdglichkeiten schaffen. Sie noch mehr zufriedenzustellen.
Was alles neu ist?

Lassen Sie sich in diesem und den folgenden Heften von
den AXept-Anzeigen uberraschen.

ATARI Mega STE

1 MB RAM. Maus 999,-
ATARI Mega STE

2 MB RAM, Maus, 48 MB Festplatte 1.698.-
ATARI Laserdrucker

sLm 605 1.998,-

ZyXEL U-1496E

Profi Modem 14.400 Baud
incl. Fax Software QFAX pro 1198 1.198,-

3 fur 1-Software-Paket

SCRIPT I-Textverarbeitung,

ADIMENS 3.1 plus-Datenbank

TMS CRANACH PAINT-Malprogramm kompl. 249,-

GroRBere Festplatten und mehr RAM auf Anfrage - wir
konfigurieren lhren Mega STE nach lhren Winschen.

COMPUTERSYSTEME

chlichting

..das innovative Systemhaus
omputersysteme Playsoft - Studio Schlichting Computer -
Software - Versand GrbH & Co KG
Geschaftsstellen
1000 Berlin 61 « Katzbachstral3e 8
1000 Berlin 20 « Modnchstral3e 8
1560 Potsdam e Charlottenstral3e 56

Zentrale Telefonnummer fir alle unsere Geschéaftsstellen:

030 /78610 96

Telefax:

030/78619 04

5119092 [T “
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abei ist die Anwendung eines be-
D stimmten Buchfiihrungssystems

nicht explizit vorgeschrieben. Je-
der Kaufmann istdaher in seiner Entschei-
dung dariiber grundsatzlich frei, solange
sichergestellt ist, datt die Eintragungen
und Aufzeichnungen vollstandig, richtig,
zeitgerecht und geordnet vorgenommen
werden und dies auch nachprifbar ist.
Hervorzuheben ist in diesem Zusammen-
hang aber auch die Regelung, dal es auch
bei EDV-Buchfiihrungen nicht zuldssig
ist, Anderungen vorzunehmen, die den
urspringlichen Inhalt nicht mehr erken-
nen lassen oder deren Beschaffenheit es
ungewiB laRkt, ob sie urspriinglich odererst
spater gemacht worden sind. Dabei ist
unbedingt auch auf eine Protokollierung
von Anderungen insbesondere an Program-
men, Stammdaten u.a. von EDV-Buch-
fuhrungssystemen zu achten.

Das Testexemplar

Zum Test lag mir eine Demoversion mit
der Versionsnummer 1.01 vor. die ledig-
lich in der Anzahl der Buchungen je Mo-
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SOFTWARE

Soll oder Haben?
EMU-Finanzbuchhaltung

Jeder Kaufmann ist verpflichtet, Biicher zu fihren und in diesen

seine Handelsgeschafte und die Lage seines Vermdgens nach den

Grundsatzen ordnungsgemaéafRer Buchfihrung ersichtlich zu

machen. Die Buchfihrung mutt so beschaffen sein, datt sie einem

sachverstandigen Dritten innerhalb angemessener Zeit einen

Uberblick uber die Geschaftsvorfalle und iiber die Lage des

Unternehmens vermitteln kann. Die Geschaftsvorfalle missen sich

in ihrer Kntstehung und Abwicklung verfolgen lassen

<§ 238 Abs. 1 HGB).

nat beschrankt war. Das Programm ist
bereits seit vier Jahren im Einsatz und
arbeitet beispielsweise seit Beginn dieses
Jahres zusammen mit einer Fakturierung
und Lagerbuchhaltung ineinem Betrieb in
einem Netz der Firma Biodata. Allerdings
hat sich der Entwickler nach dieser langen
Testphase erstjetzt entschlossen, das Pro-
gramm Offentlich zu vertreiben. EMU-
Finanzbuchhaltung eignet sich fir kleine
Betriebe, in denen die gesamte Finanz-

P » 1¢

EMU Finanzbuchhaltungsprogram Version 1.01
( Denoversion )

1.81 11/02/0 27.01.02 Program 1

Copyright 1000-1002 Une Dedering

geschrieben in 6F0-Oasic 3.07

buchhaltung an einem Arbeitsplatz erle-
digt wird. Das Programm nutzt als Kon-
tenrahmen den IKR (=Industriekontenrah-
men). Der IKR ist trotz seines Namens
branchenunabhéngig, so daB auch Han-
dels- und Handwerksbetriebe mit diesem
Kontenrahmen ihre Finanzbuchhaltung
betreiben kdnnen. Insbesondere istder IKR
aufgrund der neueren nationalen und in-
ternationalen Entwicklung auf dem Ge-
biet des Rechnungswesens erarbeitet wor-

Bild I:
Das Gesicht von
EMU-Fibu



Quantum Externe Festplatten

durchgefihrter, gepufferter DMA-Bus
SCSI-ID Schalter, deutsche Software
deutsches Handbuch, 2 Jahre Garantie

VB s KB/s DM
52 12717 1050" 928 -
106 12717 10507 1198-
120 10716 1200” 1348-
210 11715 1000" 1798-
240 10716 1200" 1898.-
425 10714 1100" 3198.-
als ATAR TT-Versionen: - 150.-
Quantum Einbaufestplatten
fur ATARI MEGA ST
MB nms KBS DM
52 - 12717 1050" 648.-
106 12717 1050" 928 -
120 10716 1200" 1078.-
240 10716 1200" 1628.-
Quantum Festplatten
VB ms KB/s DM
52 11717 1050" 458.-
106 11717 1050" 728.-
120 10716 1200" 848.-
240 10715 1200" 1398 -

J TWIM Isll hddrd

04/90 AHS-105Q 'Flotte Lotte’
das klingt nicht nur verlockend!

02/91 AHSQ105

‘klein aber fein'

Geschwindigkeitstest konnte
die AHS-105Q Uberzeugen.

Syquest

Wechselplatten, SCSI, 20 ms
Platte

MB Kb/s inkl. Medium Medium
44 500" 1298.-
83 700" 1508 -

Speichererweiterungen

MB fur ATAR:
2 1040 STE
2/4 alle ST's

alle ST's

HD-Diskettenlaufwerke

u KB
35 720/1440
5.25 360/720/1200

HD-Modul inkl. Backup-Software
und Stepratenumschaltung

* Effektive Zugriffszeiten unter Beruck-
sichtigung des 64 KB Hard Caches
" Nach RATEHD von ICD

02/91 AHS-2000

bei unserem

158-
248 -

178.--
478.-

198.-
228 -
69-

‘'schneller, gréRer, preiswerter'
Stéarken: Hohe Leistungsdaten

Alle hier angebotenen Produkte sind komplett
anschluf3fertig. Auf Systeme mit Quantum-
bzw. SyQuest- Laufwerken geben wir 2 Jahre
Garantie, andere Produkte, 6 Monate. Preise
gultig ab 15.04.92. Preisanpassungen bei
groBeren Wechselkursschwankungen des
US-Dollars vor- behalten.

Die Firma und lhre Qualitat

FSE ist einer der fuhrenden Anbieter fir
Massenspeicher in Europa In diesem Jahr
werden wir Uber 20.000 Diskettenlaufwerke.
Fest-und Wechselplattensysteme umsetzen. Die
Produktpalette umfasst Festplattensysteme fur
AMIGA. ATARI. MACINTOSH. IBM PS/2 und alle
kompatiblen PCs. sowie eine eigene FC - Linie.

Eine eigene Produktion auf Uber 1300 gm
gewahrleistet eine gleichbleibend hohe
Qualitat fur unsere Systeme, die wir durch eine
2 jahrige  Garantie auf viele Artikel
unterstreichen. Die Leistungsféhigkeit unserer
Systeme wird seit Jahren von unabhé&ngigen
Fachzeitschriften in guten Testergebnissen
bestatigt.

Computer-Handels GmbH

Neue Ladenanschrift:
Richard-Wagner-Strae 10

Computer-Handels GmbH < SchmiedstraBe 11 <6750 Kaiserslautern « Telefon: 0631/3633-102 « Fax: 0631/60697



den und nach dem AbschluRRgliederungs-
prinzip aufgebaut. Die Anordnung der
Kontenklassen folgt der Gliederung der
Bilanz und der Gewinn- und Verlustrech-
nung (JahresabschluBgliederungsprinzip).

Installation

Zum Gebrauch dieses Finanzbuchhal-
tungsprogramms werden ein Atari Mega
STE mit2 MB RAM sowie eine Festplatte
und der Monochrom-Monitor bendtigt.
Ferner empfiehlt sich der Einsatz eines
maglichst schnellen Druckers, da doch
sehr haufig hierauf zugegriffen wird. Das
Programm wird auf Diskette miteinem 70
Seiten umfassenden Handbuch in Form
eines Leitz-Ordners geliefert. Das Hand-
buch ist in seinem Aufbau sehr libersicht-
lich gegliedert und bietet zahlreiche Bei-
spiele. Allerdings ist es eine reine Anlei-
tung zum Gebrauch dieses Programms und
setzt Erfahrung und Wissen um die Buch-
fihrung voraus. Die Dateien und Ordner
missen von der mitgelieferten Diskette
auf die Festplatte kopiert werden. Das
Programm akzeptiert zur Zeit nur eine
Installation auf der Partition "C der Fest-
platte, andernfalls bricht es mit einer Feh-
lermeldung ab. Das ist meiner Meinung
nach ein grofes Handikap, da viele An-
wender aufder Partition ‘C’ lediglich Uti-
lities fahren -ganz zu schweigen von even-
tuellen Speicherplatzproblemen - und fir
Anwendungen andere Partitionen ihrer
Festplatte nutzen wollen. Allerdings, hat
der Entwickler zwischenzeitlich versichert,
wird dieses Handicap in einer neuem Ver-
sion ausgerdumt werden.

Menusteuerung

Nach dem Starten des Programms
"EMUFIBU.PRG’ erwartet den Anwen-
derein recht karges Desktop, das aus einer
Menileiste mit lediglich zwei Eintragen
besteht. Unter dem linken Menieintrag
'EMU" klapptdie Copyright-Meldung des
Entwicklers heraus (Bild 1). Bewegt man

1Buchung : Rainer Molff Software
Kontonunner 2811
Sparkasse
Gcgenkontonunner 2880
Kasse
Brutto/Netto 0  Netto
Unsatz 500 00
Bdcgnunncr Ubertrag
Datun 15.03.1882
Text 1 t Einzahlung
Text 2
[P<ri>-»bDruch |
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den Mauszeiger auf "ENDE’, kann man
das Programm verlassen. Unterdem rech-
ten Menieintrag ‘FIBU’ erscheinen die
eigentlichen Menipunkte. Wenn man mit
der Maus einen Mentpunkt beriihrt, wird
dieser invers dargestellt. Klickt man die-
sen dann mit der linken Maustaste an,
klappt seitlich ein Untermeni heraus. Erst
jetzt kann der Anwenderein Teilprogramm
auswahlen und starten. Tja, liebe Leser,
wie Sie gemerkt haben, handelt es sich
hier um eine recht eigensinnige Meni-
steuerung, die etwas gewdhnungsbediirf-
tig ist. Woran ich mich aber tberhaupt
nicht gewdhnen konnte, ist die fehlende
Moglichkeit, auf Accessories zugreifen zu
kénnen. Dieses Manko ist nicht mehr zeit-
gemal und sollte in einer spateren Version
vom Entwickler gedndert werden.

Mandanten

Bevorman mitder Finanzbuchhaltung rich-
tig loslegt, muB man dem Programm erst
einmal mitteilen, fur welche Firma die
Buchungen eingegeben werden (Bild 2).
Hierzu legt man im Untermend "FIRMA
INSTALLIEREN" fest, ob es sich um eine
Personengesellschaft (Einzelfirma, OHG,
KG) odereine Kapitalgesellschaft (GmbH,
AG) handelt. Ferner kann man bestim-
men, obeine Reihe von nitzlichen Zusatz-
konten angelegt werden soll. Last but not

1/1952]
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gebucht.

least muB man dem Programm noch mit-
teilen, ab welchem Monat und Jahr die
Buchungen verwaltet werden. Dies ist ins-
besondere fir den JahresabschluB wich-
tig. Im Untermenid ‘FIRMENPARAME-
TER ANDERN" erfaBt man noch Adres-
se, Telefon, Fax, Steuemummer und Be-
triecbsnummer der Firma, und schon kann
gebucht werden. Besonders gut gefallt mir
die Mandantenfahigkeit des Programms,
d.h.daB furverschiedene Firmen die Buch-
fihrung erledigt werden kann. Hierbei gibt
es vom Programm keine vorgegebene
maximale Mandantenzahl; man ist hier
einzig und allein aufdie Speicherkapazitat
des Datentragers angewiesen.

Stammdaten

Natdrlich gehort es zum guten Ton eines
Finanzbuchhaltungsprogramms, dafl man
Konten, Kunden und Lieferanten einge-
ben. &ndern, verwalten, l6schen und aus-
drucken kann. Im Meniipunkt "STAMM-
DATEN KONTEN’ kann man neue Kon-
ten erfassen, die automatisch in der GuV
bzw. Bilanz unter dem jeweiligen Sam-
melkonto zusammengefalt werden. Bei-
spiel: Sie haben zwei Konten bei der Spar-
kasse und der Dresdner Bank. Also legen
Sie die Konten 2811 Sparkasse und 2812
Dresdner Bank an. In der Bilanz werden
die Salden dieser beiden Konten und auch
der Kasse addiert und erscheinen unter der
Bezeichnung ‘Flussige Mittel” auf der
Aktivseite. Selbstverstandlich prift das
Programm auch die Plausibilitateines neu-
en Kontos und weist beispielsweise eine
Fehlermeldungaus, wenn fiirdie Nummer
kein Sammelkonto existiert, da dann auch
keine Zuordnung zu einer GuV- bzw. Bi-
lanzposition maoglich ware. Gefallt die
Bezeichnung eines Kontos tiberhaupt nicht,
kann man es auch umbenennen. Nur bei
Konten, die von anderen Programmteilen
angesprochen werden, wie z.B. Vorsteu-
er- und Umsatzsteuer- sowie Sammelkon-
ten, verweigert das Programm die Ande-
rung. Wei man nicht, welches Konto ge-



GFA-BASIC

hat einen starken Partner gefunden:

Die einzigartige Entwicklungsumgebung
fur GFA-BASIC ab Version 3.0

Shell

bequemer Aufruf von Interpreter. Compiler
etc Uber Mentleiste, frei konfigurierbar.
Hilfstexte zu Menus und Dialogen. Compile-
rOptionen uber Dialogbox mit Erklarungen.
Hotkeys

Analyzer

Variabienanalyse schnell und Ubersichtlich,
alle Informationen tiber Accessory im Inter-
preter!) verfigbar, ausgefeilte Formatier-
routine fur kompakte Druckausgabe, da-
durch keine ellenlangen Listen. Ausgabe in-
dividuell einstellbar, graphisches Baumdia-
gramm. Diagnosemodus findet Fehler und
macht Verbesserungsvorschlage

Praprozessor

Ausblenden/Emblenden von Programmtei-
len. dadurch Verwaltung  verschiedener
Versionen innerhalb eines einzigen Quelltex-
tes moglich, symbolischen Konstanten er-
setzen. Kill-Rem. Sourcecode verschliis-
seln. Variablennamen &ndern. Ubertragung in
PC-GFA-Basic
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BASIC-Online-
Handbuch

Im Interpreter abrufbar alle GFA-BASIC-
Befehle mit Syntax und Erlauterungen, ge-
ordnet alphabetisch oder nach Sachgebie-
ten. ASCII-Codes. Fehlercodes. Scancode-
Tabelle. Fullmuster. Linienstile, trotzdem nur
minimaler Speicherbedarf

Dokumentations-
Prozessor

Automatische Erstellung einer Programmdo-
kumentation  Seitennumerierung und In-
haltsverzeichnis. aufwendig formatierter
Programmtext mit frei wahlbaren Schriftat-
tributen fir Befehle. Variablen. Kommenta-
re. Zeilennummern. zu |eder Prozedur voll-
standige Kreuzverweiskste mit Settenanga
ben

verkilirzt lhre Entwicklungszeiten

begleitet Sie von der Programmidee bis

zur abschlieRenden Dokumentation

QO&DS

(soNisB
Schreibtisch

Q0M@M8

findet alte Fehler und verhindert neue!

verbannt Handbiicher und Tabellen vom

ist das unentbehrliche Hilfsmittel far

Einsteiger. Aufsteiger und Profis!

QCPQJSB
QOQICDB

sorgt fur Durchblick!

vermittelt ein neues Programmiergefihl!

ist ergonomisches Programmieren!
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andert oder geldscht werden kann, kann
man sich einen Kontenplan ausdrucken
lassen. Der Kontenplan listet alle angeleg-
ten Konten mit Kontonummer. Kontobe-
zeichnung und Art auf. Unter Art wird
ausgewiesen, ob Konten geldscht oder
verdndert werden dirfen. Wie oben be-
reits erwahnt, kann man auch Debitoren-
konten (= Kunden) und Kreditorenkonten
(= Lieferanten) fihren. Hierfiir sind die
Nummernkreise 24001 bis 24999 (Debi-
toren) und 44001 bis 44999 (Kreditoren)
reserviert. Nach Adam Riese kann man
also maximal jeweils 999 Konten anlegen.
Auch hierstehen dem Anwenderdie Funk-
tionen Neueingabe, Anderung. Anzeige,
Loschen und Druck zu Verfligung. Im
Gegensatz zur normalen Kontoerfassung
verlangt das Programm hier aber noch
weitere Angaben wie z.B. Adresse, Tele-
fon. Fax und freie Bemerkungen.

Buchen

Der wichtigste Menipunkt einer Finanz-
buehhaltung ist logischerweise die Bu-
chungsmaske (Bild 3). Hier erfat man
Aufwendungen und Ertrdge und verteilt
diese auf die entsprechenden Konten. Zu
jeder Buchung gehdren zwei Konten: Ein
Konto im Soll und eins im Haben. Falls
man die Nummern der Konten vergessen
hat, hilftein Druck aufdie F10-Taste wei-
ter. Hierbei werden alle bereits angelegten
Konten angezeigt. Hat man beide Konto-
nummern eingegeben, verlangt das Pro-
gramm die Angabe eines Umsatzsteuer-
satzes. Hierbei sind Eingaben von 0 bis 9
maoglich. Die Eingabe von 0 bedeutet, dal
eine Nettobuchung erfolgen soll. Bei der
Eingabe von | bis 9 wird der Umsatz mit
dem Umsatzsteuersatz der Schlissel 1bis
9 aufgeteilt. AuBer bei der Nettobuchung
mit dem Schlissel 0 werden bei Bruttobu-
chungen automatisch zwei Buchungssat-
zeerstellt. Der Eingabe-Cursor uiberspringt
das Feld zur Umsatzsteuerschliisseleinga-
be. falls durch die Eingabe von Soll- und
Habenkonto kein Aufwands- oder Ertrags-

SOFTWARE

konto angesprochen wird. Das Programm
gibt dann automatisch eine Nettobuchung
vor. Als nachstes wird der Umsatz einge-
geben. Es wird bei Nettobuchungen der
Nettowert und bei Bruttobuchungen der
Bruttowerteingegeben. Der maximal mog-
liche Umsatzwert ist 99.999.999,99 DM.
Ferner verlangt die Buchungsmaske noch
die Eingabe einer Belegnummer, wobei
hier sowohl Zahlen als auch Buchstaben
akzeptiert werden. AuBerdem muf noch
ein Datum eingegeben werden. Erfolgt
keine manuelle Eingabe, wird mit der
RETURN-Taste das aktuelle Tagesdatum
eingesetzt. SchluBendlich kann man noch
einen 60 Zeichen langen Kommentar ein-
geben. Halt der eingegebene Buchungs-
satzeiner letzten kritischen Kontrolle stand,
kann man durch Druck auf die F10-Taste
buchen. Nun kann es natirlich passieren,
dall man gebucht hat, aber urplétzlich mit
Schweill auf der Stirn feststellt, daR man
einen falschen Betrag erfalt hat. Don't
panic, wozu gibt es Stornobuchungen?
Der zu stornierende Buehungssatz wird
noch einmal wie bei der urspriinglichen
Eingabe erfaBt. Im Journal wird dieser
Buchungssatz durch ein vorangestelltes
‘S’ gekennzeichnet. Natirlich werden die
Umséatze zurickgerechnet und auch die
Umsatzsteuerkonten beriicksichtigt. EMU-
FIBU bietet auch die Madoglichkeit, sieh
monatlich wiederholende Buchungen zu
erfassen und zu automatisieren. Hierzu
werden die entsprechenden Buchungen im
Menipunkt BUCHUNGSDATEP bear-
beitet und gespeichert und kénnen je nach
Féalligkeit aufgerufen werden. Eine Bu-
chungsdatei anzulegen, bietet sich immer
dann an. wenn beispielsweise regelméaRig
monatliche Mietbuchungen oder Gehalts-
zahlungen erfolgen.

Informationen

Zwischendurch mochte sich der Anwen-
der von Zeit zu Zeit einige Informationen
einholen. Im Menipunkt ‘INFO’ liefert
einem das Programm Informationen Uber

Text

Fibu Journal 1/1552 Rainer Molff Software
Konr  Gekonr Unsatz  Oatun Deleg
2400 5000 4385.57 1.5.52 RR 1
2400 4021 614.03 1.5.52 RR 1
2000 5000 15.30 10.81.1552 KR 1
2080 4021 2.70 10.01.1552 KR 1
S 2880 5000 1.76 10.01.155»KR 1
S 2880 4821 0.24 10.01.1552 KR 1
6000 4400 2631.58 24.01.52 ER 1
2621 4400 368.42 24.01.52 ER 1
6000 4400 1754,35 25.01.52 ER 2
2621 4400 245.61 25.01.52 ER 2
2400 5000 »771,53 27.81.52 RR 2
2400 4021 1228.07 27.01.52 RR 2
2810 2400 10000.00 30.01.52 oK 1
6200 4860 2345.67 31.01.52 LG 1
6200 4840 500.00 31.01.52 L6 1
[*FlyEijded 1_<w=Ueiterj)
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Kunde 1 und Rechnung 1
Kunde 1 und Rechnung 1
Barverkauf

Barverkauf

Berichtigung von 22 auf 2
Berichtigung von 22 auf 2
Eingangsrechnung
Eingangsrechnung
Eingangsrechnung
Eingangsrechnung
Rusgangsrechnung
Rusgangsrechnung
Rechnung 2 ist bezahlt
Nettolohn Rrbeitnehnerl
Lohnsteuer Rrbeitnehnerl

NNNNP P

Ji @”"Zurick ]| i .
Bild 4: Ein
Journalausdruck

alle angelegten Konten. Es handelt sich
hierbei um die Informationen Er6ffnungs-
bilanzwert. Monatsumsétze, Jahresumsét-
ze und Saldo. Ferner kann man sich Kon-
toblatter anzeigen lassen. Nebeneinander
werden Gegenkontonummer, Umsatz,
Datum, Beleg und Text aufgelistet. Diese
Funktion entspricht vom Aussehen her in
etwa lhren Kontoausziigen, die Sie von
Ihrer Hausbank zugestellt bekommen.
Natdrlich darfauch die Anzeige des Jour-
nals nicht fehlen (Bild 4). EMU-FIBU
listet alle im aktuellen Monat vorgenom-
menen Journal-Buchungen auf. Mit den
Cursor-Tasten oder der Maus kann man
vor- und zurlickbluttem.

Druck

Im Menipunkt ‘DRUCK" kann man sich
folgende Ubersichten ausdrucken lassen:

- laufendes Kontoblatt

- Jahreskontenblatt

- alle Jahreskontenblatter

- Journal

- Umsatzsteuer

- Ergebnisrechnung

- Jahressalden

- Eroffnungsbilanz

- Gewinn- und Verlustrechnung
* Bilanz

Diese Ausdrucke haben keine Auswirkun-
gen auf die Finanzbuehhaltung, sondern
dienen nur der zwischenzeitlichen Infor-
mation. Bevor man allerdings ausdruckt,
sollte man den Druckertreiber initialisie-
ren. Wenn das Hauptprogramm gestartet
wird, liest es automatisch den Treiber
‘EMU.PRN’. Dieser Treiber kann aufein-
fachste Weise von jedem Textprogramm
aus gedndert werden, wenn dies notig ist.
Die jeweiligen Steuersequenzen werden
dezimal und getrennt durch gerade Striche
T angegeben.

Jahresabschlufd

Einmal im Jahr, spatestens am 31.12., ist
es soweit: Die Firma muR ihren Jahresab-
schluB erstellen. Dieser besteht aus der
Bilanz und der Gewinn- und Verlustrech-
nung. Bei Kapitalgesellschaften wird der
JahresabschluB noch um den Anhang er-
weitert, der erlauternde Angaben sowie
Sozial- und Personalbericht enthalt. Zur
Vorbereitung aufden Jahresabschluf muf}
zuerst der UmsatzsteuerabschluB gebucht
werden. Hierbei werden die Salden der
Konten 2621 bis 2629 und 4821 bis 4829
auf Null gesetzt und je nach Gesamtsaldo
aller dieser Konten auf das Konto 2620-
Vorsteuerguthaben (negative Umsatzsteu-



ervorauszahlung)oder4820-U msatzsteu-
erschuld umgebucht. Im néchsten Schritt
wird der vorlaufige JahresabschluB durch-
gefuihrt. Dabei wird die laufende Finanz-
buchhaltung nicht verandert, sondern eine
Kontendatei fiir das neue Jahr angelegt mit
den momentanen Salden der Konten als
Eréffnungsbilanzwerte. Mit diesen Wer-
ten beginnt man im neuen Jahr, an der
laufenden Fibu zu arbeiten. Im letzten
Schritt fihrt und druckt man den endgilti-
gen JahresabschlufR aus. Der Ausdruck
umfaBt Erdéffnungsbilanz, Gewinn- und
Verlustrechnung. Bilanz und die Jahres-
salden. Hat man den endglltigen Jahres-
abschluBdurchgefihrt. istdie Finanzbuch-
haltung fiir dieses Jahr gesperrt. Es istjetzt
nur noch méglich, Ausdrucke zu erstellen.

Schlaglichter

Nachdem sich der eifrige Leser bis hier
durchgeschlagen hat. wird er sich fragen,
ob EMU-Fibu vielleicht zukiinftig auf sei-
nem Mega STE arbeiten soll. Zu diesem
Zeitpunkt fallt mir aber eine AbschlufRbe-
wertung in einem Satz etwas schwer, da
mir noch soviele Dinge im Kopf herum-
schwirren. auf die ich jetzt noch néaher
eingehen will. Positiv ist mir aufgefallen,
dal sich das Programm sehr einfach be-
dienen 1&Rt, so daf man auch ohne Anlei-
tung sehr gut zurechtkommt. Das ist si-
cherlich dem konsequent logischen Auf-
bau zu verdanken. EMU-Fibu halt sich
strikt an die Grundsétze ordnungsmaRiger
Buchfiihrung, die ja eine Gesamtheit von
Regeln zur Lésung von Buchfliihrungs-
und Bilanzierungsproblemen umfassen,
die von der Allgemeinheit der Kaufleute
anerkannt wird. Bilanz und GuV richten
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sich dabei streng nach der im Handelsge-
setzbuch § 266 und 8§ 275 vorgegebenen
Gliederung des Jahresabschlusses. Die
GuV bedient sich dabei des Gesamtko-
stenverfahrens, das von den meisten Fir-
men heute angewendet wird. Sehr gut ha-
ben mir die vielen Auswertungsméglich-
keiten gefallen, die eigentlich keinen
Wunsch offen lassen. Hierunter fallt auch
die Mdoglichkeit, sich den Jahresabschlufl
als ASCII-Datei auf einem Datentréager
zur Verfligung stellen zu lassen. So kann
man gewisse Positionen kosmetisch auf-
bereiten oder auch Ergénzungen einbau-
en.

Schattenlichter

W ie das Leben so spielt: Wo viel Licht ist,
ist auch Schatten! Da das Programm ganz
eindeutig kleinere Firmen sowie Selbstéan-
dige anspricht, habe ich eine Vorrichtung
zum Datenschutz vermiflt, damit keine
unbefugten Personen aufdie Finanzbuch-
haltung zugreifen kénnen. Dereben ange-
sprochene Benutzerkreis wird sich bei ei-
nem Programm dieser Kategorie auch ein
Inventarverzeichnis winschen, das als
Anlage zur Bilanz in zahlreichen Fallen
vom Gesetzgeber gefordert wird. Damit
einhergehend, fehlt auch eine Funktion
zur Berechnung der Buchwerte und jahrli-
chen Abschreibungsbetrage von Anlage-
glitem. Das i-Tlpfelchen ware dann natiir-
lich auch eine Funktion zur Erstellung
einer betriebswirtschaftlichen Auswertung
und zur Fihrung von Kostenstellen. Aus-
gesprochen schade fand ich es, daR sich
die zahlreichen Auswertungen nur Uber
den Drucker und nicht uber den Bild-
schirm ausgeben lassen.

Fazit

EMU-Finanzbuchhaltung machte im Test-
betriebeinen zuverlassigen und fehlerfrei-
en Eindruck und halt sich erfreulicherwei-
se an die Grundsatze ordnungsgemaler
Buchfuhrung, was man nicht von jeder
Finanzbuchhaltung behaupten kann. Be-
dauert habe ich nur - ein leidiges und
vielzitiertes Thema - die fehlende und
mangelnde Einbindung ins GEM. Fireine
Finanzbuchhaltung zum Preis von 1.140,-
DM kann man in dieser Beziehung we-
sentlich mehrverlangen. Warum kann man
sich das Journal am Monitor nicht in ei-
nem GEM-Fenster anzeigen lassen? Da
EMU-Finanzbuchhaltung ganz klaraufden
professionellen Markt abzielt, sind hier
noch einige Verbesserungen zu erwarten.
So arbeitet der Entwickler zur Zeit anga-
begemal an weiteren Auswertungsmaog-
lichkeiten, die sich auch am Monitor dar-
stellen lassen, wie z.B. eine monatliche
GuV. Damit wird EMU-Finanzbuchhal-
tung zu einer Finanzbuchhaltung avancie-
ren, die sich ihren Platz auf dem ohnehin
schon sehr engen Markt fiir Finanzbuch-
haltungen erkdmpfen wird.

Rainer Wolff

Bezugsquelle:

EMU Software
Uwe Dedering
Auguststrafe 50
W-2900 Oldenburg
Tel: 0441/76H79
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Panda & Koala

Die Baren sind los

PANDA und KOALA hat Timo Koller seine beiden Emulatoren
genannt, die in der Sonderdisk-Serie von MAXON erschienen sind.

Mit ihnen kann man platz- und geldsparend fast alle Programme auf
dem Atari benutzen: mit Hilfe von PANDA lassen sich Farhprogramme
auch aufdem SchwarzweiR-Monitor SM 124 starten, und KOALA
erschlieBt die schwarzweiBe Welt fur einen Farbbildschirm.

Beide Programme lassen sich einfach per Doppelklick (»der Giber den
Auto-Ordner starten, wobei es allerdings etwas lastig ist,

dalR man die Installation nochmals per Tastendruck bestatigen muR.

A nschlieBend findet man sich im DESK DATEI INDEX EXTRAS

jeweiligen neuen und ungewohn- *13421 Bvtes in 8 szt?esien
ten Desktop wieder: derFarbemu- y :

lator prasentiert sich mitden riesigen Icons *
der niedrigen Auflésung (320*200 Pixel), n Il
wahrend die hohe Auflésung aufdem Farb- BIKER GREECE
monitor etwas zerdetscht ausschaut.
J []

DES KTOP.-INF FO_ZNFO.230

Funktionsprinzip

Auf Grund der erheblich héheren Auflé-
sung des SW-Monitors kdnnen die 16 Far-
ben bequem in Grauraster umgesetzt wer-
den, wobei jeder original farbige Pixel DISKSTATION  OISKSTATION
durch eine Kombination von viermonoch-
romen représentiert wird. Das Ergebnis
kann sich sehen lassen. Ist der Bildaufbau
wegen der Umrechnung zu langsam, kann
man ineinen Vier-Bilder-Modus umschal-
ten, der die Rechnerei stark vereinfacht
und stattdessen vier verkleinerte Farbaus-
zlige darstellt. Prinzipbedingt sind dann
aber nicht in jedem Bild alle Figuren zu
erkennen.

SW-Programme aufden Farbbildschirm
zu zaubern, istdagegen etwas komplizier-
ter, da man dort maximal Uber die halbe
Zeilenanzahl verfiigt. So gibt es einen
Modus, der zwar das gesamte Bild zeigt,
daflir aber jede zweite Bildschirmzeile
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unter den Tisch fallen lassen muB. Die
kleine und mittlere GEM-Schrift werden
dadurch praktisch unlesbar, und auch bei
den Kleinbuchstaben des 8* 16-Fonts muf}
man schon genauer hinsehen. AulRerdem
sind selektierte und nicht selektierbare
Knopfe bzw. Icons kaum erkennbar. Als
Alternative gibt es noch einen weiteren
Modus, in welchem nur ein Ausschnitt
dargestellt werden kann. Man hat dann
zwar die volle Auflésung mit guter Les-
barkeit aller Schriften, muB aber mit der
Maus den gezeigten Bereich verschieben.
Das geht sehr schnell, ist aber trotzdem
ziemlich untibersichtlich.

Kompatibilitat

Selbstverstandlich kann ein Emulator nie-
mals 100%ig das Vorbild ersetzen, vor
allem, wenn softwaremalig Hardware
nachgeahmt werden soll. Trotzdem sind
die Resultate der beiden Barchen beacht-
lich. Prinzipiell 1aBt sich sagen, daB sich
alle ,,sauber" programmierten Anwendun-
gen Uberlisten lassen.

Selbst SIGNUM oder STAD - die ja
bekanntlich von GEM-Anpassung nicht
viel halten - verrichten auf dem fremden
Bildschirm ihren Dienst. Auch REPRO
STUDIO JUNIOR. HALMA (ST-PD
#493), ULTRIS (ST-PD #493) oder die
Block-out-Variante SETZ-AB (ST-PD
#346) laufen; bei letzteren muB man sogar

m

Das Desktop ber

den Farbemulator
PAP1ERKORB PANDA mit seinen

riesigen lcons

Das Farhspiel
STONES im
Vier-Hilder-Modus
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schon genau hinsehen, um Unterschiede
zu erkennen.

Auch bei den Farbprogrammen aufdem
SW-Monitoristdie Bilanzerfreulich. Prak-
tisch alle getesteten PD-Programme funk-
tionieren, so zum Beispiel BIKER(ST-PD
#290), FarbtetrisSTONES (ST-PD#290),
GEM-CALC (ST-PD #214), EDIMAX
und sogarder ANIMATOR (ST-PD #256).
Nach Angaben des Programmentwicklers
arbeiten auch DEFENDER OF THE
CROWN. BUBBLE GHOST. NINJA
MISSION oder OUT RUN. Bei kommer-
ziellen Spielen kann es aber wegen Boot-
Sektor-Tricks, Kopierschutz und hard-
warenaherGrafikprogrammierungeherzu
Problemen kommen.

Emulator vs. Monitor

Hinsichtlich Platzbedarf und Kosten sind
die beiden Emulatoren eine verlockende
Alternative zu einem zweiten Monitor.
Obwohl beide Programme im Rahmen
ihrer Mdglichkeiten gut arbeiten, mdchte
ich niemandem empfehlen, iber KOALA
Textverarbeitung oder DTP auf einem
Farbbildschirm betreiben zu wollen. Spie-
le und gelegentlich benutzte Utilities las-
sen sich schon eher akzeptieren. Wenn
sich ein Programm tduschen 1aRt, liefert
PANDA ein hervorragendes Bild, dem
eben nur die Farben fehlen und das gele-
gentlich im Bildschirmaufbau etwas trage
ist. Wer seinen Rechner nicht ausschlief3-
lich als Spielemaschine benutzt, ist mit
dem SM 124 und Farbemulator besser
bedient als mit der umgekehrten Kombi-
nation.

Abschlieend sei nochmals darauf hin-
gewiesen. daB sich moderne Fernsehgeréa-
te mit Euro-AV-Buchse (,,audio-visuelle
Schnittstelle* in der Unterhaltungselek-
tronik) direkt iberein Kabel (ca. 28 Mark)
an den Atari anschlieBen lassen. Ohne den
Umweg Uber einen wesentlich teueren
UHF-Modulator (ca. 150 Mark) ist die
Bildqualitat u. U. besser als auf einem
billigen Farbmonitor. Darlber hinaus kann
man sich tber diesen AV-AnschluB auch
problemlos die bendétigten Signale fur Di-
gitizer und Videotext-Dekoder (z.B. c’t-
Projekt oder von Print Technik) abzwei-
gen. Und Fernsehen kann man damit auch

noch.
thi

Bezugsadresse:

MAXON Computer
Schwalbacher Str. 52
W-6256 Eschborn
Tel.: 06196/4X1X11

ATARI-HARDWARE
1040 STE -
1040 STE/2 MB 778,-
1040 STE/4 MB

MEGA STE 1 978,-
MEGA STE 1/48 1388,-
1MB SIMM 78,-
256KB SIMM 9,-
Megafile 30 688,-
Megafile 60 988,-
Megafile 44 1398,-
laser SLM 605 a.A.

lasertrommel 804 398,-

MEGA STE

W ir konfigurieren Ihnen indi-
viduell jeden Mega STE mit
Festplatten, Monitoren, Gra-
phikkarten, Emulatoren usw.

SCANNER

Trade it Colorscan 2798,-

EPSON 6T 8000 3898, -
EPSON cT6000 2478, -
logi Scanman 32

logi Scanman256 788,-

incl. Repro Studio juinior

DRUCKER

PANASONIC 1123 % 3§ -

NEC P 20 688,-
NEC P30 898,-
NEC P60 1198,-
HP Deskjet 500 898,-
HP Deskjet Farbe 1598,-
HP Laserjet HIP 2448,-
HP Laserjet [IP+ 1948,-
EMULATOREN

ATonce+ 16 MHz 328,-

ATonce 386 SX 578,-

Supercharger 488 ,-
Spectre GCR 528,-
Copro 80387 SX 248 ,-
386 SX Fast RAM 58,-
MONITORE

21" EIZ0 6500 2898,-
19" Proscreen TT 1678,-

17" Multiscan Color 2198,-
14" Multiscan TT ssi 798,—
14" VGA Farbe TT 648,-
14" Multisync ST/E  798,-
14" ATARI SM 146 298,-
14" ATARI SC 1435 588,-
19" Monitor Mega STEE a. A.

NEC 4FG 1798,-
NEC 3FG 1398,-

GRAPHIKKARTEN
Crazy Dots 898,-
Mega Vision (Tradeit) a.A.
Imagine Mega 256 Color
anschluBfertig 498,-
Coco, Mico, Mocol a.A.

SOFTWARE

Tempus Word 398,-
1stWord-t- 3.15 88,-
That's Write 1.45 38,-
That's Write 2.0 +
That's Pixel 248,-
Cypress a.A.

Tel:

ALTERNATE

preiswert--------------
schnell-----------
____________ zuverlassig

mUnsere Preise sind knallhart
kalkuliert z.B.:

1. That's Write 145 38, -
2. Megapaintllpo 198,-

3. Scanman 256 788, -
incl. Repro Studio jun.

4. Mega STE 1/48/SX
-IMBRAM ~

48 MB Festplatte
- Geniusmaus,Pad,Garage
- Vortex ATonce 386 SX
- leiser Lufter 1998,—

5. Acer OEM Notebook
80386 SX 2/40 2998, -

6. Acer OEMVIEW 25LR

-1024 x 768 non-int. !

- strahlungsarm SSI/ MPR Il

- fur TT (ST/E) / 998, -
"..., so bekommt er das Pradi-
kat des besten Preis-/Leistungs-

verhéltnisses unseres Tests."
(Test ST Computer 4/ 92)

*Alle Bestellungen werden
noch am selben Tag bear-
beitet. Wir versenden per
Post oder UPS.

*(Fast) Alle hier angebote-
nen Artikel sind standig ab
Lager lieferbar.

*Telefonische Bestellungen

werden Mo - Fr von
persdnlich entge-
gengenommen. Sonst ist

ein Anrufbeantworter an-
geschlossen.

NeXT

STATION.

- 8 MB RAM
- 105 MB Festplatte
- 17" s/w Monitor

5998,-

STATION COLOR.
- 12 MB RAM
- 105 MB Festplatte
- 17" Farbmonitor
- Soundbox

9998,-

Signum3! 448,-
Script Il 238,-
Wordflair Il 598,-
Adimens 3.1 + 78,-
Aditalk 3.1 + 78,-
Phoenix 2.0 348,-
Combase 378,-
K-Spread 4 a.A.
LDW Power Calc 2 288,-
Pure C 318,-
MAXON Pascal 198,-
Calamus 1.09 N 348,-
Cranach Studio 498,-
Calamus SL 1248,-
Outline Art 248,-
Calamus Typeart 538,-
Avant Trace 98,-
Avant Vektor 588,-
Scigraph 2.1 458,-
Megapaintllpo 198,-
Arabesque Pro a.A.
Syntax ~ v188,-
SONSTIGES

ATARI Maus 48,-
That's a mouse 68,-
logimauy’} 78,-
Genius Maus 78,-

Ind. Mauspad* Garage

Marconi Trackball 178,-
NVDI 2.0 78,-
Kobold 75,-

X—Boot, Rememberie 58 ,-
Hotwire, Codekeys ie78,-
Multidesk deluxe 78,-
Interface,OutsideTT 1« 8 8 ,-
Harlekin Il,Multigem g 128, —
ACS 168,-
F-Copy Pro 78,-
ICD AdSpeed 16MHz 398,-
TOS 2.06 Card 188,-
TOS 2.06 Extension 198,-
Mighty MIC furTT 548 -
Portfolio 368,-

SCSI Festplatten
SCSI Wechselplatten
anschluf3fertig, Software
ICD Hostadapter, Mega ST
Design, ext. SCSI Port

48 MB, 28ms 778,-
52 MB, 17ms 878,-
105 MB, 17ms 1178,-
240 MB, 16ms 1878,-
425 MB, 13ms 3278,-
44 MB, Medium 1248,-
88 MB, Medium 1498,-

FEST& WECHSEL-

PLATTEN
ohne Host.,, ohne Gehause

"nackt"

Seagate 48 MB 298, -
Quantum 52 MB 478,-
Quantum 105 MB 678,-
Quantum 240 MB 1478, —

Quantum 425 MB 2878,-
SyQuests55 44MB 678,-
SyQuest 5110 88MB 878, -
Medium 44 MB 148, —
Medium 88 MB 248,-

SCSI Hostadapter
Kabel,Handbuch,Software
ICD Micro ST 168,-
ICD Advantage 188, -
ICD Advantage-t-(Uhr) 208,-
Gehause,lufter, Netzteil 198,—

Wir wollen Deutschlands beliebtester ATARI-Versender werden!

ALTERNATE Computerversand GmbH * Postfach 5906 * 6300 GielRen

0641/76565 + Fax; 792652
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Frankfurter
Musikmesse

11. bis 15. Marz 1992

Wie jedes Jahr, stromten auch diesmal unzéh-

lige Besucher, Handler und Fachinteressenten

zur Frankfurter Musikmesse, um sich tiber den

aktuellen Stand der Dinge zu informieren.

Nebst Keyboard-, Gitarren-, Schlagzeug- und

Lightshow-Anbietern, gab es auch eine Menge

Software fiir den Atari zu besichtigen, die zum

Teil schon letztes Jahr vertreten war und

diesmal in verbesserten Versionen erschien.

Hier sind fur alle, die keine Zeit hatten, sich

das Spektakel anzusehen, ein paar interessante

Dinge zusammengetragen worden. Kinige

Programme, auf die nicht nédher eingegangen

wird, werden in nachster Zukunft in der ST-

Computer ausfuhrlich getestet, sofern die

Vertreiber uns diese zur Verfugung stellen.

48 PT'U5/1992

Heerdes ristet den /t TAKI mit dem \I1.\11

aufinsgesamt 9 MIDI- Ausgange auf.

Harddisk Recording
wird erschwinglich!

Musik in Bytes isteinfach prak-
tischer. Jeder, der schon ein-
mal mit einem Midi-Sequen-
cer komponiert hat, wird dies
bestatigen. Fehler, die ja be-
kanntlich Vorkommen, lassen
sich viel leichter korrigieren,
und die formale Bearbeitung
eines Musikstiickes wird flugs
zum Spiel mit Cut, Copy und
Paste. Wenn doch nurdas Syn-
clavier, mitdem man dies auch
mit ,richtiger* Musik, mit Auf-
nahmen guter alter analoger
Instrumente machen kénnen,
nicht so teuer ware....

Aberin Kiirze muf man nicht
mehr am Champagner sparen,
um in verniinftiger Qualidt und
vor allem zu ertraglichen Prei-
sen an ein Harddisk-Recor-
ding-System zu kommen. Mu-
sik-Konzern-Gigant Yamaha
stellte auf der Musik-Messe
namlich hinter verschlossenen
Tiren ein kleines und handli-
ches SCSI-Gerat mit dem ein-
prdgsamen Namen CBX5 vor.
daB mit jederm PC, Mac oder
Atari zu benutzen ist, die rich-
tige Software vorausgesetzt.
Das Beste ist: Die Software ist
schon da! Steinbergs Cubase
(inzwischen als Release 3.0mit
zahlreichen Ergédnzungen zu
haben), der bereitsaufdem Mac
als Cubase Mac Audio mitana-
logen Daten hantieren kann, ist
namlich aufdem Atari die Soft-
ware of Choice fur Yamahas
Wunderkistchen: Fir ein Jahr
haben die Hamburger exklusiv
die Gelegenheit, aufdem Atari
Software fiir das Gerat anzu-
bieten (Aufdem Macintosh hat
diese Ehre Opcode). Und bei
der Vorfihrung war schon ei-
niges zu sehen: Recording und
Wiedergabe funktionierten ein-
wandfrei, und auch die Edi-
ting-Maoglichkeiten sind gar
allerliebst: Digital-Musikkann
wie ein Midi-Pattern kopiert,
vervielfaltigt und geschnitten
werden, und dabei laRt sich
sogardie Wellenform betrach-
ten, so dal auch exakte Schnit-
te unproblematisch sind. Der
Refrain, der beim ersten Mal
so wundervoll erklang, um bei
den néachsten Vesuchen so er-

barmlich markerschiutternd
falsch zu klingen kann also ein-
fach fir die Wiederholung ko-
piert werden und das hdllisch
schwere Bass-Pattem &Rt sich
auch einfach verfielldltigcn
oder gar aus einzelnen Audio-
Schnipseln zusammensetzen.
Einziger Nachteil des Gerdates:
Erst im Herbst zu haben.
Noch etwas konkreter: Ya-
mahas Digital-Schnittsteile
kann alle gangigen Sample-
Formate. maximal 4 Spupen
pro Gerat (kaskadierbar) mit
bis zu 48 KHz und 16 Bit. Di-
gital- und Analog-Ein- und
Ausgange sind vorhanden. Der
Rechner-Bus wird nicht bela-
stet, so daB man auch einen
normalen ST (SCSI-Adapter)
oder STE verwenden kann,
wadhrend man bei den bisheri-
gen Stcckarten-Ldsungen etwa
fiir den Macintosh einen rich-
tig schnellen Rechnerbraucht.
Das CBX5 kann auf solche
..Gewaltlésungen" verzichten,
weil es eben ein SCSI-Gerét
ist, das sich einfach zum SCSI-
Busmaster macht, wenn es
Daten braucht. Der Computer
mul nur steuern hat aber mit
dem Datentransfer und seinen
Ticken nichts zu tun. Gespei-
chert werden die digialen Téne
librigens auf ganz normalen
SCSI-Harddisks, optische und
Wechselplatten wurden lautof-
fiziellem Shtement noch nicht
getestet. Eine KX1MB Platte
dirfte also fur ca 4.5 Minuten
pro Spur reichen, wenn man
stdndig aufnimmt. Nutzt man
allerdings die Méglichkeit, mit
kurzen Pattern zu arbeiten,
dirften sich auf einer 88-Sy-
quest auch recht umfangreiche
Werte unterbringen lassen.
Intern wird die Musik mit eini-
gen Signalprozessoren verarbei-
tet, die immerhin genug Kapa-
zitat haben, um jede Spur mit
Digital-EQ und Effekten zu ver-
sehen (Hall!). Im Prototyp war
dies zwar noch nicht verfugbar,
aber bei Yamaha ist es wohl
glaubwirdig. Der Preis nun ist
ein grofRes Geheimnis - aber es
soll richtig giinstig werden. Die
Gerlichte sagen etwas von unter
3.000.- bis ca. 6.0XX) DM - es
darf noch gewettet werden. Bei
einem Preis von unter 3.000.-
Mark jedenfalls wére die neue
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A TAR]-Kompetenz

» Der Inhalt

Wir recherchieren fir Sie:

] Aktuelle Meldungen aus der ATARI-Szene

] Hintergrundwissen, damit Sie rundum informiert
sind und mitreden kdnnen

[ Ausfihrliche Hardware und Software-Tests der
neuesten Produkte

] Programmierer Tips & Tricks von Lesern fur
Leser

Der Preisvorteil

Sie erhalten 11 Ausgaben zum Preis von 10. Sie zah

len also nur 80,- DM statt 88,- DM im Einzelheftver
kauf.

Ivo

Sie erhalten die ST-Computer per Post frei Haus
geliefert und ersparen sich so den Weg zum Kiosk.

1.) Sie erhalten eine Sonderserien-Diskette aus

7 ’
dem Atari-Journal /1
2.) Sie erhalten den aktuellen Public-Domain -

Katalog
Beide Zugaben sind im Abo-Preis inbegriffen.

» Der Steuer-Spartip

0

Die ST-COMPUTER ist eine Fachzeitschrift. Da-

durch kdnnen Sie lhr Abonnement der ST-Compu-
ter steuerlich geltend machen.

Alle Listings gibt’'s auch auf Diskette zum Preis von

12,- DM. Auf der Diskette sind jeweils 2 Monate zu-
sammengefalit.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte in der Heftmitte.



Home-Recording-Zeit aller-
dings wirklich angebrochen. Der
Verfasser dieser Zeilen jeden-
falls hatte den Prototyp am lieb-
sten mitgenommen.

GEERDES

Die Firma Geerdes aus Berlin
hateinen mutigen Schritt in die
Zukunft gewagt und eine Soft-
ware-Umgebung geschaffen,
die ein absolutes Multitasking
erlaubt. Die Schlagwadrter hei-
Ben hier MIDISHARE und
WIMOS. MIDISHARE isteine
Multitasking-Realtime Soft-
ware-Umgebung, die auf die
Entwicklung von Midi-Appli-
kationen spezialisiert ist. Die
drei Hauptaufgaben sind:

1. das Management des Midi-
Datenflusses, der Zeit und
der Tasks

2. Anwendungen Realtime-
und Multitasking-Funktio-
nen zur Verfligung zu stel-
len, insbesondere das Teilen
der ndtigen Ressourcen und
den gemeinsamen Zugriff
auf diese zu ermaoglichen.

3. die Kooperation zwischen
verschiedenen Midi-Appli-
kationen zu vereinfachen,
indem Realtime-Mechanis-
men fur die Kommunikati-
on bereitgestellt werden.
MIDISHARE prasentiert
sichdem Programmiererund
dem Benutzer sehr unkom-
pliziert. Mitden vorgegebe-
nen Funktionen und Da-
tenstrukturen l&Rt sich prak-
tischjeder Wunsch erfiillen.

WIMOS (Window- und Mo-
dul-Managing-Operating-Sy-
stem) falt einfach all das zu-
sammen, was in den meisten
Programmen immer vorhanden
ist: Window und Event Hand-
ling, Grafikroutinen, grafische
Objekte und korrektes File-
Handling. Damit bietet WI-
MOS eine Fiille von Funktio-
nen. die es ohne tiefergehendc
Kenntnis des Betriebssystems
erlauben, Musik-Software zu
schreiben. Die Absichten, die
dahinterstecken, liegen klarauf
der Hand. Speicherroutinen
missen nicht fur jeden Tasks
neu geladen werden und erspa-
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ren wichtigen Speicherplatz.
Der modulare Aufbau ist theo-
retisch unbegrenzt anwendbar
und laBt ein Verkoppeln vieler
Programm-Module zu. Alle
Programme bleiben resident
und erlauben eine Zusammen-
arbeit. Die Features sind so
umfassend, dal wir uns ent-
schlossen haben, einen Test-
bericht mit den ersten drei er-
héaltlichen Modulen zu verof-
fentlichen. Bei Bestellung von
StarTrack, einem ausgefuch-
sten Sequenzerprogramm, er-
halt man gleichzeitig MIDI-
SHARE und WIMOS mit den
Modulen ECHO und RAN-
DOM zu einem Preis von
298,-DM. Key- und Drum-
Editor sind in Vorbereitung.
Uberden Centronics-Portkann
StarTrack weitere Midi-Stran-
ge ausgeben, so daB nach An-
gaben der Firma Geerdes ins-
gesamt 272 Midi-Kanéle mog-
lich sind. Die erforderliche
Hardware fir 8 Strange nennt
sich ,MM1" und bietet 8mal
MIDI-Out. Der Preis liegt bei
498,-DM. DerCentronics-Port
istdurchgeschleift und erlaubt
den standigen AnschluB des
Druckers, aberauch das Andok-
ken eines zweiten ,,M M I“.

Friend-Chip

Die Firma Friend-Chip aus
Berlin prasentierte diesmal den
Nachfolger des ,,The K. ATA
der, wie wir schon berichteten,
mit 14 frei wahlbaren Funktio-
nen in der Lage ist, Atari-Pro-
gramme femzubedienen. Der
groRe Bruder,jetzt,,DC K..AT*
genannt, verfugt nun Gber 35
programmierbare Funktionen
und ein Rad, das Mausfunktio-
nen Ubernehmen kann. Das
endgultige Design und der Preis
standen zum Zeitpunkt der
Messe noch nicht fest, so daf
nur ein Prototyp zur Ansicht
stand.

Presto

Die Firma ,,Slopper-Innovati-
ve Software aus D-7407 Rot-
tenburg a.N.15, Schulstralle
10“, stellte ihr Upgrade 1.4von
Presto vor. Presto ist ein Se-

Aus dem Hause QuasiMIDI
kdmmte ein MIDI-Merger (J aufl)
mit integrierter Tliru-Box < auf.1).

Der Caddy imEinsalz am Mega-STE

quenzer und eine grafische
Kompositions-Software, die es
erlaubt, komplexe und kaum
spielbare Skalen per Maus ein-
zugeben. Einzelne Parts kon-
nen wie bei Sample-Editoren
herausgeschnitten und separat
verarbeitet werden. Spiegeln,
Ldéschen, Kopieren, Transpo-
nieren etc., alles kann spiele-
risch durchgefihrt werden,
ohne daR die Ubersicht verlo-
rengeht. Der Preis liegtzurZeit
bei 850,-DM. Presto hat so in-
teressante Features, dall wir
demndachst einen ausfiihrlichen

Ein ST im 19"-Rack - A/t.S'macht's
maoglich
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Und endlich eine unbegrenzte Anzahl paralleler GEM-Programme
Und auRerdem eine unbeg enzte Anzahl Accessories
Und dazu lassen sich Programm ne samt Fenstern ausblenden.
Und natirlich lauft MultiGEM 2 mit allen TOS-Versionen.
Und sowieso ist MultiGEM 2 komp itibel zu jedem ATARI - ST/STE/TT.

Und Gberhaupt ist Multi EM 2 ab sofort lieferbar.

MultiGEM 2 erhalten Sie tibrigens D M 159 -
b}

durch lhren Fachhéandler oder
. . u bindliche Prei fehl
direkt bei MAXON Computer |ASSVIZLd”s]beK;n;Iurzglsr?nggrege;g% Vorauskasse

Und aulBerdem, und sowi

MAXON Com puter GmbH « Schwalbacher StraRe 52 Vertrieb Schweiz: DTZ Datatrade AG. 5415 Rieden. Tel. 0561/821880
Vertrieb Osterreich: Temmel GmbH 8 Co KG. 5020 Salzburg. Tel. 0662/718184

W-6236 Eschborn « Tel. 06196/481811 + Fax 06196/41885 Vertrieb Niederlande: Jotka Computing BV. 6710 AD Ede. Tel. 06380/38731
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Bericht verdffentlichen wer-
den.

QuasiMIDI

Die Firma ..Quasimidi“ stellte
diesmal einen neuen MIDI-
Helfer vor, den ,,QM-Merge*“,
den Nachfolger des schon be-
kannten Powermergers und
Turbomergers. Er besitzt 3
mischbare Midi-Eingédnge mit
intelligenterClock-Erkennung,
deren Mischung auf einem
Midi-Ausgang ausgegeben
wird. Inden Signalflu kénnen
ibereinen optional anschlief-

/1

Ebenfalls im 19"-Slandard - eine
Wechselplaue

baren FuBschalter die Befehle
»Alle-Noten-Aus“und ,,Spiel-
hilfen-Ricksetzung“ einge-
speist werden. Somit sind No-
tenhé&nger und uber ,vergesse-
ne Controller” erzeugte Pro-
bleme schnell und sicher eli-
miniert. AuBerdem besitzt das
Gerat einen Lemmodus, mit
dem Uber eine angeschlossene
Tastatur verschiedene Midi-
Filter und Konvertierungen
programmiert werden kénnen.

44- & HHMH- Wechselplallen im
Tischgehduse bei MCS

Eine zusatzlich integrierte
Thru-Box sorgt fur den direk-
ten Transport der Midi-Daten
zu den Expandern. Fir die
Thru-Funktion stehen ein Ein-
gang und drei Ausgange be-
reit. Der Preis von 298,-DM
macht den ,,QM-Merge*“ er-
schwinglich. Dieser Midi-Hel-
ferist nicht bei Quasimidi, son-
dern nur Gber den Fachhandel
erhéltlich.

Soft Arts

Vonder Firma Soft Arts macht
zur Zeit ein Sequenzer-Pro-
gramm namens ,LIVE® von
sichreden. ,LIVE“und,,LIVE
BASIC*“ unterscheiden sich
durch die verschiedene An-
zahl von Spuren und die Még-
lichkeit, System-Exclusiv-Da-
ten verwalten zu kénnen. Des
weiteren bietet Soft Arts das
schon zu hohem Ansehen ge-
kommene Notendruckpro-
gramm SCORE PERFECT und
SCORE PERFECT PRO. So-
bald die Programme fir uns
verflighar sind, werden sie ei-
nem ausfiihrlichen Test unter-
zogen.

MCS

Mitdiesem Werbe-Slogan kiin-
digt die Firma ,MCS MIDI &
COMPUTER SYSTEME" ei-
ne Wechsel- /Festplattenkom-
bination mit der Bezeichnung
CADDY(Il) an. Die Version
fir den TT nennt sich schlicht
und einfach CADDY, und der
CADDY Il ist furden MEGA-
STE konzipiert. Die Form paft
sich ergonomisch an das
STE-Gehéuse an. Der CAD-
DY nimmt nicht nur die Fest-
platte (bis zu 520 MB) auf,
sondern auch noch eine Wech-
selplatte, wahlweise mit 44
oder 88 MB; ohne Beistellge-
hause. ohne zusatzliches Netz-
teil, ohne storenden Lifter und
ohne bremsenden Controller
(TT). Tatsachlich arbeitet die
Festplatte unter voller SCSI-
Geschwindigkeit. Das bedeu-
tet mehr als 25% Geschwin-
digkeitsvorteil! Bis auf die
Verbindung zumComputer lie-
gen alle Verkabelungen intern.

so daB der AnschluB von je-
dem selbst problemlos durch-
gefiihrt werden kann. Sogardie
14- und 19- Zoll Monitore von
ATARI passen noch gut. Es
steht sogar noch etwas mehr
Ablageflache als vorher zur
Verfiigung. Das stabile graue
Gehdause besitzt SCSI- und
DMA-IN/OUT-Anschlisse
und nimmteinen eigenen Host-
Adapter auf. Fir den TT wird
der CADDY mit fertig mon-
tierter Wechselplatte inkl. Car-
tridge geliefert. Die 44-MB-
Version kostet 998,-DM und
mit 88-MB-Cartridge 1348,-
DM. Der CADDY Il (STE)
wird mit fertig montierter
Wechselplatte inkl. Cartridge,
Host-Adapter, Software und
Verbindungskabel DMA/SCSI
Out-geliefert. Es sind also kei-
ne Lotarbeiten erforderlich.
Der Preis fir CADDY Il mit
44-MB-W echselplatten-Kit
liegt bei 1348,-DM und mit
88-MB-Kithei 1798,-DM.Fir
Wechselplattenbesitzeristauch
ein Kit ohne Wechselplatte zu
einem Preis von 498,-DM er-
héltlich.

Von der Firma MCS wird
ebenfalls eine 19”-Umristung
flir MEGA STs (1-4) angebo-
ten. Der Arbeitsspeicher und
die SCSI-Festplatte kénnen auf
Kundenwunsch bestiickt wer-
den. Der ROM-Port ist von
vorne zu erreichen, und eine
Duo-Led zeigt die Midi-Akti-
vitét zur Funktionskontrolle an.
Das HD/DD-Diskettenlauf-
werk hat eine Kapazitdt von
1.44 MB bzw. 720 KB. Ein
thermostatgesteuerter Lifter
sorgt fiir die richtige Kuhlung.
Das 2HE-Gehduse ist in
schwarzem Hartlack gehalten,
aber auch mit Sonderlackie-
rung erhéltlich. Als Sonderzu-
behor kénnen auch AT Speed
oder TOS 2.06 mit 16 MHZ
gewahlt werden. Die Grund-
kosten fiir den Umbau betra-
gen 649,-DM. Ebenfalls er-
héltlich sind Host-Adapter
(225,-), Einbaufestplatte (52
MB: 569,-), RTS-Tasten (98,-)
und Speichererweiterungen; 2
MB fir 298,-DM und 4 MB
fur479,-DM.Werseinen Rack-
Rechner selber bauen will,
kann das einzelne Gehause fiir
298,-DM erwerben. Biihnen-



musiker kdnnen nun ihren Atari
unscheinbar im Rack plazie-
ren.

Wer seinen Atari im Rack
plaziert, hat sicherlich auch den
Wunsch, eine Festplatte im
19"-Format oder sogar eine
Wechselplatte anzuschlieRen.
Auch dies bietet die Firma
,.MCS*“ aus Dortmund an. Das
19"-Wechselplattensystem
wird in folgenden Konfigura-
tionen angeboten: MCS 44/88
und MCS 44+/8S+. Bei der
plus-Version kann die Lauf-
werksadresse extern eingestellt
werden, und eine Kontrollan-
zeige signalisiert den DMA/
SCSI-Betrieb. Das Geh&use mit
zwei Hoheneinheiten nimmt
neuerdings auch eine Festplat-

AKTUELLES

te auf (Kombisysteme). Zum
Einsatz kommen die Wechsel-
plattenlaufwerke der Firma
Syquest SQ555 und SQ5110.
Der SCSI-Port ist durchge-
schleift,um weitere SCSI-Ver-
bindungen herstellen zu kon-
nen. Fir den ST ist bei der
plus-Version ein zusatzlicher
DMA-Port vorhanden. Es ist
also mdoglich, dieses System
mit verschiedenen Rechnern zu
betreiben. Die Wechselplatte
ist mit einem Handgriff pro-
blemlos zu wechseln. Der Spal
kostet als Version MCS 44
1298,-DM, MCS 88 1598,-
DM. MCS 44+ 1598,- und als
MCS 88+ 1798,-DM. Zum Lie-
ferumfang gehoren Netzkabel,
SCSI-Kabel. Beiderplus-Ver-

sion: DMA-Kabel, DMA &
SCSI IN/OUT, Software und 1
Wechselplattenmedium plus
Handbuch. Die 44er- und 88er-
Wechselplattensysteme sind
auch als Kombination mit ei-
ner Festplatte wahlweise mit
105 und 210 MB als ,,normale*
Tischgerate erhaltlich.

DVPI

Ab Mdrz 1992 macht das Ar-
rangier- und Begleitprogramm
SESSION PARTNER einen
Zehntelsprung in seiner Ver-
sionsnummer auf Version 1.3.
Das Programm wurde fast voll-
stdndig neu geschrieben. Da-
durch sind neue Bedienelemen-

te und uber 12 neue Funktio-
nen hinzugekommen. Die
wichtigsten Neuerungen sind
Anpassung an den GS-Stan-
dard. Multi-Setup, Midi-Clock,
grafische Akkordangabe mit
Tik-Auflésung, Realtime-
Groove-Regenerierung und
Anzeigen von Songtexten. Re-
gistrierte User kdnnen ein Up-
date fur DM 40,- direkt beim
Hersteller bestellen. Der Ses-
sion Partner ist im letzten Jahr
bereits von der ST-COMPU-
TER getestetworden. Dies war
eine dltere Version, die bis heu-
te stark verbessert wurde. Wer
naheres wissen will, mdge bit-
te dort nachlesen.

Wolfgang Weniger/he

/ M a t r i x

Grafikkarte M128 DM 698,-

19" Mono-Monitor + M128 Karte
MSM110.1280x960, 68 Hz DM 2398 -

19" Graustufen-Monitor + M128 Karte
GSM128,1280x960, 72 Hz DM 2698,-

Die S/W-Zukunft heilt »Graustufenx.
Der 19" Graustufenmonitor kann direkt
am TT in 1280x960 mono oder mit
Grafikkarte in 256 Graustufen betrieben
werden.

Monitor GS128TT

MARK

DM 2490 - Fir ein High-Speed-Modem mit Telefax

Eine innovative, enorm leistungsfahige
High-Tech-Grafikkarte wie sie

erwartungsgemaR nur von MATRIX Intemationale Moderne
kommen kann. TKRIM-24V+ 328,-
Auflésung: TKRIM-24VF+ 438, -
bei 256 Farben  1280x1024,72 Hz TKRIM-96VE 698, -
bei 16 Mill. Farben 832x 624,72 Hz TKRIM=144VE 898. -
«Grafikprozessor Texas TMS 34020
= GEM-VDI-Treiber mit komf. Utilities Postzugelassene Moderne
 Echtzeitkalibrierung durch Farbraum-
konverter (optional) TKRDM-24V+ 468, -
Video / Echtzeitdigitalisierung (optional) TKR DM-24VF+ 598, -

fiir 8 Bit Grafikkarten

MatGraph COCO von 1498,- auf 1099-
MatGraph C75ZV von 2790,- auf 2490,-
MatGraph CTIOZV von 4290,- auf 2990,-

Alle Karten mit Grafikprozessor und
Hardware-Zoom

24 =2400 Bit/» 96 =9600 144 =14.400 Bit/,
V= MNP/V.42bi* F=Fax ¢= 1200/75 Bit/s(BI»)

TKR

Stadtparkweg 2 WD —2300 Kiel 1
2? (0431) 33 78 81 FAX (0431) 3 59 84

AnschluB internationaler Moderne ans Postnetz ist strafbar

IMATRIX GmbH TalstralRe 16.W-7155 Oppenweiler. Telefon 07191/4088. Fax 4089

511992 1T ““53
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Klein, aber fein!

In Zeiten virtueller Speicher-
erweiterungen, die den TT-
Benutzern Speicherplatz (fast)
ohne Ende zur Verfligung
stellen, sind 4 MB Arbeits-
speicher heim ST eigentlich
zum Standard geworden. Wer
nicht gerade der stolze Besitzer
eines Mega 4 ist, wird friher
oder spater auf das Problem
trefTen, daB komplexe Anwen-
dungen aus Mangel an
Speicherplatz nicht installiert
werden kdénnen. Abhilfe kann
in diesem Fall eine der zahl-
reich angebotenen Speicher-

erweiterungen schaffen.

f1— 51002

ya wei Arten von Speichererweite-

rungen sind aufdem Markt erhalt-

lich. Dasind zum ersten die steck-
baren Erweiterungen. Sie zeichnen sich
meistensdurch einen einfachen und schnel-
len Einbau aus. Es kann aber, je nach
Konstruktion der Steckverbindungen, im
Laufe der Jahre zu Kontaktproblemen und
somit auch zu Funktionsstérungen kom-
men. Zudem sind diese Ldsungen zur
Abhilfe des Speichermangels im allge-
meinen etwas teurer als die zweite Art der
Erweiterungen. Die zweite Mdglichkeit
ist der Einbau einer l6tbaren Speicher-
Expansion, bei weicheres wohl zu keinen
Kontaktproblemen kommen wird (ein-
wandfreie Lotstellen vorausgesetzt). Al-
lerdings muB bei diesen Ldsungen ein
héherer Arbeitsaufwand beim Einbau in
Kauf genommen werden.

Der Aufbau

Die ,Micro-RAM" Speichererweiterung
von Meyer & Jacob wird komplett be-
stlickt und getestet ausgeliefert. Die streich-
holzschachtelgroRe Platine ist wahlweise
mit 2 oder 4 MB erhéltlich. Selbstver-
standlich IRt sich die mit 2 MB bestuckte

Platine nachtraglich problemlosauf4MB
erweitern. Mitder Unterbringung der recht
klein gehaltenen RAM-Platine wird man,
selbst bei wenig Platz, kaum Probleme
haben.

Der Hersteller

Die Firma Meyer & Jacob aus Dortmund
ist Vertreiber von Hard- und Software fir
Atari ST und TT. Neben der getesteten 4-
MB-Erweiterung werden auch noch di-
verse Erweiterungen bis hin zu einer 16-
MB-Version angeboten. Fiir alle angebo-
tenen RAM-Expansionen gibt es ein hal-
besJahrGarantieundeinen Einbauservice
zu Festpreisen. Der Rechner kann bei Ter-
minabsprache nach 2-3 Stunden wieder
abgeholt werden. Fur Probleme oder Fra-
gen, die beim Selbsteinbau auftauchen, ist
eine Hotline eingerichtet worden.

Die Anleitung

Aufgrund der Vielzahl der verschiedenen
Atari-Rechnertypen wurde fiir jedes Mo-
dell eine separate Einbauanleitung ge-
schrieben. Deshalb gelang es auch, aufnur
5 Seiten alle notwendigen Informationen
kurz und leicht verstandlich unterzubrin-
gen. Auf den Abbildungen sind alle L&t-
punkte eindeutig zu erkennen und Ver-
wechslungen ausgeschlossen. Fir die
Funktionspriifung nach dem Einbau wird
eine Diskette mit einem Speichertestpro-
gramm mitgeliefert.

Das Werkzeug

Neben einem Kreuzschlitzschraubendre-
her zum Offnen des Rechnergehiuses und
zum Entfernen von Netzteil und Disket-
tenlaufwerk wird eine Schnabelzange zum
Ldsen des Abschirmbleches bendtigt. Ein
Seitenschneider wird zum Anpassen der
Kabelldangen und Entfernen einiger Wi-
derstande gebraucht. Ganz wichtig ist der
richtige Lotkolben mit einer feinen Spitze
und geeignetem Lo6tzinn, denn alle ICs, an
denen geldtetet werden muf. sind emp-
findlich gegen statische Aufladung und
Uberhitzung. Deshalb ist die Benutzung
eines Niederspannungs-Ldtkolbens emp-
fehlenswert. Ein Ohmmeter ist zwar nicht
zwingend notwendig, kann abereine even-
tuelle Fehlersuche erheblich erleichtern.

Der Einbau

Zum Einbau der Speichererweiterung muf
zunéachsteinmal der alte, bereits eingebau-
te Speicher abgeschaltet werden. Dies ge-
schieht durch das Entfernen der Wider-
stande fir die Steuerleitungen. Zum Ab-
schalten werden die alten RAM-Banke



mit BUchern aus dem .

Ein Buch fur Anwender der bekannten Textverarbeitung fur den ATARI, die
die Raffinessen der neuen Version ohne viel Zeitaufwand kennenlernen und
moglichst schnell nutzen wollen. Diese Kurzfassung fuhrt auch den Anfan-
ger sachlich und ohne Schnoérkel in That's Write 2.0 ein.

Aus dem Inhalt:
Einfuhrung in den Desktop
Was Maus und Tasten kdnnen
Zusatzliste von Tastenkombinationen
Die 9 Fenster beherrschen
Bedienung der Dialogboxen
Voreinstellungen
Text schreiben, bearbeiten, Grafik einbinden
Text einiesen, korrigieren, Fonts auswahlen
Absatz- und Seitenlayouts
Die Gliederung des Textes
Makros und Anweisungen
Inhalts- und Stichwortverzeichnis erstellen

el v R fl1Ss

That’s touu Zjo

ISBN 3-928 480-05-7
Bestell-Nr. B-458

Auch das Drucken beherrschen DM29,80
Sl num 3 Diese Buch wird Sie mit seinem praxisorientiertem Konzept bei der Reise
g durch das SIGNUMI3 Programm-Paket an Ihrem Computer begleiten, und

Sie in kurzer Zeit die Funktionen dieser Textverarbeitung lernen lassen.
Hierbei ist es gleich, ob Sie schon ein alter SIGNUMI2 Hase sind oder aber
ein Neueinsteiger, der die ersten Schritte mit SIGNUMI3 unternehmen will.
Dieses Buch macht sie im Handumdrehen zum SIGNUMI3 Profi

Aus dem Inhalt:

Installation

Shell

Benutzeroberflache

Lineale

Druckprogramm

Die verschiedenen

Schriftarten

Mehrere Fonts gleichzeitig

Fonteditor
ISBN 3-928 480-06-5 Ei . Font
Bestell-Nr. B-459 inen eigenen Fonterzeugen
DM29,80 Makros

BESTELL - COUPON
Bitte »enden Sie mir:

In Osterreich:
Dipl.-Ing. Reinhart Temmel

zuzitich Versandkoston DM 6.- (Ausland DM 10.-) unabhangig von der Ges.m.b.H. & Co.KG.
bestellten Stiickzahl St. Julienstralle 4a
O per Nachnahme O Verrechnungsscheck liegt bei A-5020 Salzburg

Name, Vorname

In der Schweiz:

Strae, Hausnr. DTZ Data Trade AG
PLZ, Ort Landstralle 1
Oder benutzen Sie die eingeheftete Bestellkarte CH-5415 Rieden-Baden

FuRnoten
Spaltensatz

Grafik im Text
Textkorrektur mit dem
Lexikon

Inhaltsverzeichnis und Index

erzeugen
Tastenkombinationen

unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Heim\erlag

ff

Heidelberger Landstralle 194

6100 Darmstadt-Eberstadt

Telefon (061 51)56057
Telefax (061 51)56059
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M«tm bm»x» Speichertest Mritten by Carsten Mehrtens mtmtmmxmt

vorhandener Speicherplatz
Test Startadresse
Test Endadresse

Gber mitgelieferte 1K£i-Widerstande nach
+5 Volt geschaltet. Der eingebaute Spei-
cher ist nun elektronisch abgeschaltet und
verbraucht fast keinen Strom. Danach
werden die Widerstdnde der AdreRleitun-
gen an der rechten Seite von der Rechner-
platine entfernt, so dal die rechte Seite der
Widerstande fir die Befestigung der
AdreRleitungen der Speichererweiterung
frei ist. Die Adrel3- und Steuerleitungen
der Erweiterung werden an den freien
Loétaugen bzw. freien Enden der Wider-
stdande angeldtet, wobei die Zuordnung
der Leitungsnummer zur entsprechenden
Lotposition aus zwei Tabellen abgelesen
werden kann. Die Adref3leitung 9 bildet
alseinzige eine Ausnahmen, denn sie wird
direkt, von der Unterseite der Rechnerpla-
tine mit Pin 64 der MMU verbunden. Wer
ganz sicher gehen mdochte, sollte vor Be-
ginn der Lotarbeiten die MMU vorsichtig
aus ihrem Sockel hebeln. Dann werden die
16 Datenleitungen in der angegebenen
Reihenfolge an die beiden Datentreiber
(74LS244) angeldtetund die Erweiterungs-

56 JT-“"5/1992

e public donain e

: 4896 kByte
: 373724
: 4161536

Das
Speichertest-
Programm

platine mit einer Spannung von 5 Volt
versorgt. Als letztes werden noch zwei
zusétzliche Masseleitungen gelegt und der
Einbau ist vollbracht. Nun kann man die
Erweiterungsplatine noch mit HeilRkleber
im Rechner fixieren. Das ist aber nicht
unbedingt notwendig, denn die zwei zu-
satzlichen Masseleitungen wirken wieTra-
ger und halten die kleine Platine mihelos.

Fazit

Speichererweiterungen gibtes mittlerwei-
lewie Sand am Meer. Ihren Zweck werden
die erhéltlichen Losungen wohl alle erfiil-
len, egal ob man sich nun fiireine steckba-
re oder lotbare Erweiterung entscheidet.
Beim Einbau der,,Micro-RAM“-Speiche-
rerweiterung von Meyer & Jacob traten
jedenfalls keine Probleme auf. Fir den
Einbau ineinen Mega 1habe ich, mitallen
anfallenden Vorarbeiten, ca. 3 Stunden
bendtigt. Dabei muf beriicksichtigt wer-
den, daB ich nur Uber geringe Loterfah-
rung (einige Kabel und Overscan) verfi-

ge. Diese Erweiterung kann man eigent-
lich allen, die den Wunsch nach viel Spei-
cher haben, nur ans Herz, oder besser an
die MMU legen. Bastelfans, die sich durch
das Anldten von 37 Lotstellen nicht ab-
schrecken lassen, kénnen durch den Selbst-
einbau zusatzlich einen Hundertersparen.
Mdoge das RAM mit Ihnen sein!

Rainer Frohlich

Bezugsadresse:

Meyer A Jacob
Miinsterstr. 141
4600 Dortmund |
Tel.:(0231) 833205

Preise

1-2 2 MB Platine

mit 0.5 MB bestiickt DM 129-
+2 dto auf 2 MB erweitern DM 198-
2-4 4 MB Platine

mit 2 MB besttickt DM 299 -
+2 dto auf 4 MB erweitern DM 198-
4-4 4 MB Platine

mit 4 MB besttickt DM 489-
16-G 16 MB Platine

mit 2 MB besttickt DM 1198-
16-2 dto um 2 MB erweitern DM 429 -
16-4 dto um 4 MB erweitern DM 599-

Einbauservice ST bis 1 MB DM  70.-

Einbauservice ST ab 2 MB DM 100.-



DEMO
DISKS

Demo-Disketten

Damit Sie nicht immer die Katze im Sack kaufen
missen, bieten wir als Service Demo-Disketten
kommerzieller Software an. Sie kosten lediglich DM
10,- pro Diskette und kdénnen uber die Redaktion
bezogen werden Bitte beachten Sie, da die an-
gebotenen Disketten nur Demonstrationsdis-
ketten der Originalversionen sind und somit im
Gegensatz zu den Originalen in Funktion einge-
schréankt sind!

Folgende Demo-Disketten sind z.Zt. erhéltlich:

DI: S.AP.-Charts
Chart-Analyseprogramm
(S.P.S. Software)

D2: SPC-Modula-2
Modula-2-Entwicklungssystem
(TrilHan Computer.Schweiz)

D3: ST-Fibu
Finanzbuchhaltungsprogramm
(GMa-Soft)

D4: ST-Fibu-Fakt
Fakturierungsprogramm fiir ST-Fibu
(GMa-Soft)

D5: ST-Fibu-Text

Textverarbeitungsprogramm fiir ST-Fibu mit Serienbrief-
funktion

(GMa-Soft)

D6: SciGraph 2.0
Programm zur Erstellung von Prasentationsgrafiken
(SeiLab GmbH)

D7: ST-Statistik
Uni- und multivariates Statistikprogramm, Grafikeinbindung
(SeiLab GmbH)

D8: fibuSTAT
Finanzbuchhaltungs-/Statistikprogramm
(novoPLAN Software GmbH)

D9: Btx/Vtx-Manager
Programm zum AnschluB an Bildschirmtext
(Drews Btx + EDV GmbH)

D10: Edison
Editor fur fast alle Gelegenheiten
(Kniss Soft)

D11 & D12: CADjA

CAD-Programm fiir hohe Anspriiche

(Computer Technik Kieckbusch).

Demo besteht aus zwei Disketten zu je DM 10.-!

D13: JAMES 3.0
Programm fiir Bérsenspekulanten
(IFA-KdIn)

D14: Soundmerlin
Sample-Editor-Programm mit vielen Modulen
(TommySoftware)

D16: ReProK
Biroorganisationsprogramm
(Stage Microsystems)

D17: Sherlook
Schrifterkennungs- und -Verarbeitungsprogramm
(H.Richtet)

D18: ST Matlab
Programmiersystem mit Schnittstelle zu Modula-2
(Advanced Aplications Viczena)

D19: Calamus 1.09N
Desktop-Publishing-Programm
(OMQ

D21: Omikron.Draw!
Zeichen- und Malprogramm
(Omikron. Software)

D22: Omikron.Libraries
Verschiedene Libraries fiir Omikron.BASIC
(Omikron. Software)

D23: Omikron.Compiler
Demo-Version des Omikron.BASIC-Compilers
(Omikron. Software)

D24: Mortimer
Multi-Programm fiir alle Gelegenheiten
(Omikron. Software)

D25: Script 1
Textverarbeitungsprogramm
(Application Systems/// Heidelberg)

D26: SuperScore
Sequencer- und Notendruckprogramm
(BELA Computer GmbH)

D28: STAD 1.3+
Zeichenprogramm mit 3D-Teil
(Application Systems /// Heidelberg)

D29: MegaFakt
Fakturierungsprogramm
(MegaTeam)

D30&D31: MegaPaint Il
Zeichenprogramm mit Vektorteil
(TommySoftware)

D32: Tempus Word
Textverarbeitung
(CCD)

D33: Creator
Zeichenprogramm mit Animationsteil
(Application Systems /// Heidelberg)

D34: Outline Art
Utility fir Calamus
(DMC)

D35: compugraphic Schriften
fur Calamus
(DMC)

D36: BTX-Bdrsen-Manager
Bérsenprogramm
(Thomas Bopp Softwarevertheb)

D37: Cashflow
Kassenbuch
(C.A$.H.)

D38: TiM Il
Finanzbuchhaltungsprogramm
(C.ASH)

D40: Technobox Drafter
(Zeichenprogramm  spez. f. Konstruktionen)
(Technobox)

D41: Platon
(Leiterplatten- CAD-System)
(VHF-Computer)

D42: Script 2
Textverarbeitungsprogramm
(Application Systems /// Heidelberg)

D43: Syntex
Texterkennungsprogramm (OCR)
(H.Richter)

D44: Diskus 2.0
Disk-Utility
(CCD)

D45: PegaFAKT

(Fakturierung mit Lager- u. AdreBverwaltung)
(Rudolf Gartig)

D46: ALMO V3
Statistik-System
(Kurt Holm)

D47: CW-Chart
Borsen-Software
(Foxware)

D48: PKSWrite
Textverarbeitung
(DMC)

D49: ModulPlot
MeRdatenverarbeitung
(Jurgen Altmann)

Neue Version

D50: XENON
Disk-Monitor
(Atari Schweiz)

D51: Computerkolleg Musik
Gehorbildung
(Schott Verlag)

D52: Phoenix
Datenbanksystem
(Application Systems /// Heidelberg)
D53a & b: Skyplot Plus 4
Astronomieprogramm
(Heim Verlag)

D54: Astrolabium 2
Astronomieprogramm
(Jargen Rensen)

D55: Maxon PROLOG
Prolog-Interpreter
(MAXON Computer)

D56 & D57: MEANS V2
Finite Elemente-Programmsystem
(HTA-Software)

D58: Repro Studio junior
Bildbearbeitung
(Trade it)

D59: Avant-Vektor

Vektorisierungsprogramm
(Trade it)

D60: Kobold
Kopierprogramm
(Kaktus)

D61: BASIC-nach-C
Konverter
(Cicero oder H.Richter)

D62: ST-Auftrag
Integrierte Business-Software
(AS-Datentechnik)

D63: Ultimade-PCB
Platinen-Layout
(HK-Datentechnik)

D64: CyPress
Textverarbeitung
(Shift)

D65: Interface
Resource-Editor
(Shitt)

D66: Ist Base
Datenbank
(Victor)

D67: Arabesque
Zeichenprogramm
(Shift)

D68: Saldo 2
Haushaltsflihrungsprogramm
(Bela Computer GmbH)

D69 & D70: Calamus SL
Desktop-Publishing-Programm

(DMQ

Demo besteht aus zwei Disketten zu je D

D71: ST-Giro
Uberweisungen und Lastschriften
(GMa-Soft)

D72: Charly Image
Bildverarbeitung und Vektorisierung
(Wilhelm Mikroelektronik)

D73: STHT-Review
Literatur-Archiv & Recherche-System
(Heim Verlag)

D74: ST-Kassenbuch
Haushaltsbuchfiihrung
(Heim Verlag)

D75: ST-C.AR.
System-/Regelungsanalyse
(Heim Verlag)

D76: Statistik-Profi
Statistikprogramm
(Heim Verlag)

D77: ST-Perspektive
3D-Konstruktionsprogramm
(Heim Verlag)

D78: Parc
Bilderarchiv
(Wissenschaft & Medizin)

D79: Sekretar
AdreBbank, Serienbrief. Telefax
(Wissenschaft & Medizin)

D80: Harlekin Il
Terminmanager & Multitool
(MAXON Computer)

D81: The Game
Spieleentwicklungspaket
(Heim Verlag)

D82: SoftArranger
MIDI-Musikprogramm
(Rot.K.-MIDI-Hard & Soft)

D83: Application Construction System
Programmier-Utility

(MAXON Computer)

D84: MatheStar

Mathematikprogramm

(Heim Verlag)

D85: Querdruck 2
Druck-Utility
(Entwicklungsbiiro Dr.Ackermann)

D86: Basichart
Tabellenkalkulation
(Entwicklungsbiro Dr.Ackermann)

D87: Argon Backup & Crypton-Utilities
Festplatten-Utilities
(EDV-Dienstleistungen)

Es gelten die gleichen Vertriebsbedingungen wie fur
dieser Ausgabe).
Demo-Disketten kénnen auch zusammen mit PD- und

PD-Disketten (s. PD-Seiten am Ende

Sonder-Disketten bestellt werden.

Bitte vergessen Sie nicht die betreffend
(z.B. D1) anzugeben.

M 10,-!

e Bestellnummer
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Kasse light stellt das Kassenbuch in Form
einet Tabelle dar, in der das Eintrogen, Verdn-
dem und Loschen von Datensétzen direkt vor-
genannten wird. Dabei erfolgt eine umfassende
Plausibiitotskontiolle, die Falscheingaben weit-
gehend ousschleflt. Die aktuellen Werte des
Ubertrages, der Einnahmen und Ausgaben, des
Saldos, der Umsatz- und Vorsteuer werden
sténdig oktualsiert und angezeigt. Kasse Ight
enthélt einen frei definierbaren Kontenplan, der
entsprechend ousgeweitet werden konn. Der
aktuelle Monat kann frei editiert werden, bei
Anderungen der vergangenen Monate, werden
die Ubertrdge automatisch angepasst (S/w).

Kassa 3.52 ist gedacht fir alle digjenigen,
die ein Kassenbuch, jedoch keine ordentkhe
Fbu fiihren missen: Automatische Vergabe von
Belegnummem, Daten I6schen und Belege reor-
ganisieren, fehlerhafte Datensétze &ndem, "ver-
gessene  Belege einfiigen, beliebige Steuersét-
ze, Verwalten mehrerer Kassen ist maglich.
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Uberweis-ST 1.4 hilft beim Ausfiillen und
Bedrucken von Formularen. Aus 1-4 Stammdo-
ten wird die Person gewiihit, van deren Konto
(berwiesen werden soll. Weitere Daten wie
Empfénger, Kontonummer, Blz, Betrag, und Ver-
wendungszweck, werden direkt ins Formular
eingesetzt und anschiefend gedruckt.

Hark 1.41 soll den Umgang mit DBman er-
leichtern. Viele Standardprozeduren, Bezeichnun-
gen und die Syntax wurden beibehalten.
Fafax erstellt und druckt Titelseiten und
Kurznotizen fiir Fax-Mitteilungen (S).

Artus ist ein Rollenspiel, bei dem der Anwen-
der mit seinen Spielfiguren gegen feindkhe
Ritter ontiitt. Dos Abenteuer findet in einem
Schio statt, in dessen Raumen sich die Figu-
ren bewegen und gegeneinanger agieren. Hier
findet der Spieler Nahrung, Kerzen (die seine
Umgegung beleuchten), Schitissel (mit denen er
Zutritt zu Réumen erhalt) und weitere wichtige
Ausriistungsgegenstande (s/w).

,,ooen Dlmen5|on

Krypton Faktor 1.0 ist ein Denkspiel, bei
dem zwei bis vier Spieler gegen die Uhr und
gegeneinander antreten. Das Programm  blendet
Worte ein, deren Krypton Faktor anhand ver-
schiedener Regeln berechnet wird (s/w).
Okotagal ist ein Umweltspiel, Dei dem das
Zusammenspiel verschiedener Komponenten in
den Entscheidungsprozel3  einbezogen werden
soll. Dazu ist 'vernetztes Denken' erforderlich,
das mit Okotego geiibt werden konn. Der An-
wender soll die Lebensqualtdt erhthen und
den Lebensoum stabilsieren, indem er Produk-
tion, Umweltschutz, Aufklarung usw. durch die
Vergabe von Aktionspunkten beeinflut (s/w).

Darts 1.0 simutert einen Wettkampf im
Pfeilwerfen. Dazu wird die typische Dartscheibe
am Monitor dargestellt: Wer sein Punktekonto
ab erster von SO auf 0 reduziert und das
Spiel mit einem Doppel-, Dreifoch-Treffer oder
ins "Schwarze" beendet, ist der Sieger (s/w).
Klotk 1.0 dient dem spielerischen Erlernen
des Tastenfeldes: Der Anwender soll Buchstaben
und Zahlen eintippen, die om Bildschirm ge-
zeigt werden.

Jlan 1.03 ist ein Denkspiel, bei dem ein
Turm aus 3 his 7 Steinen von einer Spielhélfte
auf die andere versetzt werden soll. Am Moni-
tor werden Felder dargestellt, ouf denen die
Bausteine gelagert werden dirfen. Mit der
Maus konnen Steine oufgenommen und on
den dafir vorgesehenen Plétzen ahgelegt wer-
den. Brillante Grafik und asiatische Klange (f).
Roll Ovar 1.1 zeigt ein Labyrinth, das von
einem Spielball und einer schwarzen Kugel
durchquert werden mufi. Transportsteine steuern
die Bewegung der Kugel, wobei der Spieler
standig aufpassen mufi, dal er den Weg sei-
nes Balles nicht blockiert. In 20 Leveb erschei-
nen jeweib neue Steine, die den Lauf der Ku-
gel vielféltig beeinfluBen (f, MB, J).

Peking 1.5 bt eine Variante des chinesi-
schen Drachenspiels. Das Programm stellt 120

Symbobteine dar, die in 2-er, 3-er und 4-er
Gruppen vom Feld gerdumt werden kénnen.
Wem es geingt, ale Spielsteine in der kirze-
sten Zeit abzurdumen, der darf sich in der
Rangliste verewigen (s/w).

Virus - Crafikadventure macht den An-
wender zum Virenkiller, der einen im Computer
befindlichen Virus entfernen soll. Dazu bewegt
sich die Spielfigur durch Chips und andere
Boufeile des Computers und rettet infizierte
Programme. Am Monitor wird das Innenleben
des ST grafisch dargestellt, ein Labyrinth, in
dem sich der Spieler zurechtfinden mufi.
Matra War 1.01 verbindet Elemente des
Corewor und Tennb in einem wilden Ballerspiel.
2wei Panzereinheiten kampfen - von Macros
gesteuert - gegeneinander, wéhlend der Spieler
sein personiches Fahrzeug lenkt und dos Kom-
mandofohrzeug des Gegners attackiert (s/iw).
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Killer Meteors ist eine anspruchsvolle Simu-
lation, in der Europa von einer Virenverseu-
chung bedroht wird: Meteore stirzen auf die
Erde und bringen die tédkhen Viren mit sich.
Der Anwender koordiniert den Einsatz von 12
Expertenteams, die den Schutz der Bevdlkerung
gewdhrlebten salb. Einige Meteore kdnnen
bereits im Al vernichtet werden. Wenn dennoch
Einschldge auf der Erde erfolgen, wird die Regi-
on obgeschottet, medizinische Hilfe rolit an und
der Seuche wird entgegengewirkt.

(V¢ I
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FFT-Analyse 0.6t erlaubt die Eingabe einer
beliehigen  Eingangsfunkhon und stellt diese
grafisch dar. Die Funktion wird in Irre Frequ-
enzonteile zerlegt, die ab Spekftum in einem
Zweiten Fenster ausgegeben weiden. Der Grad
der Transformation kann gewahlt werden.
Messwert 6.2 berechnet Messdaten und
stellt sie grafisch dar. Dem Anwender stehen
eine Reihe von Regressionsverfahren sowie wei-
tere Hifen zur Verarbeitung von Messwerten
zur Verfiigung. Fehlerfortpflonzung, ~ Spektren,
Phasendiagramme und viele Stondartmethoden
sind implementiert. Balken- und Tortendiagram-
me konnen in Text- und DTP-Progrommen wei-
terverarbeitet werden (s/w, MB).

Matrix 1.7 bt ein Programm zur Matrizen-
rechnung. Die einfoche Menusteuerung erlaubt
manuelles  Eingeben,  Korigieren,  Anzeigen,
Drucken, Ldschen, Speichern, Loden und Dimen-
sionieren der Matrizen. Matrizen kénnen multi-
pliziert, addiert und subtrahiert werden. Es bt
aufierdem moglich, eine Matrix zu transponie-
ren, mit einer Zahl zu multiplizieren, zu inver-
tieren, Determinante und reelle Eigenwerte zu
berechnen (s/w).

R-Sthah 2.0 berechnet die notwendige Rei-
hen- oder Parollebcholtung aus Normwiderstén-
den, wenn ein beliebiger Widerstandswert mit
einer Genauigkeit von 1% bendtigt wird.
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ARTIS Paal 1.04 bt ein Malprogramm mit
professionellen  Funktionen: Geometrische  Figu-

ren, Freihandzeichnen, Liniengrafiken, Vielecke,
Kreishdgen, Steme, Blubber-Biasen, Spraydosen,
parallele und rechtwinklge Linien, Rasterfelder,
Zierrahmen und viele weitere Efifekte kdnnen
verwendet werden. Artis erstellt Stundenplane,
indem es die relevanten Daten abfragt und in
einer Ubersichtkhen Grafik dorstellt. Das Pro-
gramm l&dt und verarbeitet Signuml-Fonts,
DOO,, IMG-, PAG- und P13-Bilder (s/w).

SCtdif 201 bt ein GEM-gestitzter Editor
zum Bearbeiten von Programmierten. Block-,
Such- und Spezialfunkhonen ermdgkhen das
komfortable Arbeiten mit s&mtlichen Textdatei-
en. Zehn verschiedene Texte konnen gleichzeitig
zur Bearbeitung bereitgehalten und in eigenen
Textfenstern dargestellt werden (ST/TT, S).

C Shell 2.54 ist eine komfortable Oberfiéche
fiir Mark Willams C Editoren, Programme, Bi-
bliotheken, Parameterdateien und  Resourcen
konnen direkt aus dem Menii bedient werden.
C Shell erlaubt das Erstellen, Verwalten und
Editieren von Bibliotheken.

iddy 1.3 bearbeitet ASG-Daleien und bietet
einige Besonderheiten wie Makroprogrammie-
rung, schnelles ScroHkig, umfangreiche Blocko-
perationen, Wordwrop, Blocksatz, Texlzentrie-
rung, Pofiwortschutz, statbtbche  Auswertung
der Zeichenverteilung, Wortldngen und Entropie
des Textes, vielseitige Druckmdglchkeiten, 255
Zeichen je Zeile, Starten extemner Programme
und AECs, automatische Sicherungskopien und
eine integrierte Kurzanleitung (s/w).

Alke 1.3 - Another little C Editor - bearbei-
tet 4 Texte gleichzeitig und stellt bis zu 10
verschiedene Puffer fiir Blockoperohonen bereit.
Hadleys enthélt nitzliche Routinen zur Pro-
grammentwicklung in GFA-Bask, darunter ouch
ein Parser fiir Adventure-Programme.

Stammbaum 2.5 stellt Verwandschaftsver-
héltnisse grafisch dor. Am Monitor wird jeweils
eine Pbrson und deren Eltem gezeigt. Bn inter-
ner Editor dient der Eingabe weiterer Generaho-
nen in den Stommbaum, der dann ab Liste
oder Baum ausgedruckt werden kann. Generati-
onsweise darf geblattert werden (s/w).
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Horoskop 1.0 erstellt Wochenhoroskope  fiir
beliehige Personen und Zeitrdume. Nach Einga-
be des Namen und Geburtsdatums wird das
gewlnschte Datum des Horoskops festgelegt.
Das Programm zeigt daraufhin Texte om Bild-
schirm on, aus denen die Tendenz fiir die ak-
tuelle Woche hervorgeht (s/w).

Vokabeln 2.2 besieht aus drei Teilen, zum
Uben neuer Werter, Uben der unregelméfiigen
Verben (Englisch) und zum Wiederholen des
gesamten  Wortschaizes aus dem  Lexikon.
Schwierige Worter werden in einer eigenen Da-



tei gesammelt und wiederholt abgefragt (s/w).
Erdkunde 1.02 zeigt Landet in Europa, Asi-
en, Amerika, Australen und Afrika an, deren
Hauptstédte vom Programm obgefragt werden.

Life T92 TT simulert jetzt auch bitzschnell
ouf TT und GroBmonitoren (ST/TT, s/w).

1.0 ist ein Entwicklungssystem zur
Spieleprogrammierung, mit dessen Hilfe Sprites,

Landschaften und Soundeffekte erstellt werden.
Diese Daten kdnnen in eigene Programme ein-
gebaut werden. Gamebax besteht aus den Pro-
i Edit (Entwurf und Animaban von Gro-

ikten), Sound, Level (erstellt Landschaf-
ten), Pack (Datenkomprimierung) und Toolhox
(zum Einbinaen der Daten in Programme des
Anwenders). Alle Funkbonen sind loufzeitopti-
miert und schnell genug, um flockerfreie Ani-
mahonen zu ermdglchen, inshesondere in- der
Sprache BASIC. Speichert GFA-BAS, ASM oder C

EreeSlyle Label 1.3 bedruckt Aufkleber be-
liehiger Formate. Im Menii sind Ehketten fir
Disketten im 3.5" und 5.25" Format vorberei-
tet, der Anwender kann ober auch eigene Ent-
wiirfe herstellen und diese immer wieder ver-
wenden. Das Programm verfiigt Gber umfang-
reiche ~ Zeichenfunkhonen. Datensétze konnen

PD-Pool zahlt 20% Honorar je

fur hochwertige und uneingeschrankt lauffahige Software, die exklusiv in der 2000er Serie verdffentlicht wird. Jetzt bewerben: 06151 / 58912

aus dem Directory einer Diskette Gbernommen
und auf den Ehketten plaziert werden (s/w).
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FuNole ist ein Accessory zum Erstellen und
Drucken von Kurznotizen (S).

Etikett 2.3 legt Adressdateien an, aus denen
eine zu druckende Anschrift per Tastendruck
entnommen wird Im Menii kann die ge-
wiinschte Versandort (zB. Einschreiben, Waren-
sendung, Wertpaket etc), Etikettenlange, Anzahl

und Absenderangabe eingestellt werden. Danach
kann zB. ein Probeausdruck erfolgen (s/w).
Crypt ver- und entschlisselt Dateien, die vor
unbefugtem Zugriff geschtzt werden sollen ;.
ORION schlagt Alarm, bevor Linkviren im Sy-
stem aktiv werden und sich oushreiten (S).
Termin wird in den AUTO-Ordner kopiert und
zeigt beim Booten die Termine des Tages (S).

Epson Print 1.5 instaltert Epson LQ-550,
bzw. kompatible Drucker und druckt ASCIi-Texte,
inshesondere - ProgrommSstings. Die Einstellung
der Schriftart und -ousrichtung erfolgt im
Menbildschirm. Hier kann auch der Zeichen-
satz von Deutsch ouf Dénisch oder Lishng ge-
stellt, der Zeilenabstond gewahlt, tnke und
rechte Rénder definiert und verschiedene Druk-
kereffekte aktiviert werden. Epson Print druckt
Texte zentriert, im Flotter- und Blocksatz (s/w).

verkaufter Diskette,...

B.1.TS Datentechnik

Die vorgestellten Pool-Disketten erhalten Sie exklusiv bei den hier angegebenen Anbietern:

MDamme - DruckSCamputer

Jogowslt. 17 Grambekei Weg 40

TOOO Berlin 21 W 2410 Mlln -~ m 86565
030 / 3938203 04542 | 87258 (ab 16 Uhr)
HD-Computertechnik ~ WBW-Service

Pankstt. 42 Sielwall 87

1000 Berlin 65 2800 Bremen 1

030 / 4657028-29

0421 / 75116 a 701285

Denk t Kluge T.U.M.-SoftSHardware
lomsenstt. 86 A+B Hauptstr. 67
2000 Schenefeld 2905 Edewecht

040 / 8301735

04405 / 6809 m 228

INTASOFT

Nohlstr. 76

4200 Oberhausen 1

0208 / 809014 m 809015

CBS GmbH
Tecklenburgerstr. 27
4430 Steiifurt
02551 | 2555

Jurgen Okon
Caldenhof 7

4700 Hamm 1
02381 / 59305

Eickmann Computer

In der Rémerstodt 249
6000 Frankfurt 90

069 / 763409 im 7681971

Orion Conputersysteme GmbH

Friedrichstr. 22
6520 Worms
06241 | 6757-8 im 6759

MEGABYTE - Karlsruhe

Kaiserpassage 1
7500 Karlsruhe

0721 | 22864

Duffnet Computer

=PD-EXPRESS=J. Rangnow

Ilttinger Stral3e 45
7519 Eppingen-Richen
07262 / 5131 (ab 17 Uhr)

Peter Gerstenberg
Kafkastral3e 48

8000 Miinchen 83
089 / 6377309

Schick EDV-Systeme
Hauptstralle 32a

8542 Roth

09171 / 5058-59 n 5060

PD-Strvict Rees t Gabler |
Hauptstral3e 56

8945 Legau

08330 7 623 im 1382

SatiArt
Tieckstr. 21
0-8060 Dresden

Chemnitz Computer
Eisenweg 73

0-9051 Chemnitz
003771 / 584583

COsterreich; POST - Michael TWRDY

Happy PO EPS GmbH DTP-Center Computer Barn
Postfoch 133 Neumannstrofle 2 Bertenrother Sh. 332
2308 Preetz 4000 Disseldorf 1 5000 Kéin 41

04342 | 83842 m 84935 0211 / 231019 m 235910

0221 / 418316 m 418316

Waldkircherstr. 61-63
7800 Freiburg
0761 7 515550 15155530

Schweii:

Kegeigesse 40/1/70 « Pf 74 . 1035 Wen'S 0727 | 75-27-212
Betsart-Saft
Sormenhahh. 25 « Pf 5146 « 6020 Emmenbriide 3H 041 / 458284

W ir suchen noch Fachh&ndler und PD-Anbieter, die sich am PD-Pool beteiligen mdchten. Tel. 06151 / 58912, Herrn Schultheis verfangen.

Scheck Uber DM

R R c B <
m T8 W BRI BT B
m 78 7B B3 BB OB BB
™ T A W T OTH T auch die
m 7% /B RS BS B BS
rat n T W6 Bh W B
m mm W BU BB B
™ rm A6 B Bx B B
m 7@ 20 B B O™ B
7 A RO OBO OB B T

Per Nachnahme. Nur Inland!
(zuzuglich DM 8,- Nachnahmegebuhr).

liegt bei, ich erhalte die Ware verpackungs-
und versandkostenfrei (wandsbestelmgen: Bitte Lutosdierk in der Londeswithiung des Handen)

Bitte senden Sie mir die aktuelle Ausgabe der PD-Szene, mit Komplett-
katalog der 2000er Serie und Tep Tarnend PD-Liste. DM 2,50 liegen bei.

Jetzt bestel

SPACOIA und OXYD 2, die neuen
von Meinolf Schneider, erhalten

Diskpreis:

Diskettennummem 2001 - 2330

Diskettennummem 2331 -

eDM 8,- *
6S60- '/ sfr8- o
2350 DM 10,- *

8580- */ sfr 10,-

* unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

len!

Lieferung an meine Adresse:

(Die neu vorgestellten Disketten 2341-2350 sind ab 15.05.92 lieferbar.)

Supergames

Sie bei dem

PD-Pool Anbieter in lhrer Nahe. Hier finden Sie

dazugehorigen

dongleware

Bicher:

SPACOLA Sternatlas und Oxyd 2 Buch.

SPACOLA Sternatlas DM 55.
Zum Durchspielen aller Galaxien des

SPACOLA (Disk 2272) notwendig. 176

Seiten, fadengebunden.

Das Oxyd 2 Buch DM 60.-

des OXYD 2

Zum Durchspielen aller Landschaften
(Disk 2273) notwen-
dig. 176 Seiten, fadengebunden.

STC 05/92

Gewilnschte Disketten ankreuzen und Bestellschein an einen der oben angegebenen Anbieter einsenden.
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verarbeitung
mit Tempus-Word

Tell 2: Die Spaghetti-Texte oder:
Wie schreibe ich meine Diplomarbeit?

In der heutigen Folge wird es -
wie angekindigt - um die
Bearbeitung langer Texte
gehen, wie sie hauptsachlich
im wissenschaftlichen Bereich,
aber auch uberall dort zu
linden sind, wo Menschen
anderen komplexere Sachver-

halte schriftlich erklaren.

iT“ 5/1992

zehn Schreibmaschinenseiten tber
Diplomarbeiten. Dissertationen und ahn-
liche Schriften in kleiner und kleinster
Auflage, die allseits bekannten und doch
so geschméhten Handbicher bis zu den
grofRen, bibliophilen Werken der Weltlite-
ratur mit vielen Seiten, leinenem Einband
und schonen Lettern. Es beruht alles auf
denselben Grundlagen.

»Nein!“, wehren sich die Apologeten
der Produktvielfalt, ,,heutzutage bringtder
Einsatz von Computern beim Abfassen
von studentischen Arbeiten vor allem we-
gen der unendlichen gestalterischen Mdég-
lichkeiten den Vorsprung vor den Kom-
militonen und -innen. Berichte werden
von Vorgesetzten ja auch nur noch gele-
sen, wenn sie standig in entscheidend neu-
em Layout daherkommen - zweimal das-
selbe Layout ist langweilig. Man mufRdoch

ie Spannweite reicht von der klei-
D nen Seminararbeit mit vielleicht

zeigen: Dieser Mensch kann einfach alles
aus seiner Textverarbeitung herausholen.
Heute gilt nunmal Design statt Sein und
die Form isteben die Botschaft...“ (Brems
...) Wenn Sie auch dieser Ansicht sind,
sollten Sie sich ein DTP-Programm neh-
men (siehe die erste Folge) und Layouts
fir Werbeplakate entwerfen, fur inhaltli-
che Arbeiten werden Sie sowieso keine
Zeit mehr haben.

Sehen wirunseinmal aufdem Marktder
Maoglichkeiten um: Verlage werden kaum
auf die - 6konomisch tédliche - Idee ver-
fallen. fiir jedes Buch ein komplett neues
Layout entwerfen zu lassen. Im Gegenteil,
ganze Buchreihen mit manchmal mehre-
ren hundert Einzeltiteln bekunden ihre glei-
che Abkunft in den Regalen der Buch-
handlungen durch immer gleiche Einbéan-
de, gleiche Formate, durch das gleiche
Schriftbild, den gleichen Satzspiegel, die
gleiche Paginierung etc. Legionen von



Taschenbichern: alle in der Uniform ihres
Verlages. Aber selbst teurere Werke, die
schon fast das Pradikat bibliophil verdien-
ten. lieRen sofort ihre VVerwandtschaft zu
Publikationen des gleichen Verlages er-
kennen, wollte man sie nur nebeneinander
stellen.

Bei den Hochschulschriften ein ahnli-
ches Bild: Normen fiir die Gestaltung des
Titelblattes und der formalen Ausgestal-
tung bei AbschluBarbeiten, Normen fir
das Papierformat, die Bindung und vieles
mehr. Und dann gibt esja auch noch das
Deutsche Institut fir Normung, das um der
lieben Ordnung willen auf unser ganzes
Leben seinen DIN-Stempel driickt.

Das alles macht es uns recht einfach,
nach eingehender Analyse der Bestandtei-
le von wissenschaftlichen und protowis-
senschaftlichen Schriften eine Standard-
vorlage furalle Falle zu kreieren, die leicht
abgewandeltden einzelnen Geschmackern
angepalt werden kann.

Inhalt und Gestaltung

Wie sind nun lange Texte aufgebaut? Ganz
grob kénnen wir in inhaltliche und gestal-
terische Bereiche unterscheiden. Fur
Schriften im wissenschaftlichen Bereich
hat sich eine Gliederung der Gesamtanla-
ge herausgebildet, die mehr oder weniger
vollstdndig in Seminararbeiten und in den
grofRen Werken gleichermaRen zu finden
ist. Sie besteht aus drei Hauptteilen und
umfaBt:

Die Titelei

Sie wird auch als Praliminarien bezeich-
net und enthélt alles, was fiir das Erschlie-
Ben und das Einordnen einer Schrift von
Bedeutung ist. Hierzu z&hlen:

1 Die eigentliche Titelseite mit Autoren-
namen, Titel, Untertitel, ggf. Angaben zur
Ausgabe und Auflage sowie dem Verlags-
namen. Sie ist nicht zu verwechseln mit
dem Schutzumschlag oder bei Taschenbii-
chern dem Einband, auch wenn jene &hn-
lich aufgebaut sind wie sie. Die Titelseite
liegt immer auf einer rechten, daB heift:
vorderen Blattseite.

2. Die darauffolgende linke Seite mit den
Copyright-Hinweisen und - bei deutschen
Publikationen in Buchform oder als Zeit-
schrift - die CIP-Kurztitelaufnahme der
Deutschen Bibliothek.

3. Darauf folgend - sofern vorhanden -
Widmungen, Geleit- und/oder Vorworte
derVerfasser(innen). Herausgeberiinnen)
etc., die jeweils auf einer rechten Seite
beginnen.

4. Das Inhaltsverzeichnis schlieBt sich auf
der né&chsten rechten Seite an, direkt ge-

GRUNDLAGEN

folgt von den Errata (die Berichtigungen
durften nur bei Bichern Vorkommen, bei
denen erst nach dem Satz des Textes Feh-
ler gefunden wurden und bei denen ein
Ersetzen zu teuer wirde).

5. An das Inhaltsverzeichnis kénnen sich
jeweils auf einer rechten Seite beginnend
weitere Verzeichnisse fir Abbildungen,
Tabellen und Abkilrzungen in dieser Rei-
henfolge anschliefen, sofern im Haupt-
text vorhanden.

Der Textteil

Er beginnt immer auf einer rechten, also
vorderen Seite. Er wird im allgemeinen
durch Kapitel, Abschnitte, Unterabschnit-
te. die den jeweiligen Uberschriften zuge-
ordnet sind, und diversen Absatzen ge-
gliedert sein. Kapitel sollten zumindest
auf einer neuen Seite beginnen, bei ent-
sprechender Lange der Schrift und dop-
pelseitigem Druck empfiehlt sich sogar
der Beginn immer aufeiner rechten Seite,
auch wenn dadurch die vorangehende lin-
ke Seite komplett leer bleibt.

Die Anhange

Die diversen Anhange sollten wie die an-
deren Hauptteile der Gesamtanlage auch
immer auf einer rechten Seite beginnen.
Auch firdie Anhange gibt es eine Reihen-
folge, die sich in wissenschaftlichen Schrif-
ten durchgesetzt hat:

1. Die inhaltlich begriindeten Anhénge
wie Zahlenmaterial bei empirischen Ar-
beiten, Programmtexte etc.

2. Anmerkungen zum laufenden Text, so-
fern sie nicht als FuBnoten oder Kapitelno-
ten direkt im Text aufgefuhrt sind.

3. Glossare

4. Bibliographien

5. Indexregister

Naturlich gibt es von dieser Idealform
auch Abweichungen - so wird von einigen
Verlagen das Inhaltsverzeichnis ans Ende
des Buches verbannt - aber im allgemei-
nen kann sie uns als Vorgabe fiir unser
Standarddokument dienen.

Die gestalterische Form

Drucken lassen oder selbst vervielfalti-
gen?

Die einzelnen Schriften lassen sich typi-
scherweise nach ihrer Auflage unterschei-
den. Seminararbeiten und Berichte entste-
hen meistens nur in einigen wenigen Ex-
emplaren, Diplomarbeiten und Disserta-
tionen haben in der Regel eine Auflage
von nicht mehrals zweihundert und Hand-
bucher, je nach Verkaufserfolg des ent-

sprechenden Produktes, eine gréfRere oder
kleinere Auflage. Nach der Hohe der Auf-
lage empfiehlt sich die eine oder andere
Methode zum Druck und zur Vervielfélti-
gung des Elaborates. Bei wenigen Exem-
plaren kommt meist der eigene Drucker
zum Einsatz, bei einer mittleren Zahl kann
der Drucker, sofern er eine ertrdgliche
Schriftqualitat aufweist, eine Vorlage er-
zeugen die dann fotomechanisch verviel-
faltigt wird (entweder durch Fotokopie
oder Fotosatz), und bei groRen Auflagen,
vorallem, wenn sie als Buch von Verlagen
verdffentlicht werden, dirfte sich die ge-
stalterische Arbeit in der Erzeugung eines
Manuskriptes erschopfen. Ein Manuskript
aber besteht meistens aus Schreibmaschi-
nenseiten, und flr diese gibt es in der
einschldgigen Literatur recht befriedigen-
de Layout-Vorschlage. Auch furdie ande-
ren Texte kann die gute alte Schreibma-
schinenseite durchaus ein Vorbild sein.
Wir werden deshalb ausgehend vom Ma-
nuskript eine Vorlage entwerfen, die fur
Selbstdruck ebenso wie fiir die Manu-
skripterstellung geeignet ist.

Papierformate

Unsere Schreibmaschinenseite hat im all-
gemeinen das Format DIN A4. Es durfte
fir die meisten Arbeiten auch das Format
schlechthin sein. Wir sehen es deshalb fir
unser Standarddokument vor. Handblicher
konnten auch im Format A5 gehalten sein,
da hier der Papierverbrauch geringer und
das Format einfach handlicher ist. Aller-
dings kénnen die ‘Druckvorlagen’ firdie-
se Publikationen ebenfalls im Format A4
erstellt und dann um den Faktor 0,71 auf
A5 verkleinert vervielféaltigt werden. Die
so erzielte hohere Auflésung der Fotoko-
pie oder des Films kommt wesentlich der
Qualitat des Schriftbildes zugute. Die
Auflésung eines Laserdruckers wird dabei
von 300 Punkten pro Zoll (dpi) aufimmer-
hin 424 dpi erhoht, die eines 24-Nadel-
druckers sogar von 360 dpi auf509 dpi und
dessen PunktgréRe von meist 0,2 mm auf
0,14 mm verringert. Die gefurchteten
‘Treppen’ in schragen Linien sind bei ei-
ner Verkleinerung von A4 auf A5 selbst
bei 24-Nadeldruckem schon fast nicht mehr
zu sehen, ein annehmbares Schriftbild ist
die Folge, auch wenn es dann immer noch
langst nicht an die Uber 2400 dpi eines
Satzbelichters heranreicht.

Satzspiegel

Schreibmaschinenseiten werden in der
Regelja nuraufder Vorderseite beschrie-
ben. und fir Dokumentenarten aus dem
universitdren Bereich ist dies auch vorge-
schrieben oderzumindest (iblich. DerText
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wird normalerweise in einer Spalte auf
dem Blatt angeordnet und die Literatur
empfiehlt etwa folgende Rander einzuhal-
ten: links und oben 4cm, rechts |-2cm,
wobei ein Rand von 1cm bei im Blocksatz
ausgerichtetem Text zu gedrangt wirkt, so
dal wir besser 2cm verwenden, und unten
wird ein Rand von 2-3cm vorgeschlagen.
Die Seitenzahlen sollen ca. 2,5cm von der
oberen Blattkante entfernt in der Mitte der
Textbreite stehen.

Das ergibt einen Satzspiegel, wie er in
Abbildung 2 aufderrechten Seite zu sehen
ist. Der groRere linke Rand erlaubt es, die
einzelnen Bléatter auf die verschiedenste
Art zusammenzuhalten, ohne daR beim
Aufschlagen des Machwerks der linke
Rand des Textes unlesbar wird oder das
Blatt an einer gewissen Schieflage leidet.

Vorlagen fur den doppelseitigen Druck
werden einfach dadurch gebildet, daB die
Rickseite als Spiegelung der VVorderseite
gesehen wird: Was vorne der linke Rand
war. ist hinten der rechte.

Zeichensatze

Der Gebrauch bestimmter Schrifttypen
unterliegt eigentlich dem Geschmack, und
jedem durfte klar sein, dal hier weniger
mehr ist: trotzdem ein paar Anmerkungen
dazu: Zuerst einmal die Frage, flr welche
Dinge verschiedene Schriftarten gebraucht
werden. Da ware natirlich die Schrift, in
der aller Text gesetzt wird, der keine Be-
sonderheiten aufweist. Sie wird auch der
Brotfont genannt. AuRer Zweifel: der Ti-
tel verdienteine eigene Schriftart, d'accord.
Als néchstes die Uberschriften von Kapi-
teln, Abschnitten, Unterabschnitten, Un-
ter-Unterabschnitten etc. DaR sich Uber-
schriften generell vom Text abheben soll-
ten, ist zwar evident, aber ob jede Hierar-
chiestufe ihre eigene Schrifttype benétigt,
ist doch zweifelhaft. Vor allem, wenn
Uberschriften ineinem numerischen Glie-
derungssystem angeordnet sind, dirften
zwei Schnitte derselben Schriftart, die sich
nur in der GroRe unterscheiden, geniigen.
Alsnéchstes die Hervorhebungen, dadirf-
ten maximal zwei Arten geniigen, besser
wadre sogar nur eine. Nichts wirkt schlim-
mer als eine Hervorhebung in der Hervor-
hebung in der Hervorhebung inder... Soll
der Text auch Anmerkungen enthalten,
dann empfiehlt sich hierfiir die gleiche
Schriftfamilie wie die des Brotfonts, nur
um eine Stufe kleiner. Da auch in Anmer-
kungen Text hervorgehoben werden darf,
sollte noch eine passende kleinere Varian-
te der Hervorhebungstypen vorgesehen
werden. Darfs noch eine Schriftart mehr
sein? Nein danke, das reicht vorerst.
Welche Schriften nehmen wir? Die Ant-
wort aufdiese Frage ist Geschmackssache
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und deshalb sind die folgenden Uberle-
gungen eigentlich nur als Anhaltspunkte
zu verstehen, sie brauchenja nicht so iiber-
nommen zu werden.

Fir l&ngere Texte immer noch der Ren-
ner sind die Serifen-Schriften wie die
Times-Roman. Sie wirken einfach seri6-
ser und zurlickhaltender als die Grotesk-
Schriften (Swiss etc.) und sind bei langen
Texten etwas leichter zu lesen. Ich schlage
deshalb als Brotfont eine Times-Schrift
vor. Soll die Vorlage nicht von A4 auf A5
verkleinert werden, ist ein Schnitt von 10
Punkt genau die richtige GroRe; wollen
Sie verkleinern, empfiehlt sich der 12-
Punkt-Schnitt. der nach der Verkleine-
rung eine GroRe von genau 8,48 Punkt hat.
Eine verkleinerte 10-Punkt-Schrift wirkt
etwas zu winzig.

Fur die Auszeichnungen hat sich bei
gedruckten Publikationen der kursive
Schnitt des verwendeten Brotfonts durch-
gesetzt. Hierflr sollten Sie aber keines-
falls das Schriftattribut ‘kursiv’ verwen-
den, denn das sieht vor allem bei den
Times-

Schriften abscheulich aus. Besser ist es.
Sie verwenden den Schnitt Times-Kursiv-
10-Punkt. Bei zu verkleinernden Vorla-
gen natirlich den 12-Punkt-Schnitt.

Firdie Anmerkungen palt zu einem 10-
Punkt-Brotfont der 8-Punkt-Schnitt. Fir
eine Verkleinerung von A4 auf A5 wéhlen
Sie dann die 10-Punkt-Schrift, auch wenn
das Verhéltnis von flieBendem Text zur
Anmerkung nicht ganz exakt dasselbe ist.
Somit kommen also noch die Times-Ro-
man und die Times-Roman-Kursiv in 8
Punkt (oder 10 Punkt) dazu.

Bei den Uberschriften haben wir die
freie Auswahl. Entweder wir entscheiden
uns fir eine Swiss (wird von den Kunden
gern gekauft), oder wir verwenden die
Times-Roman-Kapitélchen, die auch recht
nett wirkt. Injedem Fall aber brauchen wir
den groRiten verfugbaren Schnitt, den TEM-
PUS-WORD uns derzeit anbietet: 14
Punkt. Die Kapiteliberschriften setzen wir
notgedrungen mit den Schriftattributen
grof3 und breit, was einem 28-Punkt-Schnitt
entspricht, und die untergeordneten Uber-
schriften setzen wir in normaler GroRe.
Die Schriftattribute grof3 und breit lassen
zwar die Treppen bei Rundungen und
Schrdgen besser zur Geltung kommen,
aber wir werden damit leben missen, bis
uns CCD eventuell gréRere Schriftschnit-
te spendiert.

Wenn wirdie Titelseite aus den Schrifts-
orten fiir die Uberschriften aufhauen, was
sicherlich nicht die schlechteste ldee ist,
kommt unser Standarddokument mit ins-
gesamt finf Schrifttypen aus, und auf
Schriftattribute kdnnen wir so gut wie
ganz verzichten.

Durchschufd

Bei der Arbeit mit der Schreibmaschine
hat sich ein eineinhalbfacher Zeilenab-
stand (DurchschuB) fiirden normalen Text
und ein einfacher fur Anmerkungen ein-
geburgert. Das sieht bei einer 10-Punkt-
Schrift recht annehmbar aus und wirkt
auch bei einer 12-Punkt-Schrift fir eine
Verkleinerung noch recht befriedigend.
Die Zeilenschaltung an Schreibmaschi-
nen ist Ubrigens auf 12-Punkt-Zeichen
bezogen. Das bedeutet, dal’ ein einfacher
Zeilenabstand (auch bei TEMPUS-
WORD) genau 12 Punkt (1/6") betrégt.
Ein eineinhalbfacher Abstand entspricht
dann 18 Punkt (1/4") und ein doppelter
Zeilenabstand eben 24 Punkt. Mit 12/18/
24 Punkt haben wir ein Raster, mit dem
sich eine recht ansehnliche Verteilung des
Textes bewerkstelligen 1aRt.

Textaufbau

Der Haupttext unterteilt sich logischer-
weise zuerst einmal in Uberschriften und
normalen Text. Die Uberschriften bilden
meistens eine hierarchische Struktur, die
durch verschiedene gestalterische Mittel
verdeutlicht werden kann, ein weit ver-
breitetes ist die Numerierung und hierbei
die Dezimalzdhlung. Zum einen erlaubt
sie eine schier beliebige Gliederungstiefe
- was sicherlich nicht immer sinnvoll ist -
,und zum zweiten wird die Hierarchiestu-
fe der Uberschrift schon durch die Nume-
rierung angezeigt, so dal auf weitere ge-
stalterische Klimmziige verzichtet wer-
den kann. Es genligt dann, wenn die Kapi-
telliberschriften in einem grdReren und
alle anderen Hierarchiestufen im selben
kleineren Schnitt gesetzt werden. Durch
die Numerierung der Uberschriften sollte
auf eine Zentrierung verzichtet werden.
Aulerdem wirkt ein linksbindiger An-
schlag vor allem bei langeren Uberschrif-
ten gelassener und riecht nicht so sehr
nach Bundesgesetzblatt (,,Art. 99, § 1022,
Abs. 3 ...). DaR sich Blocksatz bei Uber-
schriften verbietet, bedarf keiner Erwéh-
nung, aber auch eine Worttrennung inner-
halo von Uberschriften sieht einfach
scheullich aus, sollte also unterbleiben.

Eine Kapiteliiberschrift, die ja immer
am Anfang einer neuen Seite steht, sollte
tbrigens noch etwa einen Zentimeter un-
terdem Beginn des Satzspiegels, also 5cm
unter der Blattoberkante beginnen.

Die Absatzenden des flieRenden Textes
mussen immer erkennbar sein. Um dies zu
gewdéhrleisten, gibt es wieder verschiede-
ne Madaglichkeiten: Zum einen kdnnen
Absatzenden mit einem gréfReren Zeilen-
abstand versehen werden, die ‘moderne-
re’ Form. In unserem Raster wére schon



TOS Extension Card

Die universelle Lésung fur wirklich alle ST-Modelle

Die klassische TOS Extension Card eignet sich zum Einbau von TOS 2.06 in alle ST-liodelle.
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Fachhandler mit Einbauservice in lhrer Nahe!
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ein doppelter Zeilenabstund am Ende ei-
nes Absatzes gut sichtbar. Zum anderen
kann der Anfang einer Zeile auch um eini-
ge Millimeter eingezogen werden. Dann
braucht der Absatzabstand nicht groéRer
alsdernormale Zeilenabstand zu sein. Wir
werden uns fiir die modernere Form, die
VergréRerung des Absatzabstandes, ent-
scheiden.

Die Anmerkungen

»~Anmerkungen enthalten Material, das im
Text der Arbeit nicht gebracht werden
kann, da es nur mittelbar auf den Text
Bezug hat und die glatte Lektire stdren
wiirde, das aberaufder anderen Seite doch
fur eine wissenschaftliche Abhandlung
unentbehrlich ist.” Sie dienen hauptséch-
lich a) zur Dokumentation (Quellenanga-
be) und b) zur Modifizierung der im Text
aufgefiihrten Thesen.

Fir die Leser(innen) am einfachsten ist
es, Anmerkungen als Fufnoten an den
unteren Rand des Satzspiegels zu schrei-
ben. Sie werden dann durch einen Strich
vom laufenden Text getrennt, der etwa ein
Drittel der Satzspiegelbreite lang ist. Eine
FulRnote muR immer auf der Seite begin-
nen, auf der auch ihre Referenz im Text
steht. Beginnt eine FuBRnote erst auf der
folgenden Seite, dirfte die Verwirrung
grof3 sein und die Leserschar verérgert. Ist
eine Fulnote sehr lang und paft nicht
komplett unter den laufenden Text, darf
sie aber auf der ndchsten Seite unter dem
weiterlaufenden Text fortgesetzt werden,
ihr Verweis steht dann im allgemeinen in
der letzten Textzeile direkt Uber den An-
merkungen. Bei endlosen Fuf3noten, die
Uber eine Seite hinausgehen, sollten im-
mer noch mindestens drei Zeilen laufen-
den Textes pro Seite gedruckt werden.
Eine reine Fullnotenseite ist verpdnt. Im
Ubrigen sollten Sie sich tGberlegen, ob der-
art lange FuRnoten inhaltlich gerechtfer-
tigt sind.

Anmerkungen werden in arabischen
Ziffern entweder pro Seite oder kapitel-
weise durchgezéhlt, die Verweise auf sie
werden am besten nur als einfache Zahlen
ohne 6ffnende und schlieBende Klammer
hinterein Wort oder hinter das letzte Inter-
punktionszeichen (Komma, Punkt, Ab-
flhrung) hochgestelit.

Lebende Kolumnentitel

Die Seitenzahlen sollten bei Manuskrip-
ten inder Mitte Gber dem Text stehen. Was
aber bei Manuskripten noch gerade ange-
hen kann, da sie sowieso meist nur abge-
tippt werden und dann imOrkus verschwin-
den, dirfte bei allen anderen Texten, die
auch gelesen werden sollen, nicht der
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Weisheit letzter SchluB sein. Hier kdnnten
wir unseren Leser(inne)n ein wenig mehr
Informationen zukommen lassen als ein
schnodes ,,- 146 -“. Auch ein ,,Seite 146
kiindet eher vom weiBen Schimmel als
daB es genauere Angaben machte, wo im
Text sich die geneigte Leserschar denn
nun befinde. Vielleicht wéreesja hilfreich,
einfach die aktuelle Kapiteluberschrift in
kleineren Lettern aufjeder Seite (iber dem
Text zu wiederholen. Die Seitenzahlen
haben dann ja auch noch aufen Platz. Fir
diese Form der Gestaltung von Kopfberei-
chen gibt es einen Fachbegriff: die leben-
den Kolumnentitel. Beim einseitigen
Druck sollte ein Kolumnentitel aus einer
Kurzfassung des Haupttitels und der aktu-
ellen Kapiteliberschrift bestehen. Dieser
Text kann entweder linksbindig oder zen-
triert gestellt werden, die Seitenzahl steht
immer am rechten Rand. Ein Kolumnenti-
tel umfallt immer nur eine Zeile und sollte
erkennbar vom flieRenden Text abgeho-
ben sein. Am besten, er steht eben auf der
Hohe der Seitenzahlen einer Schreibma-
schinenseite. Lebend werden die Kolum-
nentitel. weil sie sich mit den einzelnen
Kapiteluberschriften &ndern. Die Seite, auf
der ein Kapitel anfangt, hat im allgemei-
nen keinen Kolumnentitel, selbst auf die
Seitenzahl kann hier verzichtet werden.
Ebenso haben leere Seiten, wie sie bei
doppelseitigem Druck vor einem Kapitel-
beginn Vorkommen kdnnen, weder einen
Kolumnentitel noch eine Seitenzahl, sie
werden aber immer mitgez&hlt.

Die Abbildung zeigt eine Beispielseite
mit einem Kolumnentitel flr einseitigen
Druck. Der Kolumnentitel besteht aus ei-
ner Kurzfassung des Titels ,, Textverarbei-
tung:*, der Kapiteliiberschrift ,Die Spa-
ghetti-Texte:* und dem Abschnittstitel
,Lebende Kolumnen*. Das Stichwort fir
den Haupttitel des Werkes ist am linken
Rand angeschlagen. Die beiden wechseln-
den Uberschriften sind zentriert indie Zeile
gestellt. Die Seitenzahl ist rechtsbindig
ausgerichtet. Um den Kolumnentitel vom

flieBenden Text abzuheben, wurde er kur-
siv in einem etwas kleineren Schnitt ge-
setzt (es ist der Schnitt fir die Anmerkun-
gen)und zusétzlich durch einen Strich, der
Uber die gesamte Satzspiegelbreite geht,
nach unten abgegrenzt.

Fir den doppelseitigen Druck gilt: Auf
der linken, geraden Seite befindet sich nur
der Titel des Werkes, auf der rechten,
ungeraden Seite die Kapitelliberschrift und
der Abschnittstitel. Der Kolumnentitel auf
der linken Seite &ndert sich innerhalb des
ganzen Werkes nicht, der Titel auf der
rechten Seite variiert von Abschnitt zu
Abschnitt. Abschnittstitel sollten Gbrigens
nur dann in Kolumnentitel Vorkommen,
wenn die einzelnen Abschnitte auch tat-
séchlich Uber mehrere Seiten gehen. Wenn
auf eine Seite gleich mehrere Abschnitte
passen, dann geniigt die Kapiteliiberschrift
vollauf.

Bibliographien
und Zitate

Da die meisten wissenschaftlichen Werke
nicht ohne eine Liste der verwursteten
Literatur auskommen (Reputation bemif3t
sich anscheinend auch an der Lénge der
Literaturliste???), soll auch die Gestal-
tung von bibliographischen Hinweisen und
Zitaten kurz besprochen werden. Ein Ein-
trag in eine Literaturliste sollte einzeilig
und mit einer leichten Einriickung seiner
zweiten und folgenden Zeilen gesetzt sein.
Léngere Zitate im laufenden Text kdnnen
einzeilig mitdem Zeichensatz der Anmer-
kungen als selbstandige Absatze vom ei-
genen Text abgehoben werden.

Das Indexregister

Eine Sonderstellung in der Seitengestal-
tung nimmt das Indexregister ein. Jeder
Eintrag im Register besteht aus dem indi-
zierten Begriff, am besten gefolgt von

Textverarbeilung: Spaghetti-Texte: Lebende Kolumnen 47

Diese Beispielseite ist fiir einseitigen Druck konzipiert.

Der Kolumnentitel besteht aus vier Absétzen:

1 »Textverarbeilung«; 2. »Die Spaghetti-Texte: Lebende Kolumnen;
3. »Seitenzahl«; 4. »Leerzeile mit Stilattribut ,,durchgestrichen"«. Die
ersten drei Absdtze wurden auf einen Absatzabstand von 4 Punkt
eingestellt, der zweite Absatz um 5 und der dritte Absatz um 10 Mikro-
Lines nach oben gezogen. Der zweite Absatz ist zentriert, der dritte

Absatz rechtsbindig ausgerichtet.

Eine Beispielseite mit einem Kolumnentitel hei einseitigem Druck
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einem Komma, einem Leerzeichen und
daran anschlielend gleich den einzelnen
Seitenzahlen, auf denen der Begriff zu
finden ist. wieder durch Kommata vonein-
ander getrennt. Das Register des TEM-
PUS-WORD-Handbuches sollte kein VVor-
bild sein, da man hier durch den groen
Abstand zwischen Begriff und Seitenzahl
leicht in eine falsche Zeile rutscht. Daeine
Zeile normalerweise aus einem relativ
kurzen Wort und einigen wenigen Seiten-
zahlen besteht, wére es unsinnig, ginge
eine Registerzeile Uber die gesamte Satz-
spiegelbreite und wirde dann meistens
nur der linke Teil der Zeile beschrieben.

GRUNDLAGEN

Besser wirkt hier eine Aufteilung in zwei
Spalten, wobei zuerst die linke und dann
die rechte Spalte vollstdndig gefullt wer-
den. Als Vorbild kdnnen Lexika wie der
Duden gelten. Bei der letzten Seite des
Registers sollten allerdings die beiden
Spalten gleichm@Rig weit gefullt sein, so
daR sie in der gleichen Hohe enden.

Ist ein Eintrag in das Register doch ein-
mal langer als eine Spaltenzeile, sollten
die weiteren Zeilen des Eintrages einge-
rickt werden, um ihre Zugehdrigkeit zur
Hauptzeile zu verdeutlichen und das Auf-
finden der Begriffsanfange zu erleichtern.
Ein Wechsel des Anfangsbuchstabens der

Begriffe sollte aufjeden Fall durch einen
groReren Zeilenabstand gekennzeichnet
werden.

Die Eintrdge in das Register werden
entweder mit dem Brotfont oder dem Font
fir die Anmerkungen gesetzt, der Zeilen-
abstand ist am besten einzeilig (je nach
SchriftgréfRe 10 oder 12 Punkt).

Damit haben wir die Schriftstiicke in
ihren inhaltlichen und gestalterischen Be-
standteilen seziert und kénnenjetzt versu-
chen, das gesagte inein TEMPUS-WORD-
Standarddokument umzusetzen. Doch
dazu mehr im néchsten Teil.

RolfDarr

SCSI Spitzenfestplattensysteme

120 mB Quantum 256 KB Cache, 15m«. 2 Jhr. Coranbe 1298 .-
210 MB Quantum (1798,-) und 330 MB Fujitsu (2998,-) a.A.

44 MB Wechselplatte (SyQueot) 20m« Medium 1S9, 1248.-

Kompl anschludi mit Kabel u Saftwarepaket. Schneller SCSI-Adapter
lauft mit allen Emulatoren. DMA gepuffert und aul3en einstellbar. Ohne
luftet extrem leise IOOX AHDI 4.0 homp Jetzt NEU. Wahlen
Sie3 Gehéausetypen: Megadesigh H7cm x B34cm x T 34cm
Midi 6.5x26x23 Mini 6.5 x 13x 25
Festplatten kits und Speichererweilerungcn auf Anfrage

Schnelle Lieferung per Expressversand und Nachnahme

DATADIET

Se kemen des: Bl wie groB Ihre Festplatte auch ist, irgendwam it einfach
kein Plaf rretr. Aer dleich ein pear Tauserd Mk fir eine grdiere Platte inve-
dierer?? M3 ja auch gar nicht sein, schliefdlich gibt's DeteDiet.

* Einfach

DataDiet wird einmralig installiert und sorgt dann dafir, dafd die Daten auf je-
cem beliebigen Laufnerk autoretisch in konpririerter Fom gespeichert wer-
den Nomrelenneise nerken Se von dieser Konprinerung o gut wie gar nidhts:
Se kiimen Deteien wie ganot laden, speichem, verédndem, kopieren efc.

* Schnell

Durch and verschieckre Konprimierungsverfahren sorgt DetaDiet im Hintergrund
fir eire effedive, aber demnoch el flinke Konprimierurg Threr Daten: Af
einem T ist die Ar die Koprirmierung bendtige Zait keum wehmehntoar, und
selbst auf einem garz nomvelen ST DetaDiet keaum .

* Effektiv

Im Dudsdmitt scrunpfen Datelen duch DataDiet auf die Hilfte ihrer
nomelen Qe Al einer 60 MBite gra?en Festplatte bringen Sie mit DetaDiet
%0 loder 120 MBjte Deten unter!

Aufdrucke fur

tp r T-SHIRTS
-selbst gestalten-selbst drucken-

Ohne Spezialfarbband, mit den gangigsten Laserdruckern.
Nadeldruckern oder Kopierern auf alle Textilien mit oder
ohne Synthetikanteil. Vollwaschbar bis 60 Grad.

Einsteigerpaket nur 39.90 DM

SHIRT-CORNER. Bahnhof Str. 14.8960 Kempten

Telefon (0831) 10782 ; Fax (0831) 60909
Versandpauschale 6.00 DM Nachnahme oder Vorkasse.

* Zuverléssig

DetaDiet zeichret sich vor allem durch seire Quinitigkeit und die hote Betriebs-
sderteit as. In satlichen Tests mit zehllosen Aavendungsprogramren und
Systekorfigurationen sind keirerlei Problenre aufoetreten.

* Konfigurierbar

DetaDiet Uberldl® Ihren die Brisdeidung, welde Deten Se konprirrieren
mixhten ud welde nidt: Mieos lassen sich deshelb bestinmrte Deteitypen
Pfack ockr gar ganze Laufnerke vn der Konpririerung ausschlie®en

* Kompatibel

Wl DataDiet auf Detei-Bere arboeitet, ist sogar eine Konprinvierung von Deten
auf einem Nenerk dne Prablere miiglich,. Selbstversténdlich arbeitet DeteDiet
mit allen ST, STE und TT-Sysenen sntlicen TCS\&rsianen sowie it belie-
bigen Festplatten und anderen Messrgpeidem zusamren

* Und sonst?

WEm Se mehr wissen michten, senden wir Ihren geme weiteres: Informe-
tioseterial 2u Asonsten erhalten Se DetaDiet fir DMI29,- ke Ihrem Hand-
ler oder direlt bei urs.

UntonBurger-Weg 147
W 6000 Frankfurt/Hain 70
lei (069) 646BISII. Fu (069) 64611611

artifex
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A tari
Berlin
COMPUTERSYSTEME

chlichting

die etwas andere Computerei
COMPUTERSYSTEME. PLAYSOFTSTUDtO SCHLICHTING
COMPUTER - SOFTWARE - VERSAND GMBH & CO. KG

ATARI-FACHMARKT
MS-DOS FACHMARKT<NEC FACHHANDEL

Moénchstrale 8 1000 Berlin 20
03078610 96

DATAPLAY

Bundesallee 25 1000 Berlin 31
Telefon: 030/861 91 61

COMPUTERSYSTEME

chlichting

die etwas andere Computerei
COMPUTERSYSTEME. PLAYSOFTSTUOtO SCHLCHTING
COMPUTER « SOFTWARE - VERSAND GMBH & CO KG

ATARI-FACHMARKT
MS-DOS FACHMARKT<NEC FACHHANDEL

Wilh.Pieck-StraRe 56 Potsdam
030/786 10 96

ATARI-Systemcenter
Desktop Publishing

IBM Kompatible Branchensoftware

triAtec

1034 Berlin, Rigaer Str. 2
direkt am Bersarinplatz

Tel 589 1928 Fax 588 9296

66 / T ” 5/1992
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H ie rfin d e n S ie

Fachhandler

Berlin

A ls dii

Ingenieurbiro fir
Software &

0-1035 BERLIN - Pro-.Imuer»lraBe 32 - Tel. 5HH8285

- ATARI Syrtem-Center
- Hardwarevertrieb
- Netzwerke

« Partner fUr Schulen und
Univenitaten (Rabatte fUr
Schiler und Stundenten)

- Softwareentwicklung - Inatallation und Schulung

PLAYSIO FT-STUDIO

~ chlichting

die etwas andere Spielerei

PLAYSOFTSTUDIO SCHLICHTING
COMPUTER - SOFTWARE - VERSAND GMBH

BERLINS NEUE DIMENSION FUR
COMPUTERSPIELE

Katzbachstralle 8 1000 Berlin 61
030/786 10 96

f V akoBiputers gm.b.h.
V XVh U » aiphatronic. atari, commodore,

dai. epson. sord mit pips, nec
hard /software nach maR —
Servicetechnik

Kurfurstendamm 121a. 1000 Berlin 31 (Halensee)
Telefon 030/8911082

COMPUTERSYSTEME

~ chlichtin

die etwas andere Computerei®
COMPUTERSYSTEME. PLAYSOFTSTUDIO SCHLICHTING
COMPUTER - SOFTWARE - VERSAND GMBH & CO. KG

ATARI-FACHMARKT
MS-DOS FACHMARKTeNEC FACHHANDEL

KatzbachstraRe 8 1000 Berlin 61
030/786 10 96

Hambur

G.M.A.
Wandsbeker Chaussee )
2000 Hamburgr  ~ " i

Einziges, autorisiertes Atari-DTP-Center
in Hamburg.

Telefon: 04012512 415-7

2mm Hambur

M
Computerbildhaus
Fachwerkstatt * Service » Verkauf

lh re n

Eppendorfer Weg 56
2000 Hamburg 20
Tel. 040 /490 50 70
490 39 37
Fax 040 /491 21 87

2120 Lunebur

Sienknecht

BUirokommunikation
Beratung - Verkauf - Werkstatt

Heiligengeiststr. 20, 2120 Luneburg
Tel. 04131 /46122, Btx 402422
Mo.-Fr. 900-1800 und Sa. 900-1300

2300 Kiel

Computer

MCC Computer GmbH Holzkoppelweg 19
2300 Kiel | TEL 0431/54381 FAX 541717

2800 Bremen

FaulenstralRe 48—52
2800 Bremen 1
Telefon (0421) 170577

2905 Edewecht
T [ > | Soft- & Hoidwore
U.M

Hauptstr 67, 2905 Edewecht
X (04405)6809 Fax: 228

fITfFIRI- Fachhandel

Hardware - Software - Service
Schulung - Beratung

MeUe'S-Jeddeioh

2940 Wilhelmshaven

Radio Tiemann
ATARI-Systemfachhandler
Markstr. 52
2940 Wilhelmshaven
Telefon 04421-261 45



3000 Hannover

COM DATA

Am Schiffgraben 19 3000 Hannover 1
Telefon (0511) 9904230

3400 Gottingen

Buroelnrichtungs-Zentrum

o lederholdt

3400 Gottingen-Weende
Wagenslieg 14 - Tel 055V 38 57-0

3501 Habichtswald

hr MO-Spezialist: Beratung + Schulung + Service

REITMAIER
Muslkelektronlk

ATARI-Systemfachhandler
mEUNAComputeT"
Musikinstrumente
BOHM-Vertragshandter

Parkstra3e9 #3501 Habichtswald siTel.: 0 56 06/9812

Dusseldorf
Hard und Software
Werner Wohlfahrtstatter
At Ladenlokal
Public Domain Irenenstralle 76¢
Atari Spiele 4000 Dusseldorf-Unterrath

Atari Anwender  Telefon (0211) 429876

A Desk Top Publishing Center
EPS spare-Parts GmbH
DTP vom Profi
Satzbelichtung
Hard- & Software
Neumannstr.2 (Nahe Metro)
m30211/23 10 19 Fax:23 59 10

4020 Mettmann

ATARI System Center

ftcfotraBc 20. W4020 Mettmann
Tel 02104/22712, FAX 22936
Offnungszeiten: Di - Fr 15° bis 18", Sa 10“ bis 13"

Ladentokat

4150 Krefeld
NEERVOORT

Kommanditgesellschaft
NofdwaM

D-4150 Krefeld 1

Tel 02151-772056

FAX 02151-770995
BIX 02151772056

Computer- Hard- & Software
Ein- & Mehrplatzsysteme
Komplettldsungen

4250 Bottro

NEU!' NEU! NEU! NEU!
N COMPUTER-SPIELE N

E VERLEIH E
U fur Amiga C64, PC, U
j ATARI, Gameboy, CDTV |
»| Amiga-Reparatur-Service ..
f” Amiga-Tuning-Zubehor hl
SOFT & SOUND

U Essener StraRe 6 +4250 Bottrop U
! Telefon 02041 /2 1973 !

NEU! NEU! NEU! NEU!

4430 Steinfurt

OBS @&~

COMPUTERSYSTEME

Tecklenburger Str. 27
4430 Steinfurt-Burgsteinfurt
7 t102551/2555

4500 Osnabrick

Heinicke-Electronic
Meller Str. 43 - 4500 Osnabrick
Fax (0541) 586614
Telefon (0541) 586646
Wir liefern Micro-Computer seit 1978

4520 Melle

C B S GmbH
COMPUTERSYSTEME
4430 Steinfurt Tel. 02561/2555

HaferstralRe 25 4520 Melle
Tel.: 05422/44788

Dortmund

Elektronik
Computer
Fachliteratur

ATARI-System-Fachhindler

4600 Dortmund 1. GunthorstraB« 75. Tel. (02 31) 57 2284

U city-elektronik

111 Dortmund

¢, £1 H CsT i o« Computer Systeme
) ) Baroper BahnhoT Str. 51
p ilw i 4600 Dortmund SO
IM. 1 01m. UMML. »14 Tlg 0231-7592*3 /75946t  Fax. 759467

Atari Midi Center - Epson Handler
Hardware - Reparaturwerkstatt - Einbauservice
19” Racksysteme - STE’s - Wechsel & Festplatten

lhr Partner in Sachen
Beratung & Service.

cc Computer Studio GmbH

Atari-Systemfachhandler |

PCs von Tandy
Schneider Peacock
Drucker von

Elisabethstr 5 Star Brother NEC

i
Tel 0231/528184 Tx 822631 cccsd Fax 0231/528131

4630 Bochum

bo data

I lhr BO DATA GmbH
. Systemhaus fiir EDV-
autor|5|ertes_ Handel, Dienstleistung
Atari  und Weiterbildung
und DTP- Universitatsstr. 140
] W-4630 Bochum 1
I Centerin 1. .0234-97062-0
Bochum  Fax:0234-701214

4650 Gelsenkirchen

COMPUTERSYSTEME u.
ANWENDUNGEN

WILHELMINENSTR. 29
4650 GELSENKIRCHEN

TELEFAX (0209)497109
TELEFON (0209) 42011

Schneidplotter 16 MHz
M odem Digitizer Tower\
HandletO

5/1992 JT “" 67



4650 Gelsenkirchen-Horst
MENTIS GmbH

Hard- und Software, Literatur
Bauteile, Service, Versand
GroB- und Einzelhandel

Poststrale 15 4650 Gelsenkirchen-Horst
Telefon (0209) 52572

4800 Bielefeld

Cart-Sevehng-SkaOe 190
O - 4800 BieteMd 14

Telefon (0521) 4599- 150
Telefax (0521) 4599 -313

MICROTEC
YA EPSON

ADULtf

Koéln

lhr Atari Profi

IITEA ‘'n Kéln
UICR TelL0221/4301442

Fax.0221/466515

SLoéto4ddMcmnMtt 72
Wir bieten Ihnen: glnstige Preisi
Bauteile-Service-Werkstatt
Verkauf-Desktop-Drucker

5090 Leverkusen

Rolf Rocke

Computer-Fachgeschaft
Auestralle 1

5090 Leverkusen 3
Telefon 021 71 /26 24

5100 Aachen

PUTER ROSKOTHF.S
Bf:-RM) ECKSTF.I\ (bR

i 5 - Sw
Ich Ion:y mﬁjlngoH I(:I(:fa\ci (&%ﬁn&m—Z
Mt

%
%

lermine und \vrkauf nur nach \bspruehc.

5253 Lindlar

Y STEMS System-Center
Rheinstr.15
\ -w D-5253 Lindlar
— Tel. :(0 22 6614114
te j Fax : 4083

Kompiettlosungen fur: DTP m CAD m KV m BURO m HANDEL m INDUSTRf 1

68 /T “ " 5/1992

5300 Bonn
WOBECDO

Computer & Beratung

(0228) 67 70 21

Wir sind fiir Sieda Mo Fr15 20Uhr, Sa9 12Uhr un Verenbarung

mv''m Mir
EDV-,Systemhaus ®Birokommunikation mm§

ATARI Hard —& Software
DTP - Systeme
Branchenlésungen

Kapuziner Str. 8 « 5300 Bonn 1
Tel. 02 28765 77 99 « FAX 65 44 43

5500 Trier
blUrocenter

LEHR

Gterstrale 82 « 5500 Trier

S 0651/209710
Fordern Sie unsere Zubehor-Liste an!

MEGABYTE

COMPUTERVERTRIEBSGESELLSCHAFT MBH

Nordstr.57
Kleiner Werth 18 5630 REMSCHEID 1
5600 WUPPERTAL 2 Tel. (02191) 21033
Tel.(0202)592064  Fax (02191) 21034

Computer -Serriee - Centcr
Wuppertal-Langerftcid

foxware
Computer GmbH

Kurze Str 1/ Ecke Spitzenstr.
5600 Wuppertal 22
Tel.: 02 02 - 64 03 89
FAX: 02 02 - 64 65 63

ATARI-Compufei. Laptops, Notebooks, PC
DTP-Seivice, Beschriftungen

5650 Solingen

A tari System Center Solingen
Wir bieten Branchenldsungen,

z.B. fir Beddatf

/l/legaTeam

Computer Vertriebs oHG
Rathausstr. 1-3

5650 Solingen 1
Ruf 0212 /45888 Fax 0212 /47399

5800 Hagen

A AIAR

Spateni«cKAOlog>« pr» »*e«a

Vertragshandler Axel Bockem

Computer -fTextsysteme

Eilper Str 60 (Eilpezentrum) 5800 Hagen
Telefon (02331)734 90

Computer & Design

Oliver Linke & Carsten Kujat GbR

» Hardwareerweiterungen fir Atari
» Folienschnitte » Vektorisierungen
» Layout fur Offset- und Siebdruck

Eppenhouser StraRe 59 « W 5800 Hagen |
Tel: (0233156964 2+fax. (0233l) 54203

5820 Gevelsber

AATARI
PC

s 1110 AT

TEL 02332/ 2706
FAX 02332/ 2703

Richter

g ISTRIBUTOR

HAGENERSTR. 65
5620 GEVELSBERG

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag ® 06151/56057

Frankfurt

v eickmann
computer

In der Romerstadt 249/253,6000 Frankfurt am Main 90
Tel069-763409,Fa* 069-7681971, MB069-761083
DTP und MIDI Vorfihrungen, Termine auf Anfrage, ein
gut sortiertes Ladengeschaft und eine Fachwerkstatt

«ALAMUS
Autorisierter Fachhandler fir: PROFI

AATARI

Acorn®* »
{Panasonic \

Im s - d o s

erwarten Sie !

6100 Darmstadt

Heim
Buro- und Computermarkt
Heidelberger LandstralRe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon (06151) 56057



6204 Taunusstein

COMPUTER-CENTER COMPUTER « DTP

KEYBOARDS « MIDI
SOFTWARE
ZUBEHOR

EIGENER SERVICE

A ATAR

/ 1\ SYSTEM-CENTER

6204 Taunusstem-Neuhof « Industriegebiet Triebgewann
Georg-Ohm-Strae IO Tel 06128/7 30 52 « Fax 730 53

6240 Konigstein

KFC
COMPUTERSYSTEME

Wiesenstrale 18
6240 Konigstein

Tel. 06174-30 33
Mail-Box 06174-5355

6457 Maintali

LRNDOLT- COHPUTIER
A

Beratung Smuc jll
Verkauf - Leasing
ATARI Finanzierung ATARI

6457 Mainlal-Démighcim Robcrt-Bosch Strale 14
Tel.(06181)4 5293 Fax (06181) 43 1043
Mailbox (06181) 4 88 84 Btx *2 98 99#

6520 Worms

Computersysteme
GmbH

6520 Worms  Friedricbstrae 22

Telefon 062 41/67 57-56

6720 Speyer

Comput&r
A ATARI Desktop Publishing Center

Vom Portfolio Gber ST bis zum TT alles
lagerméaBig und vorfuhrbereit auf 10 Anlagen!
3K« DMC - Eizo « NEC ¢ Protar « Spectre * Vortex

67.Z)Speyer-Aue«tr. Z)
Td. 06232 435. rax 438
Mo-F.9-12u 15 1830 S0 9-14 Ur

6903 Neckargemind

Ihr ST/TT Partner im Rhein-Neckar Raum

Eg g9
Soft- und Hardware, Reparaturservice
Branchenlosungen und Datenbankentwicklung
Uli Metzger
Computeranwendungen
6903 Neckargemund
Tel.: 06223/72095 Fax 73007

iIbm m m
.edv komplett »

| Pxe«¥cr»rbcilM«t

Von der Branchenlgésung bis zum Spiel *
wenn es um Atari-Computer geht*

Konig-Karl-Stralle 49

W-7000 Stuttgart 50 (Rad Cannstatt)
Telefon (07 11)53 77 6t, SS77 S2
Telefax (07 11)55 77 13

otx (07 11)55 7714

C Dalliscrnn™
¢ C o Enlier

Marktstr. 48. Tel. 0711/567143
7000 Stuttgart-Bad Cannstatt

7150 Backnan

Computer-Fans finden beiuns alles von:

7312 Kirchheim/Teck

CompaPhone

Computerfachhandel

Alleenstralle 66

7312 Kirchheim/T eck
d.: 0O/A21/3249 - Fax 0/21/53033

7400 Tubingen
Computer?

DON'T PANIC!

Computer Kompfctttosuigcn Gmbl |

DON’T PANIC

Computer -Komplettlosungen GmbH
Pfleghofstrode 3. 7400 Tubingen
TelefonO 7071 - 9788 - O
FAX 07071-99 88-14

7475 Melstetten

Ihr ATARI-Systemhandler Im Zollern-Alb-Kreis

HEin * PC-COnPUTERtIRRKT

HARDWARE  SOFTWARE LITERATUR

5 ATARI COMMODORE CUMANA DATA BECKER

MULTITECH RITEMAN SCHNEipER THOMSON

7475 MeBstetten 1 HauptstraBe 10 074 31/61280

7500 Karlsruhe
EPSON AATARI

SYSTEM HANDLER

H b uB te n ffl

Durlscher-Allee 30 . 7500 Karlsruhe 1
Telefon 0721/696878 mFax 698064

AATARI
SYSTEM CENTER
Systemelektronik gmbh

Bachstral3e 39 Tel. (0721) 551968
7500 Karlsruhe 21 Fax (0721) 593723

Hm’rl‘A(R@ATm Ludwigsplatz

( Am Ludwigsplatz 7500 Karlsruhe 1 Tel (0721) 1608-0

7800 Freibur

DUFANERCOMAUTER

Waldkircherstr. 61-63
7800 Freiburg
Tel: 0761/51555-0
FAX: 0761/51555-30

ATARI in Freiburg

Rrale
Getelter  Ageriuren
* RyproFachleute
Duk- Soezidisten
Stzeeien  \&lap
InHouse-Ageriuren
OPAvers (CMIUEFSISTEMVE

Profi's | Saiprofis

Frarz-Georg Reprd

OTPSTUO0  S'’IL -,

»W 07633/50714

- X 07633/6570

BEETil Waldshut-Tiengen

lhettlICfaO QtO
/ervice gmbh

Lenzt>urger StralRe 4
7890 *Araldshut-Tiengen
Telefon 07751 / 880630

5/1992 /T “ *“ 69



7918 lllertissen
bidjoch gmbh

technische Informationsysteme
Computerladen

Marktplatz 13
7918 lllertissen
07303/50 45

Minchen

SChUIZCom puter

Landwehrstr. 35
8000 Miinchen 2
Telefon (0 89) 59 73 39

Beratung - Verkauf - Kundendienst

jobis

- IS

iS

unternehmenssupport

lhr Partner fir BSS Plus & Adimens im Netz

8032 Grafelfin

Pasinger Strale 94 8032 Gréfelfing
Telefon 089 «8548823
Fax 089 - 8541764

8150 Holzkirchen

mUnzenloher j'jj

Tolzer Strale 5 * 8150 Holzkirchen
Tel (08024)1814 * Fax (08024)4879

' ATARI SCHNEIDER-NEC jtia'd und

PANASONIC-PHILIPS «lije I*** "

TOSHIBA PORTABLE LUCKY GOLDSTAR Auswabhl

Service und Beratung sind bei uns Inklusive

8400 Regensbur

WITTICH
COMPUTER GMBH -
Luitpoldstr. 2 A \
8400 Regensburg J & j

Tel. (0941) 562530
Fax (0941 >562510

70 /T ** 5/1992

8423 Abensberg

WITTICH
COMPUTER GMBH v

Tulpenstr. 16 p OiOJ‘
8423 Abensberg

B 09443/453 |~ L

8500 Nurnber

hibafss

\ , hib ComputerGmbH
- — -'n~ ~ AuR. BoyreutherStr.57-59
8500 Nurnberg 10

y** fm, Tele<on 0911/995)4-0

A ATARI

8700 Wurzbur

SCHOLL

Hardware Software
Service mSchulung

Comoputer center

am Dominikanerplatz
Ruf (0931) 30808-0

‘Computer

Unser Plus: Beratung u. Service

Schwalbenstr 1 8900 Augsburg-Pfersee
Telefon (08 21) 5285 33 oder 528087

Computer Vertriebs- und Software GmbH

0-1530 Teltow

Computersysteme

Gobernatz

ATARI & IBM-kompatible PCs

Software und Zubehor, speicherprogr. Steuerungen
Alarmanlagen, Elektronik

« Beratung * Installation « Schulung « Wartung

0-1530 Teltow, Hoher Steinweg 7 « TelTFax: 47 07 23

0-5020 Erfurt

lhr ATARI-Fachhandler
in Erfurt

CSA Erfurt GmbH

Ladengeschéaft Meienbergstrale 23
0-5020 Erfurt

Tel.: Erfurt 220 59

0-5800 Gotha

SYSTEMHAUS

W altorthautar StraBe 69
O —5800 Gotha

Tal. 00622155666
Fax 00622/52275
Mo-Fr: 9-12 u. 14-17 Uhr

[1-6300 lImenau/Thr.

Profitechnik vom Fachmann

* CAWON-KifBinr
* SANYO-Kopiercr

* Super-Service

06300 Illmenau/ Thiringen
PfortenstraRe 34 Tel. 3615

-6500 Gera

JUNGHANNS Ittiniayiilrmr

0-6500 Gera
K -Liebknecht-Str. 79
Telefon: 28994
Telefax: 28994

A ATARI -« Jacthandler A

AATAR

System-Center

M/ITG

v.>o0m Festplatten
UniCom Sx. GmbH Speicheren®,

-Computersysteme- et Laufwerke
Tower
Emst-Thalmann-Str. 93, Monitor«
0 —7050 leipzig gézﬁ';i:
S (0037 41)655 23 PD-Software



-7500 Cottbus

COMPUTER & ART
Hard - und Softwarevertriebs GmbH

0-7500 Cottbus
Thalmannplate 48
Telefon: Cottbus 23696

DTP-Center
A aTaRrI Systemhandler

-8027 Dresden

Dresdner
Computer

Center

Ihr erster ATARI System-
Fachhéandler in Dresden

KaitzerstralBe 82
8027 Dresden Tel.: 47 88 65

OSTERREICH

A-1040 Wien

Ihr ST-Fachhandler in Wien

Computer-Studio

Wehsner Gesellschaft mbH

A-1040 Wien « Panigigasse 18-20
Tel. (0222) 5057808, 5058893

A-1050 Wien

3K Computerbild Systemhaus

A-1180 Wien

Ihr kompetentes Atari-Fachge-
schéft in Wien

Om?2UTinG
Tel. (0222) 408 52 56

Fax: (0222) 408 99 78
A-1180 Wien - Schulgasse 63

A-2340 Madlin
BESTENS BETREUT

BOHM Gesmb.H.

Ihr
ATARI Systemfachhindler

13 Jahre G arantie !
A-2340 Modling, Hauptstr 10
S 02236-46230 - Fax: 25035
DER WEG ZU UNS LOHNT SICH

A-2700 Wr. Neustadt

BESTENS BETREUT
bei

Gesmb.H.
lhr

ATARI Syitemfichhandlcr

1'3 Jahre G arantie !
A-2700 Wr Neustadt. Bahng 42

S 02622-20151
DER WEG ZU UNS LOHNT SICH

A-5020 Salzbur

WIRKLICH SCHADE, DASS...

wituns uoch nicht Kennen

e AATARI

A (Temmel)

= j* JurtiSultr rittMittW/ |

SCHWEIZ

CH-3072 Ostermundigen

Me‘L

»S5 » -1

.der

roB«*0

dutch
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Biete Hardware

TT030, 4 MB RAM. HD 48 MB.
HD-Floppy 1,44 MB, noch Garan-
tie, 4 Monate alt, fur 3300,- DM.
Tel.: 0241/506193,18-21 Uhr

EPROM-Programmiergerét
Maxon Junior-Prommer” inkl.
Original-Software und Dokumen-
tation, 130,- DM. Telefon: 0711/
8873587

Atari TT, 8 MByte RAM, 48 MB
Festplatte, SM 144, Belichter-In-
terface mit 36 Satzschriften,
Calamus-Job, Preis VB, Tel.:
08641/1201

Wegen Systemwechsel Atari
Mega ST1 zu verkaufen. Tel.: O-
Berlin/4371484

Monitor SM 124, 5 Monate alt,
neues Outfit, 200,- DM, Tel.:
0521/37168

Mega ST2, Megafile 30, SM 124,
zusammen 1400,- DM. Tel.:
09352/1629, Arno

Mega STE, 16 MHz, 4 MB RAM,
48 MB SCSl-Festplatte (intern),
SM 124 + AT-Emulator .Super-
Charger plus" 80286, 16 MHz, 2
MB RAM + Computertisch, Metall,
schwarz - komplett fur 2800,-
DM. Telefonnum.: 0201/230852,
4300 Essen 1

Verkaufe Atari 1040 ST, 2,5 MB
RAM, 1,44 MB-HD-Laufwerk
extern, Monitor SM 124, HDplus
20 MB, 24 Nadeldrucker Epson
LO 500, neuer Druckkopf, 3 Farb-
bander, Spectre GCR, Ab-
deckung - zusammen 2400,- DM.
Tel.: 0931/408944

Atari-Laser SLM 804 mit LCD-
Blattzahler, Standby-Schalter,
6300 Blatt gedruckt, inkl. Ersatz-
toner 1600,- DM VHB. Telefon:
04641/540

Mega ST4 (defekt), SLM 804
(6000 Kopien) VB 1600,-; 600 dpi
Flachbettscanner VB 1700,-;
Vortex Wechselplattenlaufwerk
1700,-; Supercharger 200,-;
Epson LO 800 350,-; 3,5“- und
5,25"-HD-Laufwerk inkl. Kit, SM
124, NeoDesk 3.0, MultiGEM,
GFA-BASIC 3.0 + Compiler,
PD's,... Tel.: 0921/53861

Handy-Scanner inkl. Software,
Calamus 1.09 inkl. 3 Biicher, Ist
Wordplus Textverarbeitung,
Adimens Datenbank, 790,- DM.
Tel.: A-03153/7358 (Osterreich)
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AT-Speed C16 MS-DOS-Emu-
lator V3.02 mit Coprozessor
80C287 und Speedbridge zum
Einbau ohne Léten im Mega ST.
Preis 570,- DM. Telefonnum.:
0211/354876

Verkaufe mein TOS 1.4 inkl.
Patches aus ST-Computer 1/90
fir50,- DM inkl. Versand und Ein-
bauanleitung; ATonce, 8 MHz fir
150,- DM. Telefon: 07307/22383.
18-21 Uhr

Sharp PC an Atari ST: Rechner-
kopplung - Hardware und Soft-
ware (mit Syntax-Kontrolle fur
Basic) 50,- DM. Telefonnum.:
0631/17330

Verkaufe ATonce 386/sx, 16 MHz
mit Fast-RAM-Bestlickung, 1/4
Jahr alt, noch nicht registriert, vol-
le Garantie, SCSI-Festplatten-
controller (ohne Gehéause), Preis
VHS, Telefonnummer.: 06224/
10497, nach 17 Uhr

Atari Mega STE4 (TOS 2.06) +
Festplatte Ouantum 105 MB +
Monitor SM 124 + Maus + viel
Software fur VB 2899,- DM (NP
3998,- DM). Tel.: 040/4808143

Atari 520 ST, 4 MB RAM, 3,5"-
Disklaufwerk, zwei HD-Laufwerke
(Seagate 1096,296) 160 MByte,
SCSI-Adapter, 200 Watt Netzteil.
Overscan, PC-Gehause, AT-MF2
Tastatur mit Maus, Monitore SM
124 (s/w), Commodore 1084 (Far-
be), Umschaltbox, Literatur, Soft-
ware. VB 2950,- DM. Telefon:
07152/71149

Atari 800 XL mit Floppy, Datasette
und uber 50 Programmen auf Dis-
kette. Preis VB 200,- DM. Biirger
Detlev, Tel.: 05151/15278

Atari TT, neuestes Model, TOS
3.06, 1,44 MB Disketten LW, 48
MB int HD, 4 MB ST-RAM, noch
Garantie, 3400,- DM (altern, auch
ohne int. HD, abzlgl. 500,- DM
oder mit 210 MB Ouantum int.
4200,- DM); Farbmonitor 14"
VGA, dazu passend, 1 Monat alt,
490,- DM; s/w-Monitor 14" VGA,
dazu passend, 3 Monate alt, 200,-
DM; Modem GVC 2400 V.42bis,
MNP5 von TKR, 3 Monate alt, orig.
Verp., 280,- DM; TS Data Switch
Umschaltbox fir serielle Schnitt-
stelle, 1 Eingang, 4 Ausgéange,
50,- DM; Raffael Grafiktablett mit
kabellosem Stift, 30 * 30 cm
Arbeitsflache, optische kabellose
Fadenkreuz-Maus, Software, DM
1200,-. Telefon: 0611/67788 oder
607632

Verkaufe Atari TT-830 mit 6 MB
RAM fir 3200,- DM. Telefon:
05069/1085

ST, 16 MHz, 16 KB Cache, 2,5MB
RAM, TOS 1.0 und 1.4 umschalt-
bar, 50 MB SCSI-Harddisk und
3,5"-Floppy, abges. Tastatur,
komplett mit SM 124, div. Biichern
und Software fir FP 17000,- DM.
Telefonnum.: 0631/23455 oder
06588/3005

24 Nadeldrucker Citizen Swift 24,
450,- DM; Farbmonitor Atari SC
1425,300,- DM (inkl. Switchbox);
Midi-Keyboard Yamaha PSS 780,
300,- DM; Modem Best 2448 LF,
200,- DM; Atari-Mouse, 35,- DM;
Wolfgang Herlitz, Postfach 15,
8303 Rottenburg, Tel.: 08781/
3107 (Mo-Do ab 18 Uhr)

260 ST mit ROM-TOS u. SF 354
150,- DM; VGA Monochrom
Monitor 150,- DM; orig. ROM-
TOS 1.02+1.04 (2 EPROMS) zus.
80.-DM. Telefon:04142/4111, ab
18 Uhr

Atari-Zubehoér:  PC-Speed VB
110,- DM; Overscan 60,- DM;
Cherry-Tastatur mit Interface VB
185,- DM; RAM-Erweiterung, 2
MB bestuckt, VB 150,- DM; Fest-
platte auf Anfrage. Telefon;
04292/3208

1040 STE, 2 MB, SM 124, Maus,
Drucker, ATonce 386SX, Fast-
RAM, Adapter, Emulator mit Ga-
rantie, Bucher, PD-Software,
komplett 2500,- DM VHB - auch
einzeln. Tel.: 06301/9183 (Mo-
Do), 0621/510813 (Fr-So)

1040er + Maus + Monitor +
Epsondrucker + PD-Software fiur
250,- DM (neuwertig); Festplatte
20 MB 350,-DM; Replica-Box mit
Soft (neuwertig) 200,- DM;
Doppelfloppy fir Replicabox
200,- DM. Evtl. Tausch mit Multi-
sync-Monitor. Johannes Rein-
ders, Franz-Hoffmannstr. 26,
8858 Neuburg 1

Atari 1040 STFM, Monitor SM
124, Megafile 30, Supercharger
(mit 1 MB RAM) + Software +
Bicher, 1350,- DM. Telefon:
02064/70393, ab 18 Uhr

Epson FX-80 Cartridge fur
DeskJet 500, 90,- DM; Marconi-
Trackball 80,- DM; LeonardoST
20,- DM; BeckerCAD 20 DM;
GFA-Draft 25,- DM; GFA-Artist
25,- DM; GFA-Objekt 25,- DM -
jeweils plus Porto. Telefonnum.:
04488-3525

Portfolio + 128 KB RAMcard +
Netzteil + PBasic 4.7 inkl. 300
Seiten Handbuch +2 MB Software
+ 2 Bicher + serielles Interface,
nur komplett: 600,- DM. Tel.:
0511/452667, ab 18.30 Uhr

Tradelt ScanMan256 + Repro
Studio junior, 600,-DM;TT/VGA-
Monitor Atari PTC 1426, 400,-
DM; Diskettenlaufwerk Atari SF
314,720 KB, 50,- DM. Alles abso-
lut neuwertig. Tel.: 07561/6925

Mega ST2 (4 MB), ohne Monitor
und Gehéuse, aber 1,44 MB
Floppy + Overscan, RTS-Tastatur
(1,8 m Kabel), Maus (Atari/Amiga)
100 % OK. FP 1000,- DM + Porto.
Kohlberg, Clemens-August-Str.
76, 5300 Bonn

Festplatte ,Megafile 30" 500,-
DM. Tel.: 040/4808143

SIMMs: 4*256 KByte 100,- DM.
Tel./Btx: 048331376, nach 20 Uhr

1040 STFM, SM 124, Maus, Star
LC24-200, Omikron + GFA-Basic
mit Compiler, Druckerkabel und
Endlospapier fur 1400,-DM abzu-
geben. Tel.: 04171/62555, ab 18
Uhr

Verkaufe A500, Kick 1.3,1 MB +2
MB ext. + Farbmon. 1084, HD 32
ext.,, 3,5” und 5,25" Laufwerk,
ATonce MS-DOS-Emulator, VB
2000,- DM. Tel.: 06151/291170,
T. Hartwigsen

Atari Portfolio, der Mini-PC mitder
Maxi-Leistung, neuwertig und
originalverpackt. PF 350,- DM.
Harald Breidenbach, Dusseldorf,
Tel.: 0211/13090216

Mega ST 2 (4 MB), TOS 1.4, leiser
Lufter, SM 124, Monitor-Stand,
(NP 2800,-); Atari Laser SLM 804
(erst 1600 Kopien, NP 2600,-
DM); Signum!2, Wordflair,
Mortimer, GFA-CAD, Flugsimu-
lator Il (NP 1500,- DM): VB3450,-
DM. Tel.: 06403/61641

Wegen Systemwechsel: Mega
ST1 + SM 124, SC 1435, NEC
P20, Software mit reichlich Litera-
tur for 1800,- DM abzugeben.
Tel.: 089/8340188, ab 17 Uhr,
sons Anrufbeantworter

Mega ST2, Blitter, SM 124,
Megafile 30, Infrarot-Maus (Gol-
den Image), alles wie neu, nur
wegen Systemwechsel zu ver-
kaufen. VB 1950,- DM. Tel.:
09071/9674
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Biete Software

JURIST ST-Jura-Ausbildungs-
programm, ausf. Info 3,- DM in
Bfm. bei G.Noll.Katernberger Str.
149, 5600 Wuppertal 1 *G

SciGraph (ist Prasentationspro-
gramm) wegen Systemwechsel
fur 250,- DM zu verkaufen. Tel.:
07071/67934

LDW-Power-Calc V1.1 70,-DM;
Pks-WriteV1 50,-DM;Outline-Art
V1l 100,- DM; STADT V1.3 50,-
DM. Alles Originale mit Update-
maoglichkeit! Tel.: 07561/6925

That's Write 2.0 und That's Pixel,
unregistrierte Originale mit Hand-
buch fir 220,- DM zu verkaufen.
Tel.; 07351/29604

GFA-Basic 3.6, original mit Hand-
buch, lauft auch auf TT, mit
Compiler + Shell. VHB 220,- DM.
Tel.: 07242/6652 (Raum Karls-
ruhe) Gotz verlangen

Adimens 2.3 (mit Registrierkarte)
50,- DM; Ist Wordplus 2.02/1 st
Mail 2.18 30,- DM; Leisure Suit
Lary 1 (mit Originalverpackung)
30,- DM; Preise inkl. Porto. Tel.:
09921/4155 (Gottfried)

Verkaufe original Silent Service 2
und Handnova furden Atari ST (1
MB RAM erforderlich). Preis pro
Spiel 45,- DM. Tel.: 09349/839,
ab 14 Uhr

Signum!3  400,- DM; Script2
200,- DM; Easy Draw 80,- DM;
SM 124 Autoswitch 60,- DM,;
SciGraph (TT-Vers.) 400,- DM;
Calamus 300,- DM; z.T. registr.,
z.T. orig, verp., SyQuest 44 MB
nur LW mit Medium 650,- DM;
RTS Tastenk. f. Mega ST 60,-
DM; Mega ST2 900,- DM; Auf-
satzgeh. zum Einbau SyQuest in
Mega STE/TT 250,- DM; SLM
804 Laser 1500,- DM. Telefon:
0721/493421 oder 06241/28211,
Thomas

Sighum!3 (+ Signum!2, Scara-
bus, Protos, Flexdisk), VHB
550,- DM oder Tausch gegen
SciGraph V2.1 (nur Original);
Creator und STAD, neueste Ver-
sionen VHB 350,- DM; C-
Entwicklungssystem (Mega-
max Laser), Aumiller ,GEM-Pro-
grammierung in C”, Rosenbeck
+,C-Programmierung unter TOS"
und Purdum ,Die C-Programm-
bibliothek" VHB 400,- DM. Alles
Originale! Tel.: 06221/184668
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CLI-Shell, die DOS-Simulation fur
den ST. Uber 70 eing. Bef., F.-
Tasten, Var-fahig, Alias-Def, Dt/
Engl.-Modus, Beiheftfir39,-DM.
ULTIMADE LABEL, der Disk-
labler! Viele Features, volles
GEM, super Ergebnisse fur 20,-
DM. Info & Bestell.: T. Fulling,
Poggfreedweg 22, 2 Hamburg 73

Modellbahnsteuerung mitdem ST
Uber Fahrplane und direkt im
Gleisbild per Maus, FahrstralRen,
Anfahrverzégerung, Riickmeld-
ung... Infos bei: Otmar Birn,
Knoblochstr. 51, 7100 Heilbronn

Prospero Fortran 77, Version
mmg 2.151, 3 Handbucher: Pro-
Fortran for GEM, AES-Bindings,
VDI-Bindings: 270,- DM. Tel.:
0631/27875

GFA GEM Utility Package, fur ein-
fachste  GEM-Programmierung
fur alle GFA-Basic 3.0 mit Bei-
spielprogrammen, original! 80,-
DM, Tel.: 07242/6652 (Raum
Karlsruhe) Goétz verlangen

GFA Assembler 1.5, super-
schneller Makroassembler mit
Debugger u. Handbuch, original,
+ Makrosammlung VHB 100,-
DM, Tel.: 07242/6652 (Raum
Karlsruhe) Goétz verlangen

GFA-Basic Literatur: GFA-Basic
V3.0 mit allen neuen Befehlen;
GFA-Basic Programmierung fur
strukturiertes Progr.; GFA-Basic
Frank Ostrowski Optimierung v.
Programmen, GEM. Einzeln je
40,- DM, zusammen nur 100,-
DM. Tel.: 07242/6652 (Raum
Karlsruhe) Goétz verlangen

Mortimer Plus 60,- DM; Flexdisk
20,- DM; Protos 20,- DM; Daily
Mail 30,- DM; Adimens ST Plus
60,- DM; Writer ST 70,- DM;
CyPress V1.11 230,- DM. Origi-
nalprgs. Tel.: 040/4916309

Marklin-Digital-HO am Atari ST:
Gleisbild-Stellpult, FahrstraBen,
S88-Module einl. Info von Jirgen
Batke, Staufeneckstr. 11, 7320
Goppingen-Manzen

Habe einige neu Programme fur
den Atari ST abzugeben, Liste
anfordern bei: Peter L&angauer,
Zillehof 7, A-1130 Wien

Turbo C 2.0 von Borland, Prof-
essional-Paket, inkl. Literatur:
GEM-Programmierung in C
(M&T), Turbo C fur den Atari
(Addison-Wesley). VB 230,- DM.
Tel.: 02241/804311

Lose System auf - ca. 150
Originalprogramme! Zum Bei-
spiel: Adimens 3.1+, BSS-Plus
Paket 3.0, BTX-Decoder Drews
mit DBT03-Kabel, CAD 3D 2.0
(Cyber Studio), Diskus (Disk-
Monitor), Steuertax '91, Arabeske
(Malprg.), EZ-Trak plus (Stein-
berg), TIM 1 usw. Hardware:
Synchro-Express (Kopiermodul),
SM 124 (Monitor), Megafile 30 mit
Pabst-Lufter (sehr leise), AT-
Tower mit 4 MB ST und AT-Tast
sowie 3 Laufwerke, Weide-Uhr,
AT-Speed C16, Super-Charger 1
MB (MS-DOS-Emuiator) usw. Ko-
stenlose Liste anfordern bei: R.
Riesenhuber, Tel.: 04191/4320

Du hast einen neuen Atari-ST und
suchst jede Menge PDs aller Art.
All das gibt es kostenlos als neues
Mitglied im PD-Kreisel. Du bist
sofort Mitglied, ohne jemals weite-
re Verpflichtungen eingehen zu
mussen. Schick lediglich zwei PD-
Programm-Disketten mit der Bitte
um Aufnahme an: PD-Kreisel,
Postfach 175, 6683 Elversberg

GFA-Basic Literatur: GFA-Basic
V3.0 mit allen neuen Befehlen;
GFA-Basic Programmierung fur
strukturiertes Progr.; GFA-Basic
Frank Ostrowski Optimierung v.
Programmen, GEM. Einzeln je
40,- DM, zusammen nur 100,-
DM. Tel.: 07242/6652 (Raum
Karlsruhe) Gotz verlangen

Briefkdpfe und sonstige Doku-
mente gestalten Sie in Sighum
oder STaD mit Ihrem Ebenbild,
Haus oder was immer Sie wollen.
Sie senden Vorlage, ich digitali-
siere und sende Diskette zurlick.
Kostenlose Infoschrift gegen
Ruckporto bei: Peter Caye, Post-
fach 175, 6683 Elversberg, Tel.:
06821/70201

Kostenlose PD-Programme kann
nur der bekommen, der schon mal
was vom PD-Kreisel gehort hat.
Info, wie der Kreisel funktioniert,
gibt es bei einem frankierten
Ruckumschlag. Du bist aber auch
sofort Mitglied bei Zusendung von
zwei PD-Programm-Disketten an:
PD-Kreisel, Postfach 175, 6683
Elversberg

Originalspiele ,King's Quest 4"
und ,Orbiter”je 30,- DM. Telefon:
040/4808143

Signum2, ST-Pascal + P47 Alien
Syndrome, ST-Intern Bd. 1+2,
Supergrafik-Buch, ST-Pascal-
Praxisbuch, C auf dem ST. Tel.:
06103/830119, ab 18 Uhr

Retouche Professional (s/w) mit
Scan-, Raster-, Grautreiber-ACC,
3 orig. Disketten mit Handbuch im
Schuber, 690,- DM; Calamus
1.09N, neuestes Update, orig.
Disk mit Handbuch im Schuber,
350,- DM; Calamus SL, 4 orig.
Disketten mit Handbuch im
Schuber, 900,- DM; dazu HKS-
Modul 210,- DM; groRBe Schrift-
auswahl orig, lizensierter DMC-
Schriften VHB. Tel.: 0611/67788
oder 607632

Habe einige neue Programme fur
den Atari ST abzugeben, Liste
anfordern bei: Peter Langauer,
Zillehof 7, A-1130 Wien

KAOS-TOS + KAOS-Desk, ST
Kontor (FiBu), Rechtschreibprofi,
je 60,- DM; Protos 30,- DM;
Scarabus 60,- DM; Publ. Partner
(DTP) 70,- DM; Film- und Art-
direktor zus. 60,- DM; Maus +
Joystick 40,- DM. Telefon: 0721/
856903

Verkaufe Easybase Datenbank V
1.35 120,- DM; NeoDesk 3.02c
40,- DM. Tel.: 07231/64116

Calamus 1.09N + Reg.-karte fur
250,- DM zu verkaufen. Tel.:
06321/80575, ab 14 Uhr

Jurist ST - juristisches Aus-
bildungsprogramm mit Leitsatz-
datei und Uber 1000 Daten. Aus-
fuhrliches Info gegen 3,- DM in
Briefmarken bei: Gerhard Noll,
Katernberger Str. 149,5600 Wup-
pertal 1

Verkaufe fir SPECTRE Drucker-
treiber fur alle gangigen 9- und
24-Nadler. Unterstutzt alle Auf-
l6sungen und Papierformate. NP
169,-DM fir 99,-DM inkl. Ver-
sand. Tel.: 07351/29604

Signum!3 inkl. Fontdisk Time,
450,-D M, original. Telefon: 0911/
438475

Timeworks DTP 1.12, englische
Version, Original, 140,-DM. Dazu
PD-Fonts fir NEC/Epson auf An-
frage. Tel.: 0214/503913

Wegen Systemumstellung orig.
Didot Professional zu verkaufen,
950,- DM. Tel.: 08631/91116

Verk. orig. Software: Datamat
30,-; Lucy ST 40,-; Fontmaker
50,-; Scarabus n. reg. 50,-;
Sighum2 Buch inkl. Disk 30,-;
Scheibenkleister 2 50,-; Ein-
schaltverzégerung 30,-. Tel.
7031/26386
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Verschiedenes

Suche Druckertreiber fir die
Typenradschreibmaschine Robo-
tron Erika 3004 (baugl. Signa SM
8200i) fur meinen 1040 STE. (An-
schluR: serielle Interfacebox).
Steffen Tauberl, Fritz-Gro3-Str.
20. 0-1095 Berlin

HP DeskJet/ HP LaserJet lll In-
terface-Kabel an Atari ST: Dieses
Spezialkabel 16st Kommunika-
tionsprobleme zwischen Rechner
und Drucker. Info unter Tel.:
05374/4373 18-21 Uhr

Super Nebenverdienst! Fur jeden
sofort ausfuhrbare, leichte Tatig-
keit vom Schreibtisch aus. Info:
frankierter Ruckumschlag (60
Pfg.) an Erwin Ple3, Angerstr. 4,
W- 8951 Stotten a. A.

Suche dringend Kontakt mit den
Oberpfalzer Atari Profis -
Colucci wegen dem Amiga-
Emulator-Projekt ,Atari schlagt
Amiga”. Bitte nehmt unbedingt
Kontakt auf und schreibt an: Dani-
el Rubenov, Siftigenstr. 358, CH-
3084 Wabern (Schweiz) Tel.:
0041/31/546203. (Ab 28. Marz
wird die ,54" durch ,961" ersetzt,
sonst bleibt die Nummer gleich!)

Suche Kontakt zu den Ober-
pfalzer Atari Profis - Collucci.
Euer Projekt klingt recht interes-
sant und scheint eine Herausfor-
derung fiir einen engagierten
Assembler-Programmierer, der
gerne die Bits in den Registern hin
und her schiebt, zu sein. Da ich
schon immer mal ein Betriebs-
system schreiben wollte, schéatze
ich, daR die Mitarbeit an diesem
Projekt auch meinen persdnlichen
Bedirfnissen sehr entgegenkom-
men wirde. Ich bitte deshalb um
Zusendung entsprechender Un-
terlagen, insbesondere was die
Hardware anbelangt.

Exchanger  250,-; Drucker-
Scanner 120,-; SC-Plus/12 750;
5,25" Laufwerk, Calamus 1.09 u.
Schrift 350,-; TeX + Metafont +
Bicher VS, Tel.: 04248/406

Suche Editor fur Technics
KN800, zahle bis 50 % des NP.
Tasuche KNB800-Software und
Signum-PD-Fonts! Schriftliche
Angebote bitte rasch an: A.
Schumacher, Hainstr. 1, W-5912
Hilchenbach 4

Suche That's Write & 2nd Word.
Verk. Casio SF 4500 & Star LC 20.
Tel.: 05271/7544, 19-21 Uhr
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Suche Hardware

Suche den Macintosh-Emulator
~Spectre GCR” sowie automati-
schen Einzelblatteinzug fur NEC
P7, Tel.: 02224/79532

Suche preisginstige und gut er-
haltene Festplatte SH 204 oder
SH205. Angebotbitte an:Thomas
Bredel, Uranusstr. 100, 0-7063
Leipzig

Suche NEC P2plus-Druckkopf.
Tel.: 0531/872492, ab 13 Uhr

Suche defekte Atari Mega STs.
Tel.: 05374/4373, 18-21 Uhr

Suche funktionsfahigen Handy-
Scanner - Biete im Gegenzug ori-
ginal Spiele - Telefon.; 0621/
705883, ab 20 Uhr, Jorg - Tau-
sche auch PD-Software

Suche Atari TT mit 4 MB RAM,
Festplatte, GroRbildschirm (19"
Protar), oder auch GroR-
bildschirm mit  Monochrom-
grafikkarte fur Mega STE. Tel.:
040/4808143

Suche original Atari Festplatten-
gehause, moglichst mit Lifter. Bit-
te preiswert, da ich Schuler bin.
Tel.: 0551/43029, Sebastian

Suche Chili Videografikkarte fir
den Mega STE mit RGB/FBAS-
Wandler. Tel.: 06894/37628

Suche dringend TOS 1.4 auf
EPROMs. Zahle 60,- DM. Tel.:
0228/695888

Spectre GCR madglichst glnstig
von Student gesucht. Bitte unbe-
dingt Tel.-Nr. fur Ruckruf hinter-
lassen, da ich nur sehr selten di-
rekt erreichbar bin. Telefon:
06221/184407

Suche TOS 1.4 auf 6 ROMs bzw.
6 EPROMSs; oder: Anleitung zum
Einbau der 2-ROM-Version in
Rechner mit 6 ROM Platzen. Jir-
gen Assmann, Meuschelstr. 70,
W-8500 Ndirnberg 10, Telefon:
0911/363484

Suche SM 124 preisglnstig zu
kaufen. Steffen S@émmeng, Stadt-
parkhéhe 20, 0-825 Meil3en

Suche Software

Codekeys, aber billig! Tausche
Script bzw. Signum-Font! Meldet
Euch bei: Roland Schwerdtfeger,
Heudonk 26, 4155 Erefrath 1, Te-
lefon 02158/2800

TOS 1.4 auf Diskette gesucht!
Unter Umstédnden auch auf
EPROMSs gepatchtes TOS 1.4 mit
Einbauanleitung (und funktions-
tichtig). Beppo Menke, Hachen-
bergstr. 11, 5927 Erndtebrick,
Tel.: 02753/2137

Suche Zeichensatz fir Signum!2
russisch! TOS 9/90. R. Kottmann,
6953 Gundelsheim, Duttenb.-weg
7, Tel.: 06269/8432

Suche fur Atari STFM original
Strike Fleet u. Red Storm Rising +
Anleitung gegen Bargeld oder ori-
ginal F1511und ATF11 Fighter. Udo
Axer, Karolinenstr. 53, 6730 Neu-
stadt/Weinstr.

ABC-GEM-Software: Wer kennt
die aktuelle Anschrift dieser Fir-
ma? Oder existiert sie nicht mehr?
G. Wodbb, 8032 Grafelfing,
Rottenbucher Str. 32

Suche dringend das Adimens
Praxis-Buch sowie das Aditalk
Praxis-Buch mit den dazugeho-
renden  Disketten. Johannes
Lugauer, Gneisenaustr. 24e, W-
8700 Wodrzburg, Telefonnum.:
0931/886480

Tausch

Ich habe PD-Pool von 2099-2250
und tausche gegen diese oder
andere Serien. Mdglichst in zu-
sammenhéangender Folge. Tau-
sche aber nur ab 50 Disketten
aufwarts. W. Graf, Lerchenstr. 37,
7410 Renttingen, Telefon: 07121/
290423

Tausche M1 Sounds und Notator
Songs. Suche ROM- und RAM-
Cards- Marek Lipka, Stuibenweg
1, 8500 Nurnberg 50, Tel.: 0911/
813653, ab 18 Uhr

Tausche Original-Spiele (habe
viele) - keine Raubkopien!. Tel.:
02735/60565

Tausche Public-Domain-Disk's
aus der PD-Pool-Serie. Tausch-
material bereits in rauher Anzahl

vorhanden. Liste von/bei: R.
Griegut, Beckerstr. 13, 4200
Oberhausen 1

Kontakte

Hallo! Gibt es (noch) Atarianer im
Raum Darmstadt/Weiterstadt?
Suche Kontakt zu Gleichgesinn-
ten zwecks Erfahrungsaustausch
& Programmieren. Meldet Euch:
Tel.: 06150/51327, Sebastian, ab
14 Uhr

Bin Grafiker, wiirde gerne sw. Pro-
gramme und Spiele gestalten,
habe auch gute Spielidee. Tel.:
07833/6150

STraight UP-Atari Club: 2 Disks
pro Monat voll mit Programmen,
Infos, News etc. fiir nur 6,- DM. Ca
3000 PD-Disks zu giinstigen Prei-
sen. Info bei: Timo Kramer,
Kelterstr. 11, 7319 Dettingen/
Teck, Tel. 07021/54856

Shareware Programmierer fir
GEM &hnliches  Multitasking-
Betriebssystem gesucht. Ziel-
systeme: Fernost 68000 Syste-
me, Atari STE, Amiga 3000, VME-
Bus-Systeme und andere. Das
DOS kann &hnlich MINT aufge-
baut sein. Aber auch andere
Multitasking Betriebssysteme
kénnen die Grundlage bilden. Die-
ses DOS soll eine &hnliche Rolle
fur 680x0 Systeme spielen wie
MS-DOS furden 8088 Modus. Die
Fernost Computer sollen von mir
spater einmal fir ganz Europa
vertrieben werden, wenn das
Betriebssystem fertig ist. Zur
Programmentwicklung kann ich
Fernost 680x0 Computer besor-
gen. Die Programmierer und ihre
Freunde sollen auch an die zu
schreibende Literatur denken.
Kontakt: Ludwig Braun jun. Pf
1236, 8425 Neustadt/Donau

Du hast einen neuen Atari-ST und
suchst jede Menge PDs aller Art.
All das gibt es kostenlos als neues
Mitglied im PD-Kreisel. Du bist
sofort Mitglied, ohne jemals weite-
re Verpflichtungen eingehen zu
missen. Schick lediglich zwei PD-
Programm-Disketten mit der Bitte
um Aufnahme an: PD-Kreisel,
Postfach 175, 6683 Elversberg

Briefkopfe und sonstige Doku-
mente gestalten Sie in Sighum
oder STaD mit lhrem Ebenbild,
Haus oder was immer Sie wollen.
Sie senden Vorlage, ich digitali-
siere und sende Diskette zurick.
Kostenlose Infoschrift gegen
Ruckporto bei: Peter Caye, Post-
fach 175, 6683 Elversberg, Tel.:
06821/70201

Kostenlose PD-Programme kann
nur der bekommen, der schon mal
was vom PD-Kreisel gehdrt hat.
Info, wie der Kreisel funktioniert,
gibt es bei einem frankierten
Ruckumschlag. Du bist aber auch
sofort Mitglied bei Zusendung von
zwei PD-Programm-Disketten an:
PD-Kreisel, Postfach 175, 6683
Elversberg

*G = Gewerbliche Kleinanzeige
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CAD-Funktionen a la Carte

W2rempfehlen heute die Kreiskonstruktion durch drei Punkte oder
die Erzeugung eines mit der Maus bestimmten Kreisausschnitts,
ferner die Programmierung eines geeigneten Fadenkreuzes, eines
Rasters und die Einrastung in einem bestimmten Rasterabstand.
t 21 - - - 7 \ :
GFA-BASIC Seite 76

Centronics

Viele der heutigen Druckermodelle schon von Haus aus mit Zwischen-
speichern (Buffern) in der Gré3e von 64 KByte bis manchmal sogar 1
MB ausgestattet sind, die'fliir eine extrem rasche Datenabnahme
sorgen. Grund genug fur einen softwaremé&fligen Beschleuniger fir
die parallele Schnittstelle

Assembler Seite 79

Mehr TURBO-Kompatibiltat

fur MAXON-PASCAL ££

Eine Unit, in der zusatzliche Befehle flir MAXON-PASCAL bereitge-
stellt werden, erhdht die Kompatibilitat zu TURBO ganz erheblich.
Und auch auf das Utility BINOBJ mufd man unter TOS nun nicht mehr
verzichten.

MAXON-Pascal Seite 84

Verschlungene Pfade

und dunkle Wege

Jedes Programm benutz®unktionen, cjieM

Laufwerken und der Dateiauswahlbox | :haftigen. Leider erscheint
die Meldung ,Datei nicht gefunden” al mmer noch auf Bildschir-
men, was in vielen Fallen auf falsch Handling der Dateipfade
schlieRen laRt. Hier die Abhilfe. w-wa#-rajii Uarjgaiii-

Omikron.BASIC Seite 89



unktionen
la Carte

Als wir vor kurzem in einigen CAD-Program-
men herumstoberten, entdeckten wir ein paar
nutzliche, grundsatzliche Funktionen, die wohl
nicht jedem zugénglich sein durften. Dazu
zéhlen z.B. die Kreiskonstruktion durch drei
Punkte oder die Erzeugung eines mit der Maus
bestimmten Kreisausschnitts. Weiterhin ent-
schieden wir uns dafur, die Programmierung
eines geeigneten Fadenkreuzes, eines Ra-
sters und die Einrastung in einem bestimmten
Rasterabstand zu beschreiben.

Christian Roth und Matthias Brust

F ur den CAD-User scheinen dies noch einfache Funk-
tionen eines CAD-Programms zu sein. Fur den Pro-
grammierer jedoch sieht die Sache gar nicht mehr so

einfach aus, sogar die Mathematik hat ihre Finger im Spiel.

Fangen wir zuerst mitdem Fadenkreuz an, welches natirlich

so geschaffen sein soll, daR der Hintergrund nicht zerstort

wird. Glucklicherweise bietet uns GEM hierzu einige nutzli-
che Funktionen an. Grundséatzlich &Rt sich sagen, dal3 wir
sténdig eine Linie parallel zur x-Achse und eine parallel zury-

Achse zeichnen mussen, die sich in der aktuellen Mausposi-

tion schneiden. Um das Koordinatenkreuz etwas abzuhe-

ben, benutzen wir einfach einen anderen Linienstil, ndmlich
den gepunkten. Diesen kdnnen wir ja bekanntlich mit DEF-

LINE beliebig definieren. Doch nun zu dem Problem, dal3 der

Hintergrund nicht geléscht werden darf. Dazu wechseln wir

einfach den Grafikmodus mit GRAPHMODE 3 auf den XOR-

Modus. In diesem Modus werden alle Punkte invertiert, die

schon vordem Zeichnen des Fadenkreuzes gesetzt wurden.

Wenn nun das Koordinatenkreuz noch einmal auf die gleiche

Stelle gezeichnet wird, verschwindet es, und wir haben

wieder unseren Originalhintergrund. Jedoch gibt es noch

eine kleine Unschénheit, denn das Fadenkreuz wiirde durch
das stdndige Neuzeichnen flimmern. Deshalb wird es erst
wieder neu gesetzt, wenn sich die Mausposition verandert
hat. Dies alles istim Listing in der Prozedurkreuz verwirklicht,
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PROGRAMM: CAD a"la Carte

SPRACHE : GFA-BASIC V3.X

AUTOREN: Christian Roth und Matthias Brust
(c) 1992 MAXON Computer

DIM koordsfc(5),w&(3) iFelder dimensionieren

HIDEM iMaus weg

INPUT ,Bitte Rasterabstand eingeben (>5): ,,,st&
CLS

raster iRaster zeichnen

kreuz(2) 13 Punkte holen

kreis_3 iKreis konstruieren

GEMSYS 20 jauf Taste warten

CLS iBildschirm Idschen

raster jneues Raster zeichnen
kreuz (1) 12 Punkte holen
kreis_ausschnitt iKreisausschnitt konstr.
GEMSYS 20 jauf Taste warten

SHOWM iMaus wieder herholen

PROCEDURE kreis_3 jKreis durch 3 Punkte konstr.
LOCAL x1&,x2&,x3&,yl&,y2&,y3&,xml,yml,xm2,ym2
LOCAL diskr,l,mx&,my&,r&,hl, h2
xl&skoordsé&(0) iKoordinaten der
yl&=koords& (1) idrei Punkte holen
x2&=koords&(2)
y2&=koords&(3)
x3&=koordsé&(4)
y3&=koordsé&(5)
xml»0.5*SUB(x2fc,x1fc)
yml«0.5*SUB(y2fc,ylfc)
xm2«0.5*SUB(x3&,x1&)
ym2>0.5*SUB(y3&,ylfc)
diskr=xm2*yml-xml*ym2
IF diskroO THEN

hl=yml-ym2
h2=xml-xm2
Iss(ymI*hl+xml*h2)/diskr jL&nge von m
mx&=xm2+x1&-1*ym2+1 jKreismittelpunkt
my6=ym2+yl1&+1*xm2+1 jermitteln
r&*SQR(SUB(mxfc,x1fc)A2+SUB(my&,ylfc)A2)+1
CIRCLE mx&,myé&,r& jRadius ber.,Kr. zeichnen
ENDIF

RETURN

PROCEDURE kreis_au8schnitt
LOCAL xk.yk,xIfc.ylfc, rk
LOCAL ifc,xv,yv,wl,w2
x&=koords&(0) iKoordinaten holen
y&=skoords& (1) jiRadius berechnen
r&aSQR(SUB(koordsfc(2)»koordsfc(0))A2+

SUB(koords*(3),koordst(1))A2)
GRAPHMODE 3 ineuer Grafikmodus fur Linie
CIRCLE x&,y&,r& ijganzen Kreis zeichnen
FOR i&=0 TO 1 i2 mal Linie darstellen

x1&sxé& iAnfangspunkt = Mittelpunkt
yl&=yé&
REPEAT
DRAW xl&,ylfc TO xk.yk
MOUSE xl1&,yl&,k

ivVektor v
iberechnen

IDiskriminante

jAusschnitt konstr.

jLinie ldschen

DRAW x1&,yl& TO x&,y& jwieder zeichnen

UNTIL k=1 iBis linke Taste gedrickt
DRAW xIfc,yl& TO xk.yk jLinie ldschen
w&(i1&*2)s>x1& iKoodinaten

w&(i&*2+1)«yl& Ifesthalten

REPEAT iWarten, bis linke

UNTIL MOUSEK=0 iMaustaste losgelassen

NEXT ifc

xv=1_0E-12+SUB(w&(0),xk) jVektor vom Mittelp.
yv*l .0E-12+SUB(w&(1)»y&) ibis Linienendp. ber
wls=DEG(ATN(yv/xv) )*10*SGN(yv/xv) jiWinkel ber.
IF xv<0 THEN
wl=1800-wl
ENDIF
MUL wl,SGN(-yv)
ADD wl,SUB<1,SGN(wI))*ABS(SGN<INT(wl)))*1800
xv=1_.0E-12+SUB(w&(2), x&) jfolgendes entspr.
yv=1.0E-12+SUB(w&(3),y&) jiobigen Zeilen
w2=DEG(ATN(yv/xVv))*10*SGN(yv/xv)

iin richtigen Bereich bringen
jvon 0-3600



welche noch einen Parameter namens anz<5 mit auf den Weg
bekommt. Sie gibt an, wieviele Punkte mit einem Einfachk-
lick durch das Kreuz festgelegt werden sollen. Die Speiche-
rung der Koordinaten dieser Punkte erfolgt im Array ko-
ords&O. Bendtigen Sie beispielsweise wie bei dem Kreisbei-
spiel drei Punkte, so schreiben Sie kreuz(2), da auch noch die
Null mitzahlt. Damit kdnnen wir zum Raster und der Einra-
stungsfunktion Ubergehen. Das Raster ist schnell gezeich-
net. Wir bendétigen nur zwei ineinander geschachtelte FOR-
NEXT-Schleifen, eine fur die x-Richtung und eine fur die y-
Richtung. Es wird jeweils ein Punkt im gewé&hlten Abstand in
beide Richtungen gezeichnet. Der Rasterabstand ist in der
Variablen st& festgelegt. Den richtigen Punktabstand errei-
chen wir durch STEP st& in den FOR-NEXT-Schleifen. Die
Prozedur, die das Raster plottet, hei3t raster Sie sollten stets
daraufachten, da8 der Rasterabstand nichtfinfunterschrei-
tet, denn ein solcher Abstand wiirde schon fast den ganzen
Bildschirm schwérzen. Die nachste Schwierigkeit stellt die
Einrastung dar. Da es fast unmaoglich ist, dem Betriebssy-
stem mitzuteilen, daf3 sich die Maus in bestimmten Abstan-
den bewegen soll (man mifte einen neuen Maustreiber
schreiben), bedienen wir uns eines kleinen Tricks. Einrasten
soll ja eigentlich nur das Fadenkreuz und nicht der Mauszei-
ger selbst. Deshalb lassen wir mit HIDEM die Maus ver-
schwinden und kiimmern uns nur um deren Koordinaten.
Aus diesen ermitteln wir einfach die Koordinaten des nachst-
stehenden Einrasterungspunktes und zeichnen das Fa-
denkreuz an diese Position. Das istauch der Grund, weshalb
es am gunstigsten ist, die Einrasterung in die Prozedur kreuz
zu legen. Die Koordinaten des nachstliegenden Rasterpunk-
tes lassen sich mit der folgenden Formel aus den tatsachli-
chen Mauskoordinaten errechnen:

X = INT(x_maus / st& + 0.5)" st&
y = INT(y_maus / st& + 0.5) * st&,

wobeix.yden Rasterkoordinaten undx_maus,y_maus leicht
erkennbarden Mauskoordinaten entsprechen. Sie kdnnen ja
einmal geeignete Werte einsetzen, um herauszufinden, wie

80: IF xv<0 THEN

81: w2*1800-w2

82: ENDIF

83: MUL w2,SGN(-yv)

84: ADD w2 ,SUB(1,SGN(w2))*ABS(SGN(INT(v2)))*1800

85: CIRCLE xk.yk.xk jganzen Kreis ldschen

86: GRAPHMODE 1

87: DEFLINE 1,,, jnormaler Linienstil

88: CIRCLE xk.yk,rfc,wl,w2 jKreisausschnitt zeichn.
89: RETURN

90: PROCEDURE kreuz(anz) iFadenkreuz darstellen
91: LOCAL xk.yk.x_olds,y_oldé&,ifc

92: GRAPHMODE 3 iNeuer Grafikmodus
93: DEFLINE -21845,1,, iNeuer Linienstil
94: x_old&*INT(MOUSEX/st&+0.5)*st&
95: y_oldi*INT(MOUSEY/st&+0.5)*st&

96: FOR i&=0 TO anz iAnzahl d. Klicke

97: xi=x oldi

98: ySt=y_oldfc

99: IF 1&-0

100: LINE x&,0,x&,399

101: LINE 0,y&,639,y&

102: ENDIF

103: REPEAT

104: x_old&*x&

105: y_oldS=ys

106: MOUSE xk.yk, k iMauskoord. festhalten
107: XE=INT(x&/st&+0.5)*st& jRasterp. errechnen
108: y&.INT(y&/st&+0.5)*st& ! "

109: IF x&ox_old& OR ysoy_olds IKoord. gleich
110: LINE x_old&,0,x_old&,399 jaltes Kreuz
111: LINE O,y_old&,639,y_old& jldéschen
112: LINE x&,0,xk,399 iNeues zeichnen
113: LINE O0,y&,639,y&

114: SETMOUSE xk.yk

115: ENDIF

116: UNTIL k=1 iBis linke Taste gedr.

117: DEFLINE 1,0,0

118: LINE x&-3,y&-3,x&-f3,y&*3 jkleines Kreuz
119: LINE x&-3,yfc*3,x&+3,y&-3 jzeichnen

120: koords&(i&*2)*x& 1Koord.

121: koordsSt(ifc*2+1).y& ispeichern

122: DEFLINE -21845,1,0,0

123: REPEAT iBis Maustaste

124: UNTIL MOUSEK=0 ilosgelassen

125: NEXT i&

126: LINE x_old&,0,x_oldR,399 jaltes Kreuz

127: LINE O,y _olds,639,y_oldfc jldéschen

128: SETMOUSE xk.yk iMaus auf Rasterp. setzen
129: DEFLINE 1,0,0

130: GRAPHMODE 1

131: RETURN

132: PROCEDURE raster jRaster erzeugen

133: LOCAL ié&,il&

134: FOR i&=st& TO 640-st& STEP st& !x-Richtung
135: FOR il&=st& TO 400-st& STEP st& !y-Richtung
136: PSET ifc.il&.l jRasterpunkt setzen

137: NEXT i1&
138: NEXT ifc
139: RETURN

die Formel arbeitet. Versuchen Sie es doch beispielsweise
mit 320, 325, 330, 335 und einem Rasterabstand von 20
Pixeln. Damit hatten wir dieses Problem auch schon geldst.
Eines bleibt noch zu sagen. Um zu gewéahrleisten, dalR das
Betriebssystem auch die Rasterkoordinaten zuriickgibt,
missen wir, wenn der Mausklick in der Prozedur kreuz
erfolgt ist, die Maus mit Hilfe von SETMOUSE x.y auf den
errechneten Rasterpunkt setzen. Doch jetzt zu den erwahn-
ten Kreisgrundfunktionen. Hierzu werden wir auch etwas
grundlegende Mathematik benétigen. In der ersten Funktion
soll ein Kreis durch Angabe von drei Punkten konstruiert
werden. Dies haben wir ausgewahlt, da eine solche Funktion
nur in sehr wenigen Programmen zu finden ist. Zuerst legen

si1992 JT “““77



wir mit dem Prozeduraufrufkreuz(2) die drei Punkte fest. Die
Koordinaten befinden sich wie schon oben erwéahnt im Array
koords&OmJetzt miussen wir irgendwie aus diesen Punkten
den Mittelpunkt und den Radius des Kreises ermitteln. Dazu
betrachten wir die Punkte als Eckpunkte eines Dreiecks.
Unser gesuchter Kreis stellt dann den Umkreis dieses Drei-
ecks dar. Wie Sie injedem guten Buch lesen kdnnen, befindet
sich der Mittelpunkt des Umkreises im Schnittpunkt der drei
Mittelsenkrechten. Betrachten sie hierzu die Skizze in Abbil-
dung 1. Berechnen wirzunéachstden Vektorvon Punkt 1 nach
Punkt 2 mit:

v =«x2 -xl),(y2 -yl))

Um nun den Ausgangspunkt der Mittelsenkrechten zu erhal-
ten, welcher, wie der Name schon sagt, im Mittelpunkt des
Vektors v liegt, multiplizieren wir einfach die obige Formel mit
0.5. Der Vektor der Mittelsenkrechten steht nun zu diesem
Vektor senkrecht und berechnet sich wie folgt:

m = ((y1 -y2),(x2-x1))

Diese Berechnungen fertigen wir fir zwei Mittelsenkrechten
an, da ja damit der Schnittpunkt schon feststeht. Jetzt fehlt
uns noch die Lange dieses Vektors. Hierzu gilt fir den Vektor
v und die Lange der Zusammenhang:

k*Xml +1* Xm2 = Xml - Xm2
k*Yml +1*Ym2=Yml - Ym2,

v MODEMS

ELSA MicroLink 2410T2X SZ23

Postzugelassenes Tischmodem, »Made in Germany«. Ubertragungsgeschwindig-

keit: 2400 bps. Jetzt auch mit Sendfax! Deutschsprachiges Bedienerhandbuch sowie
Terminal-, Fax- und BTX-Software fir PC im Lieferumfang enthalten. 3 Jahre Garantie.
Modem ohne MNP5 (nachriistbar): 698,- DM. Modem mit MNP5: 920.- DM

TORNADO 144 FM V bi**
Tischmodem. 300-14400 bps, MNP5/

V.42bis. voll BTX-fahig, Senden/Empfan-

gen-Fax 9600 bps (G3).

Incl. Software f. PC 1298.- DM

TORNADO Ill 2400E/V bis4-*
Tischmodem. 300-2400 bps.
MNP5/V.42bis (efT. Ubertragungsrate
bis 9600 bps), voll BTX-lahig.

398.- DM
TORNADO 2400E*
Tischmodem, 300-2400 bps.

198.- DM
Als PC-Karte
(incl. Software f. PC) 198.- DM

MAXMODEM 2400E/M5'
Tischmodem. 300 -2400 bps. Daten-
kompression MNP5 (efT. Ubertragungs-
rate bis 4800 bps).

348 - DM

Aufalle Gerdte 1Jahr Garantie und 14 Tage Riickgaberecht! Der Betrieb der mit * ge-

TORNADO 96V

Tischmodem. 300 -9600 bps.
MNP5/ V.42 @fiT. Ubertragungsrate
bis 19200 bps).

998.- DM

TORNADO IIl ModemFax *
Tischmodem. 300-2400 bps. MNP5/
V.42bis, Senden/Empfangen-Fax.

incl. Software f. PC 448.- DM
Als PC-Karte 398.- DM
TORNADO II*

Wie Tornado 2400E. jedoch mit V.23
(1200/75 bps) und voll BTX-fahig.

298.- DM

Wir fuhren umfangreiches Zubehor fiir
Modems (TelefonkabclfurTAE6. Mo-
dem-AnschluRkabel. etc.) sowie das
komplette ELSA-Programm.

Fordern Sie unsere Unterlagen an!

kennzeichneten Modems am Postnetz der BRD ist verboten und unter Strafe gestellt.
Carl Schewe (GmbH & Co.) *Essener Str. 97 «2000 Hamburg 62

Telefon 040/527 03 2 1+ Telefax 040/527 66 54 » Mailbox 040/527 43 23 (18-08 Uhr)

Lieferung per Nachnahme e Direktverkauf: Montag- Freitag von 9.00-16.30 Uhr

wobei Xm1, Yml und Xm2, Ym2 die Vektorkoordinaten der
zwei berechneten Vektoren v. In der Prozedur KREIS_3 ist
dieses Gleichungssystem mit Hilfe einer etwas komplizierte-
ren mathematischen Regel schon nach den Mittelpunktsko-
ordinaten aufgelést worden. Diese befinden sich in den
Variablen Mx& und My&. Jetzt beschert uns auch der Radius
keine Probleme mehr, denn wir kennen den Mittelunkt und
drei Punkte aufdem Kreis, von denen wirjedoch nureinen zur
Radiusberechnung bendtigen. Hier hilft uns namlich der Satz
von Pythagoras:

r=SQR((x1 - Mx)*2 + (y1 - My)A2)

Die zweite Grundfunktion ermdglicht uns die Konstruktion
eines Kreisausschnitts. Zu Beginn missen Sie mit Hilfe von
kreuz(1) zwei Punkte bestimmen, und zwar den Mittelpunkt
und einen Punkt auf der Kreislinie. Damit kénnen wir mit der
gleichen Formel wie oben den Radius r ermitteln. Jetzt
erscheint eine Linie, mitder Sie den Anfangs- und Endwinkel
angeben. Die Programmierung dieser Linie erfolgt &hnlich
wie die des Koordinatenkreuzes, da auch diese Linie den
Hintergrund nicht zerstéren soll. Die beiden Winkel lassen
sich anschlieBend mit dem Tangens berechnen, denn wir
haben einen Punkt (das Ende der Linie) und den Mittelpunkt.
Wir kénnen nun die x- und y-Koordinaten des Vektors vom
Mittelpunkt bis zum Linienendpunkt berechnen. Dividiert
man nun y durch x, erhdlt man als Quotient den Tangens,
dessen Umkehrfunktion, Arcustangens, uns den gewunsch-
ten Winkel liefert. Hiermit wéare auch dieser Fall erledigt.

Hendrik Haase Computersysteme
Hard- und Software Distribution

Atari-Computer

Atari Mega STE und
Atari TT Computer in unterschiedlichen Versionen

Speed Drive 48 998- DM
Wechselplatte 44 1398,- DM
Panasonic Industriedrucker

KXP1540 DIN-A3 850 - DM
HP Deskjet 500 Drucker 950,- DM
Epson Drucker LQ 570 780,- DM
HP HIP Laserdrucker 2380,- DM
HP Il Laserdrucker 3998,- DM
Farb-Multiscan-Monitor 998,- DM
17" Monitor Flatscreen von IDEK 1998,- DM
AT Speed C16, - 16 MHz - 490- DM
Vortex ATonce, -16 MHz - 350,- DM
Neuheit:

386SX Emulator fur Mega STE

Einfuhrungsaktion 650,- DM

Gebrauchte Atari’s auf Anfrage
Bestellungen und Informationen bei:

Hendrik Haase Computersysteme

WiedfeldtstraRe 77 «D-4300 Essen 1
Telefon 0201 -8414140 * Fax 0201 - 410421
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Centronics

teschleuniger fur die
parallele Schnittstelle

ir, der vor Jahren die Wahl hatte
zwischen einem 68000er- Rechner von ATARI
und einem Konkurrenzmodell der Sorte, wo
die Prozessoren auf ‘86’ enden, entschied sich
fur den ATARI wegen der grofieren Geschwin-
digkeitund Leistungsfahigkeit. Heute wirft wohl
jeder ATARIaner hin und wieder einen neidvol-
len Blickauf das Lager der‘Kompatiblen’. Dort
hat sich in punkto Geschwindigkeit zugege-
benermalien doch einiges getan.

Heinrich Emmerl

ght jeder kann nun gleich das nétige Kleingeld fir ein
T- Modell aufbringen. Also wird der ATARI ST mit
llen Tricks ‘hochgepeppelt’. Beschleunigerkarten mit
verschiedenstem Komfort und sogenannte ‘Software-Be-
schleuniger’ gehen bei den Anbietern weg wie warme Sem-
meln. Gerade die zuletzt genannten ‘Aufputschmittel’ haben
bewiesen, dal3 das TOS des ATARI die Hardware des Rech-
ners eben manchmal doch mehr bremst, als eigentlich n6tig
ware. Durch konsequente Umprogrammierung von Teilen
des Betriebssystems in Assembler wurden hier erhebliche
Geschwindigkeitssteigerungen bei der Bildschirmausgabe
erzielt.

Richtig! Bei der Bildschirmausgabe! Aber wie steht es
eigentlich mit der Schnittstelle, an der nach dem Bildschirm
wohl die zweitgréf3te Datenmenge ausgegeben wird, nam-
lich dem parallelen Drucker-Port? (Einmal abgesehen von
DMA-Port und Floppy!) Wo bleiben die Beschleuniger-Rou-
tinen fiir die Centronics-Ausgabe etwa bei NVDI oder KAOS-
TOS? Man sucht sie bis heute vergebens.

Die parallele Schnittstelle wurde bis dato meistals Stiefkind
behandelt. Welche Druckermechanik konnte denn schon so
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;NEWPRN .PRG

;Beschleunigung der Druckerausgabe an der
Parallelschnittstelle

;uber die Funktion BI0S #3, Gerat 0 (Printer) und
GEMDOS #5

;Programm zum einmaligen Start (letztes Programm
im AUTO-Ordner)

;by Heinrich Emmerl (c) 1992 MAXON Computer

: xbios equ 14
bios equ 13
gemdos equ 1
psg_r equ $ff8800 /PSG-Read-Register
psg_w equ $££8802 /PSG-Write-Register
gpip equ $fffall ;MFP-Data-Register

(Bit 0 * *BUSY®)

¥***« Exception-Vektoren

“verbiegen”
/
start: lea. 1 newbios(pc),al
;neue BIO0S-Einsprungadresse
pea (al)
move.w #45,-(sp) /Vektor-Nummer
move.w #5, - (sp) /setexec
trap #bios
addq .1 #8, sp
move.l dO,oldbv /alten B10S-Vektor
merken
/
lea. 1 newgem(pc),al
;neue GEMDOS-Einsprungadresse
pea (al)
move.w #33,-(sp) /Vektor-Nummer
move.w #5,-(sp) /setexec
trap #bios
addqg .1 #8, sp
move .1l dO0,oldgv
move.l #ende-start+256, - (sp)
move.w #$31,-(sp) ;keep process
trap #gemdos /Programm resident
halten
/
Hier beginnt die neue GEMDOS-5-Routine
newgem: move .w (sp).,do
move.l usp, a0
btst.1 #13,d0
beq. s newgeml
lea. 1 6(sp).,a0
newgeml: cmpi.w #5,(a0)e /ist es unsere
Funktions-Nr. 5?
beq. s newprout
movea.l oldgv,a0 /weiter im
Original-GEMDOS
imp (a0)
die neue BI0S-3-Routine
/
newbios: move.w (sp) .do
move.l usp,a0l
btst.1 #13,d0
beq. s newbiosl
lea. 1 6(sp).,al

newbiosl: cmpi.w #3,(a0)¢ /ist es unsere

Funktions-Nr. 3?

bne. s nein
cmpi.w #0, (a0)+ /ist es Gerat O
(Drucker)?
beq. s newprout
nein: movea.l oldbv,a0 /weiter im
Original-BI10S
Jmp (a0)
/
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schnell drucken, wie der ATARI die Daten abschickte? So
schwéarmen die Verfasser des bekannten ‘Profibuchs’ noch
von der Geschwindigkeit der Druckerausgabe am Parallel-
Port: ,Die Datentransferrate liegt bei ca. 4000 Bytes/Sek.
War' das toll, wenn der Drucker da mitkdame ..." [3]

In der Praxis ist es aber so, daR viele der heutigen Drucker-
modelle schon von Haus aus mit Zwischenspeichern (Buf-
fern) in der GroRRe von 64 KByte bis manchmal sogar 1 MB
ausgestattet sind, die fur eine extrem rasche Datenabnahme
sorgen. Preiswertere Drucker ohne Daten-Buffer oder mit
nur wenigen Kilobyte als Zwischenspeicher lassen sich
durch externe Hardware- Buffer ‘aufwerten’. Ein aus der
Sicht des Verfassers sehr empfehlenswerter Drucker-Buffer
furden Selbstbau, aufristbar bis 4MB, istin [2] beschrieben.
Und nun stellt sich die Situation in der Praxis tatséchlich so
dar: Nicht der ATARI-Rechner wartet auf den Drucker, bis
dieser fertig ist, sondern umgekehrt!

Schuld daran ist, wie so oft, das 'schaumgebremste' TOS
des ATARI. Die Ausgabe von Zeichen an die Centronics-
Schnittstelle erfolgt im Betriebssystem durch die GEMDOS-
Funktionen #5 (PrinterOutput) und #64 (Write) und die BIOS-
Funktion #3 (Bconout). Durch Probieren findet man heraus,
dal die GEMDOS-Funktion #64 intern eigenartigerweise die
B1OS-Funktion #3 benutzt. Nur die GEMDOS- Funktion #5
geht ihre eigenen Wege.

Bild 1
Verbindung des Centronics-Ausgangs nit der Rechnerhardware
1B 0
10B
10B 2 -
1% 3 0 »
1B 4 Daten
10B 5
|Rechner] u m. -0 1Druckerl
3
I/
7 I0A'5 .o sTROBE
10 und Tftl BUSY
EL Centronics*
Anschluf

Worin besteht die Aufgabe dieser Funktionen? Da das
Prinzip der Oentronics-Ausgabe schon mehrfach beschrie-
ben wurde, unter anderem auch in [4], soll der Vorgang hier
nur kurz umrissen werden. Wird ein Byte an den Drucker
abgeschickt, legtdas TOS dieses Datum zunéchstan den B-
Portdes Soundchips an, derdirekt mitden acht Datenleitun-
gen der Druckerschnittstelle verbunden ist. Durch einen
kurzen LOW-Impuls an Bit5 des A-Ports im Soundchip wird
dem Drucker tberdie STROBE-Leitung signalisiert, daR nun
‘Arbeit’ auf ihn zukommt. Der Drucker quittiert diese Auffor-
derung sofort mit einem HIGH-Pegel an der BUSY-Leitung,
welche ihrerseits mit den Eingdngen 10 und TAlI des MFP-
Bausteins verbunden ist. Wenn der Drucker das Zeichen
verarbeitet hat, legt er diese Leitung wieder auf LOW- Pegel,
und der ATARI weil3, daR erihm das néchste Zeichen senden
darf. Bild 1 zeigt, wie die Parallelschnittstelle intern mit der
Hardware des ATARI verbunden ist.

Bei all den beschriebenen Vorgéngen laRt sich das TOS
rechtviel Zeit. Das mag einmal daran liegen, daf3 grolre Teile
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Centronics

newprout: move.l

move.l
btst.b
beq. s
subqg.1

timeout:

bne. s
clr.1
rte
out : move.b
move.b
move.b

bclr.b

bset.b

.EVEN
oldgv: .DS.1 1

oldbv: .DS.1 1

t_out: .DS.1 1

ende: .EVEN

Listing 2

Hier beginnt die neue Zeichenausgabe an

#2000000 t_out ;Zahler fiur

timeout
#-1,d0 ;fall8 kein Fehler
#0,gpip ;BUSY schon LOW?
out ;j«!
#1,t_out ;nein! weiter

warten

timeout
do ;Fehlerflag!

#15,psg_r /Register 10B
(Soundchip) ansprechen
1(a0),psg_w ;Datum an
Centronics anlegen
#14,psg_r /Register I10A

ansprechen
#5,psg_w ;Strobe-Impuls

ausgeben...
#5,psg_w ;... und gleich

wieder wegnehmen
.ezuriick aus der
Exception

;Platz zum Merken des alten
GEMDOS-Vektors

;Platz zum Merken des alten
BI0S-Vektors

;Zahler fir Drucker-Timeout

e Programm in GFA-BASIC zum Testen der
= Ausgabe an der Parallel-Schnittstelle
" Das Programm ladt wédhrend des Tests

" den Centronics-Ausgabe-Beschleuniger

< NEWPRN.PRG nach.
< by Heinrich Emmerl
PRINT "AUSGABETEST:

PRINT

(c) 1992 MAXON Computer
32000 BYTE AN CENTRONICS™

PRINT "Ohne NEWPRN.PRG:"

=S

VOID EXEC(O,"NEWPRN.PRG", ")

PRINT

PRINT "Mit NEWPRN.PRG:"

teste
PRINT

PRINT "Bitte Maustaste dricken"

REPEAT

UNTIL MOUSEK

PROCEDURE teste
t«TIMER

FOR i\«l TO 32000

VOID GEMDOS(5,64)

NEXT i\
X-TXMSR-t

PRINT "Zeit fir
t«TIMER

FOR i\«l TO 32000

VOID B10S(3,0,64)

NEXT i\
Xx«TIMER-t

PRINT "Zeit fir
t«TIMER

LPRINT STRING$(32000,CHR$ (64))

X«TIMER-t

PRINT "Zeit fur GEMDOS 64-Ausgabe:

RETURN

GEMDOS 5-Ausgabe*. ';x/200;" s"
BI0S 3-Ausgabe: ";x/200j" s"
";x/200j5" s"



Komplettbausatz wie in ¢ 110/91. Fiir ATARI, Amiga und
Macintosh mit 68000 CPU's. Steckplatze fiir Betriebssystem-
ROM. Komplettbausatz incl. GAL's, ohne

Quantum Frestplatten

LPS 52S, SCSI- Bus. 19ms. 1" Bauhohe DM 499.00
LPS120S. SCSI - Bus, 17ms,r Bauhohe DM 749.00

MAXIDAT

Datenbank fiir \tari ST. STe. TT

m m

\ 8 ff

CPUIEPUIEPROMT OM 22900 PRO240S, SCSI- Bus, 16ms, 240MB - Version 3.0 -
Wi 6020 uRe BBEH, 16 M2 v FAQ.@Q 35" Bauhthe DM 1498.00
Modifiziertes TOS 1.4 fiir ATARI DM 179.00 ATARI Bauteile | am. Der Stand der Technik:

*

MMU, vjLUt, DMA, SHIFTER |e DM  95.00 Mm« . 40 MHZ 68030
ATARI ram Erweiterung 68901 DM 23.00 S
i Gifii-1»
68000 - 8 DM  16.80 nogpi g Hin« Huligee: 2 5 M H Z 6 8 O O O
RAM Erweiterung fiir alle STT. Einbau mit nur 20 RP5C15 DM 19.90 irevd mu Ktn-tnv
Lotpunkten. 2 MB Version I6tfrei auf 4 MB zu erweitern. ROM-Port Buchse DM 25.00 ne ATARI S T
GroBe nur 51mm * 69mm. Mit ausfiihrlicher Anleitung. DS1000/1010-Satz DM 19.90 M T R B O O 3 O
2 MByte DM 239.00 ATARI Tastaturen usin U
4 MByte DM 399.00 f N . N . .
nypenmiz um ily.uu 32bil-f'\ pansion- Kit
ind.M F-2-Keyboard DM 298.00

ATARl Festplatten

Neul eingebautin Cherry G-81-1000 DM 298.00

Festplatten fur ST/TT, anschluBfertig, autoboot, DMA -f
SCSI- Ports gepuffert.

ATARI scsi-adapter

Diese Datenbank zeichnet
sich durch die Vielzahl >on

- 40/50MHz Taktfrequenz
- 32KByte Cache
- mc68000/8MHz on Board

52 MB Quantum LP52S. 10ms. nur DM 859.00 Mogl|chke|ten und der R
. . EOS/30 oder TOS2.06
100 MB Quantum LP 105$, 19ms, nur DM 1149.00 LACOM LAADAP3, DMA gepuffert. f h C|
einfachen Bedienung aus. Betriebssystem enthalten
42 MB Wechselplatte SYQUEST SQ555 externer SCSI- Bus, ind. Software DM 248.00 > Y
) ) GE - Soft Megadrive 4. kleine Integrierter, einfach zu bedienender Texteditor Optionen
incl. Cartridge nur DM 1249.00 Serienbriefe in Verbindung mit dem integrierten
88 MB Wechselplotte, 20ms, 1300 KByte/s ind. Cortridge nur Bauweise, ind. Software DM 159.00 Texteditor oder auch einem beliebigen anderen. - mc68882/33..60MHz
ICD Micro ST, speziell entwickelt zum Rechnen innerhalb Datenfeldern (Feldinhalte,
DM 1599.00 10 ST 5 Koo nertath ( - 4/16MByte TURBO RAM
ATARI software Embou in Mega STT DM 178.00 Drucken in allen Variationen und formen (Etiket-
ICD SCSI ST, ind. Software DM 198.00 ten, Formulare. Listen. Rechnungen, Mahnbriefe..) T U R B O 2 0
ICD SCs! Plus, mit eingebauter Echtzeitunr DM 218.00 | g\i;ltjmfa?grgic‘hen I\f(ﬁgIifchl;e?:enlfSefiler;nEmTer.
ini i ensatz, Datum. Kcpf-, Seitenkopf-, FuBnoten- .
inicuruLC nef;oun‘JecaJTor um vd .uu d ) ulruuj Endetext.) P P! VIAKI ST BeSChleUnlger
KOBOLD Dateikopierer DM  85.00 -d AKTUELL » 1 Unterstiitzung eines Terminals oder eines anderen - 20 od 25MHz Taktfrequenz
NVDI 2.0 DM 98.00 Neu: HP-DESKJET 500 Computers mit serieller Schnittstelle.
XBoot DM  69.00 Summtnbtldung bei | istendrutk. - 32KByte Cache
Ramerweiterung 256 KB steckbar DM 149.00 Diagrammerstellung (I inien-, Balken- und Tortendia *
;asII‘CngyMPRO gm 1?;2?)2 grammc), ZB. Erstellung von Aktiencharts. -m 668000/ Prozesssor
ulti R Tintencartridge doppelt. Fullmenge DM 79.00 Zugriff auf externe lextdatei.
CalFax SSR DM 149.00 Bildterarbeitung: Je Datensatz Zugriff auf externes - echte 8MHz-Umschaltung
TOS Erweiterungskarte Grafikbild (Formate: Doodle, Stad, Neochrome. - Video Caching
ATARI Grafikerw Degas). Automatische Auflosungsanpassung. .
far Mega-Eproms umschaltbar aA. ‘Diashow’ fiir Werbezwecke und einfache Trickfilme - FPU ngh Speed Acces
mit raffiniertem Bildaufbau Ot
PIXEL WONDER DM 148.00 Selektionsmaglichkrit zur Beschrankung der Daten p cnen
satzausgabe (Tilter’). -
/a4 Beliebige Datenbestandc miteinander verkntpfbar EOS/ZO oder TOS 2.06
h - und durch Selektion frei trennbar. Betriebssystem 0. Zusatzp|atine
et e Ermittlung ton Min. Max. Summe, sowie Durch-
L] u M 11» (ipih H schnitt aller Datenfeldreihen fur Bilanzen. - mc68881/24MHz FPU
Alle Drucker (auch HP- und Atari- Laser) werden
unterstikt/t.
T . t . B LoéwenstraRe 68 - 7000 Stuttgart-7 0 (Degerloch) B | /o er 1 | istenausgabe auf Monitor. Drucker und Datei. D » E . K .A »
Suchen nach allen Feldern sowie global und in
externen Texten mit Tabellen- und Formularausgabc. IBM _PC _iastaturadapter
E B = Telefon: (07 11) 76 33 Telefax: (07 11)765 3824 | H | H Sortieren nach allen Feldern mit zweifacher Unter

Sortierung (z.B. Name, Ort, Geburtsdatum).

Sechs Irldtspen: Text, Zahl, Datum, Geburtsdatum,
externer Text und externe Grafik plus externes
Programm

Nachtrégliches Verschieben. Léschen und beliebiges
Neubesetzen von Datcnfcldrcihen

Je Datei relationaler Zugriff auf eine weitere Datei
(z.R Kunden / Bestellungen).

Leistungsfahiger Editor zur Beschriftung der Daten m
satze (mit Datum, Undo, Reg-Nr, Sonderzeichentabel
le, Zeilenpuffer. Floskeltasten. Help_).

Komplette Datensatze kopierbar (Copy Paste).
Programmaufruf ohne MAMDAI A1

Auf Wunsch effektive verschlusselte Speieherung
der Datenbestande mit Passwortschiit/.

Ein/eine Datenfelder ausblendhar.

Zahl der Datensétze je Datei nur vom Speicher
abhangig (Mega ST4: max. 100 000 Stuck).
Dynamische Dalenstmktur. daher optimale Speicher
ausnutzung (keine Fullzeichen).

Besonderer Wert wurde bei der Programmcrstellung

fur alle ATARI ST, STE, TT
- eigener mc-Prozessor

- Maus- und loystickport

- einfache Installation

- keine Treiber notig
Optionen

- Barcodeleser-Anschluf

BEST
Trackball

fur alle ATARI ST. STT. TT
- nur zweimal so gro wie ATARI

Imum/ 2wischenverkauf Vorbehalten1Versandkostenpauschale: DM 8.90. Versand per NN.

RIEMANN

Symbolisches Algebra- und
Programmiersystem

auf eine einfache Bedienungund M k f feg Maus
. ) schwindigkeit gelegt ('C\ 'Assembter’). - H
mathematisch exakte Ergebnisse, Dateniibcrnahmemaglk hkeit aus zahlreichen anderen ggé%m.eChanISChe Abtastung /
. . 1
bei genaue rationale und hochge- Programmen (z.R IstAddress. Superbase. Datamal), P

sowie Export in fast allen Dateiformaten zum
Zwecke des Datenaustausches.
MAXIDAT istein niehl kopiergeschiit/trs, eigen
standiges Programm und nicht etwa ein Accessory.
*MAXIDAT wird bereits seit 1V88 von zahlreichen
Anwendern im privaten und geschaftlichen Bereich
eingesetzt. Auch wir verwalten unsere Kunden
ausschlieBlich mit MAXIDAT. Somit ist unsere
ITatenbank frei von Kinderkrankheiten' und hat sich
im harten Alltagseinsalz bewahrt.
- Umfangreiches deutsche» Handbuch sowie Hotline
mit dem Autor im Preis inbegriffen.
-Gunstiger | pgrade-Service.
MAXIDAT wurde in TD-Journal 5/90°, *TOS 7/90"
und 'ST-C'omputrr 3/91" getestet. Testberichte gratis.

- héchste Prazision

- hochwertige Microschalter

- breite Tastenkappen

-47,5mm Trackballdurchmesscr
- 1,5m AnschluBkabel

- direkter Mausersatz

ISAC
Graphikkarte

fur alle MTX,\ ST. STT
- 1024x768 16/2 Farben

- 70Hz Bildwiederholfrequenz

- kein VDI-Treiber erforderlich
- grofte Kompatibilitat
- Auflésung umschaltbar

naue FlieBkommaarithmetik,

Lsg von Gleichungen. IGS u. DGL.
trigonom. und hyperb Funktionen.
Difterentiation und Integration.
Grenzwerte u. Reihenentwicklung.
Summen- und Produktbildung.
Vektor- und Matrixoperationen,

selektierbare algebraische Umfor-
mungen.

interaktiver Programmierkurs
umfangreiche Debugging-Tools.
Vektoralgebra und -analysis.

Tensorrechnung (allg. Relativitats-
theorie).

Pattern Matching,
Public Domain-Routinen

Symbolische Mathematik
2- und 3-D Graphiken
Numerik

USP-6hnliche Programmiersprache MAXIDAT ist eine der umfang-

reichsten Datenbanken fir den
Atari ST. - Chcr/eugen Sie sich
durch die TesOersion!

Formula Modelling

Wartungs- und Updateabonnement, be-
ster Service bei Problemen und Fragen

Testberichte In PD-Journal 7/8 9t. TOS 7/91

800 x 600
und ST-Computer 10/91 MAXIDAT kostet ~ fur SUPER VGA oder Multisync
RIEMANN Il kostet nur 298.- DM. gegen Monitore

DM 87.-

Die Ifetvcniion gibt™ fir DM 5.- inkl. Versand (Vbrkasse)
Versandkosten: Ybrkauc DM 3.00. NN DM $.00.

Ausland DM 6.70 (nur VorkasseJ
Sechs - Stunden - Service!

Nachweis fur Schiler und Studenten
sogar nur 218.- DM. jeweils zzgl Ver-
sandkosten DM S SO

Alle Produkte sind im ATARI-Fachhandel er
haltlich. Fragen Sie Ihren Fachhandler und

geben Sie sich nicht
mit weniger zufrieden.
Informationen erhalten Sie auch direkt von:
MAKRO C.D.E.
Schillerring 19
D-8751 GroRwallstadt
Tel. 06022 -2 52 33
FAX 06022 - 2 18 47

NFU TeX-Ausaabepaket lur die Ausgabe

und Erzeugung von LaTeX-Natation tur

nui DMV .- Softwarehaus

Alexander Heinrich
Postfach 1411

W -6750 Kaiserslautern
Tel. 0631-29101

Begemann & Niemeyer

Softwareentwicklung GbR

Gollnitzer Sir 12. 7500 Karlsruhe 41

Tel 0721/ 40 47 03

Fax 0721/ 49 64 27

Fordern Sie einfach unsere kostenlose Informationsschrift an

5/1992 /T “*“ 81



82/ P

des Betriebssystems nicht in Assembler programmiert sind,
zum anderen daran, daf? man bei ATARI nicht damit gerech-
net hat, dal? es eines Tages datenhungrige Drucker mit sehr
kurzen Verarbeitungszeiten geben sollte (sprich Buffer-Rie-
sen). Wer sich in [5] das disassemblierte Listing der Centro-
nics-Ausgabe des TOS 1.4 angesehen hat, wird zustimmen,
dafl auch C-Compiler umstéandlichen Spaghetti-Code erzeu-
gen koénnen. Die erwdhnten Aus- und Eingange der beteilig-
ten Hardware-Bausteine lassen sich jedoch auch recht ein-
fach in Assembler ansprechen. Listing 1 zeigt ein Programm,
das die Druckerausgabe der ATARI-Rechners um einiges
beschleunigt.

Wir brauchen uns, wie schon erwahnt, nur um die GEM-
DOS-Funktion #5 und die BIOS-Funktion #3 zu kimmern.
Zunéachst leiten wir mit der BIOS-Funktion #5 (Sefexec) den
Exception-Vektor fur Trap #13 (eben BIOS) auf unsere
‘Volldampfroutine' newbios um. Wir erhalten im Register dO
den Wert des urspringlichen Vektors, den wir uns natirlich
merken. Wirwollen ja nichtdas ganze BIOS neu programmie-
ren, sondern nur die Funktion #3. Alle anderen BIOS- Aufrufe
sollen mit den Original-TOS-Routinen weiterlaufen. Das glei-
che machen wir mit dem GEMDOS-Exception-Vektor. lhn
lenken wir auf unsere Beschleunigerroutine newgem um.
Den urspriinglichen Wert merken wir uns wieder. Anschlie-
Bend sorgen wir dafiir, dal uns das Programm im Speicher
erhalten (resident) bleibt.

Jedesmal, wenn nun ein GEMDOS- oder BIOS-Aufruf er-
folgt, muR3 der Rechner zuerst unsere Routinen newbios oder
newgem anspringen. In beiden Fallen prifen wir erst einmal,
ob eine Druckerausgabe verlangt wird. Im Falle des GEM-
DOS erkennen wir dies daran, daf} auf dem Stack die Funk-
tionsnummer 5 abgelegt wurde. Im Fall des BIOS missen auf
dem Stack die Funktionsnummer 3 und die Geratenummer
(device) 0 zu finden sein. Wenn dies nicht der Fall ist, springt
der Rechner zu seinen ‘eingebauten’ Systemroutinen und
macht ‘normal’ weiter. Den Wert des Stackpointers haben
wir ins Register aO Ubernommen, damit wir ihn gefahrlos
manipulieren kdnnen.

Unsere wichtigste Routine beginnt beim Label newprout.
Sie gibt ein Zeichen an der Centronics-Schnittstelle aus,
wobei die Hardware-Register direkt angesprochen werden.
Das auszugebende Byte erhalten wir wieder vom Stack.
Wegen der vorausgegangenen Wortzugriffe missen wir da-
bei den Zeiger inaOum 1 Byte versetzen, damit wir an das als
Byte vorliegende Datum herankommen. Weitere Erklarun-
gen findet man im Kommentartext des Listings.

Was nun, wenn kein Drucker angeschlossen oder er aus
irgendwelchen Grunden nicht bereit ist (off line, Papier aus,
Buffer voll usw.)? Das Original-TOS wartet in diesem Fall
bekanntermafen ca. 30 Sekunden, bis es von selbst ab-
bricht. Auch unser Programm enthélt ein (bewulR3t einfach)
programmiertes ‘Timeout’. Eine Langwortzelle wird einfach
mit dem Wert 2000000 geladen. Von diesem Wert aus wird
solange heruntergezéhlt, bis die Speicherzelle den Wert 0
enthélt. Meldet sich der Drucker innerhalb dieses Zeitraums
durch einen LOW-Pegel an der BUSY- Leitung, senden wir
das néachste Zeichen. Lauft die Zeit ab, ohne da der Drucker
sich meldet, bricht das Programm ab und Ubergibt in TOS-
Manier den Wert O als Fehler-Flag. Fur einen Rechner mit 16-
MHz-Takt und Cache ergibt sich mitdem angegebenen Wert
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ein Timeout von etwa 12 Sekunden. Fir das Timeout wurde
absichtlich kein Timer benutzt, seine Programmierung und
Abfrage wirde mehr Rechenzeit in Anspruch nehmen als die
vorgeschlagene einfache Losung. Die Benutzung eines Pro-
zessorregisters fur das Timeout hatten einige Programme,
die davon ausgehen, dal} Betriebssystemaufrufe gewisse
Register nicht veradndern, Ubelgenommen. Ein ebenfalls
zeitaufwendiges Retten und Zurtickholen der Register konn-
te dadurch ebenso umgangen werden. Mit der vorgeschla-
genen Losung kommen sogar TEMPUS und EDISON und
das Hardcopy-Programm in [1] zurecht. Noch einen Vorteil
hat die Sache: Das Timeout funktioniert auch beim BIOS-
Aufruf #3 (Bconout), was im TOS nicht der Fall war. Hier
konnte man bei einem Druckerfehler nur Reset driicken oder
warten, warten, warten ...

Tabelle 1

Rusgabe von 32888 Zeichen nittels des in LISTIHE 2 abgedruckten
SFR-BRSIC-Progranns an die Parallel-Schnittstelle:

ohne NEUPRH.PRE nit HEUPRN.PRE Faktor

| C 1

o

1 C

Rusgabe Uber EEH08S »5: 18,2 s 15,2 s 3,8s 1,5 s 4.8 18,1
Rusgabe uber BIDS >3: 13,5 s 8,6 s 4,7 s 1,5 s 2.8 6,4
Rusgabe tiber EEHDDS >64: 8,7 s 8,7 s 1,6 s 1,6 s 6,1 6,4

| = BFB-BBSIGINTERPRETER 3.5 -
Tabelle 2
Hardcopy eines Bildschirms 648x488 Punkte im Format 2 des in TU
beschriebenen HMtOCBPY-Programns:
(resultierende 6rafikdatel ca. 66 KByte Lange)

ohne HEMPRH.PR6
13,8 s

mit NEMPRH.PR6 Faktor
4,6 s 7,2

Tabelle 3
Ausgabe eines RSCII-Textes (3128 Byte) tiber das NVOI-EDOS mit der
Schrift “Typemriter 12" in DIN »4-Buerfornat:
(resultierende Brafikdatei ca. 285 KByte L&nge)

ohne NEUPRH.PRE
178,1 s

mit NEUPRH.PRE Faktor
88,7 s 1,8

Hinweis: Basis fir alle aufgefihrten Hessungen mar ein HEER ST mit
16-HHz-Cache. Zwischen Rechner und Drucker war ein Printer-Buffer mit
1 HB Kapazitat zwischengeschaltet [21.

Am Schlu unserer Routine steht nicht etwa ein ‘rts’,
sondern ein ‘rte’, denn wir befanden uns ja in einer Excepti-
on-Routine. Da unser Programm Vektoren verbiegt, ware
eigentlich ein XBRA- oder Cookie-Jar-Protokoll vonnéten.
Die peniblen ATARIaner mégen dem Verfasser seine Faul-
heit in dieser Hinsicht verzeihen. So wie es abgedruckt ist,
sollte man das Programm als letztes vektorverbiegendes
Programm (z.B. im Auto- Ordner) starten, also z.B. auch nach
NVDI, OVERSCAN und anderen ‘Vektorverbiegern’. Noch-
mals erwdhnt sei, da das Programm nur dann einen Sinn
hat, wenn Drucker mit entsprechend groRen und schnellen
Buffern Verwendung finden. Profitieren werden alle Pro-
gramme, welche die Druckerausgabe Uber die erwdhnten
Systemroutinen abwickeln. Einige neuere Grafik-, DTP-
und Textprogramme beseitigen das Manko der Centro-
nics-Ausgabe des TOS bereits durch eigene Direktausga-
ben. Bei diesen beschleunigt unser NEWPRN.PRG naturlich
nichts!

Was ist nun der Lohn fiir das das Abtippen und Assemblie-
rendes Programms? Inden Tabellen 1bis 3 sind einige Werte
aus der Praxis zusammengestellt. Angegeben ist neben der
Artdes Tests immer die Zeitdauer ohne unser Beschleuniger-



(") Katalogdisk an!

unsere kostenlose

Fordern Se noch heute

Programm, dann die Zeit mit dem Programm und schlielich PD-Paket-Preise:
der erzielte Beschleunigungsfaktor. 1-4 Pakete je 14- DM!
Im Falle des GFA-BASIC (Tabelle 1) sind die Werte fur den 5-9 Pakete je 13- DM!
Interpreter und die fur den Compiler angegeben. Im Interpre- .
ter entféallt némlich mehr Zeit auf die Abarbeitung der Schleife ab 10 Pakete e 12- DM!
als auf den eigentlichen Druckvorgang. Das Benchmark- 3 () Pakete - je 5 Disketten
programm steht in Listing 2. Wer das Programm auf seinen randvoll mit Spitzen-PD-Programmen!
Drucker loslassen méchte, sollte zweierlei beachten: Einmal T Spiele 2 Anwendungen 3: Spiele, f
mul3 das Programm NEWPRN.PRG auf der gleichen Di- = . i . e o
) . 4: Einsteiger 5: Clip-Artl 6: Midi ft Musiki
rectory-Ebene liegen wie das Benchmark-Programm, und es 7 Erotik 519 8 Farbshows 9 Erotik f (18
darf vorher noch nicht gestartet worden sein. Zum anderen IODigi-Musik 1 Wissenschaft 12 Utilities
macht es nur Sinn, wenn der verwendete Drucker einen 12 TopAcc's 14 DIP 15 Business
genugend groRen Buffer (mindestens 192 KByte) hat. Bei 16 Quiz ft Party 17 Sportspiele 18 Lermen
Druckern mit weniger Buffer mul? man die getestete Daten- 19: Sigum-PD 20: Ballerspiele 2 Clip-Arts2
menge (32000 Byte) entsprechend vermindern. 29STE-Demos. 23: Zeichnen 24: Brettspiele
Der Benchmark-Test Hardcopy (Tabelle 2) wurde mitder in 25 Clip-A't 3 26: Datenbanken 27 Schule
[1] beschriebenen Hardcopy-Routine fur 24-Nadler durchge- 28: Adventure ¢ Sim  29: Farbbilder 30 Midi & Musik 2
fuhrt. Die Hardcopy-Routine des Original-TOS hat namlich
unfairerweise einen Haken: Sie benutzt offensichtlich die ErOt'k PrOfeSSiPnal: 1 Disks. bei de[‘e” lh_nen die Augen
TOS-eigene (naturlich auch entsprechend langsame) Ausga- Uberlaufen Lauft ab TOS 14 aufwarts Fir nur 39.90 DM.
beroutine und verweigert hartnackig den Zugriff auf unsere ~ Venandkosten, Voricasse 5 - DM. Nachnahme 7- DM DMI
neuen GEMDOS- und BIOS-Schleifen. Mit anderen Worten:
Die Original-Hardcopy ist mitund ohne NEWPRN.PRG gleich R a If M arke rt
schnell (oder langsam)! Leider trifft dies auch fur das KAOS- Computer ft Software
TOS zu. Hier muRte man direkt ins ROM patchen, was Balbachtalstr. 71 * 6970 Lauda 1
angesichts der vielen verschiedenen TOS-Versionen nicht Tel.: 09343/3854 Fax 09343/8269

immer ratsam ist.

In Tabelle 3 findet man die Ergebnisse eines recht interes-
santen Tests. Dort wurde namlich eine DIN-A4-Seite (Quer- GmbH & Co KG ATARI Beratung .Service

. .. . . . b ol I i k lcud ial
format) inder GréRRe von 1440 x 2140 Pixel im Rechner virtuell bonne 000 Koln 4L Sulz Mommsenst (loke Gloudeistiabe
. Ihr fachhandici in Kéln lol Alan / X1 / Al Tel.0221/ 4301442 . Fax 46 65 15
aufgebaut und Uber das NVDI-GDOS an den Drucker ausge- o )
) ) Wir bieten lhnen noch Beratung und Service

geben (Druckertreiber: NB15.SYS). Gemessen wurde die

. B . . »MO KB/a St 1040 STEmitMau S00,-
Zeit, die Fier VDl—A.l?IfI’uf- Up-date Workstation _(VI.DI 4) in An- 52 MATT Pinhauptelao 499, \agaSTE 2MB Ié Mbs< F0MB 1600,
spruch nimmt. Berucksichtigt man, dal3 dabei viel Rechen- 105MB TT PintmyIMic - 799.- b STE AMB 16 Mbs * =+ 1850.-

i L i ) i i A 44 M B 25 Wacbnlpt.mit Medium 124t,- i .
zeit vom GDOS-selbst benétigt wird, ergibt sich in der Praxis n MB MWectadpLink Medium 1400, MV STE2MBIEMbzr105MB 2300

. . . . 40 MB 2t nu Faatpteto extern *00. AtariTT 2 MB a Platte Prus auf AnfRga
dennoch immer noch eine deutliche Beschleunigung der 52 MB 17 m. Eaalpteta Extern loat.  AtariTT 4 MB Quotum 30/103* * *
Druckerausgabe 105 MB 17nu- * 124¢,- Atari TT /mit Laaer/19 7d_Monitor DTP
! . 240 MB 13 m i* * 1999. Atari Noteboflfc LM rzdt/P fris auf AnlRga
Zusammenfassend betrachtet ermdglicht unser NEWPRN.-
PRG inder Praxis im ungunstigsten Falle (GDOS-VDI-Ausga- nu 160 AtEmutearCMI6MbzDRss  460.-
be) eine Beschleunigung um fast den Faktor 2 und im Sl Laufwert 40/K 5.25 m. Bus Taac 24»,- At 384 5X 14 MbS Enudater Viartax 690, -
(] i i SLaufwerk team 13 1.44MB 140,- Einbauin Buna Sl/Magi 9 60,-

nstigsten eine um ca. den Faktor 1 EMDOS-#5-A - ' A
guns 'gs ene eu- ca. den Faktor 10 (G 0S 5 usga VGA Karle fiir Mega St 1024*768 69»,- Al "aad Britfea fiir Maga 9 59,
be). Nicht verschwiegen werden darf, dal? durch die Umlen- 12 Grau/400 Dpi Logi 498 - Co Proaanor 214/12 fur Al EmuL 160,

. . . . i *ox Monitor 19 Zoll pratar 1210*741 1800,
kung zweier Betriebssystemroutinen BIOS und GEMDOS im 254/400 Dpi 948,- : . '
9 - y' 16 Mhz fiir 520/Mega St Platin 299, Monitor 19 Zoll ProUr mit
Rechner um einige wenige Prozent langsamer ablaufen, was SM 146 Monitor 14 Zoll NEU 330,- Orafikknrtc fur Mega Sie 2598,
Utilities wie GEMTEST oder QINDEX auch prompt bestéti- ) ) o
Speicher Erweiterung fir lhren A tiri div. Modelle Drucker
gen. Spakbafkarta2 MB 715 mit 2MB bate. 350.- NBC P20 A4 748,-
Spocbtekartc 4MB/2MB beteUckt steckb 350,- Cituan 22424 NmM o 550,-
Spaicbarkarts 4MB/4MB haatBrM * * 500,- Panamic 1123 550,-
Erweiterung voll steckh.4M B Chips Gigatnai Citizao Swift 24N 698,
R . ) Test CT 1/91 Si*er klein 2 MB 498 - HP Daakjtf 300 »98.
Literaturhinweis: Gleiche Erweiterung 4 MB 550,- HPDaakR»0 Cote 1648,
111 Hardcopy, ST-Computer 2/92, S. 94ff Spwhrtartti m 1MB s 1> LW AUTISIMM»
12/ D-RAM-Druckerbuffer, ELEKTOR 11/91, S. 9ff Frecaoftwarc ST Rn Modems
131 Jaf\kowsklljeschke/Rablch: ATARI ST Profibuch, FAT™™ <Ut£ “UfnonM» '10 s K- rur 45- Kte/lRte »X
Diisseldorf 1988, S. 741 Jorbufl 0. F DGR g, Fromofuelnzein,- G
14] Der ST wird handgreiflich. ST-Computer 2/92, S. 126JJ ik W gy, S'9MUm 2 TeX wts#fsqo pn Dtk kik> —rsalw
14] grettil P A ST signum 3teil 570,77 7 PP vodwm Qra2400
i51 Somewhere over the Rainbow, ST-Computer 11/89, S. 160 Sutchbax 2 Man. an TETRUI20% 11> S* jtmomim  19-

stmitSoftw. 43~ FORRSHRTA Wit~ Colomui VIO7  39.- g i s nratidiu
17t satgtipity  28Q-Colom,SHOr*  1298> M 7 qfiR O a

St Tastatur Geh. 120,- .
2U Script Matt  1BO- Ptrben NEU nur 60.-—

Atari te ein eu« « Waranatecben.WU liefern Nr lira Rnna die ridt% # Soft/Hardware/ Beratung
und Aufteilung, Faktur» fUr ADXT PC KomdetttyRem mit Einwtesu»«.” gdten
Geecbafbbedingungan Offnungsraiten 1000-1300 Ubr 1400-1100 Ubr SanuLIOOO - 1400.
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Ix program bino;
e r - 2: { Binar-Files in DR-Objekt-Format wandeln
3: { Daten werden fir MAXON-PASCAL-Linker im Text-
/\ - - nn 4: { segment abgelegt.

Kompatibiltat :
6: ( BINO <src[.BIN]> [<dest[.0]> [<name>]] C/HJ
7: { wird nur <source.[BIN]> angegeben, sind Wild-
8: ( cards moglich

) 9s { Option </H> fur Halten des Bildschirms bis
fir MAXON-PASCAL

11*
12* g W. Schneider, Berlin 12/1991
13* { (c) 1992 MAXON Computer

14:
Eine Unit, in derzusatzliche Befehle filr MAXON- 155 &Ro-1--0--F0)
B . R 17:
PASCAL Dbereitgestellt werden, erhoht die  s: var nkres “longint;
19: bnnm,obnm :pathstr;
Kompatibilitat zu TURBO ganz erheblich. Und ~ 20: toer N
auch auf das Utility BINOBJ muB man unter . iomn otring,
. i 24: nms,flcnt sinteger;
TOS nun nicht mehr verzichten. 25: nldser -boolean;
27- ' ’
28:

29: {*** Erzeugen des Objekt-Files ***)
30: function makeobj (binfl,objfl :pathstr;

) 31: labname :string):longint;
Wolfgang Schneider 32: var infl,outfl :file;
33: binsz :longint;
34: binbf cpointer;
35: blkres,i tinteger;
g der Version 1.5 hat MAXON-Pascal ein beachtli- 36: outbt :8hortint;
S . 37*
hes MaB an TURI_3C-)-Kompalt.|b|I|tat errelcht. Den- 38: {SIFNDEF ATARI)
och ist man vor einigen Enttduschungen nicht ge- 30: {* TURBO-PASCAL kennt kein Hi-/LowWord() *)
feit, wenn man Quellen vom IBM-PC ohne Anderungen auf 40:  function hiword(lv :longint):word;
P - . . . . 41: begin
dem Atari Ubersetzen will: so moniert vielleicht der Compiler, 42 hiword:*Iv shr 16:
daB er die Befehle Soundf) und NoSound nicht kennt, und 43: end;
Systemaufrufe tber IntrO sind ihm natiirlich auch fremd. 44: function loword(lv :longint):word;

. . . .. 45: begin

Bleiben einem solche Fehlermelduﬂngen erspart, gibt es dafir 26- loword:«lv and $FFFF:
u.U. beim Programmlauf einige Uberraschungen: daR an- 47: end;
statt der Blockgrafiksymbole hebraische Buchstaben er- 48:  ($BNDIF) .
) . A . 49: procedure wrlong(outvl :longint);
scheinen, hatte man ja noch erwartet, schwerwiegender ist 50: begin
dagegen, dal? auf Funktionstasten nicht reagiert wird und 51: outbt:«hi(hiword(outvl));

. . .. ~ . 52: blockwrite(outfl,outbt,1,blkres);
beispielsweise der Programmabbruch Uber Alt-X auch nicht 53 outbticlo(hiword(outvly):
funktioniert. Alle diese Macken lassen sich relativ einfach 54: blockwrite(outfl,outbt,1,blkres);
mittels einer geeigneten Unit beheben, wie im folgenden 551 outbt:«hi(loword(utvl));

. d Il. Dabei d die P d itest 56: blockwrite(outfl,outbt,1,blkres);
gezeigt werden soll. Dabei wurden die Prozeduren weitest- 57:  outbt:«lo(loword(outvl)):
gehend in Assembler geschrieben, um einen kompakten und 58: blockwrite(outfl,outbt,1,blkres);
vor allem schnellen Code zu erhalten. Zusatzlich zur Kompa- 2§f end;
tibilitats-Unit wurde das unter MS-DOS bekannte und ge- 61- procedure wrword(outvl :longint);
schatzte Utility BINOBJ nachempfunden. 62: begin
63: outbt:«hi(loword(utvl));
64: blockwrite(outfl,outbt,1,blkres);
Tasten und Tone 65: outbt:*lo(loword(@utvl));
66: blockwrite(outfl,outbt,1,blkres);
R R . 67* d;
In TURBO-Pascal liefert ReadKey beim Driicken von Son- 68 en
dertasten erst einmal chr(0) und beim nachsten Aufruf den 69: begin
Scancode der Taste zuriick, in MAXON-Pascal beschrankt ;i: {$'FDEF(AT’;RI')b .
. . . . . . * reset(infl,bin ;
sich die Funktion in diesem Falle auf ersteres. Da die Tasta- 72%  (SELSE)
tur-Scancodes des Atari weitgehend mit denen des PC 73* assign(infl,binfl);
Ubereinstimmen, ist es kein Problem, ein ReadKey zu schrei- ;g* {$E§§Ie'::)(lnfl,l);
ben, das sich 100%ig turbolike verhélt. Mit diesen Eigen- 76- if ioresulto0 then
schaften ist die neue Funktion sicher nicht nurfur die Umset- 77 begin makeobj:«-1; exit; end;
. . 78: binsz:«filesize(infl);
zung von TURBO-Quellen interessant, da nun Funktionsta- 79- if bingz>$7fFF then
sten abgefragt werden kdnnen, ohne auf Systemaufrufe 80: begin

zuruckgreifen zu mussen.
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Nachstes Manko sind die fehlenden Prozeduren SoundO und
NoSound, die ebenfalls problemlos auf dem Atari implemen-
tiert werden kdnnen. Die bescheidenen Méglichkeiten des
PC zur Tonerzeugung emuliert der Soundchip spielend,
wenn man ihm die Parameter ein wenig aufbereitet.

DOS-Interrupts

Sicher ist es nicht sinnvoll, alle DOS-Interrupts, die mogli-
cherweise einmal in einem Programm benutzt werden kdnn-
ten, zu emulieren, auf einige wird jedoch besonders héaufig
zuruckgegriffen, so daf eine Nachbildung nutzlich erscheint.
Je nach Bedarf 1Rt sich die Unit an dieser Stelle problemlos
um weitere Funktionen erweitern.

Der wohl am haufigsten in TURBO-Pascal benutzte Inter-
ruptist Nr. 5 - die Bildschirm-Hardcopy. Diese Funktion wird
auf dem Atari am sichersten realisiert, indem man die Sy-
stemvariable jprtjcnt ($4ee, word) auf O setzt. Eine andere
Mdoglichkeit ware der Aufruf der Funktion scrdmp in der Unit
BIOS, die jedoch mit einigen nachladbaren Hardcopy-Rou-
tinen nicht ganz zurechtzukommen scheint (oder umge-
kehrt). Damit bietet sich die hier gezeigte Losung allgemein
als Alternative zu dieser Funktion an.

Ebenfalls recht haufig genutzt wird die DOS-Funktion zur
Cursor-Konfiguration, meistens um ihn aus- oder einzu-
schalten. Da sich die Konfigurationsmdglichkeiten auf PC
und Atari betréchtlich unterscheiden, wurde nur das Aus-
und Einschalten emuliert. Schlie3lich wurde noch die Abfra-
ge des Umschaltstatus' der Tastatur mit aufgenommen,
allerdings sind hier einige Unterschiede in der Bedeutung der
einzelnen Bits zu beachten:

Bit Atari IBM-PC
0 rechte Shift-Taste rechte Shift-Taste
1 linke Shift-Taste linke Shift-Taste
2 Control-Taste Control-Taste
3 Alternate-Taste Alternate-Taste
4 Caps-Lock-Taste Scroll-Lock aktiv
5 rechte Maus-Taste Num-Lock aktiv
6 linke Maus-Taste Caps-Lock aktiv
7 reserviert Insert aktiv

Blockgrafik inklusive

Um die Kompatibilitdt auch auf solche mehr asthetischen
Aspekte wie die Verfluigbarkeit der Blockgrafik auszudehnen,
wurde nach einer Méglichkeit gesucht, unabhangig vom
eingebauten System-Font zur Programmlaufzeit den vollen
IBM-Zeichensatz zur Verfugung zu haben. Das Problem
dabei war, daR die Zeichensatzdaten mdglichst mit in den
Programmcode gelinkt werden sollten, also als Objekt-File
vorliegen muften. Den entsprechenden Zeiger dann auf
diese Daten und bei Programmende wieder aufden System-
Font zu setzen war demgegeniiber eine leichte Ubung.

Die Zeichensatzdaten (ohne Fontheader) lagen als Binar-
File vor, das fur den Linker in ein Objekt-File umgewandelt
werden mufite. In TURBO-Pascal gibt es fiir solche Félle das
Utility BINOBJ. Mit Kenntnis des DR-Objektformats fur den
Atari ist es nicht allzu schwer, ein analoges Programm zu

81:
82:
83:
84:
85:
86:
87:
88:
89:
90:
91:
92:
93:
94:
95:
96:
97:
98:
99:
100:
101:
102:
103:
104:
105:
106:
107:
108:
109:
110:
111:
112:
113:
114:
115:
116:
117:
118:
119:
120:
121:
122:
123:
124:
125:
126:
127:
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129:
130:
131:
132:
133:
134:
135:
136:
137:
138:
139:
140:
141:
142:
143:
144:
145:
146:
147:
148:
149:
150:
151:
152:
153:
154:
155:
156:
157*
158:
159:
160:

close(infl);
makeobj:*-4;
exit;
end;
if maxavailcbinsz then
begin makeobj:=-3; exit; end;
getmem(binbf,binsz);
blockread(infl,binbfA,binsz,blkres);
close(infl);
{$IFDEF ATARI)
erase(obj f1);
rewrite(outfl,objfl);
{$ELSE}
assign(outfl,objfl);
rewrite(outfl,1);
{SENDIF)
if ioresulto0 then

begin makeobj:«-2; exit; end;
wrword($601a); { Magic $601A }
wrlong(binsz); ( TEXT-Size )
wrlong(0); { DATA-Size }
wrlong(0); { BSS-Size }
wrlong(14); { Symtablesize }
for i:»1 to 5 do wrword(0); { reserved )
blockwrite(outfl,binbfA,binsz,blkres);{ TEXT }
for i:»1 to 8 do { Symboltable: }
begin { .-Name )
if i<slength(labname) then
outbt:sord(upcase(labname[i]))
else
outbt:s0;
blockwrite(outfl,outbt,1l,blkres);
end;
wrword($a200); { --Typ )
wrlong(0); { ..O0ffset )
{ Fixuptable (lauter Nullen) schreiben }
($I1FDEF ATARI)
asm
move.l binsz,dO
move.l binbf,a0
011* clr.b (a0)*
dbra do,ou
end;
blockwrite(outfl,binbfA,binsz.,blkres);
($ELSE)
outbt:sO;

for i:sl to binsz do
blockwrite(outfl,outbt,1,blkres);
(IBNDIF)
freemem(binbf,binsz);
close(outfl);
if ioresulto0 then
makeobj:»-5
else
makeobj:=binsz;
end; (makeobj)

{*** Extension ggf. an Namen anhangen
procedure extend(var expth:pathstr; extl:extstr);

***)

var exnm mamestr;
exdr cdirstr;
exex .extstr;
begin

fsplit(expth,exdr,exnm,exex),
if (exex="M or (exex=".#) then
expth:=exdr+exnm+extl;
end;

{*** string in Gro&buchst. wandeln ***)
function upstr(lwstr Istring):string;

var 1 .integer;
s .string;
begin
s:s";

for i:si to length(lwstr) do
s:ss+upcase(lwstr [i]);
upstr:ss;
end;

ein pile behandeln ***)
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schreiben. Allerdings ist bei MAXON-Pascal eine Besonder-
heit zu beachten: da es kein Data-Segment gibt, missen die
Daten im Textsegment abgelegt werden. Da bei MAXON-
Pascal ein Codesegment maximal 32K groR3 sein darf, wird
die Konvertierung groRerer Binar-Files von vornherein abge-
wiesen.

Nach der Konvertierung wird man feststellen, dall das
Objekt-File nahezu doppelt so grof3 ist wie das ursprungliche
Binéar-File. Hier handelt es sich nicht um einen Fehler in BINO,
sondern die Ursache liegt im Aufbau des DR-Objektformats,
genauer der sogenannten Fixuptable, die fur die Relozierbar-
keit der Programme notwendig ist. Obwohl in unserem Falle
diese Tabelle aus lauter Nullen besteht, besteht der Linker
auf ihrem Vorhandensein in voller LaAnge (= Lange der Binar-
daten).

Die Quelltexte von TPASCAL und BINO koénnen gleicher-
mafen mit den Versionen 1.1 und 1.5 von MAXON-Pascal,
BINO zusatzlich auch mit TURBO-Pascal compiliert werden.

Literatur:
111 Christoph Conrad. Resource-Einbindung in C, ST-Computer 1/1991

161: procedure processflle;

162: begin

163: extend(bnnm,* .BIN");

164: extend(obnm,*.0%);

165: writeln( converting *,bnnm);

166: writeln("to *,obnm);

167: writeln("public name: *,lbnm);

168: mkres:=makeobj(bnnm,obnm, lbnm);

169: if mkres>*0 then

170: begin

171: writeln(mkres, " bytes converted®);

172: inc(flcnt);

173: end

174: else

175: case mkres of

176: -1: writeln("Can""t open infile 1%);

177: -2: writeln("Can""t create outfile 1!7);

178: -3: writelIn("Not enough memory 17%);

179: -4: writeln("Infile too large 1!7);

180: -5: writeln("Can""t close outfile !7);

181: end;

182: writeln?

183: end;

184:

185:

186: {*«** Hauptprogramm **e%*)

187:

188: begin

189: nms:=paramcount?

190: flent:=0;

191: hldscr :=upstr (paramstr (nms) )& /H";

192: if hldscr then

193: begin

194: dec(nms)?

195: clrscr;

196: end;

197: writeln;

198: write

199: ("BIN to 0 Conv~ter for MAXON-PASCAL *)?

200: writeln

201: ("Version 1.0 W. Schneider, Berlin 12/1991%);

202: case nms of

203: 0: begin

204: write

205: ("Usage: BINO[.-TTP] <src[-BIN]>
[<dest[.0)>");

206: writeln

207: (" [<public name>]] [/H]")?

208: writeIn("Press any key");

go Tl
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210:
211:
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231:
232:
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248:
249:
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251:
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repeat until readkey<>#0;
writeln;
halt;

end;

1: begin
bnnm:supstr(paramstr(l));
fsplit(bnnm, tmpdr, tmpnm, tmpex) ;
findfirst(®nnm,0,bnrec);
while (doserror=0) do
begin

with bnrec do
begin
bnnm:=tmpdr+name;
fsplit(bnnm, tmpdr, tmpnm, tmpex) ;
obnm:=tmpdr+tmpnm+~.0";
Ibnm:*tmpnm;
processfile;
end;
findnext(bnrec);
if keypressed then if readkey=#27
then doserror:*-1?
end;
writeln(flent,*
end;

2: begin
bnnm:=upstr(paramstr(l));
obnm:»upstr(paramstr(2));
fsplit(obnm, tmpdr, tmpnm, tmpex) ;
Ibnm: =tmpnm;
processfile;

end;

3: begin
bnnm:=upstr(paramstr(1))?
obnm:supstr(paramstr(2));
Ibnm:=upstr(paramstr(3));
processfile;

end;

files converted®)?

end?
if hldscr then
begin

writeIn("Press any key®);
repeat until readkey<>#0;

end;

unit tpascal;
{ Proceduren und Funtionen, die in MAXON-PASCAL
{ nicht existieren oder andere Ergebnisse lie-

{ fern, werden bereitgestellt bzw.

redefiniert.

{ W. Schneider, Berlin 12/1991

(c) 1992 MAXON Computer
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Interface
($R-,D-,F+)

Type RegisterssRecord
Case Integer of
0: (AX, BX, CX, DX, BP, SI,D1,DS, ES, Flags
1: (AL,AH,BL,BH,CL,CH,DL,DH :Byte);
End;

Function ReadKey :Char;
Procedure Sound (frq :Word);
Procedure NoSound;

:Word) ;

Procedure Intr(IntNo:Integer; Var Regs:Registers);

Implementation
var scancd word;
oldfont,oldexit :pointer;

{*** Redefinition von ReadKey ***)
function readkey:char; assembler;
=zo



Hardware

ATARI STE aA
ATARI TT 030 aA
SIMM 1Mbyte x 8 85.—
Megafile 30 688.—
Festplatte anschlul3f 48 Mbyte 798.—
Festplatte anschlul3f 105 Mbyte 1288 —
Festplatte anschlul3f 240 Mbyte 1979.—
Wechselplatte 44 Mbyte 1288.—
Wechselplatte 88 Mbyte 1648.—
Medium 44 Mbyte 159.—
Medium 88 Mbyte 249.—
Streamer anschlu3f. 60 Mbyte  1398,—

Floppy 144 Mbyte ink. FID-Modul 219.—

Floppy 720 Kbyte 179—
SH_EncER u Lufterregelung 35—
Scanner

Epson GT 6000 3088 —
Epson GT 8000 aA
Professional Scanner Ilink. OCR 1738.—
Handyscanner 400dpi 458.—
Fastscan Digitizer 145—
Syntex v 12 OCR 329.—

BCP - Hard & Soft * Im Dorfe 19 * W-2121 Embsen - Oerzen * Tel.. 04134/8689 *

Software

1st Word plus 139—
2nd Word 56.—
Signum il aA
Cypress 258.—
Annabel RCS 109—
Interface RCS 89.—
Argon Backup 95.—
Ease 86.—
FastCopy Pro 85.—
Kobold 69.—
Harlekin Il 144 —
Mortimer plus 19—
MultiGem2.0 NEU 144—
Poison Virenschutz 89.—
Data Diet 123—
BTX/VTX Manager 4 0L 45—
Meaapaint 4.0 Book 269.—
Arabesque pro 367.—
Omikron Draw 3.0 119—
Convector Il 298.—
Phoenix 388.—
ComBase 368,—
FibuMan e 378.—
K-Spread 4.0 228.—
Pure C EWS 363 —
Ergo 139—
FForth 196.—

»re Aullrag wrd von ins noch am sefcen Tag bearbeitet
ind mt UPS oder per Post versandt Beachten ae bitte, daf
ncht ale her autgetiihrten Prcxlitte pderzeit ab Lager
leiterbar sein kénnen. ‘Aber wr arbeiten cTan'

Die Letenng ertolgt gegen Vorkasse oder per Nachnahme

Monitore

NEC Multisync 4FG 1798 —
ProScreen TT / STE aA
Eizo 6500 21'S/W 2749 —
14 Farbe fir ST 588—
14 VGA Farbe fur TT 628—
View Perfekt 3 Multisync fur ST ~ 958.—

Drucker

Panasonic KXP-1123 539.
NEC P 20 728.
NEC P 60 1268.
NEC P 70 1498.
STAR XB 24-10 798.
STAR ZA-200 898.
Epson LX-400 388.
Epson LQ-450 718
Epson LQ-570 778.
Epson EPL-4100 1898.
HP-Laserjet IIP Plus 1999
HP-Laserjet HP 2498.
HP-Laseriet I 3499.
HP-Deskl|et 500 Colour 1698,
Canon Bubble Jet 10 ex 679,
Canon Bubble Jet 300 998.
Canon Bubble Jet 330 1368.
Diverses

AT-Speed C16 + DRDOS 398 —
Hypercache Turbo+ 368 —

HBS 240 16 MHz u 16 KB Cache 359 —

AT-Tastatur fur ST- TT 264.—
Autoswitch Overscan 109—
Crazy Dots aA

Chilli Digital 2318—
TOS 2.06 Extension 198—
Hayes Modem ab  268.—
Speichererweiterung ab 288,—

TT-FAST RAM Karte 32/4 Mbyte 868—

Fax: 8536

Heyer & Neumann PREISE!

REDUZIERT:

HBS 240 269 .-
HBS 240 + FPU 444 -
HBS 240 + NVDI 333.--
RAMCARD, die Bewahrte! 222.-

IMEX, die Speichererweiterung flr
Profis, modernste 4 Megabit Techno-
logy, CMOS, absolut sicher! Mit 12
Monaten GARANTIE! Beachten Sie
den Testbericht im ST-Magazin 5/92!

IMEX 3 fir STs mit 1 MB 249.-
IMEX 4echte 4 MB 379.-
Einbau inkl. 1Jahr Garantie 100.-

1040 STE und Mega STE:
2 MB steckbar VERGOLDET 149.-
4 MB steckbar VERGOLDET 298.-

TOS 2.06 188.-
Autoswitch Overscan 99.-
NVDI 2.02 88.-
Teac 3.5” HD-Floppy 99.-
Silent Lifter 55.-

TEX, das Text Satz System fiur Profis
auf 11 Disketten 33.-

Disketten 3.5” 10 Stiick 17.77
DRAM 51.1000-70 8.88
EPROM 6 Stiick 27C256-120 33.-
EPROM 6 Stiick 27C512-120 55.-
Komplettsysteme:

1040 STE 1 MB 888.
Mega STE 2 MB OHD 1499.
Mega STE 2 MB 48HD 1888.
Mega STE 2 MB 52HD 1999.
Mega STE 2 MB 120HD 2499.
Mega STE 2 MB 240HD 3149.
Mega STE Coprozessor 89.
Mega STE Harddisk Kit OMB 199.
SM 146, der s/w Monitor 299.
Laserdrucker:

OP-104 512 KB 1799.
OP-104 15 MB 2099.
OP-104 2.5 MB 2333.
OP-104 Toner: 49.

ab 2 Stick: 45.- ab 12 Stiuck: 39.-
PD-Games mono 10 Disks
Logimouse Pilot

QFAX vz

33.
69.

99 .

Festplatten:

Alle HDs sind anschlufRfertig, inkl.

allen Kabeln, Handbuch, Software,
USW...
HD-52 899.-
HD-105 1199.
HD-120 mit 256KB Cache 1398.-
HD-240 mit 256KB Cache 1899.-
HD-425 3333.-
HD-660 3999.-
Wechselplatten (Syquest)
WP-44 mit 44 MB 1255.-
WP-88 mit 88 MB 1755.-
hift /hifl /hift
CyPress, wir haben keine andere
Textverarbeitung und wollen auch
keine, wir wissen warum...
mit "D” Korrektursystem 255.-
mit ”"NL” Korrektursystem 255.-
156 PD-Fonts 22.-

Professional Layout FONT Disk 49.-
Interface RSC Editor 88.-
Arabesque Professional 333.-

- Eriedhelm Heyer & David Neumann GbR Hardwareentwicklungen - Promenadenstr. 50 - W-5100 Aachen - Rirozeiten: Mo-Fr 1013 4 14-17 Uhr - Tel.: +49(0)241 35247 FAX: +49(0)241 35246 -

7-wischenverkauf, Preisanderungen und Irrtum

Versandkosten DM 15 (wahlweise Post oder UPS)
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32:
33:
34:
35:
36:
37:
38:
39:
40:
41:
42:
43:
44:
45:
46:
47:
48:
49:
50:
51:
52:
53:
54:
55:
56:
57:
58:
59:
60:
61:

62
63
64
65

67

&

69
70

71:
72:
73:
74:
75:
76:
77:
78:
79:
80:
81:
82:
83:
84:
85:
86:
87:
88:
89:
90:
91:
92:
93:
94:
95:
96:
97:
98:
99:

100
101
102

104
105
106
107

tst.w scancd

beq orkl
move.w scancd,”result
clr.w scancd
bra Orkend
erkl:

move.w #2,-(sp)
move.w #2,-(sp)

trap #13

addqg.l #4, sp
move.w dO,Qresult

clr.w scancd
tst .b do
bne Orkend
swap do
move.w dO,scancd
@rkend:
end;

{ einfache Soundbefehle, nut

{ Soundchips

{*** Sound abschalten **¥*)
procedure nosound; assembler

asm

move.w #135,-(sp)
move.w #$Ff,-(sp)

move.w #28,

trap #14

-(sp)

addq.1l #6, sp

end;

{*** Ton erzeugen, max. LautStarke
procedure sound(£rq jword);

var tc :integer;
begin

if (frg>30) and (frgq<20000) then

begin

tc:=round(125000/frq);

asm
move.w
clr.w
move.b
move.w
move.w
move.w
trap
addqg.1

Isr .w
clr.w
move.b
move.w
move.w
move.w
trap
addq .1

move.w
move.w
move.W
trap
addqg.1

move.w
move.w
move.w
trap
addqg.1
end;
end;
end;

{ Einige oft genutzte DOS-Interrupts emulieren

procedure intr(intno :integer;var regs:registers);

tc,d5

do

d5,do
#128,-(sp)
do,-(sp)
#28,-(sp)
#14

#6, sp

#8,d5

do

d5, dO
#129,-(sp)
do,-(sp)
#28,-(sp)
#14

#6, sp

#136, -(sp)
#$0F, -(sp)
#28,-(sp)
#14

#6, sp

#135, -(sp)
#$fe,-(sp)
#28,-(sp)
#14

#6, sp

var temp c:integer;

begin

gs TT— 5/1992

108:
109:
110:
111:
112:
113:
114:
115:
116:
117:
118:
119:
120:
121:
122:
123:
124:
125:
126:
127:
128:
129:
130:
131:
132:

134:
135:
136:
137:
138:
139:
140:
141:
142:
143:
144:
145:
146:
147:
148:
149:
150:
151:
152:
153:
154:
155:
156:
157:
158:
159:
160:
161:
162:
163:
164:
165:
166:
167:
168:
169:
170:
171:
172:
173:
174:
175:
176:
177:
178:
179:
180:
181:
182:
183:

if intnosS then

asm { Bildschirm-Hardcopy ausldsen }
pea Osdstrt
move.w #38,-(sp)
trap #14
addq.l #2,sp
bra Osdend
Gsdstrt:
clr.w $4ee
rts
@sdend:
end
else with regs do
begin
if (intnox$10) and (ah=1) then { Cusor konf.
begin
if ch= $20 then
asm ( Cursor aus

move.w #0,-(sp)
move.w #0,-(sp)
move.w #21,-(sp)

trap #14
addg.l #6,sp

end;

if ch<>$20 then

asm { Cursor ein
move.w #0,-(sp)
move.w #1,-(sp)
move.w #21,-(sp)
trap #14
addq.l #6,sp

end;

end;
if (intno*$16) and (ah=2) then
begin { Umschaltst. Tastatur ermitteln }
asm

move.w #-1,-(sp)
move.w #11,-(sp)
trap #13
addq.l #4,sp
move.w dO,temp

end;
al:*temp;
end;
end;
end;

{ IBM-Zeichensatz zur Verfigung stellen
{*** Zeichensatzdaten ***}

procedure ibmfont; external;

($L a:\ibmfont.o)

<*** Zeichensatz fiur TOS installieren ***}
function instfont(newfont :pointer):pointer;
assembler;

asm
dc.w $a000
move .1l -$16(a0),0result
move.l newfont,-$16 (a0)
end;

( nach Programmende alten Zeichensatz inst.
procedure tpexit;
begin
oldfont:=instfont(oldfont);
exitproc:«oldexit;
end;

{ diverse Initialisierungen

begin
oldexit:=exitproc;
exitproc:=@ tpexit;
oldfont:=instfont(Oibmfont);
scancd:*0;

end.



erschlungene
lade un

dunkle Wege

edes Programm benutzt Funktionen, die sich
mit Pfaden, Dateien, Laufwerken und der Da-
teiauswahlbox beschéftigten. Diese Funktio-
nen und ein paar allgemeine Dinge zum The-
ma Dateien und Pfade sollen im Rahmen die-
ses Beitrags erortert werden.

Stefan Rinke

ist Uberhaupt ein Pfad? Genugt es nicht, wenn

ine Datei einfach einen bestimmten Namen hat?

Nun, in alteren Betriebssystemen genugte tatsach-

lich ein einfacher Name. Es gab noch kein hierachisch
aufgebautes Dateisystem, weil in den meisten Féllen gar
keine Notwendigkeit vorhanden war. Die Zahl der Dateien,
die auf einem Medium gemeinsam Platz fanden, war einfach
zu gering. Selbst bei einer gut gefullten Diskette war immer
noch der Uberblick gewahrt. Mit wachsender Kapazitit von
Disketten und auch Festplatten war jedoch ein neues Da-
teisystem unumgéanglich. Die entscheidende Neuerung war,
daf nicht mehr nur ein Verzeichnis fur alle Dateien auf einem
Medium zustdndig war, sondern mehrere. Man schuf ein
hierachisches Verzeichnissystem: Das Hauptverzeichnis oder
auch Wurzel- Verzeichnis (engl. Rootdirectory) konnte nun
neben den ‘normalen’ Dateien auch selbst wieder Verzeich-
nisse, sogenannte Unterverzeichnisse, enthalten. Diese Ver-
zeichnisse enthalten ihrerseits Dateien und moglicherweise
weitere Unterverzeichnisse. Man kann sich das vorstellen
wie einen Aktenschrank, der viele, verschieden beschriftete
Schubladen hat. Injeder Schublade befinden sich eine Reihe
von Sammelordnern, die wiederum einzelne Akten enthalten.
Auf diese Weise kann man die Ordnung erhéhen und leichter
die Ubersicht behalten. Allerdings sind zum Auffinden einer
bestimmten Akte auch mehr Informationen notwendig. Der
Name allein gentgt oft nicht mehr, wenn man nicht endlos
herumsuchen will. ,,Nimm aus der Schublade ‘Software’ die
Mappe ‘OMIKRON’ und bring mir den Beleg '03-1801 so
z.B. kbnnte eine ‘Zugriffsanweisung' aussehen, um schnell
an eine bestimmte Sache zu gelangen. Diese ‘Wegbeschrei-
bung’, die genau vorgibt, wie man an die gesuchte Sache
gelangt, ist die genaue Analogie eines Pfades in unserem
Dateisystem. Man kann sich ein hierachisches Verzeichnis-
system auch wie einen Baum vorstellen. Unten befindet sich
das Wurzelverzeichnis und daruber als erste Verzweigungen
die in ihm enthaltenen Unterverzeichnisse. Enthalten diese
weitere Verzeichnisse, so werden sie wieder eine Etage

héher angeordnet usw. Ein Pfad beschreibt nun genau den
Weg, den man, ausgehend von der Wurzel, gehen mu3, um
ein bestimmtes Ziel zu erreichen. Man notiert den Pfad auf
eine ganz bestimmte Weise: Zuerst kommt der Laufwerks-
buchstabe (‘A’-'P’), gefolgt von einem Doppelpunkt. Danach
werden nun die Namen der einzelnen Verzeichnisse aufge-
zéhlt, die von unten nach oben im Verzeichnisbaum durch-
laufen werden. Zum Schlul® wird der eigentliche Dateiname
angefugt. Die einzelnen Verzeichnisnamen und auch der
Dateiname werden untereinander mit einem RuUckwarts-
schragstrich (engl. Backslash) ‘V abgetrennt. Der vollstandi-
ge Pfad muRte fur das obige Beispiel Ilauten:
LANSOFTWARE\OMIKRON\03-1801 Das Laufwerk wurde
willkdrlich zu ‘A’ gewdahlt. Damit nun ein solches Dateisystem
mdglichst effizient genutzt werden kann, sollten alle Pro-
gramme es auch benutzen und bertcksichtigen. Das beste
Dateisystem nutzt ndmlich nichts, wenn das Accessory XY
seine Konfigurationsdatei immer auf Laufwerk C im Wurzel-
verzeichnis erwartet. Andererseits ist es nattrlich auch recht
umstandlich, immer den gesamten Zugriffspfad angeben zu
mussen, bevor irgendein Programm an bestimmte Daten
gelangt. Hier sind deshalb einige hilfreiche Funktionen im

-

"(c)1992 by MAXON-Computer

@ N

DEF FN Get_Path$"
Standardlaufwerk
LOCAL Path$,Drive\L,Adr\L
GEHDOS (Drive%L,$19)
Path$= CHR$(0)*66
Adr%L* LPEEK( VARPTR(Path$))eLPEEK(
28)" Stringadresse
GEMDOS (,$47,L Adr%,L, Drive%L+1)
9: Path$= CHR$(Drive%L*65)+":"¢ LEFT$(Path$,
INSTR(Path$,CHR$ (0))-1)*"\"
10: RETURN Path$
11:
12: DEF FN Get_Path$(Drive$)" liefert den
Standardpfadneunen von Laufwerk
13: LOCAL Path$,Drive%L,Adr%L

liefert Standardpfadnamen vom

~N o o

SEGPTR

[ee]

14: Drive\L* ASC ( UPPER$ (Drive$))-ASCCA™)"
Nummer des Laufwerks

15: Path$* CHR$(0)*66

16: Adr%L« LPEEK( VARPTR(Path$))e LPEEK( SEGPTR +
28)"Stringadresse

17: GEHDOS (,$47,L Adr%L,Drive%L*1)

18: Path$« CHR$(Drive%L*65)e":"¢ LEFT$(Path$,

INSTR(Path$,CHR$(0) )-1)*"\"
19: RETURN Path$

20:
21: DEF PROC Set_Path(Path$)" setzt den Standardpfad
des LW

22: LOCAL Adr%L,Drive%L,Drive2HL

23: GEHDOS Drive%L,$19” altes Standard LW merken

24: Drive2%L« ASC( UPPER$ (Path$) )- ASCCA™)*
Nummer des Laufwerks

25: GEMDOS ,$E,Drive2%L

26: Path$*Path$+ CHR$(0)" Nullzeichen als
Endekennung anhangen

27: Adr\L* LPEEK( VARPTR(Path$))e LPEEK( SEGPTR*
28) "Stringadresse

28: GEMDOS ,$3B,L Adru»L

29: GEMDOS  ,$E,Drive%L

30: RETURN

31 "

32: DEF PROC Set_Drive(Drive$)"

33: LOCAL Drive%L

34: Drive%L* ASC( UPPER$ (Drive$))- ASCCA")"
Nummer des Laufwerks

setzt das StandardLW

35: GEMDOS  (,$E,Drive\lL)

36: RETURN

37: -

38: DEF PROC Set_Drive And_Path(Path$)
39: CHDIR Path$

40: RETURN

1Jsting |I.
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Betriebssystem vorgesehen, die den Umgang mit Pfaden
sehr erleichtern. Zunéchst ist hier der Standardpfad zu
nennen. Das Betriebssystem verwaltet fur jedes Laufwerk
einen Standardpfad, der es erlaubt, die Pfadangabe ent-
sprechend zu verkirzen. Zusammen mit dem Standardlauf-
werk ist sogar wieder der Dateiname alleine ausreichend.
Wenn also nichts anderes angegeben ist als nur der Datein-
ame, so sieht das Betriebssystem automatisch auf dem
Standardlaufwerk unter dem Standardpfad nach, ob die
gewlnschte Datei dort existiert. Zwischen den beiden Extre-
men vollstadndiger Pfadname und alleiniger Dateiname sind
beliebige AbklUrzungen mdglich. Man kann z.B. die Lauf-
werksbezeichnung weglassen: ,\SOFTWARE\OMIKRON\03-
1801“. In diesem Fall wird automatisch das Standardlauf-
werk ergénzt. Genauso ist es denkbar, den Pfad wegzulas-
sen, also etwa ,,C:03-1801 “. Jetzt wird der Standardpfad von
Laufwerk C automatisch eingefligt. Diese Schreibweise ist
sorgfaltig zu unterscheiden von ,,C:\03-1801“. Hier wird
namlich durch den Backslash zum Ausdruck gebracht, daf
es sich um das Wurzelverzeichnis von Laufwerk C handelt.
Der Pfad fehlt hieralso nicht etwa, sondern er besteht nuraus
dem einen Zeichen ‘Y. Eine weitere Md&glichkeit ist die
Angabe eines relativen Pfades. Nehmen wir an, der Stan-
dardpfad von Laufwerk C sei ,,\SOFTWARE\*, dann kdnnte
man obigen Pfad auch ,,C:OMIKRON\03-1801“ schreiben.
Wie Sie sehen, fehlt wieder der Backslash zu Beginn der
Pfadangabe. Dies veranlaf3t das Betriebssystem wiederum,
den Standardpfad nach dem Doppelpunkt einzufiigen, um
so einen vollstandigen Pfad zu erzeugen. Die Bezeichnung
‘relativ’ ruhrt daher, dal die Pfadangabe sich hier auf den
Standardpfad bezieht und ohne ihn unvollstandig ist. Bei
relativen Pfadangaben ist noch eine spezielle weitere Schreib-
weise vorgesehen, die sonst nicht verwendet wird: ,V.". Ein
Verzeichnis mit Namen meint jeweils das Ubergeordnete
Verzeichnis. Die Pfadangabe C:.ATEST\PROBE.DAT geht
vom Standardverzeichnis des Laufwerks C aus ein Verzeich-
nis zuruck (in das sogenannte Vaterverzeichnis) und dort
dann indas Verzeichnis ,,TEST*. Diese letzte Art der Pfadan-
gabe ist aber selten sinnvoll einsetzbar. Wichtig zu merken
sind vor allem vier Falle:

1. nurder Dateiname: Einfugen von Standardpfad und Stan-
dardlaufwerk

2. Laufwerk und Dateiname: Einfigen des Standardpfades
des Laufwerks

3. relativer Pfad und Dateiname: Einfligen des Standardpfa-
des zwischen Laufwerk und relativem Pfad

4. vollstandiger Pfad und Dateiname: dem ist nichts hinzuzu-
fugen.

Wie nun diese Pfade vom BASIC aus in den Griff zu bekom-
men sind, ist in Listing 1 zu erkennen.

Wenn man sich nun aber mit allen Aktionen nicht auf ein
bestimmtes Laufwerk oder einen bestimmten Pfad beschréan-
ken will, so steht mit der sogenannten Dateiauswahlbox eine
weitere, dulerst nutzliche Betriebssystemfunktion zur Verfu-
gung. Sie erlaubt es, den Pfad und das Laufwerk beliebig zu
wechseln und den Dateinamen einfach aus einer Liste zu
Ubernehmen. Die Verwendung dieser Funktion garantiert
also volle Unterstitzung des hierachischen Dateisystems.
Sie sollte deshalb bei jeder Dateifunktion, die eine Benutzer-

/T ~* 5/1992

1: (01992 by MAXON-Computer

3: DEF FN Get Name$(Path$ ,Name$)* entfernt

Jokerzeichen am

“Pfadende und héangt den Dateineunen an
LOCAL A$=Path$
A$= LEFTS(A$, LEN(AS$)- INSTR( MIRROR$(AS),
A$=A$+Name$

RETURN A$

-\-)4l)

O(.DCO;O"UWJ>

DEF FN Exist%L(A$)"
existiert
11: LOCAL Exist%L-0"

stellt fest, ob eine Datei

12: OPEN "F" ,16, A$ ,63

13: IF NOT EOF(16) THEN Exist®L=-1

14: CLOSE 16

15: RETURN Exist*L

16: -

17: DEF PROC Fsel(Ext$,R Name$,R OKXL)

18: "Ext$ = Index der gewiinschten Auswahl (z B.
oder *.TXT)

19: Name$: IN: Namensvorgabe OUT: entgultiger Neune
mit Pfad

20: "Ok: OK oder Abbruch

21: .
22: LOCAL Path$*FN Get_Path$+Ext$

23: MOUSEON

24: FSEL INPUT (Path$, Neune$, Ok\L)
25: MOUSEOFF

26: Neune$=FN Get Name$(Path$,Name$)
27: -

28: RETURN

Usting 2

auswahl erfordert, aufgerufen werden. Wie diese Funktion in
OMIKRON.Basic aussieht und was zu beachten ist, zeigt das
Listing 2 (diese Funktionen sind Ubrigens alle bereits kom-
plett in der EasyGEM-Library enthalten):

Wie aus dem Listing zu ersehen ist, ruft man die Dateiaus-
wahlbox sinnvollerweise mit dem Standardpfad des Stan-
dardlaufwerks auf. Dieser Pfad ist ndmlich immer genau auf
den Pfad eingestellt, von dem das Programm gestartet
wurde. Wichtig ist noch die sogenannte ,,Jokerauswahl®. Es
istsinnvoll, die inder Dateiauswahlbox dargestellte Liste von
Dateinamen moglichst kurz zu halten und bestimmte ,,Datei-
typen* von vorneherein auszuklammern. Zu diesem Zweck
trifft man eine Auswahl mit Hilfe von sogenannten ‘Jokerzei-
chen’. Das erste Jokerzeichen steht stellvertretend fur
beliebig viele Zeichen, das zweite *?’ steht fir genau ein
Zeichen. Die beiden Teile des Dateinamens - Name und
Erweiterung - werden dabei getrennt behandelt. So paf3t die
Auswabhl ,*. BAS* aufalle Dateien mit der Erweiterung ,,BAS*.

palt auf alle Dateien, die aus Dateinamen und Erweite-
rung bestehen. ,,*. AC?*“ paldt auf alle Dateien, deren Erweite-
rung mit ,,AC“beginnt, also etwa ,,ACC“oder,,ACX". ,,A*. BAK*
palt auf alle Dateien, deren Namen mit ,,A“ beginnt und die
die Erweiterung ,,BAK*“haben. Wenn man also der Dateiaus-
wahlbox zusétzlich noch eine sinnvolle Erweiterung Uber-
gibt, bleibt die Zahl der wéahlbaren Dateien Ubersichtlich.
Eventuell sollte man nach der Benutzerauswahl prifen, ob
der Benutzer den Pfad oder das Laufwerk geéndert hat und
den Standardpfad und das Standardlaufwerk entsprechend
setzen. So kann vermieden werden, daf} bei einer neuerli-
chen Auswahl der Pfad wieder umgestellt werden mufR3. Er
bleibt dann immer auf dem zuletzt benutzen Pfad stehen. Es
bleibt zu hoffen, dal} - ausgestattet mit diesen Funktionen -
moglichst immer eine vernunftige Pfadbehandlung vorgese-
hen wird. So sind selbst kleinere Programme, was Dateiaus-
wahl angeht, einfach und einheitlich bedienbar.



Festplatten

TAS-FILE - Die uUberzeugende
Festplattenlosung fiur den Atari
ST/TT. Leise, schnell und kom-
plett in der Ausstattung. Auswahl
der Acc's und Autoordner-Pro-
gramme beim Booten, abschaltba-
rer Hostadapter, externer SCSI-
Bus, stabiles Gehause in MEGA-
ST Malen, 'Low Power' Laufwer-
ke von Quantum ohne Lifter
(auBer 425) - deshalb besonders
leise und in der PLUS-Ausstat-
tung zusatzlich:

Argon - hochkomprimierendes
Backup-Programm mit komfortab-
ler Batchsteuerung fur die Si-
cherheit Ihrer Daten.

Crypton - Festplattendienstprog-
ramm zur Behebung der Datei-
zerstiickelung - dadurch schnel-
lerer  Zugriff, wiederherstellen
versehentlich geldschter Dateien.
TAS Textsearch Il - Textsuch-
programm das lhnen in sekun-
denschnelle weiterhilft wenn Sie
nicht mehr wissen in welcher
Datei der Brief an Herrn Muller
steht oder wo Sie die Variable
SUCH definiert haben.

52 MB Quantum 17 ms 898.-

105MB Quantum 17 ms 1198.-
120MB Quantum 17 ms 1278.-
240MB Quantum 15 ms 1898.-
425MB Quantum 12 ms 3198.-

Wechselplatten inkl. Medium
44 MB Syquest 25 ms 1298.-
88 MB Syquest 20 ms 1598.-
Fest / Wechselplatten Kombi

52 / 44 inkl. Medium 1798.-
105 / 44inkl. Medium 2098-
105 / 88inkl. Medium 2398 -

Modium 44 MB 168.-
Medium 88 MB 258.-
¢ 50.-

TT-Version ohne Host
Quantum Festplatten STE/TT

LPS 528 17 ms 488.-
LPS 10SS 17 ms 798 -
LPS 1208 17 ms 898.-
LPS 2405 15 ms 1498-
PLUS-Ausstattuﬁ;:W *100.-
Software
Phoenix 1S 348.-
Phoenix 2.0 398.-
Signum!3 498-
Tempus WORD 2.0 548.-
Pure C 358 -
Application Construe. Sys. 188.-
Maxon Pascal 218.-
Mutti Gern 138.-
Combase 348. m
That's Write 2.0 298.-
That's Adress 168.-
Thar's Pixel 128.-
Annabel Junior RCS 128.-
Cocom 128.-
Crypton 78.-
ArgonBackup 88.-
TAS-Textsearch Il 58.-
Sleepy Joe 88.-
Alle Preise in DM. Keine zusatzli-
chen  Versandkosten. Anderung.

Irrtum  Vorbehalten.Technische
Angaben sind Herstellerangaben.

Torsten anders Software
M ihlengraben 6
5162 niederzier

TELEFON 02428 - 3342

Hauptbildschirm SampleWizard

Keyboard Star MDt/SampteWizard

»fr» <t
AKkW )UkiL™i,.ll*i4

1- 50..05
Sample Star»

SENSATION:

Test der 40MB-Version in ST-C. und ST-M. 3/92 und c f4/92

EHD-040
EHD-080

EHD-040S
EHD-080S

&) min 150x80x50 Millimetern (oder als Einbaukit fiir 1040.

520. 260er). Das ist kiirzer als zwei Disketten lang sind, schmaler als eine
Diskette breit ist, und so hoch, wie 15 Disketten Ubereinander. Allerdings
passen etwa soviel Daten auf die Festplatte wie auf 113 Disketten (720
KB-Disketten). Das ist schon eine Menge fiir eine Westentasche voll
Festplatte mit einer Transferrate von 1400 KB pro Sekunde.

Wenn Sie jetzt meinen, daf so viel Festplatte auf so kleinem Raum und mit
so wenig Gerdusch nicht mdglich sei, so schauen Sie sich die Festplatte
bei uns an oder bestellen Sie sofort. Ach ja, der Preis: so eine Kiste
prallvoll mit Technologie von Ubermorgen ist natirlich nicht geschenkt,
aber wer will nicht gern das Neueste haben. Also fragen Sie uns
personlich, denn nur wir kénnen Sie zu dieser Festplatte auch optimal
beraten. Und wir fihren auch fast alle anderen Produkte, die Sie fir Ihre
Arbeit mit dem Computer brauchen.

Roskothen & Eckstein GbR MCs
Monheimsallee 85 5100 Aachen Baroper Bahnhof Str. 53 -4600 Dortmund
Tel (0241)2884-0 Fax (0241) 2884-2 Tel (0231)759283

Rechner. Festplatten. Ramerweiterungen und vieles mehr aut Antrége.

Sampler, was ist das und wer braucht so etwas?
Wir sagen: JEDER!

Vertonen Sie damit lhre Filme und Videos; programmieren Sie |hre eigene
Sprachausgabe; Mischen Sie lhre Ueblingsmusik vollig neu ab oder
verwenden Sie den Atari als vollwertigen MIDI-Sampleri

Unsere Software mit Oversampling sowie die ausgekltigelte Hardware mit
Sample and Hold. Deglitcher und Filter machen den Klang zu einem Genuf}

Der SampleWizard STE/TT, bestehend aus einem Hardware-
modul fir den Druckerport und zwei Sampleprogrammen, kann
inStereo bis zu 50 kHz pro Kanal sampeln! Das ideale Werk-
zeug fur Musiker, dank seiner 3 stimmigen Stereo-MO-Ansteuerung! Sie
kénnen namlich Sounds oder Sequenzen Tasten eines angeschlossenen
MIDI-Keyboards zuordner Im vierspurigen Stereo-Samplesequenzer kon-
nen ohne Speicherplatzverbrauch Sampleschnipsel zu beliebig langen
Stuicken hintereinanderprogrammiert werden. Video- und Filmfreunde kon-
nen z.B eine Musik-, eine Gerausch- und eine Kommentarspur in Stereo
anlegen!

Das alles fUr nur 298 DM (STE) oder 348 DM (TT).

Fur "normale” ST's gibtes den Sam ple Star MIDI: Alle Funktionen wie
beim Sample Wizard, auch seine Hardware ist fir den Druckerport, nur in
Mono Samplefrequenz bis 46 kHz. die Ausgabe erfolgt Uber einen
eigenen HIFI-DA-Wandler mit Deglitcher und Filter Ein gutes Handbuch
erleichtert den Einstieg

Dieses Garat gibt's fur nur 248 DM!

Der Sample Star» ist fur den Amateur, der nicht alles benétigt. Verzichtet
wurde auf einen MO-Teil. auch der Sequenzer ist nur einspurig. Alle
anderen Leistungen sind aber mit dem Star MIDI identisch! Zusétzlich 183t
sich der Sequenzer aber in speichersparenden 4 Bit-Modus betreiben.

lhn gibt’s fur nur 199 DM.

AuBerdem im Angebot: QrmtikProgramm STar Designer, Datenfinder RETRIEVE, Echtzeitverachitiaaetung TOP tECRET, Musikprogramme Soundman und
MusicMon, AT-Tastatur Perfect Keys, Entwicklungpaket FForth und anderen mehr. Fordern Sie Infos ent

Versandbedingungen: indtnmn inland 4 50DM. Ausland t5 DM Porto/vP Uar.hinHhmp (nur Inlandt) 10 DM Porto/VP

sSSSJSSS

Spezialisten fur Soft- und Hardware ¢ Julienstrale 7+ W-4300 Essen 1
Tel,0201/79 20 81. FAX. 0201/78 03 04



SYNCROLL

Das Softscrolling im
Interrupt

Syncroll

Das Softscrolling

; von Christoph Hartwich ;
9 ; mit GFA-Assembler VI. 1 ;
10 / (c) 1992 MAXON Computer;

Im Interrupt i

12 . LOW RES
13 e
14
15 VBL_IR_VEC equ $70
16 TIMER_C_VEC equ $114
. . . 17 TIMER_B__VEC equ $120
Das Thema Scrolling schien sich schon vor  1s
19 _VBASAD equ $4de
A i 20
Jahren erschopft zu haben, und die groe 22 | . ... . cqu srrezon
. . . . . 22 VIDEO BASE M equ $Ff8203
Mehrheit der ST-Besitzer hat sich inzwischen 2 vaor_count_# equ $TF8205
. . 24 VADR COUNT_M equ $FF8207
damit abgefunden, dal3 andere Computer (ins- 25 vaor_count L equ $FF8209
26 SYNC_MODE equ $ff820a
besondere der Amiga) dem ST mit Hilfe ihrer ~ 5; “°°%-"¢ edu $Tre240
. ) 29 IR_ENABLE A equ $Fffa07
exzellenten Hardware formlich ,,davonscroll-  zo 1r_enasie & equ $FFfaog
31 IR_SERVICB_A equ $fffaof
ten“. Doch auch jetzt zeigt sich wieder, da3 32 I uAsk 8 P
. .. . 34 TIMER_B_DATA equ $Fffaz2l
sich durch raffinierte Programmierung aus der s
. . 36 ACIA_DATA equ $Fffco2
vorhandenen Hardware erstaunliche, ja sogar ¢ )
38 super: clr.1 -(sp) ; ab in den
.. . T 39 . 32,-
furtechnisch unmdglich gehaltene Effekte her- | wml
. R I . 41 addq.1 #6,sp ; Supervisormodus
auskitzeln lassen. Eine vollig neue Technik, 4
43 main: bsr _action_init
das ,.Syncscrolling®, bereitet den bestehen- 3 par ~syneroll_init
. .. . 46 bsr _syncroll_end
den Problemen zumindest bei einem Scrolling 4 bra “action_end
48
in vertikaler Richtung ein Ende. 49 i o
50 e action_init —_—
51 S
52 _action_init:
53 move.w #2, -(sp) ; physbase
54 trap #14 -
. . 55 addq .1 #2,sp .
Chrlstoph Hal"[WICh 56 move .l d0,xbios2 ; => xbios2
57
) ) ) ) 58 move.l #block,d0 ; nachste nach
m Genre der Action-Spiele istdas Scrolling schon nahezu 59 divu #1280,d0  : «block kommende
unverzichtbar geworden. Die Qualitat eines solchen Spie- 60 addq.1 #1,d0 ; durch 1280 teil-
les wird nicht zuletzt auch an der Qualitat des Scrol- g; mulu.w #1280,d0  ; bare Adresse
move .1l do,pic ; »> pic
lings gemessen. Da es jedoch zumeist auch der recheninten- 63
sivste Teil ist, ergeben sich hier fir den Programmierer grofRe 64 Neue VB-Adresse fiur Bildschirmaus-
. . . . 65 gaben anmelden
Probleme. Worin diese bestehen, soll erst einmal erklart 66 move w 4-1,-(sp)
werden: 67 move.l pic(pc),-(sp)
68 move . | pic(pc),-(sp)
69 move.w #5,-(sp)
Perfektion ” trap ooy
ea. sp),sp
Stellen Sie sich einmal vor, welche Anforderungen man an ;g E . .
arbregister sichern
ein wirklich perfektes (vertikales) Scrolling stellen kann. Dazu 74 movem.l  COLOR REG,d0-d7
gehért wohl in erster Linie die Geschwindigkeit, die wie die ;z movem.l  d0-d7,palsave
Bildfrequenz des Monitors 50 Hertz betragen sollte. Auch 77 rts
sollten alle 16 (oder sogar noch mehr) Farben verschoben 78
werden, statt vier oder nur zwei. Weiterhin hat der zu bewe- gg '''''' -
- syncroll_init —-—
gende Bereich des Bildes moéglichst gro3 zu sein und, wenn 81 e - - —  u%

moglich, den gesamten Bildschirm zu umfassen.

5/1992




Nun drangt sich naturlich die Frage auf, warum ein Spiel,
das allen diesen Anforderungen entspricht, nur sehr selten
zu entdecken ist. Die Antwort ist einfach: Es ist faktisch
unmdglich, mit einem normalen ST ein Langwort (4 Bytes)
von einer Speicherstelle in eine andere zu kopieren, ohne
dazu nicht mindestens 16 Taktzyklen zu bendétigen. Um
einen Bildschirm mit 32000 Bytes komplett zu verschieben,
werden also mindestens 128000 Taktzyklen benétigt. Da in
einer 1/50 Sekunde jedoch nur 160000 zur Verfugung ste-
hen, verbraucht allein das Scrolling schon 80% der zu
Verfugung stehenden Kapazitat. DaR die verbleibenden 20%
oft nicht mehr ausreichen, um Sprite-Darstellung, Joystick-
Abfrage, Score-Anzeige etc. zu realisieren, ist offensichtlich.

Eine zweite Moglichkeit, ein ,,SCreen ROLLING* zu pro-
grammieren, besteht darin, einfach die Anfangsadresse des
darzustellenden Bildes zu veréandern. Ein Erhoéhen dieser
Adresse um 160 Bytes hatte zur Folge, daR der Bildschirm
um 1Zeile nach oben gescrollt wiirde, da sich im Farbmodus
eine Zeile eben aus 160 Bytes zusammensetzt. Doch so
einfach macht der ST einem die Sache nicht, denn diese
Video-Base-Adresse (ab jetzt kurz ,,VB-Adresse®) kann nur
in 256 Byte- Schritten verandert werden. Daraus folgt, daf
die kleinste Veranderung 1280 Bytes betragen muB, weil
dieses die kleinste Zahl ist, die sowohl durch 256 als auch
durch 160 teilbar ist. Das so erzeugte Scrolling ist folglich in
dieser Form nicht zu gebrauchen, denn es kann das Bild nur
in einem sehr groben Raster von mindestens 8 Zeilen ver-
schieben, es ist nicht mehr ,,soft".

Der Video-Controller

Um das Konzept des Syncscrollings durchschauen zu kén-
nen, ist zuerst eine kurze Schilderung der Ublichen Vorge-
hensweise des Video-Controllers nétig.

Nehmen wir einmal an, der Elektronenstrahl des Monitors
befande sich gerade in der linken oberen Ecke. Der Control-
ler Ubertragt hierauf den Inhalt der Video-Base Register, in
denen sich die Anfangsadresse des darzustellenden Bildes
befindet, in den eigenen AdrefRzahler.

Der Strahl rast nun am oberen Bildschirmrand nach rechts
und schreibt dabei die Daten auf den Schirm, die der Con-
troller ihm liefert. Da im Augenblick noch der obere Rand
dargestellt werden muf3, bekommt der Strahl auch nur des-
sen Daten, also standig die Farbe 0, Ubertragen. Wenn er auf
seinem Weg den rechten Monitorrand erreicht hat, sendet
der Controller ein Signal zur horizontalen Synchronisation,
was fur den Elektronenstrahl ein Zeichen ist, in die darunter-
liegende Zeile links zu springen und sich dort von neuem auf
den Weg nach rechts zu machen. Wenn er auf die Zeilen trifft,
in denen Bildinformationen stehen, behélt er diese Vorge-
hensweise Uberwiegend bei, nur mit dem Unterschied, daf
er jetzt Daten nach dem Schema linker Rand - Bilddaten -
rechter Rand - HSync. fir jede Zeile bekommt.

Jedesmal, wenn der Controller Bilddaten schickt, hat er sie
zuerst aus dem Speicher geholt und zwar aus der Speicher-
stelle, auf die sein AdreRRzahler zeigt. Danach wird dieser
Zahler natirlich erhdht. Sobald der Strahl den Bildteil und
den unteren Rand hinter sich hat, sendet der Controller ein
Vertikal-Synchronisationssignal, welches den Strahl veran-
laf3t, in die linke obere Ecke zu springen und wieder die VB-
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»syncroll

_action:

hz50:

not189:

notO:

_init:
/ MFP-Register sichern und danach nur
; TimerB und Tastatur-IR erlauben

move.b IR ENABLE_A,o0ld7
move.b IR ENABLE_B,old9
move.b #1,1R ENABLE A
move .b #64,1R_ENABLE B

Neuen VBL-Vektor installieren
move .1l VBL_IR_VEC,0ldvbl
move.l #vbl,routine,VBL_IR_VEC

H TimerB vorinitialisieren

clr.b TIMER,,B_CTRL
pea tb_routinel(pc)
clr.1 -<sp)

move .w #1,-(sp)

move.w #$1F,-(sp)

trap #14

lea.l 12(sp).sp

H Damit die gewinschte VB-Adresse zu
; Anfang nicht auf Null zeigt

move.l Jj_V_BAS_AD, vbadr

move.l _V_BAS_AD,vbadr2

; Die Maus kaltstellen und die beiden
; JMP-Befehle vervollstandigen

move.b #$12 ,ACIA DATA

move.l oldvbl(pc),op_jmpl*2
move.l TIMBR_C_VBC,op jmp2+2
rts

- action

Der Aktionteil ist relativ uninter-
3 issant, aber irgend etwas muB sich
; ja auf dem Bildschirm tun.

H Text ausgeben

pea string(pc)

move.w #9,-(sp)

trap -1

addqg .1 #6, sp

; Die Bildschirmposition verandern
; und beim Erreichen der Grenzwerte
; die Richtung umdrehen

moveq.1l «0,d0

move.w dy(pc),do

add.w do,y

cmpi.w #189,y

bne. s notl89

move.w #-1,dy

tst.w

bne. s notO

move .w #1, dy

move .w y(pc) ,do

mulu.w #160,d0

; Die gewinschte VB-Adresse iber-
; geben und vblflag setzen, deunit
; man spater merkt, wann es vom

; VBL -IR wieder geldscht wird
move .1l pic(pc),vbadr

add. 1 dO0,vbadr

move.w #1,vblflag

H Balkenposition * y#2+50

moveq.1l #0,d0

move.w y(pc) ,do

asl .w #1,d0

addi.w #50,d0

N Notfalls begrenzen

cmpi.w #379,d0

bis.8 nocut

move.w #379,d0

5/1992 /T “
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Adresse aus den Video-Base Registern in seinen Adref3zéh-
ler zu Ubertragen.

Dazwischengefunkt

Im Sync-Mode-Register lafit sich mit dem Bit O steuern, ob
der Controller die Synchronisationssignale selber erzeugt
(Standardeinstellung) oder das einem externen Gerat wie
z.B. einem Videorekorder Uberlassen soll.

Die zweite Einstellung wurde bisher kaum beachtet oder
hdchstens fir die Realisierung von Bildschirmschonern
milbraucht. Wir wollen zwar auch keinen Videorekor-
der anschlielRen, nutzen diese Option jedoch auf unsere
Weise.

Das entscheidende an der Sache ist, daR sobald ein Syn-
chronisationsimpuls fehlt (unser nicht angeschlossener Vi-
deorekorder denkt gar nicht daran, einen solchen zu senden),
der Elektronenstrahl ohne dieses Signal in die nachste Zeile
links springt, wenn auch geringfugig spater. Der Video-
Controller hingegen wartet mit der weiteren Ubertragung, bis
er vom externen Geréat einen solchen Synchronisationsim-
puls bekommt. Wahrend dieser Zeit bekommt der Elektro-
nenstrahl keine Daten, und so bleiben alle Bereiche, durch
die er kommt, dunkel.

Wird das Bit im Sync-Mode-Register kurz darauf in den
alten Zustand versetzt, erzeugt der Controller die Impulse
wieder selbst und fahrt mit der Ubertragung fort, als ob nichts
gewesen ware.

DafRR der Monitor vielleicht schon 10 Zeilen weiter ist, die
schwarz auf dem Schirm erscheinen, bemerkt der Controller
gar nicht und sendet weiter Bilddaten, die 10 Zeilen zu spéat
kommen und folglich alle 10 Zeilen nach unten verrutscht auf
dem Monitor erscheinen (Abb. 1).

Wenn man dem Controller nun kontinuierlich eine Zwangs-
pause von einigen Zeilen auferlegt, sobald er versucht, die
ersten Zeilen des oberen Randes zu schreiben, 4Rt sich

Abb. I: Hin normales llild (a)und ein Hild milfehlenden HSync-
Signalen (b)
94 J 1" * 5/1992
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Quell- und Zieladresse ermitteln

nocut: lea. 1 data(pc),a0

movea.l pic(pc),al

mulu.w #160,d0

adda.l do, al

movea.l al,a2

; Den Balken darstellen

moveq.1 #18,d3
box move .l (a0)+,dl

move .l (a0)e,d2

moveq.1 #19,d0
line: move.l dl, Cam

move.l d2, (al)-f

dbra do, line

dbra d3,box

; Punkte darstellen, solange noch

; Zeit Ubrig ist

moveq.1 #0, dO

movea.l pic(pc),a0

lea.l 8000 (a0),a0

suba.l pic(pc),a2

lea.l -8000(a2),a2

lea.l 3200(a2),a3
plot: addi .1l #3717 ,d0

add.b VADR_ COUNT_M,dO

cmpi.l #53999,d0

bis.s modify

subi .1l #54000,d0
modify: move.b VADR COUNT M,dl

cmpa.l do, a2

bgt.8 legal

cmpa.l do, a3

bgt.s illegal
legal: bset dl,0(a0,d0.1)
illegal: tst.w vblflag

bne.s plot

H Solange weiter, bis °q" gedrickt

move .w #$Ff,-(sp)

move .w #6,-(sp)

trap #1

addq.1 #4, sp

cmpi.-w #113,d0

bne hz50

rts

s - syncroll_end -
_syncroll _end

; Die Tastatur wiederbeleben und die
Maus wecken

bset
move.b

#6, IR MASK B
#8,ACIA DATA

; Den alten VBL-Vektor und die Farb-
; register restaurieren

move.l

oldvbl(pc),VBL_IR_VEC

; Die MFP-Register restaurieren

move.b
move.b

_action_end:

; alte Auflosung,

old7(pc),IR ENABLE A
old9(pc), IR_ENABLE B

action_end

Physbase und

; Logbase zurrick

move .w #—1,—(sp)

move.l xbios2(@c),-(sp)

move .1l xbios2(pc),-(sp)

move .w #5,-(sp)

trap #14

lea. 1 12 (sp).,sp

; Farbregister restaurieren : n
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FEST - UND WECHSELPLATTEN

[cf D\

Lieferprogramm
WEITERE KOMBISTATIONEN:

A:\ MD 88

88 MB Wechselplatte Syquest

T a

im Mega-ST-Gehduse

ff

44 MB SYQUEST- WECHSELPLATTE + FESTPLATTE

MHDS—44—52

44 MB + QUANTUM 52 MB. 1200 KB/S, 17 ms
MHDS—44—105

44 MB + QUANTUM 105 MB, 1200 KBIS 17 ms
MHDS—44—-80

44 MB + SEAGATE ST 296N, 84 MB. 28 ms
MHDS—44—81

44 MB 4 SEAGATE ST 1096N. 83 MB. 22 ms
MHDS-44-210 (oder QUANTUM LPS 240)
44 MB * IMPRIMIS ST 1239 N, 210 MB. 15 ms
MHDS —44 —545 (auchim35"-Format)

44 MB + CONNEH (GANZ NEU). 545 MB. 12 ms
WIR LIEFERN AUCH FESTPLATTEN BIS 2 GIGABYTE!

1848,-
2198,-
1898,—
2045,-

2798, (2998,-)

(1500 KBS. 12 ms)

3998,—

Mit ICO Advantage/(Plus) Hostadapter. DMA in/out gepuffert, SCSI Bus herausgefiihrt.
SCSIAdresse einstellbar (0—7), Max 256 Partitionen moglich. Lauft unter allen ATARI-
Betriebssystemen von TOS 10 bis 306. Auch mit UNIX, MS-DOS. Spectre, OS—9 uvm..
Vollkommen ATARI AHDI 4,xx-kompafibel. Autoboot von allen Partitionen — Autopark

ATARI TT/ST/Mega ST/Speichererweiterungen

ATARI LASERDRUCKER SLM 605
ATARI Mega STE -4/105 Quantum

a.A.
1998,-
2598,—

Nur mit den bewahrten ICD-Hostadaptern haben Sie 1 Qualitat Vertrauen Sie aul diese Technik

<5 Irrtumer Vorbehalten

rR> 0

M. Fischer Computer Systeme

Goethestr.

7 6101 Fr.

Crumbach

O E:\ a
Lieferprogramm auch im Mega-ST-Gehduse
FESTPLATTEN: ‘

MHD 52: 52 MB QUANTUM, 17 MS AB r
MHD 105: 105 MB QUANTUM, 17 MS AB 1198,-
64 KB CACHE, 1200 KB/S, SUPERLEISE
MHD—50: 48 MB, Seagate 105 798-
MHD—80: 84 MB, SEAGATE ST 296N 998-
MHD—81: 83 MB, ST1096N, 24 MS 1048,-
IMPRIMIS UND CONNER, -FESTPLATTEN 12 MS, 1200 KB/S
MHD —210: 210 MB, ST 1239N, 12 MS 1798,-
MHD —545: 545 MB, CONNER, 12 MS 3498,-
MHD—240: (QUANTUM LPS 240 MB, 12 MS) 1998,-
WECHSELPLATTEN:
MHDS—44: SYQUEST 44 MB 28 MS AB 1145,—
INCL MEDIUM
ALLE GERATE KOMPLETT ANSCHLUSSFERTIG AUCH IM KLEINEN TT-
FESTPLATTENGEHAUSE LIEFERBAR
SCANNER
Trade iT SCAN 256 mit ebv software Sonderpreis
Trade iT COLORSCAN 300: Ad4scanner mit gamma
KORREKTUR, 167 MIO FARBEN, 256 GS. 300 DPI aA
HP-DESKJET 500 INCL PATRONE aA
WEITERES LIEFERPROGRAMM:
ST-4 FLOPPY-STATION 144 MB TEAC 235-PS 2 KOMPL  198.-
ST-7 FLOPPY 5,25", TEAC FD 55GFR 249-
44 MB MEDIUM EXTRA 155-
88 MB MEDIUM EXTRA 259.-
Wir haben noch viel mehr: aA. £
|IQi |Weiteres auf Anfrage |t
Tel. 061 64 - 46 01
Fax 061 64 - 3748
5/1992 iT "*“
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damit schon einmal steuern, um wieviele Zeilen sich das
gesamte nun folgende Bild nach unten verschiebt.

Die ersten Zeilen eignen sich fur einen solchen Eingriff am
besten, weil sie zumeist noch unter dem oberen Lack oder
Plastikrand des Monitors verborgen sind.

Diese Zwangspause muf sich allerdings in Grenzen halten,
weil der Monitor, der sehnsichtig auf das VSync-Signal
wartet, sonst selbstandig an den Bildanfang springt, noch
bevor der Controller sein Bild zuende gesendet hat, das Bild
finge dann an zu ‘laufen’.

Die L6sung des Problems liegt in einer Verknupfung dieser
Technik mit dem am Anfang beschriebenen 8-Zeilen-Scrol-
ling. Wenn die Grobarbeit mit dem letzteren erledigt wird,
mufB nur noch ein Weg gefunden werden, mit dem Synchro-
nisations-Trick ein Scrolling von 0 bis 7 Zeilen zu erzeugen.
Mit einer Kombination lieRe sich dann jede einzelne Zeile
ansteuern. Ein Problem bleibt, daf? der Rand oben und unten
nicht mehr stillsteht wie erwiinscht, sondern auch seine
Position verandert. Durch ein geschicktes Einfarben der
benachbarten Zeilen mit der Farbe Schwarz (alle Farbregi-
ster auf $000 setzen) kdnnen die Rander aber bis zu einer
festgelegten Marke ergéanzt werden, so dal sie scheinbar
die selbe Position behalten. Dafur missen aber leider Bild-
zeilen hinhalten, auf denen sonst Grafik dargestellt werden
konnte.

Konkret

Das Modell in Abb. 2 vereinigt mehrere Vorteile in sich: eine
hohe Flexibilitdt, geringe Rechenzeit (nur 5%!) und einen
grof3en Bildausschnitt. Angenommen, die gewunschte VB-
Adresse lage bei 2080 (= 1280+5*160). Die Scroll-Routine
mulR jetzt die reale VB-Adresse auf den néachsten kleineren
sowohl durch 160 als auch durch 256 teilbaren Wert setzen,
also auf 1280. N wird jetzt definiert als die Anzahl der Zeilen,
die das Bild eigentlich zu frih beganne (hier 5). Das Bild
mufl nun mit dem Sync-Trick um N Zeilen nach unten
verschoben und der obere Rand, der sich mit nach unten
verschiebt, um 9-N Zeilen nach unten ergénzt werden. Der
Rand bleibt jetzt genau 9 Zeilen unter der Position, die er vor
dem Programmstart einnahm, egal welcher Wert fiir N einge-
setzt wird. Eine Ergdnzung von 7-N Zeilen wirde geniigen,
der TimerB bendétigt jedoch noch 2 Zeilen Pause, bevor er
eingreifen kann.

NE (s...7)

c-Signale aussetzen | N Zeilen

8-N Zeilen

181 Zeilen

N Zeilen

Abb. 2: Das Timing des Syncscroliings
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245
246
247
248
249
250
251
252
253
254
255
256
257
258
259

260:
261:
262:
263:
264:
265:
266:

267
268
269
270
271
272
273
274
275
276
277
278
279
280
281
282
283
284
285
286
287
288
289
290
291
292
293
294
295
296
297
298
299
300
301
302
303
304
305
306
307
308
309
310
311
312
313
314
315
316
317
318
319
320
321
322
323
324

)
vbl_routine:

op_jmpl:

movem.1l palsave(c),d0-d7

movem.1l d0-d7,COLOR REG

clr .w - (BP) ; Und damit lebt
trap #1 ; wohl

, — VBL-Routine

; Register sichern / VBL-Flag ldéschen

movem.1l do/dl,regs
clr.w vblflag

do 8-N
move.l vbadr2(pc),dl
move .1l dl,do
divu #1280,dl
mulu.w #1280,dl
sub.1 dl, do
divu #160,d0
addq.w #1,d0

; TimerB-Vektor auf 1. Routine umbie-
H gen und TimerB mit 8-N Zeilen vor-
; belegen
; auch noch eine Zeile;
move. |

( die Timer-Routine wartet
* 9-N )

#tb_routinel ,TIMER B_VEC
move.b dO0,TIMER B DATA
Synchronisation fiur ca. N*512
Taktzyklen auf “extern® stellen
moveq.1l #8,dl
sub. 1 do.dl
asl.w «5,dl
bset #0,SYNC MODE
nop
dbra dl,extern
bclr #0,SYNC MODE

; TimerB von der Leine lassen, die
Register restaurieren und in die
VBL-Systemroutine springen s

move.b #%1000, TIMER. B_CTRL

movem.1l regs(pc),do/dl

jmp $0

rte ; ist uUberfliussig
erste TimerB-Routine

/ -

tb_routinel:

rborderl:

7 die zweite TimerB-Routine 191
7 Zeilen spéater aufrufen

clr.b TIMER_B_CTRL

move.b #191,TIMER B DATA

move.b #%1000, TIMER_B_CTRL

move .1l #tb_routine2,TIMER. BJVEC

Die Register retten und die Farben

7 schon in die Register laden
movem.1l d0-d7/a0/al,regs
movem.1l prgpal(pc),d0-d6/a0

7 Auf den rechten Rand warten

lea.l VADR_COUNT L,al
move.b (al),d7

cmp.b (al),d7

bne.s rborderl

7 Die Pallette “anknipsen®™ und die

7 Register restaurieren.

movem.1l dl-d6/a0,COLOR_REG+4

move.l d0,COLOR REO

movem.1l regs(pc),d0-d7/a0/al

7 Interrupts freigeben, Tastatur auch

7 wieder erlauben und in die 200Hz-
7 Systemroutine springen
bclr #0,1R_SERVICB_A v



Der untere Rand wird im Gegenzug um N Zeilen nach oben
hin ergénzt. Der verbleibende Mittelteil des Bildes, 191 Zei-
len, ist der sichtbare Bereich des Scrollings. Wer nachrech-
net (und das sollten Sie), wird feststellen, daf? das Bild immer
noch 2 Zeilen zu spéat beginnt, was aber einfach durch ein
Vermindern der gewinschten VB-Adresse um 2*160 unmit-
telbar vor der Rechnung zu korrigieren ist.

Ein Nachteil des Syncscrollings besteht zweifelsfrei in der
Tatsache, daB es nur fur Farbmonitore geeignet ist. Die
Synchronisationssignale fur einen Fernseher werden nam-
lich vom HF-Modulator und nicht vom Video-Controller er-
zeugt, und der laRt sich nicht so einfach hintergehen. Der
SM124 ist auch disqualifiziert, weil er leider etwas anders auf
fehlende HSync-Signale reagiert.

Zur Praxis

Nach langer Theorie wenden wir uns jetzt der Praxis zu.
Dieser Teil stellt hohe Anforderungen, weil einerseits die
Realisierung ausschlie3lich in Assembler mdglich ist, und
andererseits ein gutes Grund wissen bezuglich der Interrupt-
und Timer-Programmierung des ST vorausgesetzt wird.

Am Anfang des Bildes wird eine VBL-Routine aktiviert, die
HSync-Signale unterdriickt, den TimerB initialisiert und zu-
letzt in die VBL-Systemroutine springt. Um N HSync-Signale
auszulassen, muf? das Synchronisations-Bit fir N*512 Taktzy-
klen auf eins (extern) gesetzt werden, da der Video-Controller
zum Schreiben einer Zeile genau 512 Taktzyklen benétigt.
Der Rest des oberen Randes wird auf den Monitor geschrie-
ben, und nach der Bilddatenzeile Nummer 8-N unterbricht
die TimerB-Routine das Hauptprogramm. Diese verbiegt
ihren eigenen Vektor auf eine zweite Timer-B-Routine, die
191 Zeilen spater aktiv werden soll, setzt in den Farbregi-
stern, die vorhergeldschtwaren, die 16 Farben des kommen-
den Bildes und verabschiedet sich durch eine Verzweigung
in die alte 200Hz-Systemroutine. Jetzt folgen 191 ,,normale*
Zeilen, danach meldet sich die zweite Timer-B-Routine zu
Wort, deren Aufgabe es ist, die ganze Palette wieder zu
I6schen und die Video-Base Register zu aktualisieren, da das
Hauptprogramm vielleicht inzwischen die VB-Adresse geéan-
dert hat. Sowohl der untere als auch der folgende obere Rand
bleiben dunkel, bis die erste Timer-B-Routine wieder Licht in
die Sache bringt.

Es wére sehr umstéandlich, auf die Systeminterrupts zu
verzichten, diese jedoch nach Belieben walten und den
empfindlichen Takt stdren zu lassen, istgenauso undenkbar.
Dabei ist es nur nétig, die bisherigen Routinen auszuklinken
und sie selber regelméaRig aufzurufen, wenn genug Rechen-
zeit vorhanden ist, der nachste ,,eigene* Interrupt also erst
einige Zeilen spéter aktiv wird. Da die Darstellung der Maus
zu lange dauert und noch dazu den mafilosen Anspruch
stellt, auf einem IPL von 7 zu laufen, muR sie leider zu Beginn
abgeschaltet werden. Systemtimer, Tastaturklick, Tasten-
wiederholung, etc. bleiben aber erhalten. Ein geringes Man-
ko bleibt viel- leicht, dalR die 200Hz-Systemroutine nur in
einem 50Hz-Takt aufgerufen wird, bei einer entsprechend
angepalten Tastatur-Wiederholrate féllt das aber kaum auf.
Wen die Interrupts stdren, der kann sie leicht durch ein
Einfugen eines ,,RTE“vorjeden der beiden ,,JMP$0“-Befehle
herausnehmen.

325:
326:
327:
328:
329:
330:
331:
332:
333:
334:
335:
336:
337:
338:
339:
340:
341:
342:
343:
344:
345:
346:
347:
348:
349:
350:
351:
352:
353:
354:
355:
356:
357:
358:
359:
360:
361:
362:
363:
364:
365:
366:
367:
368:
369:
370:
371:
372:
373:
374:
375:
376:
377:
378:
379:
380:
381:
382:
383:
384:
385:
386:
387:
388:
389:
390:
391:
392:
393:
394:
395:
396:
397:
398:
399:

oo

401:
402:
403:
404:
405:

op_jmp2:

tb_routine2:

rborder2:

old7 :
old9:
oldvbl:
rege:
vbadr2:

vbadr:
vbilflag:
prgpal:

#6. IR MASK B

. zweite TimerB-Routine -—

; TimerB stoppen und die Tastatur

; verriegeln. Der Tastatur-IR darf

; namlich nicht den folgenden VBL-IR
j verzdgern oder storen.

clr .b TIMER_B_CTRL
bclr #6, 1R MASK B
movem.1l d0/a0,regs

; Kurz warten
move.l $23456,$23456

; Auf den rechten Rand warten

lea.l VADR COUNT_L, a0
move.b (a0),do
cmp.b (a0),do
bne.s rborder2

; Bildschirm verdunkeln

moveq.1l «0,d0

lea. 1 COLOR REG+4,a0
move.l do, (a0)e

move .1l d0, (a0)e
move.l d0, (a0)e
move.l do, (a0)e

move .1l do, (a0)e
move.l do, (a0)+
move.l d0, (a0)e

move .1l d0,COLOR REG

H Damit vbadr vom Hauptprogramm wie-

; der veréandert werden kann, wird es
; jetzt gesichert.

; Von einem Bild wirden normalerweise
; die ersten 2 Zeilen fehlen, deshalb

H wird vbadr2 um 320 vermindert

move .1l vbadr(pc),do
subi.1l #160*2,d0
move.l d0,vbadr2

; Die Video-Base Register fir das
; nachste Bild belegen

divu #1280,d0

mulu.w #1280,d0

Isr.1 #8, d0

move.b dO,VIDEO BASE M

Isr.1 #8, d0

move.b dO0,VIDEO BASE H
movem.1l regs(pc),d0/a0

; IRs freigeben und raus hier
bclr #0, IR_SERVICE_A

rte

- Variablen -—

; von den Scrollingroutinen benutzte
; Variablen :
$fffa07 gesichert

.DC.b 0 ;

.DC.b O ; $fffa09 gesichert

.DC.1 0 ; alter VBL-Vektor

.DS.1 10 ; zum Retten der Register
.DC.1 O ; gew. VB-Adr. intern

; von beiden Teilen benutzte Var.
.DC.1 0O ; gewinschte VB-Adresse
.DC.w O ; Infoflag fur das Hauptprg.
.bC.w 0 1,2,3,4,5,6,7

.DC.w $117,$227,$337,%$447

.DC.w $557,%$667,$777,%$777

; Variablen des Hauptprogramms
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Die Einbindung

Ein weiterer kritischer Punkt ist neben der Zusammenar-
beit zwischen den Interrupts und dem Hauptprogramm
immer die Einbindung einer Routine in das eigene Pro-
gramm. Ich schlage hier einen anderen Weg vor: Binden Sie
doch |hr Programm in Syncroll ein. Auch ein auf dem Ge-
biet der Interrupts unerfahrener Assemblerprogrammierer
sollte so inder Lage sein, die Routinen fur sich zu verwenden,
Unterprogramme _action_init,
jaction und _action_end mit den eigenen Routinen belegt

denn es miussen nur die

werden.

Das Hauptprogramm darf ab jetzt nicht mehr direkt auf die
Farbregister zugreifen, sondern muf3 die Farbtabelle ab der
Adresse prgpal benutzen, die in allen Einzelheiten dem
Original entspricht. In der VBL-Routine, also ganz am An-
fang, wird das Wort vblflag gel6scht, damit das Hauptpro-
gramm erkennen kann, wann ein VBL stattgefunden hat. Die
gewinschte VB-Adresse (durch 160 teilbar) wird jetzt einfach
vom Hauptprogramm in das Langwort an der Adresse vbadr
geschrieben, den Rest erledigen die Interrupts.

d eus 6 x m achina

EDV - Systemhaus GmbH
lhre Spezialisten fur
UNIX-0S/2-DOS-TOS-NOVELL
Standard u. Individual-Software
Netzwerk + Mehrplatzanlagen
Stockwiesenstr. 19
6128 Hochst/Odw. « |
Tel: 06163-6408 Fax: 06163-6878

f Als autorisierter Fujitsu-Handler®
fuhren wir folgende Fujitsu-Produkte:
- Festplatten von 45 MB - 1.2 GB
e Drucker (Nadel, Laser, Zeilen)
-Scanner und Faxgerate

und sonst:
EIZO-SAMSUNG-INTEL-JVC-TI
MYLEX-ADAPTEC-SPEA- uv.m.

Atari-Software z.B:
Cypress= 255,- / Interface= 89,-
weitere Atari-Software auf Anfrage !

Fujitsu - Festplatten

fir Atari - Rechner
inkl. Controller, Software u. Kabel ab:
105 MB= 995,-/180 MB=1450,-
330 MB=2595,- /425 MB=2755,-
520 MB=3145,- /Gehause + 200,-

Handleranfragen willkommen
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406:
407:
408:
409: y:
410: dy:
411: pic:
412: data:
413:
414:
415:
416:
417:
418:
419:
420:
421:
422:
423:
424:
425:
426:
427:
428:
429:
430:
431:
432:
433:

xbios2:
string:

palsave:
block:

trifolium
35 Kassel e Wilhelnutr. 5 « TEL 056t/fT3077 » FAX27963

trifolium =
<y s \s \jnjno$i( sériés
Rhylhin Crork

A Composer fiirdenremenGroo«®
analyse one

feal time ana”ing, a&quence analy*iog 5" « -

trifolium
N-CAV-NJ'OEQ -se
ADEQ—CAD

ries

Ifff-488-tonfroller
12 Bit Digital Transmitter ,

Wetferfox

hformationssyslem fir Meteorologen 598 ~

Jrifolium

HD-RoWaulwerir
-System 143 —

NererwJurAT tS
T

ATARIST 48-
S 2.06 switcii »m fur al(e ST 49 .-

, <
ob 1

ERVICECENTER
ATARI SYSTEM CENTER
35 Kassel » Grassieg 14 « TEL0561/282824 « FAX 27963

.DC.
.DC.
.DC.
.bC
.DC.
.DC.
.DC.
.DC.
.DC.
.DC.
.DC.
.DC
.DC.
.bC
.DC.
.DC
.DC.
.bC
.BSs

.DS.w
.DS.b

.DC.1
.DC.b
-EVEN
.DC.
.DC
.DC.

=

EEESEEESESEESSSESSE-IE

0

13,10,

$0000,
$0000,
$TFEE,
$0000,
$SEFEE,
$0000,
SEELEE,
$0000,
$SEEEE,
$0000,
$EEEE,
$0000,
$SEELEE,
$0000,
SEELEE,
$0000,
$EEEE,
$0000,
$0000,

16

$0000,
$0000,
$0000,
SEEEE,
SEEEE,
$0000,

$0000,

$EELEE,

SEEET,

$0000,
$0000,
SEEEE,
SEEEE,

$0000,
$0000,
$EEFE,

SEEEE,
$0000,
$0000,

64000+1280

Tesceencra*
ST-Computer

und CTY9L S 126

4 MByte

Speichererweiterung

Die Speichererweiterung kann fiir alle Atari-Typen mit
gesockelter MMU eingesetzt werden. Der Einbau ist
sehr einfach: Ohne Léten oder Trennen von Leitungen
wird die Baugruppe in den MMU-Sockel gesteckt.
Durch den kleinen Platinenaufbau werden keine ande-
ren Erweiterungen wie Emulatoren etc blockiert.

$0000,
$0000,
$0000,
$0000,
$0000,
$SEEEE,
$TEEE,
$ELEE,
$SEEEE,
$0000,
$0000,
$0000,
$0000,
$SEEFE,
SEETE,
$SEEEE,
$SEEEE,
$0000,
$0000,

176

+ Geringe Busbelastung
+ Optimale Betriebssicherheit
+ Keine Kontaktprobleme

+ Stecksockel fir Speicherbauteile

SYNCROLL*",0

$0000
$0000
$0000
$0000
$0000
$0000
$0000
$0000
$0000
$ELEE
SEEEE
SEEEE
SEEEE
SEEEE
$EEEE
SEEEE
SEEEE
$0000
$0000

Speicherweiterung ohne RAM
Speichererweiterung mit 2 MByte St. DM 340,-
Speichererweiterung mit 4 MByte St. DM 498 -
RAM 4 MBIt TC 514400

.DM 182 -

. DM 39.50

Bei Bestellung bitte unbedingt Computertyp angeben
Eine ausfihrliche Einbauanleitung wird mitgeliefert.

C

CP-Computerperipherie GmbH

P

Erkenbergweg 14, W-7315 Weilheim/Teck
Tel 07023/7 22 51, Fax 07023/7 20 53

Versandkosten: DM 5 - bei Vorkasse. DM 10 - bei Nachnahme.
Ausland DM 12.-

Handleranfragen erwiinscht



IPS26 29.90

I Alles was Sie fur lhren
| Drucker brauchen ist in  fur
| diesem Paket auf 10
| Disketten

Drucker 1l
PS19 29.90

Die Standardausriistung
den Computerneu
linp oder Anfanger Von

enthalten  der aktuellsten Textver

| Seien es die unter arbeitung. dem besten
I schiedlichsten Treiber.  Virenkiler. dem neue
I Ausdruckprogramme. sten  Kopierprogramm,
| Etikettendruckpro den wichtigsten Utilities
Igramme. Posterdruck. bis hin zum entspannen
| Scheckdruck. Formu  den Spiel ist in diesem
Itardruck.... Paket auf 6 Disketten

alles enthalten

Einsteiger |l Astronomie

PS27 29.90
Wenn Sie sich fir
Astronomie interes-
cioron. «ollton Sie cich
dieses Paket zulegen
So ist auf 12 Dtsks
z.B enthalten:

Kepter. ~ Astroiattu*  Orbit.
Sternbild. ~ Planet.  Swing By.
Sterrueit  Epthemendan |.

Astro. Cluster. Sunshm. Weltall
Gnomptot. N Kérper. Skymenu

1 Disketten|
Ps2039.90 | €

Die komplette Umsetzung des
Sotzcyctomc ToX 3.1 fir don
ST Neben TeX selbct enthalt
das Paket ale Druckertrei-
ber (auch fur Laser und Poet
Script) Fants. Metafant sowie
TeX-Draw Vektorzeichenpro-
gramm und ZPCAD: CAD-Pro-

Sky 2000. Starfinder Sonneuhr | gramm mit Schnittstelle zu
Kalender. Sternkatatog. Stern \\ TeX
uhr Sternkupsi HM

jeweils 5 Disketten

PS3 29.90
PS16 29.90
PS2839.90
PS2aua.au

Sequenzer laden. AMP auf 10 stellen
Culttso*. GuUeal*. TWitjitly PuuiA
oder Twelve* laden und mit unseren
FD-Midi-Songs abfahren Bei den neu-
en Paketen 28 und 29 legen die Mkf-
Flies im C-LAB, Twenty-Four-Format
und MDI-Standart vor Paket 28
enthalt ausschfceR3fcch deutsche Songs,
wahrend Paket 29 ausschfceflkch eng*
sehe Songs enthalt

Vel * Der Katalog

5 Disketten | jPg

PS303990

| Jede Menge Grafiken im CVG- und GEM Format (Vek-
| torformat) Oese Vektorgrafiken eignen sich besonders fur
| DTP Die Grafiken wurden ale selbst vektorisiert, so daR
Uberschneidungen mit anderen Serien ausgeschlossen
sein durften Einige Beispiele sehen Sie in diesem Kasten

Spiele
je 12 Disks

PS21c (siw) 29.90
PS21d (Farbe) 29.90

Auf tewefe (2 Disketten <s/
w - Farbe) erhalten Sie die
besten PD-Speie  Damit
and viele unterhaltsame
Stunden garantiert.

12 Disks
PS24 39.90

Weit (iber 500 Plctogram
me zu den unterschiedlich
sten Themengebieten Je-
de Grafik ist m CVG GEM
und MG Format abgespei
chert

Die. die
zu schéatzen.

ihn kennen,
Unseren gedruck-
ten Public-Domaln Katalog Be-
stellen Sie nicht die Katze im

wissen ihn

6 Disketten
PS17 29.90

Dieses Paket nt li> Anwender von Signum oder
Script zusammengeetelt worden Es enthélt jede
Menge Grafiken. Zeichensétze und speziele Tools
wie zB Funktionstasterbelegung. groBe Fonts ge-
drehte Fonts Lineal .

Sack. In unserem Katalog fin- . .
de. Be de dusien PuEFu Dm je 7 Disks
| PS6a 29.90 Fonts
PS6b 29.90

sortiert und gut beschrieben.
DM Schutzgebuhr (in Brief-

5.-
marken)

9 24

Nadel und Lasertfrucker bei

Dieee Pakete onhalton jeweils ca 100 Signum- bzw |
Script-PD Zeichensatze Jeder Zeichnsatz liegt furl

Pac-Grafiken IMG Grafiken
PS8 29.90 PS14b 39.90 Cliparts
PS14a 29.90 PS18b 39.90
PS18a 29.90 PS18C 39.90

Weitere Hard- und Software auf Anfrage. *

Paket 8. 14a und 16a enthalten jeweils 5
Disketten gefiutt mit Grafiken im FMC-
Format zum direkten Einbinden in
Signum- oder Scriptdokumente Die ubri-
gen Pakete (14b. 18b. 18c) enthalten Gra-
fiken im MG-Formal aut jeweils 10 Disks
Die Grafiken wurden ate selber gescannt,
so daB Sie in bisherigen FD-Serien rieht
enthalten sein dirften

Ladenlokal in DUsseldorf. Irenenstr. 76¢

Portfolio

7 Disketten gefiilt mit Programmen fir den |
Portfolio An dieser Stele nur ein paar |
Beispiele Dek Tools mit Backup PRG Clock. [
Fiter Adressverwaltung UP91 VDE152.
MMCALC Dek Tools 2 mit DOFREAD |
UMTO. VOK MAN. PORTTOOLS ! Dok |
DFU mit ACOM FT XTERMI XTERM2 [
PORTFOU _ / Dek Grafik mit PGEDCT
PGSHOW PGCOMP SNATCH / Dek Spiete |
mit Portns, Tetris. Touch. Spacemen / Dek |
Basic mit PBASC v41 TBASIC V10 / Dek [
Programm mit FORTK SMALL C

PS30 59.

Hard-, Software \

Hand-Scanner

Handscanner

32 Graustufen Bildbearbei-

tungssoftware Repo Studio ST junior 20.

komplett nur S108 498.

wie oben

zusétzlich

noch das

Vectorfonts

r beten Imen Vectorfonts aus eigener
erstellung fur Calamus* Uber 200 Vek
orfonts zum unglaubkch giinstigen Preis von

jedoch
Vektorisierungspogramm Avant-Trace N . . . S110 249.
ur ate die skeptisch sind und sch von der
komplett nur S109 598.- ualitat der Schriften erstmal Uberzeugen
otonber 15 Fonts fiir nur
Schnupperpaket
S111 29.

\3,5” -Laufwerk

| Komplett anschluBfertig * voll abgeschirmt *

| atarifarben *
] Track-Display

6 Monate Garantie * mil

3,5” nur S122 219,

Rahmen/Zierrat

Jechr, clarmit DTP oder Textprogrammen arbeitet, die MG- |
oder Vectorformate verarbeiten kénnen werden sich tiber
Sdieses Paket freuen Denn jetzt kdnnen Sie Ire Dokumente |

noch besser gestatten (zB Geburtstagskarten Menuekar

ten Plakate, uvm| Ale Grafken liegenim

Logi Mouse s113 79, |
Script2 s114 278.- |
Phoenix S119 378,-
X-Boot S116  69.
NVDI S117  94.
Signum3 S118 498,-
STC SIfl 129,

TOS Entanaion Card
TOS 2.06 S120 198.

Overscan

tr.2

4053 Jachen 3

S121

120.-

MG .CVG- und GEM Format vor (insgesamt |

0’k s112 39.90

Hard Driving (neu) S100 79.-
TurtX) Sub (neu) S101 89.-
Scrapyard Dog (neu) S102 89-
Awesome Golf (neu) S103 78.-
B W B m — a

j Nochmals 50 Vectorschriften und 30

Vectorgrafiken fur nur

fl | Schnupporpaket 2

Modo 504 29
f/ Rahmen

Smtih ¢ibo”b

[ damwin cirriraenet Warerzeichen der F

Lynx - das Spielgenie

Ntd 20> sa»J0

e
Zgdirar S53T
bede Hen I621D
e gx 73391

Checkered Flag (neu) S104 89 -
Tourn CyberbaWneu) S10S 79.-
Viking Chid (neu) S106 79.-
Ishido (neu) S107 79.-

Bitline GmbH m Postfach 30 10 33 m4000 Disseldorf 30 m Tel.: 0211/429876

FAX 0211/429876 « BTX ‘WOHL//
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Infix- nach UPN-Konvertierung

Bei Klausuren und Prifungs-
vorleistungen im Fach Daten-
verarbeitung wird h&ufig die
Konvertierung einer gréberen
mathematischen Formel aus
der gebrauchlichen Schreib-
weise (Infix-Notation lin eine
maschinenverstandliche UPN
(umgekehrte polnische
Notation) gefordert. Da das
teilweise eine enorme Arbeit
darstellt, die zum Schlu? doch
nur ein Taschenrechner/
Computer verstehen kann,
dachte ich mir, wieso soll es
nicht méglich sein, mir von
einem Computer dabei helfen

zu lassen?

5/1992

A ber woflir kann man denn nun
diese UPN gebrauchen? Nun, zu-
erst gibt es einige Taschenrech-

ner auf dem Markt, die mit dieser Art von

Befehlseingabe arbeiten. Des weiteren ist

die UPN aber auch fir Assembler-Pro-

grammierer interessant, die Berechnun-
gen nicht Uber viele Register und Varia-
blen, sondern Uber einen Stack durchfiih-
ren wollen. Die UPN unterstiitzt das Stack-

Konzept von Assembler. Ich méchte das

mal an einem kleinen Beispiel zeigen.

Addieren zweier Zahlen:

Infix : A+B
UPN: AB +

Was bedeutet das nun? Ganz einfach,
schauen wir uns doch mal die UPN genau-
eran. Zuerst legen wirden Wert A aufdem
Stack ab, danach kommt der Wert B eben-
falls darauf. Das Plus-Zeichen besagt nun.
daB die beiden Werte auf dem Stack ad-
diert werden und das Ergebnis wieder auf
den Stack kommt. Bei einem so einfachen
Beispiel ist es wahrscheinlich noch nicht
ersichtlich, wieso man eine UPN benutzen
sollte. Deshalb hier noch ein Beispiel, das
den Vorteil der UPN zeigen soll:

Infix : SQRT(A+B)*C
UPN: AB + SQRTC*

Erklarung:

1 Lege Wert A auf den Stack.

2. Lege Wert B auf den Stack.

3. Addiere die Werte und lege das Ergeb-
nis auf den Stack

4. Ziehe hiervon die Quadratwurzel und
lege das Ergebnis wiederum auf den
Stack.

5. Lege Wert C auf den Stack.

6. Multipliziere die Werte und lege das
Ergebnis auf den Stack.

7. Hole das Ergebnis der Formel vom
Stack.

Wie man nun ganz deutlich sieht, benétigt
diese komplizierte Formel in Assembler
kein Register oder Variablen sondern
kommt nur mit dem Stack aus. Aber wie
erzeugt man nun eine UPN aus einer Infix-
Notation? Auch das ist eigentlich einfach.
Zuerst nimmt man nacheinander die Wer-
te aus der Infix-Notation und untersucht,
ob es sich um Zahlen, Variablen, Funktio-
nen oder Klammem handelt. Wenn es sich
um Zahlen oder Variablen handelt, wer-
den sie sofortandie UPN angehéngt. Klam-
mern und Funktionen werden erstmal auf
einem Stack zwischengespeichert, wobei
die Funktionen noch gewichtet werden.
Wenn eine Funktion mit einer kleineren
Wertigkeit auf den Stack kommt, als die,
die schon darauf liegt, wird die auf dem
Stack befindliche Funktion an die UPN
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angehdngt, andernfalls bleiben beide Funk-
tionen auf dem Stack. Eine Klammer-auf
wird auch auf dem Stack abgelegt. Bei
einer Klammer-zu wird alles, was sich auf
dem Stack befindet, bis zur n&chsten Klam-
mer-auf an die UPN angehé&ngt. Zum
Schluf wird der Rest des Stacks an die
UPN angehéngt [1]. Das war schon alles.

Hier nochmal ein Beispiel:

Infix : (A+B)*C

UPN: Stack:
(
A (
A (+
AB (+
A B+
A B+
AB+C
AB+C
Nun maochte ich aber endlich zum Pro-

gramm kommen. Nach dessen Start wird
zuerst das Resourcefile gesucht. Wenn es
nicht gefunden wird, meldet sich das Pro-
gramm mit einer Textoberfl&che, inderes
auffordert, einen Ausdruck in Infix-Nota-
tion einzugeben. Dieser Ausdruck wird in
die UPN Uberfiihrt und ausgegeben. Wenn
das Resourcefile gefunden wurde erscheint
eine GEM-Dialogbox, die die Eingaben
entgegennimmt und die UPN ausgibt. In
dieser Programmversion wird auch das
Clipboard unterstutzt. Zuerst testet das
Programm mit der Procedure SCRP_-
READ(SC_RPBUFF///), ob schon ein
Clipboard-Pfad existiert. Wenn nicht, er-
zeugt das Programm auf Laufwerk A oder
C einen Ordner\CLIPBRD und setzt mit-
tels der Procedure SCRP_WRITE(SC_-
RPBUFFIII) den Clipboard-Pfad aufdie-
sen Ordner. Von nun an kdnnen Texte
Uber das Clipboard ausgetauscht werden.

Eine denkbare Anwendung hierfir ist
auch schon beim Erstellen dieses Artikels
durchgefiihrt worden. Mein Programm
wurde als Accessory geladen. Danach habe
ich einen Editor gestartet und diesen Arti-
kel geschrieben. Als ich fiir die obigen
Beispiele eine Konvertierung in die UPN

1 &
2: { INFIX ---» UPN-Notation V 1.0
3: <
4: { Peter Kilbring
5: ( Dietrich-OttmarstraBe 16
6: ( W-4782 Erwitte
7 (
8: ( Programmiert in MAXON-PASCAL VI.5
9: ( (c) 1992 MAXON-Computer
10:
11:
12: ( Listing *1 : UPN.PAS
13: (
14: { Deklaration und Objektverwaltung
15: {
16: {
102 /t ** 5/1992
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benétigte, habe ich den passenden Aus-
druck in Infix-Notation geschrieben, se-
lektiert und auf das Klemmbrett kopiert.
Danach wurde das ACC aufgerufen und
durch einen Mausklick auf die Eingabe-
zeilen der Text aus dem Klemmbrett in
mein Programm Ubernommen und in die
UPN konvertiert. Durch einen anschlie-
Renden Mausklick aufdas UPN-Ausgabe-
fenster wurde die UPN in das Klemmbrett
zurlickkopiert. Nun zuriuick in den Editor
und die UPN aus dem Klemmbrett in den
Text ubernommen. Das war es schon.
Falls es aus irgendeinem Grund nicht
maoglich sein sollte, den Clipboard-Pfad
zuerzeugen, wird das Clipboard-Icon nicht
dargestellt und die Clipboard-Funktionen
naturlicherweise auch ausgeschlossen. Bei
erfolgreich installiertem Clipboard-Pfad
wird das Icon dargestellt und invertiert,
falls sich eine Datei SCRAP.TXT im Clip-
board befindet. Jetzt zu den einzelnen Li-
stings. Listing 1 enthdlt die Deklaration
von Typen. Konstanten und Variablen so-
wie die Prozeduren und Funktionen zur
Behandlung des Objektbaumes. Einen
besonderen Augenmerk mdchte ich auf
den Umgang mit TEDINFO-Strukturen in
MAXON-Pascal legen. Dieses ist meines
Wissens bisher noch in keiner Zeitschrift
verdffentlicht worden. Listing 2 enthélt
die Standard-Prozeduren und Funktionen
zum Offnen und SchlieRen einer VDI-
Workstation sowie zum Laden des Re-
sourcefiles. Listing 3 enthdlt die eigentli-
chen Prozeduren und Funktionen zur Kon-
vertierung von Infix nach UPN. Die Haupt-
prozedure MAKE_UPN erwartet als Ein-
gabe einen String ,,Eingabe", der den ma-
thematischen Ausdruck in Infix-Notation
enthdlt und entweder mit 0 oder CR/LF
abgeschlossen sein mul3. Als Ausgabe er-
hédlt man wieder einen String ,,UPN", der
die UPN enthélt. Listing 4 enthélt die
Prozeduren und Funktionen zum Behan-
deln des Clipboards.[2] Listing 5 ist in
GfA-BASIC geschrieben und enthdlt die
Werte, die zur Erzeugung des Resource-
Files bendtigt werden. Injeder Data-Zeile
wird eine Prifsumme berechnet und ver-
glichen, um Eingabefehler auszuschlie-

17:

Ren. Solltejedoch trotzdem mal ein Einga-
befehler auftreten, gibt das Programm die
fehlerhafte Zeile an. Zum SchluB spei-
chert es die Datei UPN.RSC auf das aktu-
elle Laufwerk.

Vorschlage zur Erweiterung des Pro-

gramms:

- Inder Konstanten ,,operator” am An-
fang von Listing 1 kdnnen weitere
Funktionen eingetragen werden, die
das Programm beim Konvertieren er-
kennen soll. Eventuell muf dann je-
doch die Array-Grenze angepalit wer-
den.

- Logische Funktionen wie AND, OR,
NOT, XOR kdnnen auch erganzt wer-
den. Allerdings haben diese Funktio-
nen, im Gegensatz zu den mathema-
tischen, eine Wertigkeit wie +, *
und /.

- Als letztes besteht noch die Mdglich-
keit, eine EUPN anstelle der normalen
UPN auszugeben. Was isteine EUPN?
Eigentlich eine ganz normale UPN, in
der zusétzlich Konvertierungen von
Integer- nach Real-Werten und umge-
kehrt besonders markiert werden.
Wann treten solche Konvertierungen
auf? Als einfachstes Beispiel nehmen
wirdie Funktion,,/* (Division). Aund
B sind Integer-Werte. Das Ergebnis
der Division liefert aber einen Real-
Wert.

Beispiel:
5/2=2.5

Damit als Ergebnis nicht nur der Vorkom-
mawert geliefert wird, muR bei der Divisi-
oneine Typenkonvertierung erfolgen. Nun
jedoch viel SpalR mit diesem nitzlichen
Tool.

Peler Hi/bring

Literatur:

ill Prof. Jager. Manuskript zur Vorlesung ADV
1990/91 FH-Meschede

121 Jankowski, Reschke. Rabich.
Atari-ST-Profihuch. Sybex 19SR

) 18: program infix 2 upn
) 19:
) 20: uses GemDecl, GemAES, GemVDl, Dos, Bios;
) 21:
) 22: ($R-,S-,1-,P-,D-,V-)
) 23: <$M 10,5,200,20}
} 24:
> 25: const
26: DIAG 0; (* Formular/Dialog =)
3 27: CALC 5; (* BUTTON in Baum DIAG =)
} 28: CLIP 6; (* IMAGE in Baum DIAG *)
) 29: CLEAR 7» (* BUTTON in Baum DIAG )
) 30: 0K 8; (* BUTTON in Baum DIAG «)
) 31: UPN_O 9; (* BOX in Baum DIAG *)
32: UPN 1 11; (* STRING in Baum DIAG .)



33:
34:
35:
36:
37:
38:
39:
40:
41:
42:
43:
44:
45:
46:

48:
49:
50:
51:
52:
53:
54:
55:
56:
57:
58:
59:
60:
61:
62:
63:
64:
65:
66:
67:
68:
69:
70:
71:
72:
73:
74:
75:
76:
77:
78:
79:
80:
81:
82:
83:
84:
85:
86:
87:
88:
89:
90:
91:
92:
93:
94:
95:
96:
97:
98:
99:
100:
101:
102:
103:
104:
105:
106:
107:
108:
109:
110:
111:
112:
113:
114:
115:
116:
117:
118:
119:

UPN_2
UPN_3 *
UPN_4
UPNMSK -
INF_1
INF_2
INF_MSK -
clr_Btr

12; (* STRING
13; <* STRING
14; (* STRING
15; (* 1BOX

16; (* FTEXT

in Baum DIAG ¥*)
in Baum DIAG ¥*)
in Baum DIAG ¥*)
in Baum DIAG *)
in Baum DIAG ¥*)
17; (* FTEXT in Baum DIAG ¥*)
18; (* I1BOX in Baum DIAG ¥*)
string « { 40 Space )
*#0;
operator: array[0..20] of 8tring[10] =
("DIV*®,=MOD”,"SQR",=SQRT"
*TAN*, "SIN","COS","ATN",
"ASIN®, "ACOS™, «###*);

type
c_string« packed array [0..255] of char;
string_ptr*Ac_string;
Ob_Type = G_BOX..G_TITLE;
rtedinfo» record
te_ptext.
te_ptmplt.
te_pvalid
te_font#
te_junkl.
te_just.
te_color.
te_junk2.
te_thickness.
te_txtlen.
te_tmplen

end;

record
ib_j>mask.
ib_pdata.
ib_ptext
ib_char.
ib_xchar.
ib_ychar.
ib_xicon#
ib_yicon.
ib_wicon.
ib_hicon#
ib_xtext.
ib_ytext.
ib_wtext.
ib_htext

stringjptr;

integer

riconblk=

: pointer;

integer
end;
record
bi_pdata
bi_wb,
bi_hl.
bi_x.
bi_y.
bi_color
end;
rbfobspecm record
character
framesize shortint;
color : integer
{ color enthéalt folgende Daten:
Bit Inhalt
15-12 framecol
11-8 textcol
7 textmode
6-4 fillpattern
3-0

rbitblk -
: pointer;

integer

: char;

end;
spec_info»record
case Ob_Type of

G_Text,

G_BoxText,

G_FText,

G_FBoxText: (tedinfo
Artedinfo);
(iconblk
Ariconblk);
(bitblk
Arbitblk);

G_Ilcon
G_lImage

G_IBox,
G_BoxChar,
G Box (bfobspec:
Arbfobspec);
G_UserDef,

G_Title,

G_Button,

G_String,

G_Title (str

interiorcol }

GRUNDLAGEN

120:
121:
122:
123:
124:
125:
126:
127:
128:
129:
130:
131:
132:
133:
134:
135:
136:
137:
138:
139:
140:
141:
142:
143:
144:
145:
146:
147:
148:
149:
150:
151:
152:
153:
154:
155:
156:
157:
158:
159:
160:
161:
162:
163:
164:
165:
166:
167:
168:
169:
170:
171:
172:
173:
174:
175:
176:
177:
178:
179:
180:
181:
182:
183:
184:
185:
186:
187:
188:
189:
190:
191:
192:
193:
194:
195:
196:
197:
198:
199:
200:
201:
202:
203:
204:
205:
206:

string_ptr)

end;
object * record
ob_next integer;
ob_head nteger;
ob_tail integer;
ob_type integer;
ob_flags integer;
ob_Btate integer;
ob._spec spec_info;
ob_x integer;
ob_y integer;
ob_w integer;
ob_h integer
end;
tree = array [0..50] of object;
treeptr = Atree;
upn_rec * record
cmd : array[0..160] of
string[85];
val : array[0..160] of
shortint
end;
synt = record
flag boolean;
p# art shortint
end;
var
upn_stack : upn_rec;
eingabe : string[85];
upn string[165];
start_pos integer;
stack integer;
dummy char;
dialog adr treeptr;
vdi_handle integer;
aes handle integer;
charboxheight integer;
old”sep shortint;
syntax synt;
acc_name: string[15];
msgbuf array_8;
menu_id integer;
dosdata searchrec;
sc_rpscrap : dirstr;
X res integer;
y.res integer;
err string;
($1 INIT_GEM.1} {GEM-Routinen >
<$l UPN HDL.I ) {INFIX->UPN Konvertierung)
<$| SCRAP.1 ) (CLIPBRD Behandlung )

procedure syntax_error;
var

s : string[45];

p : shortint;

begin
Si-ee;
for p :«1 to (syntax.p mod 40)-1 do

S 1=S+#32;
S:i*s+"A";
for p:*(syntax.p mod 40)-fl to 40 do
S I=S+#32;
S :=s+#0;
move(s[1], dialog_adrA[UPN_1].ob_spec.strA,
length(s)-1);
sSIi»” Syntax-Error
S :i=s+ * “#0;
8[31]:*chr(48+(syntax.p div 40));
move(s[1], dialog_adrA[UPN_2].ob_spec.strA,
length(s)-1);
8:m"";
for p:»1 to 40 do
S:1=s+#32;
S :1=s+#0;
move (s [1], dialog_adrA[UPN_4],o0b_spec.strA,
length(s)-1);
if (syntax.art<0) then
Klammer auf fehlt!";
“#O;

in Zeile X";

SIn*
8:*8+"
if (syntax.art>0) then
s:*1 Klammer zu fehlt!";
s:»84-" "#0;
move(s[1], dialog_adrA[UPN_3].ob_spec.strA,
length(s)-1);

5/1992 JT ** '03



C omB ase

Standard

[ Variables Datenbanksystem

[ Schneller Zu%riff auch auf groBe Datenmengen
Parallelbetrieb von Datenbanken, Masken,
Listen und Zusatzprogrammen (Multitasking)

!/ Multiuserbetrieb in Netzen (z.B. Bionet, ATARI

Net, PamNet)

Mehrfachsortierung auf 4 Ebenen

Programmierbar in drei Stufen

Leistun?sféhige Wahl- und Rechendefinitionen

Frei definierbare Masken mit grafischen

Elementen

~———

Der Unterschied

Schnelles, ausbauféhiges Multitasking Datenbank-
system comBase in einer leicht zu bedienenden
Fensterumgebung. Dabei kann man Ijeolerzeit von
einer Aufgabe zur ndchsten umschalten (sog. Multi-
tasking). Man muR also nicht erst eine Maske
vollstandig ausfillen und abspeichern, bevor man
etwas anderes tun kann, z.B. schnell nach einer
Telefonnummer suchen. So lassen sich spezielle
Anwendungsprogramme einfach in das comBase-
System integrieren und sind jederzeit verfugbar.

Einfache Bedienung

Durch die grafische Bedienung erlernt man das
Datenbanksystem in kurzer Zeit. Funktionen lassen
sich auch mit Tastaturkommandos aufrufen.

Geschwindigkeit

ComBase ISt schnell. Selbst bei gréRten Daten-
mengen wird eine hohe Geschwindigkeit erreicht.
Dies geschieht z.B. durch die Verwendung von
sogenannten Schablonendateien.

Daten

Datenbankkem: FlashAccess

Bis zu 40 Datenbanken (Netzwerk 400)
Max. Datensatzgrofe 2 GigaByte

Max. 65536 Indizierungen pro Datei

Max. 2 Milliarden Datensatze pro Datei
Index-Cache (nur durch Speicher begrenzt)
Multiple Record-Locking

Programmierbar in 2 Stufen:

1 Durch Algorithmen, einer Programmierweise,
mit dBASE ahnlichen Befehlen, die in das
ComBase System homogen eingebunden wurde.
Diese werden durch Funktionstasten in
Masken oder automatisch gestartet (z.B. als
Rechenfunktion)

Ideal fur alle herkémmlichen Datenbank-
anwendungen, Branchenprogramme,
individuelle Losungen,...

2. Nachladen von SPC Modula-2 Programmen, die
das gesamte comBase System mitbenutzen
kénnen und ‘multitaskend’ neben den
Standardwerkzeugen laufen! Komplexe externe
Spezialprogramme (Bildbearbeitung, Gerate-
steuerung) die auf comBase aufbauen.

Frei definierbare Masken (Init)
Titel fur Uberschriften
Felder vom Typ Text, Zahl, Datum, Zeit, Geld,
Radio Button, Check-Box, Lo%isch und Extern
(z.B. Bilder oder andere Objekte)
Grafikelemente - Linien Rahmen, Fillung,
Makro-Taste, um einen Text auf einen Button
zu legen (z.B. »Sehr geehrter Herr« auf den
Button [Herr])
Frei belegbare Funktionselemente, die durch
Maus- und Funktionstasten bedient werden
konnen. Mit diesen Buttons werden auch evtl.
definierte Algorithmen ausgeldst.

Alle Texte konnen in verschiedenen Font-
gréRen (7-20 Punkt und, falls vorhanden auch
GEM-Fonts) sowie in verschiedenen Farben
dargestellt werden.

Alle Objekte sind frei plazierbar, Masken
beliebig groR (Fenster), Definition von
Reihenfolge und Sichtbarkeit, virtuelle
Felder, geschliisselte Mehrfachfelder,
Verbundmasken, die aus Elementen
mehrerer Dateimasken zu-

sammengesetzt sind.

Datenbank Persdnlich
Dateien, Verbiinde, Algorithmen
und alle persdnlichen
Einstellungen werden zu einem
»Worksheet« zusammen-
gefaBt. So kann fir jeden
Anwender ein persdnliches
Worksheet zusammen-

gestellt werden (fur
Sekretédrin, Mitarbeiter,

Chefg. Dies ist bei Multi-
userbetrieb besonders

wichtig.

W orksheets/Relationen
Jede Datei kann beliebig
oft mit anderen Dateien in
verschiedenen Zusammen-
hangen verwendet werden.
Komfortable 'REL’ Funk-
tion erlaubt durch ein-
faches Ziehen von Ver-
bindungen beliebige Ver-
kniupfungen von Dateien.
Exportrelationen erlauben
das Ubertragen von Daten
zwischen Dateien (z.B. aus
"Lager" in "Bestell")

Listen und Masken

Zu jeder Datei gehort

mindestens ein Maskenfenster

und ein Listenfenster, das die
Daten editierbar in Listenform
darstellen kann (BROWSE?). Jede
Datei hat ein eigenes Clipboard, um
Datensdtze zusammenzustellen.

Datensicherheit

Eine "Mirrordatei” wird auf Wunsch
automatisch mitgefuhrt, um nach jeder
Datenbankanderung ein Spiegelbild der
ﬁktuellen Datei auf einer anderen Partition zu
aben.

Datenaustausch

Zwischen Dateien. Daten kénnen aus der Adress-
und Lagerdatei automatisch in eine Rechnungsdatei
Ubertragen werden, um Rechnungsformulare
auszufullen. Diese Funktionen lassen sich auch mit
Algorithmen programmieren.

Export

ASCIIl IM- und Export in allen denkbaren Formaten
(Adimens, dBase). Formate auch selbst definierbar.
Listen und Serienbriefexport an Textverarbeitung
wie Thats Write. Dort sind komplexe Gestaltungen
oder Ausgabe z.B. an PostScript mdglich.
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CoCom

Ein erweiterter Desktop aus deutscher Entwicklung,
der den bisherigen ST- und auch den TT-Desktop
ersetzt und um viele sinnvolle Funktionen erweitert.

Der freundliche Desktop

Disketten- und Festplattenlaufwerke, Milleimer,
Drucker, Modem. Erweiterung der
Fensterbedienung. Verschieben und Kopieren von
Dateien. Mit und ohne Umbenennung. Geldschte
Dateien aus dem Papierkorb wieder retten oder
auch endgiltig l6schen. Das alte ANZEIGEN/
/DRUCKEN/ABBRUCH wurde gegen komfortable
Fenster mit variabler BuchstabengréRe, Suchen, mit
und ohne Zeilennummern,... auch mehrere Texte in
verschiedenen Fenstern gleichzeitig. Bilder
verschiedener Grafikformate werden automatisch
erkannt und ebenfalls angezeigt. Das Drucker-lcon
erlaubt Ausdruck mit verschiedenen Optionen,
Rnder, Tabulatoren,... Farben fiir Desktop, Fenster
und lIcons kdnnen eingestellt werden.

Eigene lcons

Eine groBe Icon-Sammlung ist dabei (auch in
Farbe). Diese kleinen Pictogramme kann man
einzelnen, aber auch Gruppen von Dateien
zuweisen. Vieles ist bereits voreingestellt. So findet
man Icons flir COMPO Software Produkte genauso,
wie Symbole fiir viele andere Programme. Auch
Dokumenttypen konnen Icons zugewiesen werden.
DTP-Dokumente, Texte, Vektorgrafiken,
Rastergrafiken, ...

Aktive lcons

Wahlt man z.B. drei Texte an und schiebt diese auf
das That’s Write Icon, wird das Programm gestartet
und ladt diese Texte.

Auch Datei- und Ordner-lcons kénnen auf dem
Desktop abgelegt werden. Dadurch entfallt
unnoétiges 6ffnen von Fenstern.

Icons verschiedener GrofRen

Da Icons fast beliebige GroRRe haben dirfen, gibt es
neben den kleinen’ auch grofRe Icons fir z.B.
Gromonitore. Nattrlich auch farbig. Die Icondatei
lakt sich mit einem RCS oder auch einem Iconeditor
bearbeiten.

Persdnlicher Desktop

Ein Menl erlaubt das Laden und Sichern von
Desktop-Konfigurationen, sodalR verschiedene
Anwender am gleichen Rechner jeweils Ihren
personlichen Desktop haben kénnen.

Tasten und Funktionstasten

Alle Funktionen (auch in den verschiebbaren
Dialogboxen) kénnen per Tastatur bedient werden.
Die Funktionstasten kénnen mehrfach mit
Programmen und Funktionen! belegt werden.

Auch Fenster und Dateien kénnen per Tastatur
bedient werden. Dazu erscheint ein Datei-Cursor im
Fenster. Mit Space kann man Dateien selektieren,
mit Return starten oder Ordner 6ffnen, oder mit
Insert Fenster wechseln. Selektierte Dateien bleiben
dabei angewahlt. Backspace schliet den Ordner,
Delete das Fenster. Man entdeckt lauter
Kleinigkeiten, die das Arbeiten sehr angenehm
machen. ldeal z.B. fiir 'STACY’ oder 'Book’
unterwegs ohne Maus.

Script-Dateien

Eine Starke von CoCom sind Scripte, ASCII-
Dateien, die im Gegensatz zu herkdbmmlichen Batch-
Dateien volle Kontrolle Gber den Desktop haben.
Dialogboxen fiir Eingaben, Fenster fiir Ausgaben
und Kommandos fir alle Funktionen des Desktops
grenzen an eine einfache Programmiersprache.
Damit kénnen Sie wiederkehrende Ablaufe auf
einen Tastendruck reduzieren.

Der Speicherplatz

Kein Problem, da je Programm definiert werden
kann, ob CoCom im Speicher bleibt, oder
ausgelagert wird.

Fur engagierte Anwender

Per Tastendruck kann man auf einen UNIX
anc?;elehnten Commandointerpreter mit beachtlichen
Befehls- und Funktionsumfang umschalten, der
integriert ist. Eine ideale Entwicklungsumgebung.
CoCom kennt XARG-{ibergabe und XACC-Protokoll
von Accessories wie EasyBase oder That’s Address.

Pull-Down-Menis

Diese beschranken sich auf Voreinstellungen, sowie
Anmelden von allen/einem Laufwerk und
Werkzeugen, sowie Konfiguration der Icons. Alles
Wichtige geschieht ber PopUp’ an Ort und Stelle:
Unnétige Mausbewegungen werden so drastisch
reduziert.

Pop-Up Menis

CoCom PopUp Menus erkennen lhre Umgebung.
Das bringt Ubersicht und vereinfacht die Bedienung
noch mehr. Die Menus erkennen, wann Sie
angefordert werden und bieten nur die passenden
Optionen an. Auf Disketten zeigt das PopUp
Optionen von der Anzeige des freien Platzes, (ber
Diskcopy, Virenschutz bis Loschen und Formatieren
(auch HD- und Fett-Option -voreinstellbar). Auf
Festplattenicon dagegen zeigt das PopUp eine
schnelle DateiSuchfunktion, Directory-Tree,
Datensicherung, Platz-Statistik... Auch Fenster und
Ordner haben ein eigenes PopUp mit Dateimaske
(zeigt nur noch bestimmte Dateien), Sortieren und
Darstellungsart (Icons oder Text, mit/ohne Datum,
Lénge, Attribute,...).

Lieferumfang und Hardware-Unterstiitzung
Neben Handbuch und Programm liegt eine Diskette
bei mit einer sinnvollen Grundausstattung an
Hilfsprogrammen wie Archivieren Backup,
Kopierprogramm,... Natirlich kénnen auch eigene
Programme eingebunden werden.

Alle ATARI ST/STACY/STE/TT mit Festplatte.
Auflosungen ab 640x200 Punkte Monochrom und
Farbe. Farbschirme, GroRRbildschirme, MegaScreen
und OverScan werden unterstiitzt.

Firmen, Entwickler, EDV-Berater, Handler,
CoCom gibt es auch als OEM-Lizenz-Software
durch den CoCom-Compiler erhalten Sie die
Mdoglichkeit, kundenspezifische Versionen individuell
zu erstellen. So z.B. fur den Netzwerkeinsatz oder
kundenspezifische PopUp Mendis,
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end;

objc_draw(dialog_adr,

UPN_0, S$7FFF.

0, 0, 0, 0

procedure make eingabe;

var
s : string[45];
p s integer;
space: boolean;
begin

end;

for p:«l to

eingabe:
S i«ee"

for p:«0 to 39 do
move (s [1],

move(s[1],

for

space:«false;

eingabe:="";

s[0]:«#255;
move(dialog_adrA[INF_1].ob_spec.tedinfoA.

te_ptextA, s[l1],dialog_adrA[INF_1].
ob_8pec.tedinfoA._te_txtlen);

s[0]:=chr(os(#0,s));
for p:«l to

length(s) do
if (s[p]<>#0) and (s[p]l<>"<?") then
begin
if ((space*false) or ((s[pl<>#32)
and (space»true))) then
eingabe:«eingabe+s[p];
if (s[p]l«i#32) then
space:«true
else
space:«false
end;

s [0] :«#41;
move(dialog_adrA[INF_2].ob_spec.tedinfoA.

te_ptextA, s[1] ,dialog_adrA[INF_2]
.ob_spec.tedinfoA.te_txtlen);
length(s) do
if (s[p]l<>#0) and (stplo"t?") then
begin
if ((space-false) or ((s[p]l<>#32)
and (space=true))) then
eingabe:=eingabe+s[p];
if (s[p]l«#32) then
space:«true
else
space:«fal8e
end;

eingabe+#0;

S 1«S+#0;

dialog adrA[INF_1].ob_spec.

tedinfoA.te_ptextA# 40);

dialog adrA[INF_2].ob_spec.

tedinfoA.te_ptextA, 40);
if (length(eingabe) div 42«0) then
move(eingabe[1], dialog_adrA[INF_1]7.

ob_spec.tedinfoA.te_ptextA,
length(eingabe)-1)

else
begin

s :«copy(eingabe, 1, 40)+#0;

move (s [1], dialog__adrA[INF_1] .ob_spec.

tedinfoA .te_ptextA,
move(eingabe[41],

ob_spec.tedinfoA.te_ptextA,

length(eingabe)-41)

40);

end;

p:«UPN_I to UPN 4 do
move(clr_str[1], dialogadrA[p].

ob_spec.strA, 40);
objc_draw(dialog_adr, INF_1, $7fff.
0, 0, 0, 0);
objc_draw(dialog_adr, INF_2, $7fff.
0, 0, 0, 0);
objc_draw (dialog”adr, UPN_O0, $7fff.

0, 0, 0, 0)

procedure dialog;

var

X, y, w, h:
i, p
s : string[45];

integer;
integer;

begin

iT

for

move(s[1],

move(s[1l],

s:m'0";

p:«0 to 39 do

s :=s+#0;
dialog_adrA[INF_1],o0b_spec.
tedinfoA.te_ptextA, length(s)-1);
dialog_adrA[INF_2].ob"spec.

5/1992

dialog adrA[INF_2].
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tedinfoA,te_ptextA,
for p:«UPN_I to UPN_4 do
move(clr_str[1], dialog_adrA[p]-
ob_spec.strA, 40);
form_center(dialog_adr, x, y, w, h);
form_dial(fmdstart, 0, 0, 0, O,
X, y, w, h);
form_dial (fmd_grow, 0, 0, 0, O,
X, y, w, h);
objc_draw(dialog_adr,
X, y, w, h);

length(s)-1);

DIAG, $7fff.
repeat
i:*form_do(dialog_adr,
graf mouse(BUSYBEE,
case 1 of
INF_msk if not(bittest(7,
dialog_adrA[CLIP].ob_flags)) then
clip_2_infix;
begin
if not(bittest(7,
dialog_adrA[CLIP].ob_flags)) then
upn_2_clip;

INF_1);
NIL);

UPN_msk

if(check_clipbrd)then
dialog_adrA[CLIP].
ob_state:«SELECTED

else

dialog_adrA[CLIP].

ob_state:»NORMAL
end;
: begin

make eingabe;

if check_bracket then

begin
upn:me®;
start_pos:«l;
stack:«0;
old_sep:«-1;
syntax.flag:»true;
syntax.p:»length
(eingabe)-1;
make_upn;

CALC

if ((syntax.flag)and
(old_sep<>3) and
(old_sep<>6))then

begin
p: *0;
for p:«l to

length(upn) div 40 do

begin

s:»copy(upn.
40)

p*40-39,
*#0;
move (s [1],
dialog_adrA [UPN_I-fp-1]

.0b_spec.strA,length(s)-1);

end;

s:i»copy(upn.
p*40+1,

move (s[1],

dialog_adrA [UPN_I1+p]

.ob_spec.strA,
length(s)-1);

objc_draw(dialog adr

UPN_O# $ 7 fff,
0, 0, 0, 0)
end
else
syntax.,error
end
else
syntaxerror
end;
CLEAR: begin
upn:m '';
8 i« 'ee;
for p:«0 to 39 do
8:=s+#0;
move(s[1l], dialog_adrA
[INF_1].0b spec.

tedinfo A.te _ptextA,

length(s)-1);
objc_draw(dialogadr,
INF .1,$7fff,0,0,0,0);
move(s[1], dialog_adrA

[INF.2].o0b spec.

tedinfo A.te_ptextA,

length(s)-1);

length (upn) mod 40)-f#0;
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objc_draw(ialog_adr,
INF_2,$7fff,0,0,0,0);
for p:«UPN_1 to UPN_4 do
move(clr_str[1],
dialog_adrA[p].
ob_spec.strA, 40);
objc_draw(ialog_adr,
UPN 0,%$7fff,0,0,0,0)
end
end;
dialog_adrA[i].ob_state:«dialog_adrA
[i]-ob state xor SELECTED;
if ((i<>INF_msk) and (i<>UPN_msk)) then
objc_draw(dialog_adr,i,$7fff,x,y,w,h)
else
objc_draw(dialog_adr,DIAG,$7fFfF,
X,y,w,h);
graf,,mouse (ARROW, NIL);
until i=0K;
form dial(fmd shrink,0,0,0,0,x,y,w,h);
form dial(fmdfinish,0,0,0,0,x,y,w,h)
end;

begin
if (init_gem) then
begin
graf mouse(ARROW, NIL);
if (init_resource("UPN.RSC"#0)) then
begin
rsrc_gaddr(r_tree,DIAG,dialog adr);
if((x_res<dialog_adrA[DIAG].ob_w)or
(y_re8<dialog_adrA[DIAG].ob_h))
then
begin
err:

s"Die Auflosung list fur
err:=err+"dieses 1Programm zu '
err:*err+'gering’;
fatal_error(err)
end;
if (init_clipbrd«false) then
dialog_adrA[CLIP].ob_flags:«
HIDETREE
else
begin
dialog_adrA[CLIP].ob_flags:«
NONE;
if (check_clipbrd) then
dialog_adrA[CLIP].ob_state:«
SELECTED
else
dialog_adrA[CLIP].ob_state:«
NORMAL
end;
upn:
if (appflag) then
begin
dialog;
rsrc_free;
endgenm

[NEIN
’

end
else
begin
acc_name:*' INFIX->UPNe#0;
menu_id:=menu_register
(aes handle,acc name[1]);
while true do
begin
evnt_mesag(msgbuf);
if ((msgbuf[0]=ac_open) and
(msgbuf[4]=menu_id))then
dialog

end
end
else
begin
if (appflag) then
tos_eingabe
else
begin
end_gem;
err:«"1Kein Resourcefile
err:=err+'gefunden”;
fatal_error(err)

’

end
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eise

begin
err:*"lch konnte GEM nicht 1 =
err:«err+ordnungsgemal *;
err:«err+ "initialisieren”;
fatal_error(err)

end

end.

1: Hauptprogramm

INFIX -——> UPN-Notation V 1.0
Peter Hilbring
Dietrich-Ottmarstrafe 16
W-4782 Erwitte

Programmiert in MAXON-PASCAL VI.5
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Listing *2 INIT GEM.I

Initialisierung des GEM

A P m A

procedure fatal_error(msg
var
s ! linteger;
begin
msg:="[3]["emsg+'][ ENDE ]"#0;
s:=form alert(l,msg[1]);
if (appflag) then
halt(0)
eise
while true do
evntnesag(msgbuf)

string);

end;

function init_genm boolean;

var
workin intin_array;
workout workout_array;
dummy integer;

begin

aes_handle:=appl_init

if (aes_handle>s0) then

begin
vdi_handle:»graf_handle(dummy. dummy.

charboxhe ight, dummy);
for dummy:*0 to 9 do
workin[dummy]:«1;

workin[10]:»2;
v_opnvwk(workin, vdi_handle.
X_res:«workout[0]+1
y_res:«workout[1]+1

end;

init_gem:=aes_handle>«0

end;

workout);

procedure end_gem;
begin
v_clsvwk(vdi_handle);
appl_exit
end;
function init_resource(resourcename
boolean;

string)

begin
shel_find(resourcename);
rsrc_load(resourcename[1]);
if (gemerror=0) then
init_resource:«false
else
init_resource:«true
end;

Usring 2: GEM Initialisierung

{ INFIX -—> UPN-Notation V 1.0 )
( ) .
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Listing «3 : UPN HDL.I

Konvertierung von Infix nach UPN

A AmA AP
N N\ o

function upper(s
var

: string) : string;
p : shortint;
o : string[85];
begin
for p:»l to length(s) do
o[p]:=upcase(s[p]);
o [0]:»s[0];
upper;=o
end;

function
var
flag s boolean;
p : shortint;
begin
flag:»false;
p:*0;
repeat
if (upper(c)»operator[p]) then
flag:»true;
inc(p);
until (flag=true) or
is_operator:*flag
end;

is_operator(c string) : boolean;

function get_sep(s
begin
case s of
«0".."9",

: char) shortint;

: get sep:=I;
_#
ALzt
: get sep:=2;

e : get sep:=3;
)" : get_sep:»4;
C : get sep:=5
else
get_sep:»0
end;
end;

function check_bracket
var

: boolean;

count : shortint;
p : shortint;
begin
count:«0;
p:*l]
repeat
if (eingabe[p]*"(=) then
inc(count);
if (eingabe[p]*")") then
dec(count);
inc(p);
until (count<0) or
if (count*0) then
check_bracket:»true
else
begin
syntax.p:i»p-1;
syntax.art:i»count;
check bracket:-false

(p>»length(eingabe));

end
end;

procedure check_syntax(p,
begin
case old_sep of
-1 : old_sep:=new sep;
1 : begin

new sep : shortint);

{ Zahlen )
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(operator[p-1]»" ###e);

GRUNDLAGEN

91:

92:

93:

94:

95:

96:

97:

98:

99:
100:
101:
102:
103:
104:
105:
106:
107:
108:
109:
110:
111:
112:
113:
114:
115:
116:
117:
118:
119:
120:
121:
122:
123:
124:
125:
126:
127:
128:
129:
130:
131:
132:
133:
134:
135:
136:
137:
138:
139:
140:
141:
142:
143:
144:
145:
146:
147:
148:
149:
150:
151:
152:
153:
154:
155:
156:
157:
158:
159:
160:
161:
162:
163:
164:
165:
166:
167:
168:
169:
170:
171:
172:
173:
174:
175:
176:
177:

if (new.sepo0) then
begin
old_sep:=new_sep;
if ((new_sep<>3) and
(new_sep<>4)) then
syntax.flag:»false

end;
2 : begin { Variablen >
if (new_sep<>0) then
begin
old_sep:=new_sep;
if ((new_sep<>3) and
(new_sep<>4)) then
syntax.flag:»false

end
end;
3 : begin {e¢-*7/7A)
if (new_sep<>0) then
begin
old_sep:=new_sep;
if ((new_sepol) and
(new_sep<>2) and
(new_sep<>5) and
(new_sep<>6)) then
syntax.flag:»false
end
end;
4 : begin { Klammer zu )
if (new_sep<>0) then
begin
old._sep:=new sep;
if ((new_.sep<>3) and
(new_sep<>4)) then
syntax.flag:»false
end
end;
5 : begin { Klammer auf )
if (new_sep<>0) then
old_sep:=new_sep
end;
6 : begin { Funktionen )
if (new_sep<>0) then
begin
old_sep:=new sep;
if (new_sep<>5) then
syntax.flag:»false
end
end

end;

if ((syntax.flag»false) and (syntax.p»
length(eingabe)-1)) then

begin
syntax.p:=p;
syntax.art:»0

end;

end;

procedure clear_upn;
var
p : integer;
begin
if (stack>0) then
begin
for p:»stack downto 1 do
begin
if (upn_stack.cmd[p]<>"###") then
upn:»upn+upn_stack.cmd[p]e® *
end
end;
upn:=upn+upn stack.cmd[0];
for p:*0 to 160 do
begin
upn_stack.cmdip]:»®";
upn stack.val[p]:=0
end
end;
procedure fill_upn(sep, bis
var

von, : shortint);
c : string[85];
cmd : string[85];
wert: shortint;
begin
cmd:»copy(eingabe, von, bis-von+l);
if (sep=2) and (is_operator(cmd)) then
sep:»6;



Integriertes System

MAXON Pascal bietet alles in einem. Compiler, Editor, Linker und Assembler
stehen resident zur Verfiigung.

MAXON Pascal arbeitet vollstandig im RAM. Kein Zugriff auf Platte/Diskette
notwendig. Dadurch erreicht man traumhaft schnelle Turnaround-Zeiten.

Interaktive Fehlererkennung bei Syntax- und Runtime-Fehlern. Der Compiler
springt sofort zur fehlerhaften Stelle im Editor.

zusatzlich ist ein Compiler als CommandLine-Version zum Einbinden in
eigene Entwicklungsumgebung enthalten.
Geschwindigkeit

»  Turboschneller Single-Pass-Compiler (20.000 Zellen auf ST)

v

Schneller und kompakter Programm-Code
> UNITS erlauben die modulare Zerle-

gung bestimmter Programmteile und
schnellste Ubersetzung auch bei gro-

Ren Projekten.

Code-Optimierung - der integrierte
Linker bindet nurdie benétigten Tei- -
le einer UNIT an das Programm.

Systemunterstiitzung

MAXON Pascal erlaubt den Zugriff auf samtliche Funktionen des ST-Be-
triebsystems (VDI, AES, BIOS, XBIOS, GEMDOS), in standardisierter, C-
kompatibler Form.

Kompatibilitat
MAXON Pascal ist ein eigenstandiges, aber auch weltoffenes Pascal-System
fur Atari.

» weitgehende Kompatibilitat zu TurboPascal 5.0. Programme kdnnen ohne
groRe Anderungen iibernommen werden.

>m  GRAPH-UNIT unterstitzt Standard PC-Grafik

» eine spezielle ST Pascal-UNIT stellt abweichende Befehle und Definitionen
zur Verfigung. ST Pascal-Programme lassen sich dadurch leicht portieren.

INLINE-Assembler

MAXON Pascal versteht auch direkten Assembler-Code. Somit lassen sich
systemnahe oder extrem zeitkritische Programmteile in Assembler verfassen
und samt Variablentuibergabe direkt in den Pascal-Source einfugen.

Hochprézise Arithmetik

MAXON Pascal verfugt tiber schnelle mathematische Funktionen mit héch-
ster Genauigkeit (18 Stellen, +1.1 e 149®Stellen), sowie Uiber die Unterstiitzung
des 68881 -Floating Point Prozessors.

OnLine-Help

» Auf Tastendruck liefert die integrierte Hilfefunktion Erklarungen zu dem
angewahlten Befehl.

>e Zahlreiche Beispiele erlautern z.B. die Programmierung von GEM-Program-
men in Pascal.

»  Fur CLI-Betrieb steht externes Help-Accessory zur Verfiigung.

Neu in V. 1.5

» typisierte Konstanten: erlaubt die Typ-Zuweisung bei Konstanten bei gleich-
zeitiger Definition des Inhalts.

>« ARRAYS > 32kByte: Array kdnnen nun beliebig gro? werden.

» ABSOLUTE: Definition von Variablen an absoluter Speicheradresse.

MAXON PASCAL 1.5
Optimierung der internen Speicherverwaltung (Word, Byte).

» Uberarbeiteter Editor D M 2 5 9
Update DM 30.- gegen Einsendung der Originaldiskette .
(nur Vorauskasse moglich) unverbindliche Preisempfehlung

Turbopower fur Atari ST/TT

MAXON Computer GmbH M AXO I
Schwalbacher Str. 52 « 6236 Eschborn ’

Erwéhnte Computer- und Software-Bezeichnungen sind Han-

Tel.: 06196/481811 «Fax: 06196/41885 delsmarken und/oder Warenzeichen der betreffenden Hersteller f com p u te r g m bt
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end;

check_syntax(von,
case sep of

D upn:i=upn+cmd+*® *;
upn:i=upn+cmd+® e;

sep);

( Zahlen

{ variablen

(e -*7/7*

{ Funktionen

~ v

1
2
3
6 : begin
case cxnd[1] of
D wert:=3;
D wert:=3;
Dwert:*2;
Dowert:*2;
. wert:i»2

oz
eai
else
wert:*0
end;
if (stack»0) then
begin
upn_stack.cmd[stack]:=cmd;
upn stack.val[stack]:=wert;
inc(stack)
end
else
if (wert>*upn_stack.
val[stack-1]) then
begin
upn:=upn+upn stack.
cmd[stack-1]e" «;
upn stack.cmd[stack-1]
:=cmd;
upn stack.val[stack-1]
=wert
end
else
begin
upn_stack.cmd[stack]
:=cmd;
upn stack,val[stack]
=wert;
inc(stack)
end
end;

4 : repeat
dec(stack);
Cc :=upn stack.cmd[stack];
if (c<>'##«') then

upn:=upn+c+" 7

(c«'###');

{ Klammer zu >

until
5 : begin { Klammer auf )
upn_stack.cmd[stack] : me#f#i#e;
upn_stack.val[stack]:*5;
inc(stack)
end
end

procedure make_upn;

var

¢ : char;

p, old sep, new”sep : shortint;

begin

end;

if length(eingabe)>1 then
begin
for p:si to
begin
c:=eingabe[p]
old_sep:=get_sep(c);
c:seingabe[p+1];
new_sep:=get_sep(c);
if(((old sep=4) and (new sep»4)) or
((old_sep»5) and (new sep=5)) or
((old_sepa3) and (new_sep*3)) or
(old_seponew_sep)) then
begin
fill_upn(old_sep,start pos,p);
start pos:»p+l

length(eingabe)-1 do

end
end
end
else
begin
p:*l;
c:=eingabe[p]
new_sep:=get_sep(c)
end;

clear _upn

5/1992
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procedure tos_eingabe;
var
p : integer;
ask : char;
begin
graf_mouse(M_OFF,
repeat
write(chr(27),"E Infix nach UPN
writeln("Konverter®);

NIL);

s

Writeln(rx*srxpxrykhdhy,kxy,ydyyoty*re”);
writeIn("(p) 1992 von Peter Hilbring");
D

write( Dietrich-Ottmar
writeln("StraBe 16%);
writeln(”
write(" Geschrieben
writeln("V 1.5%);
writeln(® fir ST-COMPUTER-ESCHBORN%*);
writeln;
write("Infix: 7);
read(eingabe);
eingabe:»eingabe*#0
writeln;
if check_bracket then
begin
upn:*te ;
start_pos:»l;
stack:=0;
old_sep:*-1;
syntax.flag:«true;
syntax.p:»length(eingabe)-1;
make_upn;

4782 Erwitte");
in MAXON-PASCAL

if((syntax.flag)and(old_sep<>3)and

(old_sep<>6)) then
begin

writeln(”

P:>*0;

for p:*1 to

do

UPN:  *);

writeln(”
p*40-39, 40));
writeln(” *,copy(upn.
pMO +1,
end
else
writeln("syntax_error?®)
end
else
writeln('syntax_errore);
writeln;
write("Noch einmal
ask:»readkey;
until ((asks®"n") or
graf mouse(M ON, NIL)
end;

QN 2?07

(ask»*N"));

3: Konvertierungsunterprogramme

INFIX ——> UPN-Notation V 1.0
Peter Hilbring
Dietrich-Ottmarstrafe 16
W-4782 Erwitte

et et

< Programmiert in MAXON-PASCAL VI.5
{ () 1992 MAXON-Computer
<
{
{ Listing «4
{

( Routinen zur Clipboard-Verwaltung

{

<

O — o e

SCRAP.1

—— Vv Vv—

function

var
p : integer;
akt_drive integer;
path : string;
envdir : string;
_drvbits longint
new_drive integer;
userstack : pointer;

begin
scrp_read(sc_rpscrap[1]);

init_clipbrd : boolean;

absolute $04c2;

length(upn) div 40

".copy(upn.

length(upn) mod 40))
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end;

var

8c_rpscrap[0):=#255;
sc_rpscrap[0]:«chr(pos (#0,sc rpscrap));

if length(Bc_rpscrap) = 1 then
begin
akt_drive :« getdrive;

envdir:»getenv("CLIPBRD");
if (length(envdir)>0) then
sc_rpscrap:«envdir
else
begin
userstack:«super(nil);
if (bittest(2,_drvbits)) then
new_drive:*2
else
new_drive:«0;
userstack:«super(userstack);
sc_rpscrap :» chr(new_drive+65)e
«:\CLIPBRD\"
end;
if(sc_rpscrap[length(sc_rpscrap)]<><\")
then sc_rpscrap:=sc_rpscrap+-\
sc_rpscrap:*sc_rpscrap+#0;
scrp_write(sc_rpscrap[l]);
new_drive:«ord(sc_rpscrap[1])-65;
path:*"";
for p:»3 to length(sc_rpscrap)-2 do
path:«path+sc_rpscrap[p];
setdrive(new_drive);
mkdir(path);
if ((doserror<gE_OK) and
(doserroroEACCDN)) then
begin
sc_rpscrap:=#0;
scrp_write(sc_rpscrap[l])

end
else
begin
findfirst(path,Directory,dosdata);
if (doserror<g_0OK) then
begin
sc_rpscrap:=#0;
8crp_write(sc_rpscrapll])
end
end;
setdrive(akt_drive);
end;

scrp_read(sc_rpscrap[1l]);

if (length(sc rpscrap)>1) then
init_clipbrd:»true

else
init_clipbrd:»false

function check_clipbrd : boolean;
akt_drive integer;
new_drive integer;
n

begi

end;

scrp_read(sc rpscrap[l]);
akt_drive :m getdrive;
new_drive:*ord(sc_rpscrap[1]);
if (new_drive>*97) then
new_drive;=new_drive-32;
new_drive:=new_drive-65;
setdrive(new_drive);
chdir(sc_rpscrap);
findfirst("SCRAP.TXT",AnyFile,dosdata);
if (doserror»E_OK) then
check_clipbrd:«true
else
check_clipbrd:»false

procedure clip_2_infix;

var

begi

textf o text;
dir :dirstr;
akt_drive integer;
new_drive integer;
data : string;
dummy integer;
n

scrp_read(sc_rpscrap[l]);
akt_drive :* getdrive;
new_drive:*ord(sc_rpscrap[1]);
if (new_drive>=97) then
new_drive;=new_drive-32;
new_drive:*new_drive-65;
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end;

setdrive(new_drive);
chdir(sc rpscrap);
findfirst("SCRAP.*" ,AnyFile,dosdata);
if (doserror*E_OK) then
begin
reset(textf,dosdata.name);
if (ioresult«0) then
begin
if not(eof(textf)) then
readln(textf,data);
close(textf);
eingabe:»copy(data,1,80)+#0;
if (length(eingabe) div 42=0) then
move(eingabe[1], dialog_adrA
[INF_1].0b_spec.tedinfoA.
te_ptextA, length
(eingabe)-1)
else
begin
data:«copy(eingabe, 1, 40)+#0;
move(data[l], dialog_adrA
[INF_1].0b_spec.tedinfoA.
te_ptextA, 40);
move(eingabe[41], dialog_adrA
[INF_2].0ob_spec.tedinfoA.
te_ptextA, length
(eingabe)-41)

end;
objc_draw(dialog_adr, |INF_1, S$7fff.
0, 0, 0, 0);
objc_draw(dialog_adr, |INF_2, S$7fff.
0, 0, 0, 0
end
else
begin
err:»"1Arger mit dem Clipboard!";
err:»"[3)["eerr~11( ENDE ]"#0;
dummy:*form_alert(l, err(l1])
end
end;

chdir(dir);
setdrive(akt_drive)

procedure upn_2_clip;

var
textf I text;
dir : dirstr;
akt_drive integer;
new_drive integer;
dummy integer;
begin
8crp_read(sc_rpscrap[1]);
akt_drive :« getdrive;
new_drive:=ord(sc rpscrap[1]);
if (new_drive>*97) then
new_drive:=new_drive-32;
new_drive:=newdrive-65;
setdrive(new_drive);
chdir(sc_rpscrap);
mkdir("$$$-);
if ((doserror=E_OK)or (doserror»EACCDN))then
begin
findfirst("SCRAP.*" ,AnyFile,dosdata);
while (doserror*E_OK) do
begin
erase(dosdata.name);
findnext(dosdata)
end;
rewrite(textf, "SCRAP.TXT");
if (ioresult«0) then
begin
writeln(textf, upn);
close(textf);
end
else
begin
err:«"Arger mit dem Clipboard";
err:m"[3]["+err+"][ ENDE ]"#0;
dummy:«form alert(, err[l1])
end;
nadir("$$$7)
end;
chdir(dir);
setdrive(akt_drive)
end;

Listing 4: Routinen zur t liphoardhehandlung
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Herd & Soll

- das grofite Sortiment an Zubehor ab Lager - Hard&Soft

W ir sind Hersteller von vielen
Produkten fir den Atari ST. Jedes

Produkt fir sich ist etwas besonderes,

welches wir mit viel Detailtreue fur
den Atari ST entwickelt haben.
Wenn Sie weitere Informationen zu
unseren Produkten haben mdchten,
so rufen Sie unsdoch einmal an.

W ir Ubersenden Ihnen auch gerne
unseren Gesamtkatalog.

Obere Munster StraRe 33-35
4620 Castrop-Rauxel

Telefon (02305) 18014
Telefax (02305) 32463

Unser Sortiment:

—TT Computer

— TT und ST Grobbildschirme
— TT Festplattensysteme

— TT Monitorumschaltboxen
— Mega STE Laufwerke

— VME Farbgraphikkarten
— Scanner

— HD Interface 4- Laufwerke
— Fest- und Wechselplatten
— 155 MB Streamer

— Monitorumschaltboxen

— Videointerface

— Videodigitizer

— Genlog Interface

— HF Modulator

— SCSI Hostadapter

— Einschaltverzdégerungen

b

— AT Speed/ + C 16

— Supercharger

— AD Speed

— PC Tastaturinterface

— Towersysteme

— abgesetzte Tastatur

— Tastaturkabel Mega ST
— Echtzeituhren

— Eprombrenner

— Epromkarte

— therm. Lifterregelung
— Laserinterface |l

— Towersysteme

— Ramerweiterungen

— Computerkabel
—80386/80486 Computer
— Computerreparaturen



..der kleinsten

Micro Ram - professionelle
Ramerweiterungen

Die konsequente Nutzung neuester
Technologie und die Verwendung
der neuen 4Mbit Speicherbausteine
gestattet es auf einer Flache von 4,5
cmx 11cmeine 4 Mbyte Speicherer-
weiterung zu entwickeln.
IngenieurméRiges  Schaltungsde-
sign, die Fertigung groR3er Stlickzah-
len auf hochmodernen Industrie-
stral3en sowie ausgefeilte Mal3nah-
men zur Qualitatssicherung setzen
einen hohen Qualitatsstandard, von
dem auch Sie profitieren kbnnen.
Die geringen Abmessungen ermdgli-
chen erstmals das Einstecken der
Speicherkarte indas Shiftergehéuse*.
MICRO RAM ist in zwei Stufen
(2.5 MB/4 MB) ausbaubar und in
zwei Ausfiihrungen lieferbar. Die voll
steckbare Version ist kinderleicht ein-
zubauen. Samtliche Verbindungen
der Speicherkarle kdnnen ohne 16t-
arbeiten vorgenommen werden.
Voraussetzung fur den Einbau dieser
Version ist, da® MMU und der
Videoshifter gesockelt sind. Die teil-
steckbare Version ist fur Rechner mit
nicht gesockelten Bauteilen (Shifter
und/oder MMU) und fiir alle, denen
das Anldten von ca. 19 l6tverbin-
dungen keine Probleme bereitet, ge-
dacht.

Sollte dennoch eine Frage offen blei-
ben, so helfen Ihnen an unserer Ser-
vice-Hotline versierte Techniker ger-
ne weiter.

« sofern es die Bestiickung des Atari ST zulaBt.

Modell« auf 2,5 MB

(in einer zweiten Ausbaustufe durch
einfaches Einstecken von 4 weiteren
4Mbit Chips auf 4 MB aufristbar).
MICRO 2-2,5 MB teilsteckbar 398, -
MICRO 2S-2,5 MB voll steckb.449,-

Modelle auf 4 MB

MICRO 4 - 4 MB teilsteckbar 598,-
MICRO 4S - 4 MB voll steckbar649,-
Der Einbau ist auch in unserer
Servicewerkstatt méglich.

MICRO RAM erhalten Sie auch beim
Atarifachhandler.

Sondermodell 2SE-2,5 MB steckbar

298,- DM

Aufgeraumt

bezahlbare Towersysteme,
auch als BLACK TOWER

Hard & Soft bietet lhnen eine Aus-
wahl an Tower Systemen an, die
speziell fur die Atari ST, Mega STE
oder TT Computer entwickelt wor-
den sind. Die von uns angebotenen
Tower Systeme sind eine standige
Weiterentwicklung der schon seit
vielen Jahren angebotenen Tower
Systeme fur den Atari ST. Die neue
Serie TOWER Il wurde neben den
vielen technischen Verbesserungen
auch in der Optik umfassend verbes-
sert. Eine ganz neue fir den TOWER
Il konstruierte Vollkunststofffrontblen-
de ergibt ein professionelles Ouitfit.
Eine weitete Steigerung der Optik ist
in der Serie TOWER Il - Black Line
moglich. Diese Tower kénnen Sie flr
die Computertypen Mega STE und
TT ganz in schwarz erhalten. Die
entsprechenden Zusatzkomponen-
ten wie HD Laufwerke, Wechselplat-
ten etc. halten wir fiir Sie in schwarz
bereit. Durch die sehr umfassende
und gut bebilderte Anleitung und
den vollsteckbaren Aufbau ist der
Umbau auch fir einen bien durch-
fuhrbar. Ganz neu sind die Tower fiir
die Computertypen Atari Mega STE
und TT. Dadurch daR diese Compu-
ter serienméaRig schon sehr umfang-
reich ausgestattet sind und die ent-
sprechenden Komponenten auf dem
Motherboard vorhanden sind, sind
diese Towersysteme mit relativ gerin-
gem Aufwand aufzubauen. Weitere
Informationen erhalten Sie in unse-
rem Zusatzinfo Tower-Systeme.

Tower
Tower 1040 ST 379,-
Tastaturgehduse 1040 ST 99,-

Tower 260/520 ST m. Netzteil 479,-
Tastaturgehduse 260/520 ST  99,-

Tower Mega ST 379,-
TT/Mega STE Tower

TT Tower - beige 379,-
TT Tower - SCHWARZ 379,-
Mega STE Tower - beige 379,-

Sonderpreis
Mega STE/TT BLACK TOWER
(ganz in schwarz)

379,- DM

Heild begehrt

Hard & Soft TT und Mega STE
Sondermodelle

Mega STE und TT Computer aus
dem Hause Hard & Soft ist mehr
Computer fir das gleiche Geld.

Sie erhalten diese Computer in einer
beispielhaften Ausstattung. So verfi-
gen alle TT Computer Uber eine ein-
gebaute 50 MB QUANTUM Fest-
platte mit einer mittleren Zugriffszeit
von 17ms, 64 KB Hardwarecache,
einer wirklich tollen thermischen Lif-
terregelung, 1.44 MB HD Laufwer-
ken und dem wohl bisher einmaligen
SoftwarepaketSCSI TOOLS, Fast File
Mover und HDU, die lhre Festplatte
erst so richtig auf Trap bringen. Alle
TT 08 Computer werden daruber
hinaus mitden neuen Fast-Ramkarten
aus dem Hause Hard & Soft, welche
bis 32 MB aufrustbar sind, ausge-
stattet. Wohl bemerkt alles ohne
Aufpreis. Auch beim Mega STE bie-
ten wir Ihnen diese Computer mit
ahnlicher Ausstattung an.

Aber auch an Zubehér fur den TT
und Mega STE fuhren wir ab bger
das grofite Angebot wie GroRbild-
schirme, Farbgraphikkarten, Ramer-
weiterungen, TT Fest- und Wechsel-
platten, Einbaufestplatten fur die
neuen Mega STE und TT Computer
welche ohne Festplatte ausgeliefert
werden, Monitorumschaltboxen
zwischen GroRbildschirm und VGA
Monitore.

Auch den 21" Grof3bildschirm EIZO
6500 (alle TT Auflésungen darstell-
bar) bieten wir zu einem Superpreis
an.

Mega STE/TT Zubehor:

Mega STE 2 auf4 MB 198,-
HD Laufwerk Mega STE/TT ~ 239,-
TT Fastram 32 MB-4 MB 998, -
19" PRO Screen v. Protar 1798,-
Farbgraphikkarte COCO 1298,-
Umschaltbox GroRbildschirm -

VGA Monitor 98,-
21" EIZO 6500 ind. Box 2998,-

Sondermodell Mega STE mit
100 MB QUANTUM Festplatte
4 MB Ram, 100 MB QUANTUM
17ms, Festplatte, Softwarepaket
SCSl Tools, Fast Fle Mover, HDU und
Textverarbeitung GD-Text

2298,- DM

Das Vorbild

Fest- und Wechselplatten
Ultra Speed Drive

Festplatten bilden schon seit einigen
Jahren einen unserer Schwerpunkte.
Aber nicht nur technisch bilden diese
die Elite unter den Festplatten, auch
das AuRere wurde an die verschie-
denen Rechnertypen angepal3t.
Speckig glanzende Gehduse mit
eckigen Kanten und Festplattentrei-
ber welche nicht voll AH DI kompati-
bel sind gehdren bei uns schon lan-
ge zur Vergangenheit, werden aber
von vielen Firmen noch so angebo-
ten.

Die mitgelieferte Festplattensoftware
SCSI TOOLS stellt Ihnen viele Funk-
tionen zur Verfigung z.B. das SHUT
DOWN fahren der Festplatte, boo-
ten von jeder Partition per Tasten-
druck, doppelte Sicherung der Fat,
optimale  Wechselplattenunterstiit-
zung, Soft ID Einstellung, Cache
Configuration der Festplatte und
noch viele andere Funktionen.
Zusétzlich werden die Programme
Fast File Mover, HDU und Back UP
mitgeliefert. Der SCSI Port mit Um-
schaltung ACSI/SCSI ist herausge-
fuhrt. In vielen Testberichten fuhren-
der Zeitschriften wurden unsere Ge-
rate hervorragend getestet und
kamen zu Ergebnissen wie ,Refe-
renzmodell unter den Festplatten”,
» Hard & Soft Festplatten... setzen ei-
nen hohen Standard, dem sich an-
dere Anbieter stellen missen’. Zu-
satzlich gibt es 2 Jahre Garantie,
Riickholservice und 7 Tage Ruckga-
berecht.

Festplattenpreise:

SCSI ULTRA SPEED DRIVE 52

52 MB, 17ms, 64 KB Cache 1098,-
SCS| ULTRA SPEED DRIVE 105

105 MB, 17ms, 64 KB Cache 1398,-
SCSI ULTRA SPEED DRIVE 240
240MB, 14ms, 256KBCache2198,-

Wechselplatten:

SCSI ULTRA SPEED DRIVE 44
44 MB, 20ms, 8 KB Cache
SCSI ULTRA SPEED DRIVE 88
88 MB, 20ms, 8 KB Cache

1449,-
1798,-

Einbaufestplatte Mega ST
50 MB QUANTUM, 17ns,

698,- DM
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Peter Hilbring
Dietrich-OttmarstraSe 16
W-4782 Erwitte

Programmiert in GFA-BASIC V3.x
(c) 1992 MAXON-Computer

Listing #5 I MAKE RSC.LST
Erzeugung von OPN.RSC aue den Data-Zeilen

DIM bufferl (1440)
adr*t=V:bufferl (0)
POR 1loopl-0 TO 89
chk»0
FOR loop2=0 TO 7
READ wert$
wert»VAL (wert$)
DPOKE (adrVtloop2*2+loopl*16).wert
chk=chk+wert
NEXT loop2
READ chk$
IF VAL(chkS) ochk THEN

1Buffer fur UPN.RSC
1Startadresse Buffer
1Anzahl der Datazeilen

IAnzahl Daten/Zeile

IChecksumme

PRINT "Fehler in der ";loopl*l;*_. DataZeile”
-INP(2)
END
ENDIP
NEXT loopl
BSAVE <\UPN.RSC",adr%, 1440

END

m * Hexdump von UPN.RSC mit Pruefsumme

DATA $0,%$28,$1F0,$298,%$298,%$2A6,$2A6,$4D4,$1168
DATA $4D4,%$24,%$13,%1,%$6, $0,%$1, $0, $513

DATA $0,%$594,%$0,%$28,$PFFF,$1,%$12,%14,%$105E2
DATA $0,$10,%$2,$1100,%$0,%0,$35,$10.%$1157

DATA $2,$FFFF,$FFFF,$15,%$0,%0,%$0,%$1F0,$20205
DATA $C,$1,$1C,$1,$3,$PFFF,$FFFF,$15,%$20040
DATA $0,$0,%$0,%$20C,$E,$2,%$217,%$1,%$434

DATA $4,$FFFF,$FPFF,$15,%$0,%$0.%$0,%$228,%$2023F
DATA $10,%$3,%$612,%1,%$5,$FFFF,$FFFF,$15,%$2063E
DATA $0,$0,%$0,%$244,%$15,%4,%$40A,%$1,%$668

DATA $6.$FFFF,$FFFF,$1A,$7,%20,%$0,%2A6.%$202EB
DATA $A,$E,$8,%$1,%$7,$FFFF,$FFFF,$17,$2003D
DATA $0,%0,$0,%$298,%$3,$80D,%$6,%$2,$AB0

DATA $8,$FFFF,$FFFF,$1A,$5,%$20,%0,%$2AB,$202F0
DATA $16,$E,$8,%$1,%$9,$FFFF,$FFFF,$1A,$2004E
DATA $5,%$20,%0,%$2B1,%$29,%E,$8,%$1,%$316

DATA $10,$A,$F,$14,%0,%$20,$FF,$1100,$125C
DATA $3,%$9,%$2F,$4,%$B,$FFFF,$FFFF,$1C,$20064
DATA $0,%$0,%$0,$2B6,%$0,%$0,%7,%1,%$2BE

DATA $C,$FFFF,$FFFF,$1C,$0,%$0,%$0,%$2BE,$202E4
DATA $7,%$0,%$28,%$1,%$D,$FFFF,$FFFF,$1C,$20057
DATA $0,%$0,%$0,$2E7,%$7,%1,%$28,%$1,%$318

DATA $E,$FFFF,$FFFF,$1C,$0,%0,%$0,$310,$20338
DATA $7,%$2,%$28,%$1,%F,$FFFF,$FFFF,$1C,$200SB
DATA $0, $0, $0,$339,%$7,%$3,%$28,%$1,%$36C

DATA $9,$FFFF,$FFFF,$19,%$5,%$0,%0,%$1100,%21125
DATA $0,$0,%$2F,%$4,%11,$FFFF,$FFFF,$1D,$2005F
DATA $8,%0,%$0,%$260, $3,%6,%$2F,$1, $2A1

DATA $12,$FFFF,$FFFF,$1D,$8,%0,%0,%27C,$202B1
DATA $3,%$7,%$2F,$1,%$0,$FFFF,$FFPF,$19,%$20051
DATA $25,%0,%$0,$1100,%$3,%$6,%$2F,$2.%115F

DATA $0, $362, $0, $37F, $0, $380, $3, $6, $A6A

DATA $2,$1180,%0,$FFFF,$1D,$1,%$0,$381,%$11520
DATA $0,$3A1,$0. $3A2,%$5,%$6,$2,$1180,$18D0
DATA $0,$FFFF,$20,%$1,%0,%$3A3,%$0,%$3BD,$10780
DATA $0,$3BE,$5,%$6,%$2,$1180,%$0,$FFFF,$1154A
DATA $1A,$1,%$0,%$3BF,$0,$3CE,$0,$3CF,$B77

DATA $5,%$6,%$2,$1180,%0,$FFFF,$F,$1,$1119C
DATA $0,$3D0,$0,%$3F9,%$0,%$429,%$3,%$6,$BFB

DATA $0,$1180,%0,$FFFF,$29,%$30,%0,%$452,%$1162A
DATA $0,$47B,$0,$4AB,$3,$6,$0,$1180,$1AAF
DATA $0,$FFFF,$29.%$30,%$0,%$4D4,%$6,%$20,$10552
DATA $0,%$0,$1,%$4361,%$6C63,%$43,$6C65,$6172,$17DDF
DATA $45,$6E64,$6500,%$2020,%$5550, $4E3A,$2000,
$2020,$1D773

DATA $2020,$2020,$2020,%$2020,%$2020,%$2020,%2020,
$2020,$10100

DATA $2020,$2020,%$2020,%$2020,%$2020,%$2020,%2020,
$2020,%$10100

DATA $2020,$2020,$2020,%$20,%$2020,%$2020,%$2020,
$2020,$E100

DATA $2020,%$2020,$2020,%$2020,%$2020,%$2020,%$2020.
$2020,$10100
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85:

86
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111:

112:
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116:

117:

118:

119:

120:

121:

122:

123:

124:

125:
126:

DATA $2020,$2020,$2020,$2020,$2020,$2020,$2020
$2000,$100E0

DATA $2020,$2020,$2020,$2020,$2020,$2020,$2020
$2020,$10100

DATA $2020,$2020,$2020,$2020,$2020,$2020,$2020
$2020.$10100

DATA $2020,$2020,$2020,$2020,$20,%$2020,$2020
$2020,$E100

DATA $2020,$2020,$2020,$2020.$2020,$2020,$2020
$2020,$10100

DATA $2020,$2020,$2020,$2020,$2020.$2020,%$2020
$2020,$10100

DATA $2000,$496E,$6669,$7820,$2D3E,$2055,$504E
$2043,%$2061B

DATA $6F6E,$7665,$7274,$6572,$2056,$2031,$2E30
$0,$22C70

DATA $50,$726F,$6772,$616D,$6D69, $6572,$7420
$766F,$2F908

DATA $6E20,$5065,$7465,$7220,$4869,$6C62,$7269
$6E67,$33AA5

DATA $0,$69,$6E20,$4D41,$584F,$4E2D,$5041,$5343
$205CA

DATA $414C,$2056.$2031,$2E35,$2066,$8172,$0,%$4D
$1522D

DATA $4158,$4F4E,$2043,$6F6D,$7075,$7465,$7200
$0,$27730

DATA $4020,$2020,$2020,$2020,$2020.$2020,$2020
$2020.$12100

DATA $2020,$2020,$2020,$2020,$2020,$2020,$2020
$2020,$10100

DATA $2020,$2020.$2020,$2020,$49,$4E46.$4958
$3A20,$15287

DATA $5F5F,$5F5F,$5F5F,$5F5F,$5F5F,$5F5F,$5F5F
$5F5F,$2FAF8

DATA $5F5F,$5F5P,$5F5F,$5F5F,$5F5F,$5F5F,$5F5F
$5F5F,$2FAF8

DATA $5F5F,$5F5F,$5F5F,$5F5F,$58,$5858,$5858
$5858, $286DC

DATA $5858,$5858,$5858,$5858,$5858,$5858,$5858
$5858,%$2C2C0

DATA $5858,$5858,$5858,$5858,$5858,$5858,$5858
$5858,%$2C2C0

DATA $5800,$4020,$2020,$2020,$2020,$2020,$2020
$2020,$158E0

DATA $2020,$2020,$2020,$2020,$2020.%$2020,$2020
$2020,$10100

DATA $2020,$2020,$2020,%$2020,%$2020,$20,%$2020
$2020,$E100

DATA $2020,$5F5F,$5PSF,$5F5F,$5F5F,$SF5F,$5F5F
$5F5F,$2BBB9

DATA $5F5F,$5F5F,$5F5F,$5F5F,$5F5F,$SF5F,$5F5F
$5F5F,32FAF8

DATA $5F5F,$5F5F,$5F5F,$5F5F,$5F5F,$58,$5858
$5858,$28DE3

DATA $5858,$5858,$5858,$5858,$5858,$5858,$5858
$5858,$2C2C0

DATA $5858,$5858,$5858,$5858,$5858,$5858,$5858
$5858,$2C2C0

DATA $5858,$5800,$0,$0,$0,$3F,$FF00.$0,$1AF97
DATA $FFEO0,$1FF,$C000,$8010,$200,$6000,$8010
$200,$325FF

DATA $6000,$87F8,$7FC,$6000,$8407,$F804,$6000
$8400,$3AFFF

DATA $4,$6000.$84AE,$9004,$6000,$84AA,$D004
$6000,$38964

DATA $84AE,$B004,$6000,$84E8,$9004,$6000,$8400
$4,$38DA2

DATA $6000,$8400,$84.$6000,$8400,$44,$6000,$84FF
$2ADC7

DATA $FFE4,$6000,$8400,$44,$6000,$8400,$84.$6000
$328AC

DATA $8400,$4.$6000.$84E8,$B804,$6000,$8488,
$A804,$3AD7C

DATA $6000.$8488,$B804,$6000,$84EE,$A004,$6000
$8400,$4057B

DATA $4,$6000,$8400,$4,$6000,$87FF,$FFFC,$6000
$32C03

DATA $8000,$0,$6000,$8000,$0,$6000,$8000,$0
$24000

DATA $6000,$FFFF,$FFFF,$E000, $FFFF,$FFFF,SC000
$0,$5FFFC

DATA $0,$0,$0,$0,$0,$0,$0,$0,$0

1Jsting 5: Gh'A-HASIC Listingfiir RSC-File



HPG-Module
selbstgemacht
Tell 2

a diese Funktionen jedoch zum
DTeiI optimiert sind, kann es unter

Umsténden in bestimmten Situati
on zu Problemen kommen, die dann doch
den Aufrufderentsprechenden AES-Rou-
tinen notig machen.

Wie Ublich, beginnt man die Darstel-
lung eines Dialoges mit form_center().
Diese Funktion hat dieselbe Syntax wie
ihr Gegenstiick im AES. arbeitet jedoch
unabh&ngig von der TOS-Version immer
gleich und scheint nach unseren Beobach-
tungen eine Dialoghox auf dem Bild-
schirm immer auf Zeichengrenzen auszu-
richten.

Als néchstes wird mit der Funktion obo-
pen() der Dialog gedffnet; diese Funktion
ersetzt die Aufrufe von form_dial() und
ohjc_draw(). Wer méchte, kann natirlich
auch weiterhin die AES-Funktionen di-
rekt aufrufen, was zum Beispiel beim
Anpassen von vorhandenen Quelltexten
an Harlekin nutzlich ist.

Ein neuer ,,Dialog-Handler*

Mit obdpform() wird der Dialogmanager
von Harlekin aufgerufen. Jedoch ist die

GRUNDLAGEN

und das
Geheimnis
der Module

Nachdem wir im ersten Teil bereits einige Funktionen besprochen haben, die

dem Programmierer eines HPG-Moduls zur Verfligung stehen, folgt in diesem

Teil unter anderem eine Ubersicht tiber alle dokumentierten Funktionen der
HPG-Bihliothek. Harlekin stellt einen kompletten Satz Funktionen zur Ohjekt-

und Dialogverwaltung bereit. Diese funktionieren fast genauso wie die vom AES

gewohnten Funktionen, nur sind sie schneller und kompakter.

Funktionalitdt gegenuberform_do() in ei-
nigen Punkten erweitert worden. Zum ei-
nen gelangt man mit der Tastenkombina-
tion ,,Shift + Cursor links" an den Anfang
und mit ,,Shift + Cursor rechts“ an das
Ende von editierbaren Textfeldern. Zum
anderen ist es maglich, einen Dialog mit-
tels UNDO zu verlassen. Dazu muB das
entsprechende Exit-Objekt, dasauf UNDO
reagieren soll, mit dem Status CROSSED
versehen werden.

Im Gegensatz zuform_do () verlangt ob-
doform() als zweiten Parameter jedoch
eine ..-1*, falls der Dialog kein editierba-
res Textfeld enth&lt. Laut Auskunft der

Uberschrift---——-

Abb. 1: Uberschrift vor der Anderung

FTestschrift —

Abb. 2: Uberschrift nach der Anderung

Harlekin-Entwickler solltejedoch auch die
von form_do() gewohnte ,,0“ keine Pro-
bleme bereiten.

Am Ende der Dialogverarbeitung kann
der Dialog dann mit obclose() wieder ge-
schlossen werden.

Zur Manipulation eines Dialoges stehen
wahrend der Bearbeitung einige Routinen
zur Verfligung, die in gleicher oder &hnli-
cher Form auch vom AES her bekannt
sind: objc_offset<), obehangef) und ob-
draw ().

Die Funktion obdraw() arbeitet dabei
&hnlich wie objc_draw(). nur bendétigt sie
weniger Parameter. Jedoch kann die Opti-
mierung hier Probleme bereiten, wie fol-
gende Situation zeigt (siehe Abbildung 1).
Wie unschwer zu erkennen ist. zeigt diese
Abbildung einen Text, der sich iibereinem
anderen Objekt befindet; in diesem Fall
handelt es sich um eine der auf dem Atari
mittlerweile Gblichen Uberschriften fiir
einen Teil eines Dialoges. Kommt man
nun auf die Idee, diesen Text (,Uber-
schrift*) in ,, Test“ umzudndem und mit
obdrawf) neu zu zeichnen, so sieht das
Ergebnis wegen der Optimierung wie in
Abbildung 2 aus. Hier hilft also nichts
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anderes, als die entsprechende AES-Funk-
tion zu benutzen.

Eine Besonderheit ist die Funktion
instal_mac_button(). Sie erlaubt es mit
einfachen Mitteln, Radio-Buttons und
Checkboxen zu verwenden, die &hnlich
wie aufdem Macintosh aussehen und auch
in Harlekin reichlich Verwendung Finden.
Einzelheiten hierzu haben wir bereits in
Teil 1dargelegt. Normalerweise braucht
instal_mac_button() jedoch nicht aufge-
rufen zu werden, dafix_resource() diese
Arbeit bereits Ubernimmt. Nur wenn zum
Beispiel zur Laufzeit ein Objekt generiert
werden soll, ist die Anwendung von
instal_mac_bulton() sinnvoll.

Alles Schiebung!

Harlekin stellt auch zwei Funktionen zur
Verfligung, die die Behandlung von Sli-
dem vereinfachen sollen. Leider sind die-
se Funktionen nur bedingt brauchbar.
Weiterhin missen uberdiese beiden Funk-
tionen hinausgehende Arbeiten, die bei
Slidem in der Regel anfallen, vom Pro-
grammierer selbst erledigt werden.

Die Funktion sl_updaslid() ermdglicht
die Verwaltung eines vertikalen Sliders.
Diese Funktion zeichnet den Slider neu,
wenn sich die GesamtgrofRe des darge-
stellten Objektes, die sichtbare Gr6Re oder
die erste sichtbare Zeile gedndert haben.
Diese Funktion ist optimiert und zeichnet
nur diejenigen Teile des Sliders neu, die
sich gedndert haben. Genau diese Opti-
mierung istjedoch derGrund fur verschie-
dene Probleme, dazu gleich mehr.

Die zweite Funktion heit sl_dragsHd()
und dient dazu, den Slider zu verschieben,
solange die Maustaste gedrickt ist. Nach
Loslassen der Maustaste erhalt man den
Wert -1 zuriick, falls sich die Slider-Posi-
tion nicht geéndert hat, andernfalls liegt
der Wert zwischen 0 und 1000. je nach
neuer Position des Sliders.

Zurick zu sl_updaslid(). Wir sind bei
dieser Funktion auf folgende Probleme
gestolRen, deren Lésung mehr Zeit in An-
spruch nahm, als eine Neuprogrammie-
rung gedauert hétte. Im einzelnen ist uns
folgendes aufgefallen: Der Hintergrund
des Slider-Objektes mufl das in GEM-
Fenstem standardmaRig benutzte Muster
enthalten, da sl_updaslid() aufgrund sei-
ner Optimierung immer dieses Fullmuster
verwendet. Bei Verwendung eines ande-
ren Musters wird dieses beim Verschieben
des Sliders durch sl_updaslid() tibermalt,
so daR der Slider-Hintergrund plétzlich
zwei verschiedene Muster enthdlt!

Weiterhin kénnen sich Probleme erge-
ben, wenn der Slider nicht auf das Pixel
genau die MalRe hat, die sich Harlekin
vorstellt. Zu beachten ist hierbei unter
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anderem, ob der Rand des Sliders und des
Slider-Hintergrundes innen oder auBen
liegt. Nach unseren Erfahrungen muissen
fir beide Objekte unbedingt aufenliegen-
de Rénder verwendet werden. Wer sich
das Herumadrgern mit den ObjektgroRen
ersparen will oderein anderes Hintergrund-
muster verwenden mdchte, muB die Sli-
der-Behandlung zwangsweise selber pro-
grammieren. Wenn man horizontale Sli-
der bendétigt, kommt man ohnehin nicht
darum herum.

Der File-Selektor

Natirlich ist es auch mdglich, mitfile_-
selectf) den Harlekineigenen File-Selek-
tor zu benutzen. Dieser bietet zusatzlich
zum Aufruf Gberfsel_input() namlich die
Maglichkeit, den Benutzerzu warnen, falls
eine neu anzulegende Datei bereits exi-
stiert. Hierzu muf nur das warnflag auf
TRUE gesetzt werden. Weiterhin I&Bt sich
ein Text angeben, der wahrend der Benut-
zung des File-

Selektors in der Menizeile angezeigt
wird. Die Riickgabe des ausgewé&hlten Pfa-
des mit Dateinamen erfolgt Uber die glo-
bale Variable d_pnth. Soll von einem zu-
rickgegebenen Pfad der Dateiname abge-
trennt werden, erleichtert die Funktion/irii/-
pathend() dies erheblich. Sie liefert einen
Zeiger auf das erste Zeichen nach dem
Ende des Pfades, also in der Regel aufdas
erste Zeichen des gewdhlten Dateinamens.

Der Aufruffile_sel_ext() bietet zusétz-
lich zufile_select() die Maglichkeit, eine

Default-Extension anzugeben, falls der
Benutzer keine angibt.

Der Harlekin-File-Selektor merkt sich
immer den zuletzt benutzten Pfad, Datei-
maske und Dateinamen. Dabei spielt es
keine Rolle, welche der beiden oben ge-
nannten Funktionen benutzt wird. Des-
halb missen diese Komponenten vordem
ersten Aufruf des File-Selektors mittels
setfslpartsf) gesetzt werden. Diese Funk-
tion kann 0brigens jederzeit verwendet
werden, wobei nicht zu &ndernde Kompo-
nenten durch Ubergabe eines Nullzeigers
gekennzeichnet werden. Das letzte Zei-
chen des Pfades muf} dabei immer ein
Backslash sein! Wird als Pfad  angege-
ben, interpretiert Harlekin dies als sein
Homedirectory.

Dateiverwaltung

Ein Accessory sollte nicht direktdas GEM-
DOS aufrufen, da viele Dateifunktionen
zum Beispiel intern Speicher anfordem,
der beim Beenden des gerade laufenden
Hauptprogrammes wieder freigegeben
wird. Deshalb stellt Harlekin die wichtig-
sten Funktionen zur Dateibehandlung zur
Verfligung, die jedoch in ihrer Funktiona-
litdt im wesentlichen mit ihren GEMDOS-
Gegenstiicken Ubereinstimmen.
FsfirstDTAf) ersetzt die GEMDOS-
Funktion Fsfirstf), nur daB ihr auch die
Adresse einer DTA mitgegeben werden
muR. Dennder Aufrufvon FsetdtaO kdnn-
te das System durcheinanderbringen. Eben-
so mull FsnexIDTAO die Adresse einer

Systenvektoren und -variablen

-Systenvariablen---—————-
$0000043a nemval2
$QGQ0Q43e flock
$00000440 seekrate
$00000442 _tiner_ns
$00000444  fverify
$00000446 -bootdev
$00000448 palnode
$0000044a defshiftnd
$0000044c sshiftnd
$0QQQQ44e v _bas_ad
-finzeige--------———---—-

0 Hardware-Vektoren
0 Interrupts
0 Traps

Abb. 3: Die Dialogbox des fertigen HPG-Moduls

HM KnTCTO a

$237698aa
$QQQ3
$0014
$0001
$0002
$0001
$0000
$0200

$0d
$Q00df6QQ

0 Unben. Exceptions
0 MFP-Vektoren
® Systenvariablen



DTA mitgegeben werden. Eine Funktion,
die FsfirstDTAf) benutzt, ist zum Beispiel
gfilesize(), die die L&nge einer Datei er-
mittelt.

Viele Dateien haben einen Header, mit
dem es mdglich ist, den Dateityp zu uUber-
prifen. Das kann auf einfache Weise mit
der Funktion tstfileid() geschehen.

Die Funktionen create(), fdeletef), fo-
pen(), fread(), fwritef), fseek(), fclosef)
und rename() arbeiten wie die entspre-
chenden GEMDOS-Funktionen, jedoch
mit teilweise anderen Parametern. Wir
maochten hier nur eine Besonderheit der
Funktionen hervorheben. Das Datei-Hand-
le wird hier ndmlich nicht direkt Gberge-
ben. sondern ein Zeiger auf das Handle!
Ein Fehler wird demzufolge auch nicht
direkt zuriickgegeben, sondern im Fehler-
fall wird das Handle auf -1 oder -2 gesetzt
(abhéngig vom Knopf, den der Benutzerin
der Alarmbox wéhlt), und die Datei wird
geschlossen. Die Harlekin-Funktionen er-
kennen das negative Handle und tun in
dem Fall nichts.

Schnelle
Bildschirmausgabe

Um eine maglichst hohe Geschwindigkeit
zu erzielen, ersetzt Harlekin viele Ausga-
beroutinen durch eigene, beziehungswei-
se stellt Routinen flr schnelle zeichenori-
entierte Ausgabe zur Verfugung. Harlekin
benutzt hierzu nichtdie Pixel-, sondern die
Zeichenkoordinaten von 0 bis 79 fur die
Spalten, beziehungsweise 0 bis 24 fir die
Zeilen. Diese Werte gelten nur fiir die
normalen ST Auflésungen.

Bevorjedoch eine der folgenden Funk-
tionen aufgerufen werden darf, muf® (1)
mit der Funktion xmodalign() die y-Achse
justiert werden. Warum die Funktion nicht
ymodalignO heift, bleibt ein Geheimnis.
Hierzu wird der Nullpunkt in Pixel-Koor-
dinaten Ubergeben.

Die wichtigste Funktion istprt.stm(), die
einen String an der angegebenen Position
schnell ausgibt. Mtinslttgncelt)(was auch
immer diese Abkiirzung bedeutet...) wird
eine Anzahl Leerzeichen ausgegeben.

Um ein oder mehrere Zeichen zu inver-
tieren, gibt es die Funktionen invchrcelf)
und ninvtgncelf).

Druckerunterstiutzung

Bevoreine der Druckerfunktionen benutzt
wird, muR das Makro TST_PRINT_-
ABORTO aufgerufen werden. Mit diesem
Makro wird eine Sprungadresse festge-
legt. an der das Programm weitermacht,
wenn der Benutzer das Drucken abbricht.
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Abb. 4: Dieses Icon kiinen Sie nach dem Compilieren in das HPG-Modul einfiigen.

Der DruckprozeR muf dann unbedingt mit
der Funktion printend() beendet werden.
ZweckmaRigerweise wird dabei folgende
Form verwendet:

if (IST PRINT ABORT Q)
t
printend();

return();

Dann kann mit der Routine printinit() das
Seiten-Layout furden zu druckenden Text
festgelegt werden. Das Seiten-Layout wird
mit einer Struktur vom Typ PAGEL fest-
gelegt. Diese Struktur wird in der Header-
Datei HPGLIB.H definiert.

Die Funktion/mnr/rHt'f) schlieflich sen-
det eine Zeile an den Drucker und hangt
automatisch CR und LF an.

Verschiedenes

Da Harlekin-Module grundsétzlich klein
gehalten werden sollten, kann es nétig
sein, ein groBes Modul in mehrere kleine
aufzuspalten. Dazu gibt es die Funktion
set_module(), mit der ein HPG-Modul
angegeben werden kann, das unmittelbar
nach Beendigung des laufenden Moduls
ausgefihrt werden soll.

Mit dem HPG-Modul SORTING.HPG
kann eine Sortierreihenfolge angegeben
werden, die von der Funktion slrcompf)

berucksichtigt wird. Damit kdnnen z.B.
Wdrter mit deutschen Sonderzeichen kor-
rekt sortiert werden.

Zu guter Letzt stellt Harlekin noch eine
Sortiertunktion zur Verfugung, die eine
Kombination aus Shell- und Quicksort ist.
Hierzu wird aus den zu sortierenden Daten
ein Feld angelegt, und der Funktion bg-
sort() die Startadresse des Arrays sowie
die Anzahl der Elemente im Array (iberge-
ben. Weiterhin miissen zwei Funktionen
angegeben werden; eine, die zwei Ele-
mente vergleicht und -1,0 oder 1zuriick-
gibt, und eine, die zwei Elemente ver-
tauscht.

AbschlieBend verweisen wir auf die
Tabellen 1und 2, die alle von den Harle-
kin-Entwicklern dokumentierten Varia-
blen und Funktionen als Referenzlisten in
alphabetischer Reihenfolge enthalten. In
der Datei HPGLIB.H sind allerdings noch
einige weitere Funktionen zu finden, de-
ren Namen auch auf bestimmte Funktio-
nalitdten schlielfen lassen. Diese werden
jedoch nach Auskunftder Mermaid-Group
in erster Linie fur Harlekin-interne Zwek-
ke benutzt und wurden deswegen auch
nicht dokumentiert. Wer sich trotzdem
damit beschéftigen will, lauft Gefahr, dal3
seine Module mit zukinftigen Versionen
von Harlekin nicht mehr einwandfrei zu-
sammenarbeiten.

int cw, ch; /* Zeichenbreite und -hohe */

char *d_path; /« Bei file_select() gewadhlter Dateineune </
int handle; /* VDI-Handle */

OBJECT *treell; /= Zeiger auf alle Objektb&ume */

void **TMPmem; /* Zeiger auf globalen Buffer fir HPG-Module */

/* siehe dazu auch set_tmpbuf_size() */

Tab. |: Externe Variablen

5/1992 /T T*™ 117



GRUNDLAGEN

Noch ein Modul

Jetzt aber zur Beschreibung des nachfolgenden Listings. Es
handelt sich dabei um ein HPG-Modul, mit dessen Hilfe es
maoglich ist. sich die Belegung aller Systemvariablen, Traps,
Hardware- und MFP-Vektoren. Interrupts und Exceptions anzu-
sehen. Wer an dieser Stelle einwendet, da man das ja auch mit
jedem x-beliebigen Monitor kénne, dem sei gesagt, daB das
Modul SYSVAR alle zuvor genannten Variablen und Vektoren
namentlich mit ihrer Adresse und Inhalt auflistet. Dadurch ist es
maglich, sich ,mal eben schnell* den Inhalt einer bestimmten
Systemvariable anzusehen, ohne erst deren genaue Adresse und
GroRe nachschlagen zu missen. Den ge6ffneten Dialog des
Moduls zeigt Abbildung 3.

Das Icon fir das Modul ist in Abbildung 4 zu sehen. Es kann im
Harlekin-eigenen Modul HPGEDIT eingegeben und dort ins
frisch compilierte Modul eingefuigt werden.

Das Modul selbst wurde mit Pure-C entwickelt und sollte
demzufolge auch mit Turbo-C nach Anpassung der Projektdatei
problemlos compiliert werden kénnen.

Hier jetzt noch eine kurze Beschreibung des Listings. Es
beginnt mit insgesamt sechs Listen, in denen die Informationen
furdie Darstellung der VVariablen und Vektoren eingetragen sind;
der Einfachheit halber sprechen wir im folgenden nur noch von
Variablen. Die erste Komponente eines Listeneintrags istjeweils
die Adresse der Variablen, gefolgt von deren GréRe in Bytes und
dem auszugebenden Text. Das Ende einer Liste wird durch eine
-1 gekennzeichnet, so daR die Listen gegebenenfalls auch belie-
big verlangert und eigenen Bedirfnissen angepalit werden kén-
nen.

In der Funktion main() erfolgt die Initialisierung und Verwal-
tung des Dialoges. Je nach angeklicktem Radio-Button wird hier
die auszugebende Liste ermittelt und anschlieend im Fenster des
Dialoges dargestellt. AuBerdem verwaltet main() auch den Sli-
der; trotz Einsatz der von Harlekin zur Verfligung gestellten
Sliderfunktion wird bei Betrachtung des Listings ersichtlich, dal
zu deren kompletten Verwaltung noch viele Dinge selbst erledigt
werden mussen.

Die Funktion into_window() macht die Benutzung der ver-
schiedenen Zeichenausgabe-Funktionen von Harlekin deutlich;
sie gibt mit Hilfe dieser Routinen eine der oben aufgefuhrten
Listen im Dialog aus.

Die restlichen Funktionen miften eigentlich selbsterklarend
sein und werden deshalb an dieser Stelle nicht weiter betrachtet.

Das Ende eines
Abenteuers

AbschlieBend bleibt zu sagen, daR der Schnittstelle zwar an
einigen Stellen eine Uberarbeitung gut tun wiirde, siejedoch auch
in der vorliegenden Form fiir eine Entwicklung von eigenen
Modulen geeignet ist, wenn man erst einmal eine gewisse Einar-
beitungsphase hinter sich gebracht hat. Das zeigt allein schon die
Tatsache, dal} die hier beschriebenen Funktionen auch von den
Original-Harlekin-Modulen benutzt werden.

Wir wiinschen lhnen daher eine erfolgreiche Entwicklungsté-
tigkeit und hoffen, dal lhnen durch diese Artikelserie viele
Anfangsschwierigkeiten, mit denen wir zu kdmpfen hatten, er-
spart bleiben.

Oliver Scholz & Uwe Hax
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int bgsort (void *d, unsigned nn, PFCMP evalf, PFEXC exchf)

Sortiert eine beliebige Liste nach den in SORTING.HPG vorgegebe-
nen Kriterien.

d: Liste der zu sortierenden Daten

nn: Anzahl der Elemente in der Liste

evalf: Adresse der Funktion, die zwei Elemente in der
Liste vergleicht:

Parameter:

int PFCMP (void *d, unsigned int indxl,

unsigned int indx2)

Parameter: indxl, indx2: Indizes der zu ver-

gleichenden Elemente

Ruckgabewerte: -1, 0 oder 1 fir ,kleiner*, ,gleich",
Lgrof3er

exchf: Adresse der Funktion, die zwei Elemente in
der Liste vertauscht:

void PFEXC (void *d, unsigned int indxl,
unsigned int indx2)

indxl, indx2: Indizes der zu ver-
tauschenden Elemente
Ruckgabewerte: keine

Parameter:

int create (char ‘filen, int confirmflag)

Erzeugen einer Datei.

Parameter: filen: Dateiname
confirmflag: 0: Eine alte Datei gleichen Na-
mens wird geldscht.
CONF_OVERWRITE: Der Benutzer wird gewarnt,
bevor eine schon existieren-
de Datei geldscht wird.
CREATEBAK: Die alte Datei wird nach
* .BAK umbenannt.
Ruckgabewert: Datei-Handle

void fclose (int *h)

SchlieRRen einer offenen Datei.

Pparameter: h: Adresse des Datei-Handles
Ruckgabewert: keiner

int fdelete (char ‘filen)

Loschen einer Datei; Ein-/Ausgabefehler werden mittels form_alerf()
gemeldet.

Parameter: filen: Name der zu l6schenden Datei

Ruckgabewerte: _0bei erfolgreichem Léschen

int file select (char ‘leadtext, int warnflg)

Aufrufen des Harlekin-eigenen File-Selektors.

Parameter: leadtext: Text, der in der Menlzeile angezeigt wer
den soll
warnflg: TRUE: Warnung, falls die Datei schon exi-

stiert
FALSE: sonst

Ruckgabewerte: TRUE, falls eine Datei ausgewahlt wurde; die Aus-
wahl wird in d_path zurtickgegeben
FALSE, sonst
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int file sei ext (char 'leadtext, char ‘extension, int warnflg)

Wie file_select(), jedoch ist die Angabe einer Default-Extension mog-
lich.

Parameter: leadtext, warnflg: siehe file_select()

extension: Default-Extension
Ruckgabewerte: siehe file_select()

char * findpathend (char *path)

Ermitteln der letzten Komponente eines Pfades.

Parameter: path: Pfad mit Dateinamen oder Extension
Ruckgabewert: Zeiger auf die letzte Komponente des Pfades

void fix language (OBJECT *trp[], LNGDEF *Ing)

Eintradgen der ausgewahlten Sprache in einen Objektbaum.

Parameter: trp: Zeiger auf den Objektbaum
Ing: Zeiger auf die Language-Struktur, siehe Text

Ruckgabewert: keiner

int fopen (char *filen, int rwf)

Offnen einer Datei; Ein-/Ausgabefehler werden durch torm_alerl()
mitgeteilt.

ilen: Dateiname
rwf: wie bei der GEMDOS-Funktion FopenQ

Parameter:

Ruckgabewert: 0, falls kein Fehler auftritt

int form center (OBJECT *fo ctree, int *fo cx,
int *fo cy, int*fo cw, int ‘foch )

Arbeitet wie die gleichnamige AES-Funktion, ist jedoch schneller und
zentriert Objekte unabhéngig von der TOS-Version immer auf die
gleiche Weise.

Parameter: siehe gleichnamige AES-Funktion
Ruckgabewerte: siehe gleichnamige AES-Funktion

void fix,,resource (int NUM BB, int NUM IB, int NUM TI,
int NUNLOBS, int NUM TREE, BYTE
**rs Strings, BITBLK *rs bitblk, ICONBLK
‘rs iconblk, TEDINFO *rs tedinfo, OBJECT
*rs object, LONG *rs trindex,
FOOBAR *rs imdope)

Die Funktion ubernimmt alle Aufgaben, die normalerweise von
rsrcJoadO ausgefihrt werden, zum Beispiel die Umrechnung der
Zeichen- in Bildschirmkoordinaten. Die Funktion wird praktischerweise
Uber das Makro FIX_RSC() aufgerufen.

Parameter: Alle Parameter sind namensgleich mit den vom
RCS erzeugten Konstanten und Strukturen
(siehe dort).

Ruckgabewert: keiner
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void fread (int *h, long len, char *b)
Einlesen von len Bytes aus der Datei 7jin den Buffer ‘b.

h: Adresse des Datei-Handles

len: Anzahl der zu lesenden Bytes

b: Adresse des Buffers

Ruckgabewert: keiner. Im Fehlerfall enthélt 'h den Wert -1 oder
-2, je nach angeklicktem Button in der Fehler-
meldung. In diesem Fall wird die bearbeitete Datei
automatisch geschlossen.

Parameter:

void freeworkbuf (void)

Freigabe des zuletzt angeforderten Speicherblocks von Harlekin,
siehe auch getworkbuf().

Parameter: keine
Ruckgabe: keiner

void fseek (int *h, long offs)

Andern der aktuellen Position in der Datei 'h.

b: Adresse des Datei-Handles

offset: Neue Position des Dateizeigers ab Dateian-
fang

Ruckgabewert: keiner

Parameter:

int FsfirstDTA (const char ‘filename, int attr, DTA *dta)

Kombinaten der GEMDOS-Funktionen Fsfirstf) und FsetdtaQ. Die
Funktion rettet die aktuelle DTA-Adresse und stellt sie nach Ausfih-
rung von Fsfirstf) wieder her.

Parameter: filename: Name der gesuchten Datei(en), gegebe-
nenfalls mit Wildcards

attr: Attribute der gesuchten Datei(en)

dta: Adresse der zu benutzenden DTA
Ruckgabewerte: wie Fsfirstf)

int FsnextDTA (DTA *dta)

Kombination der GEMDOS-Funktionen Fsnext() und FsetdtaQ. Auch
diese Funktion rettet die aktuelle DTA-Adresse und stellt sie nach
Ausfiihrung von FsnextQ wieder her.

Parameter: dta: Adresse der zu benutzenden DTA

Ruckgabewerte: wie Fsnext3

void fwrite (int *h, long |, char *b)

Schreiben von | Bytes in die Datei '/>.

h: Adresse des Datei-Handles

len: Anzahl der zu lesenden Bytes
b: Adresse des Buffers
Ruckgabewerte: siehe fread()

Parameter:

long get tmpbuf size (void)

Ermittelt die aktuelle GréRe des Harlekin-Buffers.

Parameter: keine
Ruckgabewert: GroRe des Buffers —>
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char * getworkbuf (long needsize, intneedmoreflag, long ‘gotsize)

Anfordern eines Speicherblocks aus dem Harlekin-Buffer.

Parameter: needsize: GroRe des bendtigten Speichers

needmoreflag: TRUE, falls soviel Speicherwie mdg
lieh angefordert werden soll
FALSE, sonst
gotsize: GroRe des tatsdchlich gelieferten Spei-
chers

Ruckgabewert: Adresse des Speicherblocks, NULL im Fehlerfall

long dfilesize (char ‘filename)

Liefert die GroRe der angegebenen Datei.

Parameter: filename: Name der Datei
Ruckgabewert: GréRe der Datei

void instal mac button (OBJECT *trp)

Installiert einen Macintosh-typischen Radio- oder Checkbutton; diese
Funktion wird von fix_resource()aufgerufen und wird deshalb norma-
lerweise nichtfiireigene Zwecke bendtigt.

Parameter: trp: Adresse des Dialoges
Ruckgabewert: keiner

void invchrcel (int col, int lin)

Invertiert die Farbe einer Zeichenzelle.

Parameter: col: Spalte

lin: Zeile
Ruckgabewert: keiner

void mouse off (void)

Ausschalten des Mauszeigers.

Parameter: keiner
Ruckgabewert: keiner

void mouse _on (void)

Einschalten des Mauszeigers.

Parameter: keiner
Ruckgabewert: keiner

void ninvtgncel (int col, int lin, int count)

Invertieren von countZeichen ab Position col, lin.
Parameter: col: Spalte

lin: Zeile

count: Anzahl der zu invertierenden Zeichen
Ruckgabewert: keiner

void nslttgncel (int col, Int lin, int count)

Ldoschen von countZeichen ab Position col, lin. (Beidieser Funktion ist
insbesondere auf korrekte Aussprache zu achten!)

Parameter: col: Spalte

lin: Zeile

count: Anzahl der zu invertierenden Zeichen
Ruckgabewert: keiner

void obehange (OBJECT *tr, int index, int mode)

Selektiert/deselektiert ein O bjekt.

Parameter: fr:Adresse des Dialoges

index: Objektindex

mode: TRUE: Objekt selektieren
FALSE: Objektdeselektieren

Ruckgabewert: keiner

void obclose (OBJECT *tr)

SchlieRen einer Dialoghox.

Parameter: fr: Adresse des Dialoges
Ruckgabewert: keiner

int obdoform (OBJECT *tr, int edit)

Harlekin-eigene form_do() -Routine. Zusétzliche Funktionen sind:
- Shift + Cursor links/rechts: Cursor an den Anfang/Ende eines Text-
feldes

-der UNDO-Taste kann ein Button zugeordnet werden

Parameter: fr: Adrese des Dialoges

edit: erstes editierbares Textfeld im Dialog
Ruckgabewert: Index des Exit-Objekts

void obdraw (OBJECT *tr, int index)

Vereinfachter Aufruf der AES-Funktion objc_draw().

Parameter: fr: Adresse des Dialoges

index: Startobjekt
Ruckgabewert: keiner

int objc offset (OBJECT *trp, int objc, int *x, int *y)

Harlekin-eigene Version dergleichnamigen AES-Funktion, sie arbeitet
jedoch wesentlich schneller als das Original.

Parameter: siehe gleichnamige AES-Funktion
Ruckgabewert: siehe gleichnamige AES-Funktion

void obopen (OBJECT *tr)

Kombination von form_dial(FMD_START,...) und objc_draw().

Parameter: fr: Adresse des Dialoges
Ruckgabewert: keiner
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void printend (void)

Diese Funktion muB unbedingtam Ende eines Druckvorgangs aufge-
rufen werden: sie schreibtden restlichen Inhaltdes Druckerpuffers und
leert den Puffer.

Parameter: keiner
Ruckgabewert: keiner

void printinit (PAGEL *pgp. unsigned startline, unsigned startpa-
ge, char ‘filename)

Initialisiert einen Druckvorgang.
Parameter: pgp: Pagelayout

startline:erste zu druckende Zeile, normalerweise 1
startpage:erste zu druckende Seite, normalerweise 1
tilename: Name, der in der Kopf- und FuBzeile
angegeben wird

Ruckgabewert: keiner

void Printline (char ‘linestr)

Ausgabe einer Zeile aufdem Drucker; CR/LF wird automatisch ange-
héngt.

Parameter: linestr: Adresse der zu druckenden Zeile
Ruckgabewert: keiner

void prtstrn (char *str, int col, int lin, int count)

Gibt die ersten countZeichen von strab Position col, linaus.
Parameter: str:auszugebender String

col: Spalte

lin: Zeile

count: Anzahl der auszugebenden Zeichen
Ruckgabewert: keiner

int rename (char ‘dfilen, char *sfilen, int confirmflag)

Umbenennen der Datei sfilenin dfilen.
Parameter: dfilen: Neuer Dateiname

sfilen: Alter Dateiname

confirmflag:

CONF_OVERWRITE: Warnung, falls die Datei be
reits existiert.

0: sonst

Ruckgabewert: 0 beierfolgreicher Umbenennung

void setfslparts (char ‘newpath, char ‘newext, char ‘newname)

Initialisieren von Pfad, Dateiname und Extension fir den Aufruf von
file_select(). Die Funktion muR vor Benutzung von file_select() oder
file_sel_ext() aufgerufen werden! Fir Elemente, die nicht gedndert
werden sollen, muR NULL tibergeben werden.

Parameter: newpath: neuer Pfad
newext: neue Extension
newname: neuer Dateiname

Ruckgabewert: keiner
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int set module (char ‘narne, int callmode)

Festlegen des HPG-Moduls, das nach dem Beenden des aktuellen
Moduls ausgefiuhrt werden soll.

Parameter: name: Name des HPG-Moduls

callmode: CMOD_SUB: Das aktuelle Modul wird
nach Beenden des neuen Moduls wieder gestartet.
Ruckgabewert: unbekannt

int set tmpbuf size (long size)

Stellt die GroBe des Buffers mitder Adresse TMPmem ein.

Parameter: size: -1: dergesamte freie Speichervon Harlekin
wird angefordert,
sonst: ist die angegebene GroRe groBer als
die bisherige GroBe, werden die zusatz-
lichen Bytes mit Null gefullt.
Ruckgabewert: TRUE bei Erfolg

int sl dragslid (OBJECT ‘tree, int bari, int slidi)

Verschieben eines Sliders. Diese Funktion sollte nur bei gedriickter
Maustaste aufgerufen werden.
Parameter: tree: Adresse des Objekthaumes
bari: Index des Slider-Hintergrundes
slidi: Index des Sliders
Ruckgabewerte: -1: Position wurde nicht gedndert
sonst: neue Position zwischen 0 und 1000.

void sl updaslid (long totsize, long shownsize, long toplineno,
OBJECT ‘tree, int bari, int slidi)

Neueinstellung und -zeichnen eines vertikalen Sliders.
Parameter: totsize: GesamtgroBe des dargestellten Objektes
shownsize: Sichtbarer Teil des Objektes
toplineno: Anfang des sichtbaren Teils

tree: Objekthbaum

bari: Index des Slider-Hintergrundes

slidi: Index des Sliders

Ruckgabewert: keiner

int strcomp (char *s1, char *s2)

Vergleich von zwei Zeichenketten unter Berticksichtigung der in
SORTING.HPG eingestellten Sortierreihenfolge.

Parameter: s1,s2: zu vergleichende Zeichenketten
Ruckgabewert: -1,0,1 wie bei strcmpQ

int tstfileid (char ‘filename, int rwflag, char ‘idchrs, long seek,
long len)

Testen, ob eine Datei ein bestimmtes Format hat.
Parameter: filename: Name der zu untersuchenden Datei
rwflag: Flag, das an fopenf)weitergereicht wird
idchars: Zeichenkette, mitder verglichen wird
seek: Offset der zu untersuchenden Bytes vom
Dateianfang
len: Anzahl der zu vergleichenden Bytes
Ruckgabewert: Datei-Handle, falls die Datei das gesuchteFormat
besitzt und kein Fehler aufgetreten ist, sonst ein
negativer Wert.
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Hardwarebeschleunigern und auch mit NVDI LjJ®"1024 * 768 65 Hz 80 Hz non-interlaced
zusammen. J ¢il120 x 812 57 Hz 70 Hz non-interlaced j
* 00 i
Selbstverstandlich unterstitzt die mitgelieferte I r1280x1024 B0 He 100 Hz interlaced .
Software alle Fahigkeiten der Karte: Kaufen ohne Risiko: [<h vamveenteten Mirita) 1
« Hardwarescrolling. Hardwarezoom. 16/256 Farben Falls Thnen die
| tber VDI Treiber, superschneller VGA Text Modus, CHROMA wider
getrennte Text/Grafikausgabe auf 2 Monitoren. Erwarten nicht gefallen C H R O M A S T 699 DM
Videomodusgenerator. GIF-Betrachter. sollte, haben Sie ein C H R O M A
o *
Die nur 14.3 x 12.6 cm groBe Platine passt in alle ll? ta€|gesh . ) 998 DM
Rechner mit Mega Slot und (per getrennt erhéltlichen Ruckgaberecht | VME/32K
Adapter) auch in Rechner der 260/520/1040 ST
Serien.
| Fur Rechner mit VME-8us
«ist die CHROMA VME/32K erhaltlich.
I di atzlich zu den Fahigkeiten der CHROMA
L dle zusatzlich zu den Famgikelien cer v RUFEN SIE UNS AN: 0511 / 172 94
: die Mdglichkeit bietet, bis zu 32768 Farben E r -
gleichzeitig darzustellen ' .
( Die erhéhte Pixelfrequenz von 8o Mhz erlaubt Jt ODER SCHREIBEN SIE UNS:
noch hohere, flimmerfreie Auflosungen |s Tabelle)
| Besitzer eines MEGAST koénnen die OMEGA COMPUTERSYSTEME GMBH
| CHROMA VME/32K auch heute schon per Adapter OELTZENSTR. 14
in ihrem Rechner einsetzen. Zukunft inklusive | ‘4, 3000 HANNOVER 1

fti

Al
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int xmodalign (int offset)

Setztden Ursprung dery-Achse in Pixeln. Nach dem Laden eines
Moduls istder Ursprung Undefiniert, daher muf ervor Benutzung
der Zeichenausgabefunktionen unbedingt gesetzt werden.

Parameter:
Ruckgabewert:

offsei: Offset der y-Achse
alter Ursprung

Tab. 2: Alle ffPG-Funktionen in alphabetischer Reihenfolge.

2: * Demonstrationsprogramm zur Programmierung

3t * eines HPG Moduls:

4: * Komfortable Anzeige der Systemvariablen
# und diverser Traps/Vektoren

S
6:
7:  * Version 1.0
8
9

N * von Uwe Hax, Marz 1992
10:  * (c) MAXON Computer
11: */

14: #Hinclude <portab.h>
15: «include <stdlib.h>
16: #include <string.h>

18: #include "hpglib.h"
19: #include "sysvar.h"

21: «define RSC RSH "sysvar.rsh"
22: «include "rshi.h"

23:

24: [e

25: * aus <8tdio.h>: (kann nicht included werden)
26:  */

27

28: WORD sprintf(BYTE “string, const BYTE “format.
29: )7

30: WORD errno; /* Sstartup-Code fehlt */
31:

32: /*

33: * Definitionen abschalten, siehe Text

34: -/

35:

36: «undef WORD
37: «undef BYTE
38: «undef LONG

39:

40: /*

41: * diverse Konstanten und Definitionen
42: */

43:

44: «define ADDRESS_LEN 9

45: «define TEXT_LEN 20

46: «define VALUE_LEN 9

47: «define VISIBLE 10

48: «define TRUE 1

49: «define FALSE 0

50: «define EOS “\0a

51: «define NULL (voID *)0L
52:

53: «define min(a,b) ((@)<h) ? @ (b))
54:

55: typedef struct

56: (

57: LONG address;

58: WORD size;

59: BYTE “text;

60: > VAR LINE;

61

62: /*

63: * darzustellende Listen

64: */

65

66: VARLINE hw_vectors(] =

124 iT * 5/1992

67:
68:
69:
70:
71:
72:
73:
74:
75:
76:
77:
78:
79:
80:
81:
82:
83:
84:
85:
86:
87:
88:
89:
90:
91:
92:
93:
94:
95:

97:

98:

99:
100:
101:
102:
103:
104:
105:
106:
107:
108:
109:
110:
111:
112:
113:
114:
115:
116:
117:
118:
119:
120:
121:
122:
123:
124:
125:
126:
127:
128:
129:
130:
131:
132:
133:
134:
135:
136:
137:
138:
139:
140:
141:
142:
143:
144:
145:

0x00000000,
0x00000004,
0x00000008,
0x0000000c,
0x00000010,
0x00000014,
0x00000018,
0x0000001c,
0x00000020,
0x00000024,
0x00000028,
0x0000002c,
-1L

);

A DA B BB DDA DDD

"Reset SSP",
"Hardware Reset",
"Bus Error™,
"Address Error™,
"1l11égal
"Division by Zéro",
"CHK/CHK2",
“"TRAPV/TRAPcc",
“"Privilége Violation"”,
“Trace™,

“Line A",

“Line F",

Instruction”,

VAR,,LINE interrupts[] -

{
0x00000060,

0x00000064,
0x00000068,
0x0000006¢c,
0x00000070,
0x00000074,
0x00000078,
0x0000007c,
-1L

);

VAR LINE traps[]

(

0x00000080,
0x00000084,
0x00000088,
0x0000008¢c,
0x00000090,
0x00000094,
0x00000098,
0x0000009c,
0x000000a0,
0x000000a4,
0x000000a8,
0x000000ac,
0x000000b0,
0x000000b4,
0x000000b8,
0x000000bc,
-1L

);

VAR LINE unused[]

{
0x00000030,

0x00000034,
0x00000038,
0x0000003c,
0x00000040,
0x00000044,
0x00000048,
0x0000004c,
0x00000050,
0x00000054,
0x00000058,
0x0000005c,
0x000000cO,
0x000000c4,
0x000000c8,
0x000000cc,
0x000000dO,
0x000000d4,
0x000000d8,
0x000000dc,
0x000000e0,
0x000000e4,
0x000000e8,
0x000000ec,
0x000000f0,
0x000000F4,
0x000000f8,

A D A DA DA

4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4,

4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4

“Spurious Interrupt"”,
“Interrupt 1",

“Inter. 2: HBlank",
“Interrupt 3",
"Inter. 3: VBlank",

“"Interrupt 5",
“Interrupt 6",
“Interrupt 7%,

3

“"Trap 0",

“Trap Is GEMDOS™,

“"Trap 2: ABS/VDI™,
“Trap 3",

“Trap 4",

“Trap 5",

“Trap 6",

“Trap 7",

“Trap 8",

“Trap 9",

“"Trap 10",
“"Trap 11",
“Trap 12",
"Trap 13:

“"Trap 14:

“Trap 15",

Bl10OS™,
XB10S™,

*

"Exception 12",
“"Exception 13",
"Exception 14",
"Exception 15",
"Exception 16",
“"Exception 17",
"Exception 18",
“Exception 19",
"Exception 20",
“Exception 21",
"Exception 22",
"Exception 23",
“Exception 48",
“Exception 49",
"Exception 50",
"Exception 51",
“Exception 52",
"Exception 53",
"Exception 54",
"“"Exception 55",
"Exception 56",
"Exception 57",
"“"Exception 58",
"Exception 59",
"“"Exception 60",
"Exception 61",
"Exception 62",



146:
147:
148:
149:
150:
151:
152:
153:
154:
155:
156:
157:
158:
159:
160:
161:
162:
163:
164:
165:
166:
167:
168:
169:
170:
171:
172:
173:
174:
175:
176:
177:
178:
179:
180:
181:
182:
183:
184:
185:
186:
187:
188:
189:
190:
191:
192:
193:
194:
195:
196:
197:
198:
199:
200:
201:
202:
203:
204:
205:
206:
207:
208:
209:
210:
211:
212:
213:
214:
215:
216:
217:
218:
219:
220:
221:
222:
223:
224:

);

0x000000fc
-1L

VAR LINE mfpU

(

);

0x00000100
0x00000104
0x00000108
0x0000010c
0x00000110
0x00000114
0x00000118
0x0000011c
0x00000120
0x00000124
0x00000128

»

0x0000012c,

0x00000130
0x00000134

4

4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4

4

"Exception 63",

"Parallel Port",

"RS232 Carrier Detect"”,

"RS232 Clear To Send”,

"Disabled",
"Disabled",

200 Hz System Clock™,
, "Keyboard/Midi™,
, "FDC/HDC Interrupt",

, "Hsync",

, "RS232 Transmit Error”,
., "RS232 T.Buffer Empty",
, "RS232 Receive Error",
, "RS232 R.Buffer Pull”,

, "Disabled”,

0x00000138 » 4, "RS232 Ring

0x0000013c » 4,

-1L

VAR LINE system_vars[] «

(

0x000380,
0x000384,
0x000388,
0x00038c,
0x000390,
0x000394,
0x000398,
0x00039c,
0x0003a0,
0x0003a4,
0x0003a8,
0x0003ac,
0x0003b0,
0x0003b4,
0x0003b8,
0x0003bc,
0x0003c0,
0x0003c4,
0x0003c8,
0x0003cc,
0x0003ce,
0x0003d0,
0x0003d2,
0x0003d4,
0x0003d6,
0x000400,
0x000404,
0x000408,
0x00040c,
0x000410,
0x000414,
0x000418,
0x0004Ic.
0x000420,
0x000424,
0x000426,
0x00042a,
0x00042e,
0x000432,
0x000436,
0x00043a,
0x00043e,
0x000440,
0x000442,
0x000444,
0x000446,
0x000448,
0x00044a,
0x00044c,
0x00044e,
0x000452,
0x000454,

4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4

4
4
4
2
2
2
2
2
2
4
4

4
4
4
4
4

4
4
2
4
4
4
4
4
4
2
2
2

2
2
2.
2,
1,
4,
2,
2

“proc_lives".
“proc_reg DO",
“proc_reg DI™,
“proc_reg D2,
"proc_reg D3",
“proc_reg D4",
“proc_reg D5",
"proc_reg D6,
“proc_reg D7",
“proc_reg AO",
“proc_reg Al",
“proc_reg A2",
“proc_reg A3",
"proc_reg A4",
“proc_reg A5",
“proc_reg A6",
"proc_ssp",
“proc_pc".
“proc_usp",
"proc_stk 0",
“proc_stk 1",
“proc_stk 2",
“proc_stk 3",
“proc_stk 4",
“proc_stk 5",
“etv_timer™.
“etv_critic".
"etv_term".
“etv_xtra 0"
“etv_xtra 1",
"etv_xtra
"etv_xtra
"etv_xtra
“memvalid"”,
“memcntril*.

B wnN

“resvalid”
“resvector”,
"phystop".

' membot",
"_memtop™.
“memval2™.
“flock™.
“seekrate".
m_timer_ms".
- fverify",
" _bootdev",
“pal mode™.
“defshiftmd".
“sshiftmd”,
m_v_bas_ad",
“vblsem™,
“nvbls*.

r

Indicator",

"Monitor Detect",

GRUNDLAGEN

225:
226:
227:
228:
229:
230:
231:
232:
233:
234:
235:
236:
237:
238:
239:
240:
241:
242:
243:
244:
245:
246:
247:
248:
249:
250:
251:
252:
253:
254:
255:
256:
257:
258:
259:
260:
261:
262:
263:

264
265
266
267
268
269
270
271
272
273
274
275
276
277
278
279
280
281
282
283
284
285
286
287
288
289
290
291
292
293
294
295
296
297
298
299
300
301
302
303

0x000456, 4, "_vblqueue",
0x00045a, 4, "colorptr™,
0x00045e, 4, "screenpt”,
0x000462, 4, m_vbclock".

0x000466, 4, "_frclock™.

0x00046a, 4, "hdv_init".

0x00046e, 4, "swv_vec",

0x000472, 4, "hdv_bpb".

0x000476, 4, "hdv_rw".

0x00047a, 4, "hdv_boot",
0x00047e, 4, "hdv_mediach",
0x000482, 2, m_cmdload”,
0x000484, 1, “conterm",

0x000486, 4, "trpl4ret”,
0x00048a, 4, “criticret".
0x00048e, 4, "themd",

0x0004a2, 4, "savptr",

0x0004a6, 2, "_nflops",

0x0004a8, 4, "con_state".
0x0004ac, 2, ogrv eV

0x0004ae, 4, "sav_context™.
0x0004b2, 4, *_buf1",

0x0004ba, 4, "_hz_200",

0x0004be, 4, "the_env"™,

0x0004c2, 4, "_drvbits".

0x0004c6, 4, ",dskbufp™,
0x0004ca, 4, m_autopath".
0x0004ee, 2, m dumpfig (_ptr_cnt)
0x0004f0, 4, "_ptrabt".

0x0004 f2, 4, e,sysbase”,
0x0004f6, 4, *_shell_p",
0x0004fa. 4, "end_os",

0x0004fe, 4, "exec_os™.

0x000502, 4, "scr_dump (dump_vec)
0x000506, 4, "prv_Isto (prt.stat)
0x00050a, 4, "prv_Istv (prt_vec)"
0x00050e, 4, "prv_auxo (aux stat)
0x000512, 4, "prv_aux (@ux_vec)",
-1L

LNGDEF language[]

{

SYSVAR, TITLE,
' Systemvektoren und -var

SYSVAR, SHOWN, "Systemvariab
SYSVAR, ADDRESS, " Adresse .
SYSVAR, MEANING, " Bedeutung ",
SYSVAR, VALUE, " Inhalt ™,
SYSVAR, HWTEXT, “"Hardware-Vektoren",
SYSVAR, [IRTEXT, “Interrupts”,
SYSVAR, TRAPTEXT, “"Traps", N
SYSVAR, UETEXT, "“Unben. Excep
SYSVAR, MFPTEXT, "MFP-Vektoren
SYSVAR, VARTEXT, "Systemvariab
SYSVAR, SELECT, "Anzeige", *"
-1

)J

/*
* Funktions-Prototypen
-/

VOID main (VOID);

1

wo

Vo

ID into_window (WORD x, VAR_LINE
WORD first_line);
RD draw_window (WORD x, WORD firs
WORD count_flag);
ID init_alider (WORD max);

LONG read_value (LONG address);

0B

JECT »sysvar;

* Das Hauptprogramm (...endlich!)

Vo

{

1D main (VOID)

iablen
len”,

tions™, ",

len™, ™=

»lines,

t_line,

5/1992 /T

125



304:
305:
306:
307:
308:
309:
310:
311:
312:
313:
314:
315:
316:
317:
318:
319:
320:
321:
322:
323:
324:
325:
326:
327:
328:
329:
330:
331:
332:
333:
334:
335:
336:
337:
338:
339:
340:
341:
342:
343:
344:
345:
346:
347:
348:
349:
350:
351:
352:
353:
354:
355:
356:
357:
358:
359:
360:
361:
362:
363:
364:
365:
366:
367:
368:
369:
370:
371:
372:
373:
374:
375:
376:
377:
378:
379:
380:
381:
382:

WORD radiotexts[6] *
{
HWTEXT,
VARTEXT
)H
WORD radios[6] =
{
HARDWARE,
VARIABLE
)H
WORD button;
WORD 1i;
WORD first_line = 0;
WORD x,y,title_x,title_y;
WORD objc_x,objc_y;
WORD mstatus,mx,my;

IRTEXT, TRAPTEXT, UETEXT, MFPTEXT,

INTERUPT, TRAPS, UNUSED, MFP,

WORD max,pos;

/e
* Resource initialisieren
*/

FIX.RSCO ;
fix_language(tree, language);
sysvar=tree[SYSVAR];

objc_offset(sysvar,
xmodalign(y);

OFFSET, &x, &y);

/e
* Dialog 6ffnen
*/

mouse_off();

obopen(sysvar);

max * draw window(x, first_line, TRUE);
init_slider(max);

/*
* Dialog bearbeiten
-/

mouse _on();

do

(
button * obdoform(sysvar,
mouse_off();

0) & Ox7fff;

switch (button)
<
/*
* angeklickten Radio-Button auswerten
*/

case HARDWARE:
case INTERUPT:
case TRAPS:
case UNUSED:
case MFP:

case VARIABLE:

/*
* neue Uberschrift setzen
*/

for (i = 0; i < 6; i++)
if (radios[i] *= button)
{
sysvar[SHOWN] .ob_spec.tedinfo->

te ptext » sysvar[radiotexts[i]]

ob spec.free_string;
break;
)
objc.offset(sysvar, SHOWN,
ttitle_y);
objc_draw(sysvar, ROOT,MAX DEPTH,
title_x,title_y.
sysvar[SHOWN] .ob_width.
sysvar[SHOWN] .ob_height);

6title_x,
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383:
384:
385:
386:
387:
388:
389:
390:
391:
392:
393:
394:
395:
396:
397:
398:
399:
400:
401:
402:
403:
404:
405:

407:
408:
409:
410:
411:
412:
413:
414:
415:
416:
417:
418:
419:
420:
421:
422:
423:
424:
425:
426:
427:
428:
429:
430:
431:
432:
433:
434:
435:
436:
437:
438:
439:
440:
441:
442:
443:
444:
445:
446:
447
448:
449:

451:
452:
453:
454:
455:
456:
457:
458:
459:
460:
461:

/*
* Fensterinhalt und Slider zeichnen
*/

first_line = 0;

max * draw_window(x,
init_slider(max);
break;

first_line, TRUE);

J*
* Slider-Objekte bearbeiten
*/

case DOWN:
if (first_line ¢ VISIBLE < max)
si updaslid((LONG)max, (LONG)VISIBLE,
(LONG) (++Ffirst_line),

sysvar, BACKGRND, SLIDER);
draw_window(x, Tfirst_line, FALSE);
break;
case UP:

if (first_line > 0)
si updaslid((LONG)max, (LONG)VISIBLE,
(LONG) (--Ffirst_line),

sysvar, BACKGRND, SLIDER);
draw,window(x, first_line, FALSE);
break;
case SLIDER:
pos = sl_dragslid(sysvar, BACKGRND,

SLIDER);
if (pos >m 0)
{
sysvar[SLIDER].ob_y =
(WORD) ((LONG) (sysvar[BACKGRND] .
ob_height - sysvar[SLIDER].ob_height)
« (LONG)pos 7/ 1000L);
obdraw(sysvar, BACKGRND);
first_line = (WORD)((LONG)(max -
VISIBLE) * (LONG)pos / 1000L);
draw_window(x, FALSE);
)

break;

first_line,

case BACKGRND:
vg~mouse(handle, fcmstatus, &mx,
objc_offset(sysvar, SLIDER,
&objc_y);
if (my < objc_y)
<

&my);
&objc_x.

sysvar[SLIDER].ob_y -»
(WORD) ((LONG)sysvar[BACKGRND] .
ob height * (LONG)VISIBLE /
(LONG)max);
if (sysvar[SLIDER].ob_y < 0)
sysvar[SLIDER].ob_y * 0;
obdraw(sysvar, BACKGRND);
first_line -* VISIBLE;
if (first_line < 0)
first_line m O;
draw_window(x, first_line, FALSE);

)

else

sysvar[SLIDER].ob_y »
(WORD) ((LONG)sysvar[BACKGRND].
ob height * (LONG)VISIBLE /
(LONG)max) ;
if (sysvar[SLIDER].ob_y +
sysvar[SLIDER].obheight >
sysvar[BACKGRND] .ob_height)
sysvar[SLIDER].ob_y =
sysvar[BACKGRND] .ob_height
- sysvar[SLIDER].ob_height;
obdraw(sysvar, BACKGRND);
first_line VISIBLE;
if (first_line > max - VISIBLE)
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"durch Betriebssicherheit gldnzend”
"Sattelfest auch bei Reset”
"beachtliche Geschwindigkeit”
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begeradte wie Bild- und Diascanner, Farbsublimationsdruk-
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Mittms CRANACH Studio wird Ihr digitales Kreativstudio
Wiirklichkeit. Gewinnbringend produzieren von Anfang an.
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first_line « max - VISIBLE;

draw_window(x, fi.rst_li.ne, FALSE);
)
break;
)
mouse.on();
)
while (button !* CLOSE);

obclose(sysvar);

/*

* Fenster-Inhalt zum Radio-Button ermitteln
* und ausgeben
-/

WORD draw_window (WORD x, WORD firet_line.

WORD count_flag)

WORD radios[6] - { HARDWARE, INTBRUPT, TRAPS,
UNUSED, MFP, VARIABLE );

VAR_LINE "texts[6]8{ hw_vectors,
traps, unused, mfp,

interrupts.
system_vars );
WORD i;

WORD count 8 O0;

for (i s 0; i < 6; i++)
if (sysvar[radios[i]] -ob_state & SELECTED)
{

into_window(x,
if (count_flag)

(

texts[i], first_line);

while (texts[i][countee¢] .address != -1L);

return(count);

)

break;

)

return<0);

/*

* Fenster-Inhalt ausgeben
-/

VOID into_window (WORD x, VAR_LINE *lines.

WORD first_line)

WORD i, j;

BYTE text[ADDRESS LEN ¢ 2 & TEXT LEN ¢ 2 «
VALUE LEN ¢ 11/

LONG value;

BYTE temp[10];

for (i - 0; i < VISIBLE; i++)
<
if (lines[i ¢ first_line].address 8» -1L)
(
for (J 8 i; j < VISIBLE;
nslttgnceKx / cw, j, ADDRESS LEN ¢ 2 o
TEXT. LEN & 2 ¢ VALUE LEN);
return;

sprintf(text, "$\081x “, lines[i ¢
first line].address);
strcat(text, lines[i ¢ first_line].text);

for ( - (WORD)strlen(text); j < ADDRESS LBN
¢ 2 ¢ TEXT_LEN o 2; j*-)
text[j] 8 =«
text[j] - EOS;

value 8 read value(lines[i ¢
fir8t_line].address);
switch (lines[i ¢ first_line].size)
{
case 1:
sprintf(temp, "$%02x
(BYTE)value);
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542: break;

543:

544: case 2:

545: sprintf(temp. "$\04x

546: (WORD)value);

547: break;

548:

549: case 4:

550: sprintf(temp. "$\081x", value);

551: break;

552: )

553: streat(text, temp);

554:

555: prtstrn(text, x / CW. i, ADDRESS LEN ¢ 2 o

556: TEXT_LEN « 2 ¢ VALUB_LEN);

557: )

558: )

559:

560: /*

561: * Slider initialisieren

562: -/

563:

564: VOID init_slider (WORD max)

565: {

566: sysvar[SLIDER].ob_y - 0;

567: sysvar[SLIDER].ob_height 8

568: WORD)min(sysvar[BACKGRND] .ob height,

569: (LONG)sysvar[BACKGRND] .ob height

570: * VISIBLE / (LONG)max);

571: obdraw(sysvar, BACKGRND);

572: >

573:

574: /*

575: * Speicheradresse auslesen

576:  */

577:

578: LONG read.value (LONG address)

579: {

580: LONG ssp;

581: LONG value;

582:

583: ssp8Super(NULL);

584: value 8 * (LONG *)address;

585: Super((VOID *)ssp);

586:

587: return(value);

588: )

lasting 7
1: /-
2: * SYSVAR.H
3 7
4: * Objektindizes, wie vom RCS geliefert
5.
6: * Uwe Hax, Marz 1992
7: * (c) MAXON Computer
8: */
9:
10:
11: #define SYSVAR O /* TREE </
12: «define CLOSE 1 /* OBJECT in TREE
13: «define TITLE 2 /+ OBJECT in TREE
14: «define ADDRESS 4 /* OBJECT in TREE
15: «define MEANING 5 /* OBJECT in TREE
16: «define VALUE 6 /* OBJECT in TREE
17: «define SLIDER 8 /= OBJECT in TREE
18: «define BACKGRND 7 /* OBJECT in TREE
19: «define OFFSET 9 /= OBJECT in TREE
20: «define UP 10 /* OBJECT in TREE
21: «define DOWN 11 /= OBJECT in TREE
22: «define HARDWARE 13 /* OBJECT in TREE
23: «define HWTEXT 14 /* OBJECT in TREE
24: «define UETEXT 16 /* OBJECT in TREE
25: «define UNUSED 15 /* 0BJECT 1in TREE
26: «define INTERUPT 17 /= OBJECT in TREE
27: «define IRTEXT 18 /* OBJECT in TREE
28: «define MFPTEXT 20 /* OBJECT in TREE
29: «define MFP 19 /* 0BJECT 1in TREE



30:
31:
32:
33:
34:
35:
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«define TRAPS 21 /= OBJECT 1in TREE «0 e/
«define TRAPTEXT 22 /= OBJECT in TREE «0 =/
«define VARIABLE 24 /e OBJECT 1in TREE «0 =*/
«define VARTEXT 23 /+ OBJECT in TREE «0 e/
«define SHOWN 25 /= OBJECT 1in TREE «0 */
«define SELECT 26 /* OBJECT in TREE «0 e/
2
; SYSVAR.PRJ
; Uwe Hax, Marz 1992
; (¢c) Maxon
C:\HARLEKIN\BIN\HPG\SYSVAR.HPG
LC[-K -M -0] .L[-V -S«0]
HPGSTART .0
SYSVAR.C
PCSTDLIB.LIB
PCGBMLIB.LIB
PCTOSLIB.LIB
J
/.
* SYSVAR.RSH
* Owe Hex, Harz 1992
* (c) MAXON Computer
-/
«define TOOBJ 0
«define PREEBB 0
«define FREEIMG 0
«define FREESTR 25
BYTE *rs_strings[] =
<
“ System Vectors and Variables ™, *m, 7 ,
< ADDRESS ~, .7, * MEANING ",
" VALUE ", » , » , “STRING",
"Hardware Vectors"™, "Unused Exceptions",
“"Interrupts", "MFP Vectors"™, "Traps”,
"System Variables", "System Variables",
” , 7, "Select Iltem",
)>
LONG rs_frstr[] »
<
0
»
BITBLK rs bitblkt) -
<
0
)>
LONG rs_frimg[] *
<
0
IS
ICONBLK rs_iconblk[Il *
<
0
)N
TEDINFO rs_tedinfo[] «
¢
oL, IL, 2L, 3, 6, 2,0xIICl, O0x0, 255, 31,1,
3L, 4L, 5L, 5, 6, 2,0xIICl, Ox0, 255, 10,1,
6L, 7L, 8L, 5, 6, 2,0xIICcl, Ox0, 255, 10,1,
9L, 10L, 11L. 5, 6, 2, OxlICl, O0x0, 255, 8,1,
9L, 20L, 21L, 3, 6,0, 0x1180, Ox0, 255, 17,1
22L, 23L, 24L, 3, 6,0, 0x1180, Ox0, 255, 12,1
¥
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53:
54: OBJECT rs_object[] *
55: {
56: -1, 1, 26, G_BOX, NONE, OUTLINED, Ox21100L,
57: 0,0, 52,22,
58: 2, -1, -1, G_BOXCHAR, O0x41, NORMAL, OxSFFIlOOL,
59: 0,0, 514,1,
60: 3, -1, -1, G_BOXTEXT, NONE, NORMAL, oOxOL,
61: 770,0, 1329,1,
62: 12, 4, 11, G_BOX, NONE, NORMAL, OxFFIlOOL,
63: 1025,514, 1840,1804,
64: 5, -1, -1, G_BOXTEXT, NONE, NORMAL, oOxIL,
65: 1281,3584, 9,2560,
66: 6, -1, -1, G BOXTEXT, NONE, NORMAL, oOx2L,
67: 1292,3584, 1811,2560,
68: 7, -1, -1, G BOXTEXT, NONE, NORMAL, o0x3L,
69: 1570,3584, 1800,2560,
70: 9, 8, 8, G BOX, TOUCHEXIT, NORMAL, OxFFIIIIL,
71: 1069,3586, 2,8,
72: 7, -1, -1, G_BOX, TOUCHEXIT, NORMAL OxFFIlOOL,
73: 0,514, 2,3840,
74: 10, -1, -1, G_STRING, HIDETREE, NORMAL, OxCL,
75: 1025,3585, 6,1,
76: 11, -1, -1, G_BOXCHAR, TOUCHEXIT, NORMAL,
77: OxIFFIIOOL, 1069,3585, 2,1,
78: 3, -1, -1, G BOXCHAR, TOUCHEXIT, NORMAL,
79: Ox2FF1100L, 1069,3594, 2,1,
80: 25, 13, 24, G_BOX, NONE, NORMAL, OxFFIIOOL,
81: 1025,16, 1840,3844,
82: 14, -1, -1, G_BOXCHAR, 0x51, NORMAL
83: Ox6FFF1100L, 1793,1, 258,1.
84: 15, -1, -1, G STRING, NONE, NORMAL, OxDL,
85: 1540,1, 16,1,
86: 16, -1, -1, G BOXCHAR, 0x51, NORMAL
87: Ox6FFF1100L, 538,1, 258,1,
88: 17, -1, -1, G STRING, NONE, NORMAL, OxEL,
89: 797,1, 17,1, b
90: 18, -1, -1, G BOXCHAR, 0x51, NORMAL
91: Ox6FFF1100L, 1793,1026, 258,1,
92: 19, -1, -1, G_STRING, NONE, NORMAL, OxFL,
93: 1540,1026, 778,1,
94: 20, -1, -1, G BOXCHAR, 0x51, NORMAL
95: Ox6FFF1100L, 538,1026, 258,257,
96: 21, -1, -1, G_STRING, NONE, NORMAL, oOxlOL,
97: 1053,1026, 524,257,
98: 22, -1, -1, G BOXCHAR, 0x51, NORMAL
99: OX6FFF1100L, 1793,2051, 258,1,
100: 23, -1, -1, G_STRING, NONE, NORMAL, Ox11L,
101: 1284,2051, 517,257,
102: 24, -1, -1, G_STRING, NONE, NORMAL, OxI2L,
103: 541,2051, 16,1,
104: 12, -1, -1, G BOXCHAR, 0x51, SELECTED,
105: Ox6FFF1100L, 538,2307, 258,1,
106: 26, -1, -1, G_TEXT, NONE, NORMAL, O0x4L,
107: 3,2305, 786,1,
108: 0, -1, -1, G_TEXT, LASTOB, NORMAL, Ox5L,
109: 515,2063, 11,1
110: );
111:
112: LONG rs_trindex[] =
113: <
114: oL
115: );
116:
117: struct foobar
118:
119: WORD dummy;
120: WORD *image;
121: 3} rs. imdope[] * { 0 >j
122:
123: «define NUM STRINGS 25
124: «define NUM FRSTR O
125: «define NUM IMAGES 0
126: «define NUM BB 0
127: «define NUM FRIMG O
128: «define NUM_IB O
129: «define NUM_TI 6
. 130: «define NUM,0BS 27
131: «define NUM TREE 1
lusting 4
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TeX-Job

GRUNDLAGEN

fur EDISON

Das Zusammenspiel
zwischen TeX und Editor

Die Arbeit mit TeX kann vor allem bei komplexeren Satzproblemen sehr

hilfreich sein, gestaltet sich manchmal aber als recht schwierig. Vor allem

das haufige Hin und Her (Kditor <-> TeX) ist lastig, da TeX kein

WYSIWYG erlaubt. Hier bieten einige Editoren mit eingebauter Shell eine

gute Alternative.

I chméchte Ihneneine Méglichkeit zei-
gen, wie man dieses Problem aufein-
fache Weise I6sen kann. Im folgenden

will ich mich auf die von mir benutzte

Konfiguration beziehen. Als Editor benut-

ze ich EDISON, da dieser ASCII-Texte

erzeugt und sowohl tber Batchjob-Mdg-
lichkeiten als auch FlieRtextmodus ver-
fugt. Als TeX benutze ich das von Stefan

Lindnervertriebene C-TeX und kann mich

im folgenden auch nur auf dieses bezie-

hen. Andere TeX-Versionen sind aber&hn-

lich aufgebaut. Da sowohl der Editor als
auch die Textdateien wéahrend des Compi-

lierens im RAM verbleiben, wird ein 1-

MByte-Rechner leider nicht ausreichen.

Zunéachst soll firden interessierten, aber
mit TeX nicht so vertrauten Leser erklart
werden, wie man mit TeX arbeitet. An-
schlieRend werden die Arbeitsweise der

Job-Datei und zum SchluB ein kleines

Hilfprogramm beschrieben.

Arbeiten mit TeX

Da TeX eher mit einem Compiler als mit
einem Editor verwandt ist, gestaltet sich
die Arbeit hiermit &hnlich der mit einer
Programmiersprache. Der mQuelltext’ ent-
halt den eigentlichen Text, der bei her-
kommlichen Compilern nicht vorhanden
ist, und zusatzliche Satz( Programm)-Be-
fehle, in denen beschrieben wird, wie der
eigentliche Text denn nun anzuordnen ist.
Er vereinigt also die ‘Programmbefehle’
und die zu verarbeitenden Daten in einer
Datei. Dieser Text wird mit einem her-
kémmlichen Editor, der aber Uber einen
FlieRtextmodus verfiigen sollte, erzeugt

und dann vom TeX-Programm verarbei-
tet, das hierzu auf weitere ‘Bibliotheken’
zurickgreift. Hierbei entsteht ein DVI
(DeVice Independent)-File, welches den
verarbeiteten Textenthalt. Zusatzlich wer-
den nocheine LOG-Datei, inderderCom-
pilationsverlauf protokolliert wird, und
einige Hilfsdateien erzeugt.

AnschlieBend kann manden (DVI-)Text
mit einem Geréatetreiber sichtbar machen.
Fur gewodhnlich benutzt man einen ‘Pre-
viewer’, um die formatierten Seiten auf
dem Bildschirm kontrollieren zu kdnnen.
Sobald man dann zufrieden ist, 1aBt man
die Seiten auf einem beliebigen Drucker
ausgeben. Esexistieren TeX-Treiber vom
9-Nadlerbiszum Laserbelichter. Die Trei-
ber bendtigen neben dem DVI-File noch
Informationen, wo sie die Zeichenséatze
finden kénnen. Diese sind in einer Infor-
mationsdatei abgelegt, die noch einige
weitere Informationen enthalten kénnen,
was abervom Treiber und benutztem TeX-
System abhéngt.

Die Jobs

Das Handhaben der Dateien und Program-
me ist nicht ganz einfach. Jobs, das heifit
vorbereitete Befehlsabfolgen, erleichern
diese Arbeit. Im folgenden soll beschrie-
ben werden, wie man unter dem Editor
‘EDISON’ hiermit umgeht:

Sie editieren lhren Text mit dem Editor
und starten dann den Job ‘TeX Top Win-
dow' mitFI (vgl. Listing 1). Diesersichert
zunédchst die Dateien, da man vor Rech-
nerabstiirzen nie sicher sein kann. Eine
eventuell schon vorhandene LOG-Datei

wird geldscht. Nun wird das TeX-Pro-
gramm gestartet. Da EDISON nun aber
den Dateinamen des aktuellen Fensters -
im Job durch @TOP symbolisiert - inklu-
sive des Pfadnamens ubergibt, TeX aber
nur den Dateinamen erwartet, finden die
beiden nichtdirekt zueinander. Es muR ein
Filterprogramm (Listing 2)eingefligt wer-
den, das den Pfad vom Gesamtnamen
trennt, diesen zum Standardpfad erklart
und nur den Dateinamen weitergibt.

Das Umsetzen des Standardpfades ist
notwendig, damit TeX seine SETUP-Da-
tei dort sucht und nicht etwa im EDITOR-
Ordner. Andersalsdies zum Teil bei TeX-
Installationen Ublich ist, muR man fir die
TeX-, DVI-, LOG- usw. Dateien densel-
ben Pfad benutzen, da EDISON sonst nicht
voll nutzbar ist. Hierzu legt man einen
Ordner an, der fur alle kleinen Dateien
(z.B. Briefe) bestimmt ist. Auch eine ent-
sprechend eingestelte ' TEXSETUP'-Da-
tei wird hineinkopiert (als Beispiel kann
hier Listing 3 dienen). Da der Pfad durch
‘TEX_CMDL.TTP’ gesetzt wird, kénnen
Sie auch mehrere Text-Ordner anlegen. In
jedem muB sich aber eine “TEXSETUP'-
Datei befinden.

Nachdem die Datei nun geTeXt wurde,
gelangt man direkt zurlick in den Editor,
der den Anwender hierauf durch einen
Beep hinweist. Im Falle eines Fehlers hat
der Editor auch schon die LOG-Datei ge-
laden (@ERRLOAD @ XTOP.LOG). Nun
wird noch der Standardpfad restauriert und
der Job beendet. Hiermit liegt uns nun eine
DVI-Datei vor, die nur noch begutachtet
werden muf3. Hierbei hilft uns der folgen-
de Job:

‘Show Top Window’. Hier lauft alles
wie oben ab, bis auf die Tatsache, dal der
Standardpfad diesmal aufdie ‘INF’-Datei
des ‘Previewer’ gesetzt wird. Die Optio-
nen missen sie jeweils lhren Wiinschen
entsprechend anpassen. Die Print-Jobs sind
&hnlich und auf einen ‘Star NL-10’
abgestimmt.FlrgroRere Projekte, wie zum
Beispiel eine Diplomarbeit, empfiehlt es
sich, den Suchpfad bzw. die Dateinamen
fest auf die Hauptdatei zu legen. Hier-
durch istes maglich, in irgendeiner Unter-
datei zu arbeiten und den Job direkt, ohne
erst die Fenster wechseln zu miussen, zu
starten. Die Jobs ‘Tex Diplom” bis ‘Print
Diplom' sollen als Beispiel dienen. Weite-
re Ausbaumdaglichkeiten wéren zum Bei-
spiel noch Metafont- oder Index-Jobs.

Nachhilfe

Zum SchluB noch einige Worte zu
‘TEX_CMDL.TTP*. Das Programm istin
Listing 2 wiedergegeben und arbeitet wie
folgt: Zunachst werden alle Optionen und
Sonstiges direkt in die neue Kommando-
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zeile kopiert. Der letzte Eintrag ist der
Dateiname inkl. Pfad. Dieser wird in den
String 'pfad’ kopiert. Hier wird dann nach
dem Beginn deseigentlichen Dateinamens
gesucht ( entspricht ‘h’), der dann eben-
falls in die Kommandozeile kopiert wird.
Derverbleibende Pfad wird analysiert und
sowohl Standardlaufwerk ( falls notig) als

Job-Datei

1

2

3

4 0J0B1 TeX Top Window
5 GCSAVE
6

7

8

9

fir TeX Albertus Grunwald 3.10.91

GRUNDLAGEN

auch der Standardpfadname gesetzt. Das
Programm schlieBt mit dem Aufruf von
TeX und gibt dessen Return-Wert weiter.
Das Standardlaufwerk und der dazugeho-
rende Pfad werden vom Job mit @ CHDIR
zuriickgesetzt. Ubersetzt nimmt das Pro-
gramm nur 926 Bytes in Anspruch. Wenn
Sie die Stack-GroBe auf ca. 500 Bytes

. % Beispiel

tfmpaths =

1 fur ein Setup,
2: %mit Edison geeignet
3-
4

E

einstellen, wird das Programm auch im
Speicher nicht viel Platz beanspruchen.

Albertus Grunwald

Literatur:

11l H. Kopka: LaTeX - Eine Einfuhrung

12J E. Krajewski, H. Hilgers: Edison Handbuch
/.*/' S. Lindner: TeX Manual

wie es fiur die Arbeit
ist

I\TEX\texinput\tfm;

% Die standard-Fonts

5:
GDEL eXTOP.LOG 6. inputpaths = % Der aktuelle Pfad!
E:\TEX\TBX_CMDL.TTP fclplaing »TOP 7: E:\TEX\texinput\stdinput,
9ERRLOAD GXTOP.LOG 8: E :\TEX\texinput\temp,
«BELL 9: E :\TEX\graphics;
10:
10 eCHDIR 11: outputpath =.; % Temporare Dateien, z.B.
11 «END 12: % .aux, .toc fir LaTeX
12 13: logpath *5
13 14: A
14 9J0B2 Show Top Window 15: dvipath =
15 ECSAVE 17 dumppath  *E:\TEX\texinput\formats;
16 eCHDIR E:\TEX\ 18- ’
17 epeL eXTOP.PRT 19: formatpaths = E:\\TEX\texinput\formats;
18 E:\TEX\SCREEN.TTP -j -v2.0cm eXTOP.DVI eXTOP.PRT 20: default "
19 eERRLOAD eXTOP.PRT 21: defaultformat = .
20 eCHDIR E:\TEX\texinput\formats\Iplaing. fmt;
22
i; €END 23: poolfile E:\TEX\tex.poo;
23 . - - . .
24 ejOB3 Print(120) Top Wind Listing 2: Dieses C-1Jsting dient dem Setzen des Standardpfades und dem
25 €eCSAVE Aufrufdes TeX-Programms.
26 eCHDIR E:\TEX\
27 eDEL eXTOP.PRT
28 E:\TEX\NL1O.TTP -j -vO -ql eXTOP.DVI eXTOP.PRT
29 eERRLOAD eXTOP.PRT . . ,
30 eCHDIR KommandoZeilenbearbeitung fir TeX
31 eEND von Albertus Grunwald 18.2.1991
32 geschrieben mit Turbo C
33 (c) 1992 MAXON Computer
34 ejOB4 Print(240) Top Wind
35 ECSAVE
36 eCHDIR E:\TEX\ #include <stdio.h>
37 eDEL eXTOP.PRT #include <string.h>
38 E:\TEX\NL1O0.TTP -j -vO -g2 eXTOP.DVI eXTOP.PRT #include <tos.h>
Zg eCHDIR exTOP.PRT #define _toupper( c) ( ( (c)>*"a" && (c)<="z") ?
(c)-f"A"-"a” : (o) )
41  eEND
42 int main( int arge, char *argv[] )
43
44 ¢jOB5 Tex Diplom GOMVAND cmdln;
45 @CSAVE int i, index;
46 E:\TEX\TEX_CMDL.TTP tlplaing E:\DIPLOM\DIPLOM.TEX char ¢, *h , *path;
47 eERRLOAD eXTOP.LOG . .
s eBELL [* Optionen_kopieren */
49 END for( index=0, i=l; i<argc-l; i+
{ while( ( o» *argv[tlln_)!s #07)
g‘i cmdln.commandtail[index++]a c;
. . cmdin.command/tail[index++]* « e;
52 e¢jOB6 Show Diplom [ ]
53  eCSAVE
54 eCHDIR E:\TEX\ /* Pfad- und Dateiname trennen*/
55 ENTEX\SCREEN.TTP -v2.ocm E:\DIPLOM\DIPLOM.DV path» argv[arge-1];
56 eERRLOAD eXTOP.PRT lf<h$ha strrchr( path,~\\v) )la nuL)
57 eCHDIR T
58 eEND els%flff( (ha strrchr( path,":") )!a nuLL)
59 eise '
60 hs path;
61 ejOB7 Print(240) Diplom
62 /* Dateineune kopieren */ .
63 eCHDIR E :\TEX\ for( indexa0; ( ca ’_‘h},!a #A0"; index-f*)
64 E:\TEX\NL10.TTP -vO -g2 E:\DIPLOM\DIPLOM.DVI { cmdIn.commandtaillindex]= c;
65 eERRLOAD eXTOP.PRT ) *h- "\0";
66 eCHDIR -
67 eEND cmdIn.commandtail[index]= "\0";

Usting |: Mitdiesen einfachen Job-Befehlen Hifit
sich die Arbeit mit TeX wesentlich vereinfachen.

cmdlin.lengths index-t-1;

Dsetdrv

if{(

path[1

J

a*t('):u'p%)ze)r.(path [0])-'A);

Dsetpath (" path-

eise
Dsetpath( path);

Usting 3: Hier ein Vorschlagfiir

eine TEXSETL'P-Datei. Je nachdem,
welches TeX-System Sie verwenden,

54: )

ist diese entsprechend anzupassen.
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return¢ (int)Pexec( o, ,E:WTEXWTEXTTP",
acmdin, nNULL) );
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Entwickeln mit ACS

Aufdem Weg vom Anfdanger
zum ACS-Profi haben wir
letzten Monat gesehen, wie
allereinfachste GEM-Pro-
gramme zum Laufen gebracht
werden. Doch was hinter den
Kulissen geschieht, hahen wir
nicht sehen kénnen. Dieses
Mal wollen wir die Arbeits-
weise und ldeologie von ACS
beleuchten und etwas mehr
Struktur in unsere Untersu-
chung bringen. Zum SchluB
soll noch ein Programm -
beispiel den Artikel auflok-
kern.

Tell .

134 JT~~ 5/1992

ie objektorientierte Programmie-
D rung (OOP) hat die inden struktu-

rierten Programmiersprachen ver-
pénte Vereinigung von Daten und Pro-
grammcode wiederinden Programmierall-
tag gertickt. Es ist nun einmal eine Tatsa-
che. da Datenstrukturen spezielle, auf
sich angepalite Funktionen bendtigen, die
alleingestellt keinen Nutzen verrichten.
Warum also eine Resource-Datei vom ei-
gentlichen Code galvanisch trennen?

ACS iberwindet die Schwéchen eines
RCS. indem es sich der Objektorientie-
rung bedient. Die Verbindung zwischen
Daten und den dazugehdrigen Funktionen
erreichtesdurch Referenzen ausdem ACS-
Editor. Die Objektorientierung wird wei-
terverfolgt. indem das Prinzip der Verer-
bung angewandt wird. Jede ACS-Appli-
kation istein Kind der ‘Default-Applikati-
on' und erbt daher ihre Eigenschaften, die
dann Uberladen, erweitert oder geldscht
werden kdnnen |1], Die ‘Default-Appli-
kation". das ist das bekannte, unverstand-
licherweise von so wenigen gemochte
ACS-Desktop mit seiner Menileiste. Die-
se Applikation ist ohne jegliche Funktio-
nalitat. aberauch ohne Benutzercode lauf-
fahig (probieren Sie es aus. die einzige
Funktion, die absolut immerdefiniert wer-
den muB. ist ACSinit).

Die Datei mit der Endung “*.AH\ die
vom ACS-Editorerzeugt wird, enthalt alle
Daten, die das Aussehen der Oberfldche
definieren. Das Prinzip ist folgendes: Da
die Daten nicht statisch sind, sich also

wahrend der Ausfiihrung andern kénnen,
werden von allen dort definierten Struktu-
ren Kopien angelegt, sobald diese bendtigt
werden. Die Kopien kénnen nach Belie-
ben verdandert werden, das Original bleibt
gleich und kann weiter kopiert werden.

Programmablauf

Der gesamte Programmablauf wird von
den ACS-Funktionen gesteuert. Der Pro-
grammierer hat nur an bestimmten, fest
definierten Stellen die Mdglichkeit, den
ProgrammtluB zu steuern. Kurz nach dem
Programmstart ist es meistens nétig, ir-
gendwelche Daten zu initialisieren. Der
Programmierer kann alle Initialisierungen
in der Funktion ACSinit erledigen. ACS
ist an dieser Stelle schon betriebsbereit,
d.h. daR auch das Default-Desktop instal-
liertist. DadasNEUAcon (oderder Meni-
punkt Offnen) dazu benétigt wird, zum
Beispiel eine neue Datei anzulegen, muR
dem Desktop von hier aus mitgeteilt wer-
den. was denn getan werden muB (siehe
letzte Folge). Fallsder Programmierer will,
kann er auch beim Initialisieren Fenster
offnen.

Nachdem das Programm seine Initiali-
sierungsphase abgeschlossen hat. springt
ACS in die Ereignisschleife. Alle Ereig-
nisse. die GEM meldet werden erst intern
ausgewertet und dann, falls nétig, an das
Programm weitergegeben. Diese haben
dann die Form von Nachrichten, die an die
Service-Routine des betreffenden Fensters



geschickt werden, oder aber sie fihren
direkt Click- und Dra”-Funktionen durch,
falls ein Objekt angeklickt oder gezogen
wurde und dessen Eintrage im ACS-Edi-
tor mit den entsprechenden Funktionen
ausgefillt wurden. Falls ACS ein Ereignis
selbst verwertet, heiflt das, daB zum Bei-
spiel ein Fenster getoppt oder ein Slider
gezogen wurde und der Programmierer
diese Aktionen nicht besonders behandeln
mdchte. Die Fensterroutinen, die im ACS-
Editor nicht angegeben wurden, werden
von ACS also automatisch verwaltet.
Auch vor dem Terminieren des Pro-
gramms mussen oft Aktionen durchge-
flhrt werden. Der Default-Desktop stellt
zum Verlassen des Programms den Meni-
punkt Beenden zur Verfligung. Dieser ruft
die Funktion ACSclose auf, die das Pro-
gramm beendet. Indem wir diese Routine
selbst neu definieren, kénnen wir zum

typedef struct {
/* Fensterroutinen */
int open(Awindow “‘window);
Awindow “create(void “parameter);
int service(Awindow “window.
int task, void *in_out);
int init(Awindow “window);
void keys(Awindow “window.
int kstate, int key);
void obchange(Awindow ‘window.
int obnr, int new state);
void redraw(Awindow “window.
Axywh “area);
void topped(Awindow *‘window);
void closed(Awindow “window);
void fulled(Awindow “window);
void arrowed(Awindow “‘window.
int which);
void hslid(Awindow ‘window.
int pos);
void vslid(Awindow “window.
int pos);
void sized(Awindow ‘window.
Axywh “area);
void moved(Awindow ‘window.
Axywh “area);
* Fensterobjekte */
OBJECT “‘menu;
OBJECT ‘work;
ICONBLK  “iconblk;
void euser;
[* Fenstertexte */
char “name;
char “info;
void “‘reserved;
int ob_edit, ob_col;
int wi_id;
int wi_kind;
Axywh wi_act;
Axywh wi normal;
Axywh wi_work;
Axywh wi_slider;
int winx, wi_ny;
int snap mask;
int type;
int kind;
int state;
int icon;
} Awindow;

Abb. |
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Beispielersteine Abfrage durchfiihren, ob
das denn wirklich erwiinscht ist. Der Lin-
ker ersetzt dann automatisch die Default-
Routine durch unsere. Wenn das Programm
sich wirklich schon in der Terminierung
befindet und Fenster geldscht werden
mussen, bekommen diese eine Nachricht
(AS_TERM). auf die entsprechend rea-
giert werden kann. Allerdings kann, falls
der Benutzer das Programm wirklich ver-
lassen will (die Variable appexit steht auf
TRUE). hier die Terminierung nicht mehr
angehalten werden. Kurz vordem tatsach-
lichen Programmende wird noch die Rou-
tine ACStemi aufgerufen, die noch eine
abschlieBende Deinitialisierung, zum Bei-
spiel eine Restaurierung der Farben, erle-
digt.

Wi e Sie sehen, haben haben wir vielfal-
tige Mdglichkeiten, den Programmfluf
umzulenken. Die Initialisierung und Ter-
minierung sind zwei Dinge, die eigentlich
immer erledigt werden missen. Erstere
haben wir bereits in der letzten Folge ken-
nengelemt. letztere wird weiter unten noch
erkldrt, wenn es um Nachrichten geht.

Die Fensterstruktur

W irhaben schon éfter von ihrgehdrt; doch
was versteckt sich dahinter? In der Abbil-
dung 1sehen Sie eine an C++ angelehnte
Darstellungsweise dieser Struktur. Funk-
tionsdeklarationen darin sind nichts ande-
resals Zeiger aufdie Funktionen selbst. In
der Datei ACS.H. die sich auch auf der
Demodiskette befindet, kdnnen Sie die
syntaktisch korrekte Version betrachten.
Wie Sie sehen kdnnen, enthédlt Awindow
alle Attribute, die man im Fenstereditor
angeben kann, und noch ein paar weitere,
die das Fenster wéahrend des Programm-
ablaufs beschreiben (zum Beispiel Positi-
on oder Slider-Stellung).

W ir werden uns nun anschauen, was fir
Aufgaben die Fensterfunktionen erledi-
gen missen und was die entsprechenden
Default-Routinen tun. Diese haben selbst-
verstandlich identische Ein- und Ausga-
beparameter. Create ist die Routine, die
ein Fenster erzeugt. Als Rickgabepara-
metermulein Zeigeraufdie Fensterstruk-
tur zurlickgegeben werden oder NULL.
falls ein Fehler geschah. Hier kénnen Sie
lhre Daten, die zum Fensterinhalt geho-
ren. initialisieren. Speicherallozierenoder
gar gleich das entsprechende Fenster 6ff-
nen. Die Default-Routine heiBtAwijcreate
und legt eine Kopie der ihr Gibergebenen
Fensterstruktur an. Auf dem Desktop er-
scheint das Fenster-lcon, falls das entspre-
chende Flag aktiviert ist. Sie sollten (ms-
sen) immer eine eigene Crer/fe-Routine
definieren, obwohl es manchmal auch ohne
geht.

typedef struct {

void click(void);
void drag(void);
int ob_flags;
int key;
void euserpl;
void *userp2;
int mo index;
int type;
) AOBJECT;
Abb. 2
int vdi_handle;
int appexit;
Awindow *ev_window;
OBJECT *ev_object;
int ev_obnr;
int ev mmox, ev mmoy;
int ev mmokstate;
Abb. 3

Awi_open ist die Default-Routine zu
dem Eintrag Open und 6ffnet ein Fenster.
Diese wird meistens gleich angesprungen.
Sie konnten aber vor dem Offnen auch
noch einen Dateinamen erfragen. Als Pa-
rameter bekommt die Routine einen Zei-
ger auf die Fensterstruktur, deren Fenster
gedffnet werden soll. Zuriickgegeben wer-
den OK oder FAIL, je nachdem, ob das
Offnen erfolgreich war oder nicht.

Die Service-Routine ist eine der wich-
tigsten Uberhaupt. Sie wird immer dann
aufgerufen, wenn das Fenster eine Nach-
richt bekommt. Neben dem obligatorischen
Zeiger auf die Struktur des betreffenden
Fensters bekommt die Routine eine Num-
mer. die zur ldentifizierung der Nachricht
dient, und einen weiteren Zeiger, der un-
terschiedliche Bedeutungen haben kann.
Einige Nachrichten sind bereits von ACS
aus definiert, andere kdnnen selbst erstellt
werden. Eine Nachricht muf jedes Pro-
gramm auswerten; AS_TERM zeigt an,
daB das Fenster nicht nur geschlossen,
sondern geldéscht werden soll. Dies wird
von der Default-Routine automatisch erle-
digt. Zur Auswertung der anderen Nach-
richten muf diese aber durch eine eigene
ersetzt werden. AS_UNTOPPED meldet
dem Fenster, daB es nicht mehrdas oberste
ist. AS_MOUSE berichtet dem Program-
mierer. dal die Maus sich Uber seinem
Fenster bewegt hat, und ASINFO soll
dem Fenster einige Informationen uber
sich selbst entlocken. Weitere Nachrich-
ten sind vor allem fir die Verwaltung von
Auswabhllisten vorhanden (mehr dazu in
der ndchsten Folge). Falls die Nachricht
erledigt werden konnte, liefert die Funkti-
on OK. FAIL sonst.

Eine weitere Funktion hat eine wichtige
Bedeutung: Initwird immerdann aufgeru-
fen, wenn das Flag AWS_MODIFIED im
Status (Variable state in der Fensterstruk-
tur) eines Fensters gesetzt ist. Jetzt muR
der Fensterinhalt neu gezeichnet und unter
Umstédnden auch die Slider neu gesetzt
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werden. Eine weitere Mdglichkeit bietet
Init im Zusammenhang mit dem Flag
AWS_LATEUPDATE. An einem Beispiel
soll die Bedeutung dieses Flags erlautert
werden: Sollen viele Objekte innerhalb
eines Fensters im Status verandert (bei-
spielsweise selektiert) werden, kann jedes
Objekt neu gezeichnet werden, oder aber
man setzt das AWS_IATEUPDATE-E\<xg
und zeichnet nichts.

Nach dem Riucksprung zur Ereignis-
schleife wird dieses Flag ausgewertet, und
falls es gesetzt ist, die /mf-Routine aufge-
rufen, die dann den Fensterinhalt nur ein-
mal zeichnet. Der Parameter ist wieder ein
Zeiger auf das Fenster und das Ergebnis
sollte OK sein.

Von den Ubrigen Fensterfunktionen
werden die meisten niemals bendtigt. Sie
sollten am besten unverandertbleiben, denn
solangedas Innere eines Fenstersein Work-
Objekt ist, erledigen sie alles automatisch.
Wer jetzt denkt, man kdnnte mit einem
GEM-Objekt nicht Applikationen wie zum
Beispiel Textverarbeitungen oder Grafik-
programme realisieren, wird weiter unten
eines Besseren belehrt, wo wir sehen wer-
den, daB sich mit USERDEF-Objekten
solche Dinge um ein Vielfaches besser
erledigen lassen als bisher ublich.

Fensterroutinen

Awindow
ewindow);
int Awi_open(Awindow “window);
void Awi_closed(Awindow “window);
void Awi_delete(Awindow “window);
void Awi_topped(Awindow “window);
void Awi_redraw(Awindow “window,
Axywh “limit);

*Awi_create(const Awindow

Mausroutinen

void
void
void
void

Amo_busy(v6id);
Amo_unbusy(void);
Amo_hide(void);
Amo_show(void);

Speicherverwaltung

void *Ax malloc(long size);
void Ax_free(void “memory);
Modale Dialoge

int A_dialog(OBJECT *dia);
int alert_str(const char
const char *para);

“alert,

Ahb.4

typedef struct

OBECT *pb_tree;

int pb_obj;

int pb_prevstate;

int pb_currstate;

int Pb_x, pb_y, pb.w, pb”h;

int pb_xc# pb_yc, pb_wc,
pb_hc;

long pb_parm;
) PARVBLK

Abb. 5
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Neben den Funktionen sollten auch ein
paar wichtige Fenstervariablen nicht uner-
klart bleiben. Unter Fensterobjekte (Ab-
bildung 1) sehen Sie Zeiger auf die ver-
schiedenen Objekte, die Sie im ACS-Edi-
tor definiert haben. Da ein Fenster mei-
stens aber nicht nurdurch seinen visuellen
Inhalt bestehen kann, also noch weitere
Daten wie zum Beispiel die Adresse eines
Bildes bendtigt, konnen all diese in einer
eigenen Struktur gespeichert und dann
dessen Adresse unter user eingetragen
werden, damitjedes Fenster weil}, wo sei-
ne Daten zu finden sind.

turne und info sind Zeiger auf den Na-
men und die Infozeile. Diese kénnen na-
tlrlich auch vom Programm aus verdandert
werden, doch es ist wichtig, die Kopie des
alten Strings zu l6schen (mit Ast_delete),
und der neue Name muf mit Astjcreate
erzeugt (kopiert) worden sein, denn nach
dem Loschen eines Fensters wird ACS
versuchen diesen freizugeben.

Weiterhin wichtig sind wi_work, wi_act
und wi_slider, denn sie enthalten die Ko-
ordinaten des Fensterinhaltes, Fensterrah-
mens und der Fenster-Slider ineiner Struk-
tur Axywh. Diese bietet Platz fuirdie x- und
y-Koordinate sowie die Breite und Hdohe.

Die Objektstruktur

ACS verwendet dieselbe Objektstruktur
wie GEM selbst. Damit isteine vollstandi-
ge Kompatibilitdat gewahrleistet, und es
konnen objektmanipulierende Funktionen
wie objcjind oder auch formjdo direkt
auf ACS-Objekte ausgelibt werden. Die
Daten fir die zusdtzliche Funktionalitat
missen aber irgendwo gespeichert wer-
den. Hat ein Objekt einige dieser neuen
Eigenschaften, so hates einen Nachfolger
(in der Objektstruktur, nicht aber im Ob-
jektbaum). Der ist vom Typ AOBJECT
(Abbildung 2), einer Struktur, die in zwei
Punkten OBJECT gleicht: sie ist von glei-
cher GréRe, und der Eintrag ob_flags be-
findetsich an derselben Stelle, damit beide
Objektarten unterschieden werden kon-

Abb.6

nen. Wenn Sie also diese erweiterten Wer-
teeines Objekts erreichen wollen, schauen
Sie,obderNachfolger(Index+ 1)das Flag
AEO gesetzt hat. Falls dies der Fall ist, ist
das ein Objekt vom Typ AOBJECT.

Abbildung 2 zeigt diesen Typ in der
gewohnten Syntax von C++. Wie Sie er-
kennen konnen, stehen hier alle Werte,
auBerdem Index, die Sie unterRefs indem
ACS-Editorsetzen kénnen. Die zwei Rou-
tinen sind fur die Behandlung der Maus-
klicks und der Ziehoperationen zustandig.
Beide haben leere Argumentlisten und lie-
fern auch keine Werte zuriick. In key steht
der Code des Tastaturkirzels, der dem
Klick aufdas Objekt gleicht, also die selbe
Routine aufruft. In mojndex steht die
Nummer der Mausform, die angezeigt
wird, sobald die Maus sich lber diesem
Objekt befindet. Fir den Programmierer
sind userpl, userp2 und type wichtig, bie-
ten sie doch die Mdéglichkeit, Daten mit
den Objekten zu verbinden und einzelne
Objekte voneinander zu unterscheiden,
denn ein Objekt, das ein anderes akzeptie-
ren kann, muB erst tiberprifen, ob dieses
vom geeigneten Typus ist.

Globale Variablen

In der Abbildung 3 sehen Sie die wichtig-
sten Variablen, die ACS bereitstellt. In
vdijuindle befindet sich das Handle der
ACS-Workstation. Sie kdnnen dieses fir
die VDI-Funktionen benutzen, es ist aber
besser, wenn Sie sich eine eigene Work-
station (v_opnvwk) aufmachen, damit lh-
nen ACS nicht die Attribute verdndert.
appexit zeigt an. daB das Programm ver-
lassen wird. Wenn dieses Flag gesetzt
(TRUE) ist, dann besteht keine Mdéglich-
keit, die Terminierung abzubrechen. Die
restlichen Variablen kénnen aus Click- &
Drag-Funktionen benutzt werden, um an
aktuelle Daten zu gelangen. Sie enthalten
das Fenster (ev_window), den Objektbaum
(ev_object) und die Objektnummer
(ev_obnr)des Objekts, das angeklickt oder
gezogen wurde. Die Mauskoordinaten
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Alles was Sie schon immer tiber
Programmieren wissen wollten,
-aber niemals zu fragen wagten.




kénnen dann in ev_mmox und evjnmoy
gefunden werden, der Status der alternie-
renden Tasten in evjnmokstate.

Wichtige Funktionen

Als eine kleine Zusammenfassung finden
Sie in der Abbildung 4 noch die wichtig-
sten Funktionen der ACS-Library. Die
meisten erkldren sich bereits durch ihren
Namen. Gesagt sei hier noch, das
Awi_closed und Awi_topped besser
Awijrfose und Awijtop hieRen, damitdeut-
licher herauskame, daR sie fur das Schlie-
Ben beziehungsweise Toppen eines Fen-
sters verantwortlich sind. Awi_redraw
zeichnetden Teil eines Fensters neu, derin
limit Gbergeben wurde.

Die Mausroutinen verstecken (Amo_-
hide) und zeigen (Amo_show) den Maus-
Cursoroder machen ihn zur Biene (Amo_-
busy), wenn zeitintensivere Operationen
durchgefiuhrt werden, und wandeln ihn
wieder in den Ursprungszustand (Amo_-
unbusy) zuriick.

Die Speicherverwaltung funktioniert
unter ACS genauso wie unter C. Die zur
Verfligung stehenden Funktionen lauten
Ax_mallocund ArJ'ree und verhalten sich
wie ihre C-Pendants. Sie sollten (mussen)
sie aber verwenden, denn sie sind an das
Fenster-Handling angepalt.

Bleiben also noch zwei Routinen zum
Darstellen von modalen Dialogen: A_dia-
log zeichnet eine modale Dialogbox, die
sich im Objektbaunu//« befindet, alert_str
bringt eine Alertbox auf den Bildschirm,
die noch einen Zusatzparameter in Form
eines Strings erwartet.

Dynamische Objekte

Bis jetzt ist es uns zwar gelungen, alle
maoglichen Elemente der Benutzerfiihrung
einzusetzen;eine Applikation brauchtaber
auch Fenster mitsolchen Inhalten wie zum
Beispiel Grafik oder Text. Diese kdnnen
sich, noch wéhrend das Fensterdargestellt
wird, verandern. Eine Mdglichkeit, dies
durchzufiuhren wére, indem man gegen
das Prinzip von ACS verstiel3e, das Erset-
zen der gesamten Work-Objekt-Behand-
lung. Derdamit verbundene Aufwand ver-
bietet diesen Weg von vorne herein. Wie
Sieabervermutlich wissen, stellt uns GEM
einen Objekttyp zur Verfligung, dessen
Zeichenroutinen vom Programmierer be-
reitgestellt werden missen. Dieser Typ
(USERDEF) befindet sich auch im Teile-
fenster vom ACS-Editor und kann dort
wie eine Box behandelt werden. Unter
Specs (Abb. 6) kénnen Sie dann den Na-
men der Routine eintragen, die fir das
Zeichnen dieses Objekts zustdndig ist.
Daneben kann auch ein Parameter ange-
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geben werden, der im Grunde gleiche
Objekte, die dieselbe Zeichenfunktion
besitzen, im Detail unterscheidet.

Was muR der Programmierer beim
Zeichnen eines solchen Objekts nun be-
achten? Erstens mull die Zeichenroutine
das Argument, das sie bekommt, tber den
Stack holen. Da Pure- und Turbo-C per
default die Parameteriibergabe iber Regi-
ster tatigen, muB der Funktion der Modifi-
zierer cdecl vorangestellt werden. Das
Argument ist vom Typ PARMBLK * (Ab-
bildung 5), die Riickgabe int. Zweitens
mufR man sich stets vor Augen halten, daB
diese Routine von AES aus aufgerufen
wurde. Die Routinen von AES sind hier
also Tabu, da GEM nicht reentrant ist.
Wohl aber kénnen VDI-Routinen benutzt
werden, und diese werden meistens auch
gebraucht. Drittens befindet sich ACS nicht
im Normalzustand, d.h. dal keine der glo-
balen Variablen (ev_window, ev_object
...) gultig sein muB.

Zum Zeichnen selbst brauchen wir zum
Beispiel die Koordinaten oder die Flags
des Objekts. Diese stecken im tbergebe-
nen Parameter innerhalb einer Struktur,
dieinder Abbildung 5gezeigtwird.pbjree
zeigt aufden Objektbaum, in dem sich das
Objekt befindet. In unserem Fall ist dies
also das Work-Objekt des betreffenden
Fensters. pb_obj ist der Index des User-
defs innerhalb des Baumes. Die nachsten
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beiden Eintrdge pb_prevstate und
pbjcurrstate dienen der Optimierung der
Ausgabe: Betrachten Sie einen Button.
Beim ersten Zeichnen sind beide Werte
gleich. Wenn der Benutzer ihn selektiert,
istpbjtrevstate der Zustand des Buttons
vor dem Selektieren, pbjcurrstate der da-
nach. Die Zeichenroutine muf nicht das
Objekt zeichnen, sondern zum Beispiel
nur invertieren. Dies bedeutet eine hohe
Zeitersparnis. Die Variablen, die noch (ib-
rig bleiben, sind die wichtigsten. Es sind
die Koordinaten des ganzen Objekts und
des Bereichs, der gezeichnet werden soll.
Beide Werte sind aktuelle Bildschirmko-
ordinaten. Bleibt noch/r/j<_parm,der Wert,
den Sie im ACS-Editor angegeben haben.

Dadurch daB ev_window inder Userdef-
Zeichenfunktion nicht gultig ist. kénnen
wir aber nicht an die fensterspezifischen
Daten (window->user) gelangen. Gluckli-
cherweise pat in pb_parm aber auch ein
Zeiger, der dann eben genau auf diese
Daten zeigt. Der Zeiger kann an der selben
Stelle initialisiert werden wie window
->user. Wie das alles in der Praxis ge-
schieht. sehen Sie in unserem Programm-
beispiel.

Ein Zeichenprogramm

Die Uberschrift klingtetwas pompgs, wenn
man sich das kurze Listing anschaut. Es ist

Abb. 7

Abb. 8
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=»= FENSTER LISTE 1
1*] FENSTER EDITOR
MENU -
WK TooLmoRK
ICON:
USER:
OPEN: tool.open
CREATE:
SERVICE:
INIT:
KEYS:
CHANGE:
REDRRU:
TOPPED:
CLOSED:  tool closed -
FULLED:
-

auch so, daB dieses Programm nur der
Rahmen, also die Benutzeroberflache ei-
nes Zeichenprogramms ist, obwohl dieses
bereits Bilder (Doodle monochrom
640x400) laden und anzeigen kann. Den
Rest kann sich jeder selbst zusammenhak-
ken; das Gerist ist stabil und schrankt
niemanden ein.

Wir verlangen von dem Programm, daf
es ein Grafikfenster mit einer Menileiste
fihrt, mit der solche Operationen wie La-
den oder Léschen maoglich sind, und ein
Tool-Fenster, das eine Auswahl an Zei-
chenoperationen wie Linien oder Fullen
ermoglicht. Diese Toolbox soll ein Slave
(vollig abhéngig) vom Grafikfenster sein,
d.h. daB sie nicht getrennt gedffnet werden
kann. Da es mehrere Grafik-, aber nur ein
Tool-Fenster geben soll, wird es gedffnet,
wenn ein Grafikfenster gedffnet wird.
Wenn weitere Grafiken aufgemacht wer-
den, wird dieToolboxnurgetoppt, abersie
bleibt so lange offen, bis das letzte Grafik-
fenster geschlossen wird.

Offnen Sie im ACS-Editor eine Datei
namens PAINT.ACS. Klicken Sie das Icon
Menis an, und schieben Sie das NEU-lcon
indie entstandene Meniliste. Ein Doppel-
klick 6ffnet die Mendileiste, die nur einen
einen Titel enthalt. Dieser Titel ist nur fir
Desktop-Menileisten wichtig; in einem
Fenster wird er nicht dargestellt. Im Abb.
7 sehen Sie, wie das Meni Bild aufgebaut
ist. Fir den Titel des Menils missen Sie
Tille aus der Teilebox verwenden. Schie-
ben Sie einen Baustein dieses Typs aufdie
neue Menileiste. Nachdem Sie diesen
umbenannt haben, klicken Sie ihn einmal
an. Die nun erscheinende Box vergréRern
Sie passend und tragen die Eintrage ein.
Diese sind vom Typ String. Unter Refs
kénnen Sie zujedem Eintrag eine Funkti-
on angeben, die ausgefiihrt wird, wenn der
Eintrag angewahlt wird. Unsere Funktio-
nen heilen paint_... mit dem Verb des
Kommandos in Englisch (Beispiel:
paint_clear.paintjoad, paint_close oder
paint_quit in Listing 1). Wenn die letzten
Zeichen inden Eintragen Standard-Tasta-
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turkirzel sind und Sie im Menteditor Op-
tionen-Tasten anwahlen, dann erkennt
ACS diese Kiirzel automatisch. Die Menii-
leiste schieben Sie in ein neues Fenster
namens PAINTFENSTER. Tragen Siedort
noch die Fensterfunktionen ein, die Sie in
Abb. 8 sehen. Die Infoleiste kann entfal-
len, da sie nur unnétigen Platz im Fenster
einnimmt. Alle anderen Eintrdge kdnnen
Sie in der Default-Stellung lassen. Offnen
Sie ein neues Objekt mit dem Namen
PAINTWORK und wahlen Sie eine un-
sichtbare Umrahmung mit weiem Hin-
tergrund. wie im ersten Teil unserer Folge,
an. Machen Sie die Box 640x400 Punkte
groBB. Auf diese kommt nun ein Userdef.
Dieses soll genauso grofR sein wie die
Umrahmung. Am einfachsten erreichen
Siedies, indem Sie in dem Popup. das nach
einem Doppelklick auf das Objekt er-
scheint, einmal horizontal und dann verti-
kal fullen. Die Specs stellen Sie so ein wie
in Abb. 6 gezeigt. Unter Refs tragen Sie
noch bei Click, userjclick und bei Index
USERPAR ein. Auch dieses Objekt schie-
ben Sie aufdas PAINTFENSTER. Dieses
ist damit fertig.

Das TOOLFENSTER hat nur den Na-
men, den Mover und die Funktionen wie
in Abb. 9 zu sehen, eingetragen. Unter
Attribute ist nur Bleibt angeklickt. Den
Fensterinhalt (Work-Objekt) dieses Fen-
sters konnen Sie definieren wie Sie wiin-

PC RKtionen
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schen; es sollte ein paar lcons enthalten,
die verschiedene Zeichenoperationen re-
prasentieren. Unter Flags klicken Sie fur
jedes Zeichentool das alternativ auftreten
kann Radiobutton an. Damitistgewaéhrlei-
stet, dal nur ein Werkzeug gleichzeitig
aktiviert werden kann. Es ist auch erfor-
derlich, jedem Tool einen Index zu geben,
denn nur so kénnen diese in der Applika-
tion unterschieden werden. Geben Sie nun
die Datei als ANSI-C-File aus.

Listing 1enthalt das Programm selbst,
Listing 2 die zugehdrige Projektdatei.
Wenn Sie das Programm {bersetzt haben,
kdnnen Sie es starten und unter Laden ein
Bild laden. Das fertige Programm zeigt
Abb. 11. Probieren Sie alle mdglichen
Einstellungen und Funktionen. Wie Sie
sehen kdénnen, ist ACS auch im Scrolling
ziemlich schnell, so daB auch Geschwin-
digkeitsfanatiker zufriedengestellt wer-
den. Dadurch daB wir uns an das Prin-
zip von ACS gehalten haben, kdnnen Sie
beliebig viele Fenster &ffnen, vorausge-
setzt. Sie besitzen entsprechend viel Spei-
cher.

ACSinit erledigt neben dem Ublichen
(siehe letzte Folge), das erzeugen des Tei-
lefensters. Dal dies hier und nur hier getan
wird, istdereinzige Grund, warum wir die
Creo/e-Routine im Fenstereditor nicht
angeben mufRten. Die Adresse der Fenster-
struktur der Toolbox wird in einer globa-
len Variable (toolbox) gespeichert, damit
wir spater dieses Fenster direkt 6ffnen
kdnnen. Nun wird noch die Variable screen
initialisiert, die die Ausgabe aufden Bild-
schirm ermdglicht.

Das Programm enthélt fiirjedes Fenster
eine Struktur, die alle Daten (auch das
Bild) enthalt. Diese heift PICTURE. In
der Routinepaintjcreate wird diese frisch
alloziert und geldscht. Jetzt wird ein neues
Fenster erzeugt und der Eintrag user mit
der Adresse der Bildstruktur gefillt. Die
Zeile

window>work[USERPAR].ob_spec.usert>lk
->ub_parm = (long)picture;

Abb. in
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tragt diese Adresse auch in das Userdef
ein. damit wir dieses spater auswerten
kénnen. Das Fenster wird gleich danach
geodffnet.

Das Offnen ibernimmt aber unsere eige-
ne Funktion, denn es mufB auch noch unser
Sklave, die Toolbox gedffnet werden:

(toolbox->open)(toolbox);

Sie werden sich vielleicht fragen, warum
wir nicht

AwLopen(toolbox);

fir das Offnen angewandt haben. Nun,
dieser Befehl wirde die Toolbox zwar
offnen, aber nicht die Funktion looljopen
aufrufen, die eigentlich erwiinscht ware.
Deshalb gilt es, so weit wie méglich indi-
rekte Aufrufe vom ersten Typ zu tatigen.
Nur darf sich eine Funktion nicht selbst
aufrufen, denn das wiirde ohne geeignete
Vorkehrungen in einer endlosen Schleife
enden. In paint_open dirfen wir deswe-
gen nicht

(window->open)(window);
schreiben, sondern
Awi_open(window);

Entsprechend zu paintjopen funktioniert
auch paintjclose, nur da hier die Routi-
nen zum SchlieBen angewandt werden.
Da unser Fenster unter «icreine eigene
Struktur alloziert hat. mussen wir diese
auch léschen, wenn das Fenster geldscht

GRUNDLAGEN
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1In Bearbeiten

Léschen AN
SchlieRen

Sichern AS
Sichern unter,, AU
Beenden AO

wird. Dazu missen wir eine eigene Ser-
vice-Routine paint_service screiben. Die-
se fangt bei uns nur die Nachricht AS_-
TERM ab, die zeigt, daB das Fenster ent-
fernt wird. Wenn diese Nachricht eintrifft,
wird nurterm angesprungen, die ihrerseits
den Speicher freigibt und das Fenster ent-
fernt.

Die Routinen looljopen muB daraufach-
ten, daR das Tool-Fenster nur einmal auf-
gemacht wird, andernfalls wird nur ge-
toppt. Wenn das Fenster gedffnet ist, hat
die Fenstervariable »v7_/</einensinnvollen
Wert, sonst -1. Alle Aufrufe dieser Funk-
tionwerdeninderglobalen Variable tool_-
count mitgezahlt.

Bevor die Toolbox geschlossen wird,
mufl die Variable tooljcount den Wert
Null besitzen. Die beiden &hnlichen Zei-
len:

window->state 1= AWS_TERM;
window->state &= ~AWS_TERM;

fiallo,

«asS &

1 Abb. Il

verhindern nur das Zeichnen eines Icons
und sind nicht weiter wichtig.

Nun folgen noch die Routinen der
Menieintrage. Ich werde sie nicht weiter
erklaren, denn der Code spricht fur sich
selbst und hat nicht viel mit der ACS-
Programmierung zu tun. Wichtiger ist
schon drawjrect, die Routine, die flr das
Zeichnen des Userdefs zustandig ist. Sie
wertet die Ubergebenen Daten aus und
kopiertden entsprechenden Ausschnittdes
Bildes auf den Bildschirm. Die Funktion
user_click ist Gberhaupt nicht definiert. Je
nachdem, was fiir ein Programm Sie ent-
wickeln mdchten, mussen Sie hier die ent-
sprechende Funktionalitat hinzufiigen.

Grischti Ektirl

Literatur:

11l Grischa Ekart: Objektorientierte Program-
mierung. ST-Computer 7/fl 1991

12 /* PAINT.C V1.0, 22.2.1992 */ 30: MFDB screen;
2: /* by Grischa Ekart / (c) 1992 MAXON Computer */ 31:
' 32: «include “paint.h”
4: «include "g:\acs\acs.h" 33: «include “paint.ah”
5: «include <tos.h> 34:
6: «include <stdio.h> 35: Awindow »toolbox;
7: «include <string.h> 36: int tool_count = 0;
8: «include <stdlib.h> 37:
Q- 38: int
10: static Awindow *paint_create(void *not_used); 39: ACSinit(void)
11: static int paintopen(Awindow »window); 40z (
12: static void paint_closed(Awindow »window); 41: Awindow »rootwindow;
13: static int paint~service(Awindow »window. 42:

int task, void *in_out); 43: rootwindow * Awi_root();/* Adresse vom

14: static
15: static

16: static int cdecl

17: static void user_click(void);
18: static void term(Awindow »window);
19: static void paint_clear(void);
20: static void paint_close(void);
21: static void paint_load(void);
22: static void paint_quit(void);
23:

24: typedef struct {

25: MPDB bitblk;

26: char name[80];

27: char picture[32000L];
28: ) PICTURE;

29:
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int tool_open(Awindow »window);
void tool_closed(Awindow »window); 44:
draw_rect(PARMBLK

Rootfenster */

if(rootwindow *= NULL)

*pb); 45: return(FAIL);
46:
47: toolbox « Awi create(& TOOLFENSTER);
/* erzeuge Toolbox */
48: if(toolbox ** NULL)
49: return(FAIL);
50:
51: (rootwindow-»service)(rootwindow, AS_NEWCALL,
52: FfCPAINTFENSTER.create) ; /* NEU-lcon 6ffnet
Paintfenster */
53:
54: screen.fd_addr * OL; /* aktueller
Bildschirm */
55: return(OK); _
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) 137:
138:
static Awindow 139:
‘paint.create(void ‘not.used) 140:
{ 141:
Awindow “window; 142:
PICTURE “picture; 143:
144:
picture = Ax malloc(sizeof(PICTURE)); 145:
if(picture == NULL) 146:
return(NULL); 147:
148:
mem8et(picture, 0, sizeof(PICTURE)); 149:
window » Awi.create(fcPAINTFENSTER); 150:
if(window == NULL) 151:
{
Ax.free(picture); 152:
return(NULL);
) 153:
picture->bithlk.fd_addr * &picture-»picture; 154:
window-»user = picture; 155:
window-»work[USERPAR] .ob.spec.userblk
->ub_parm = 156:
(long)picture; 157:
158:
(window-»open)(window) ; 159:
return(window); 160:
) 161:
162:
static int 163:
paint open(Awindow “window) 164:
( 165:
(toolbox-»open)(toolbox); 166:
Awi_open(window); 167
return(0K); 168:
) 169:
170:
static void 171:
paint_closed(Awindow *window) 172:
{ 173:
(toolbox-»closed) (toolbox); 174:
Awi_closed(window); 175:
) 176:
177:
static int 178:
paint.service(Awindow “window, int task. 179:
void *in_out) 180:
{ 181:
switch(task)
{ 182:
case AS TERM: 183:
term(window); 184:
break;
185:
default:
return(PALSE); 186:
187:
return(TRUE); 188:
) 189:
190:
static void
term(Awindow “window) 191:
{ 192:
Ax.free(window-»user); /* Bildspeicher 193:
freigeben */ 194:
Awi.delete(window); /* Fenster ldschen */ 195
) 196:
197:
static int
tool_open(Awindow “window) 198:
{ 199:
tool.count*«-; 200:
if(window->wiid »= -1)
Awi.open(window); 201:
else 202:
Awi .topped(window); 203:
204:
return(0K); 205:
) 206:
207:
static void 208:
tool_closed(Awindow “window) 209:
{ 210:
tool.count--; 211:

“ " 5/1992

if(ltool_count)

{
window-»state I* AWS.TERM;
Awi.closed(window);
window-»state &= -AWS.TERM;
)

)

static void
paint.clear(void)

PICTURE “picture;

picture * ev_window-»user;
if(alert_str("[1][1 Wollen Sie das Bild I\sl
wirklich ldéschen?]"
“[ Nein I Ja ]", ev.window
-»neune) ** 2)

¢
memset(picture-»picture, 0, 32000L);
Awi_redraw(ev.window, fcev.window
-»wi.work);

static void
paint.quit(void)

{
)

term(ev.window);

static void
paint.close(void)

{
(ev.window-»closed) (ev.window);
)
static char “fileselect (void)
/>
* Hole Filenamen
-/
{
char *p;

int button;
char file [16];
static char path [80]; /* letzter Pfad */

path [0] * *A" ¢ Dgetdrv (; /* aktuelles
Laufwerk ermitteln */

path [1] © e:e;

Dgetpath (path ¢ 2, 0); /* aktueller Pfad */

if (path [21 - 0) ( path [21 ® * W

path [3] - "™\o0"; >;
p = strrchr (path, "\\"); /* select
entfernen */
*(P ¢ 1) - "\0";
strcat (path, "*_PIC"); /* PIC suchen */

file [0] - "\O0";

Aev.unhidepointer (); /* Zeiger wieder
sichtbar */
if (fsel.input (path, file, &button) » 0 i |l
button ==0] |
file [0] » "X0%) {
return NULL;

);

if (strlen (file) ®= 9) { /* 8 ¢ . doch
Extension anhangen */
if (“(file ¢ 8) - strcat (file, "PIC");
>
if (strchr (file, *= NULL) { /* hinge
Extension an “/
strcat (file, ".PIC");

);

p « strrchr (path, “XX%); /* select entfernen */
strcpy (p ¢ 1, file);

return path;

)

static void
paint.load(void)
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(
PICTURE “picture;
FILE “file;
char “name;
picture = ev_window->user;
name * fileselect();
if(name ** NULL)
return;
strcpy(picture->name, name);
if((file * fopen(picture->name, "rb"))
NULL)
{
form alert(l, "(U[File not found ]
[ Again )™)j
return;
)
if(fread(picture-»picture, 1L, 32000L file)
1- 32000L)
{
form alert(l, "[1][Falsches
Dateiformat!]! Abbruch 7Jm);
fclose(file);
return;
)
Ast delete(ev window->name);
ev window->name m Astcreate(name);
wind set(ev_window->wi_id, WF_NAME,
ev_window->name, 0, 0);
picture->bitblk.fd_w * 640;
picture->bitblk.fd_h * 400;
picture->bitblk.fd_stand * 1;
picture->bitblk.fd_wdwidth * 40;
picture->bitblk.fd nplanes * 1;
Awi_redraw(ev_window, &ev_window->wi_work);
>
static int cdecl
draw rect(PARMBLK *pb)
<
PICTURE “picture;
int pxyarray|[8];
int index[2] - (BLACK, WHITE);
picture = (PICTURE *)pb->pb_parm; /* eigene
Daten */
pxyarray[0] * pb->pb_xc - pb->pb_x;
pxyarray[l] = pb->pb_yc - pb->pb_y;
pxyarray[2] * pxyarray[0] + pb->pb_wc - 1;
pxyarray[3] = pxyarray[l] ¢ pb->pb_hc - 1;
pxyarray[4] * pb->pb_xc;
pxyarray[5] * pb->pb_yc;
pxyarray[6] * pb->pb_xc ¢ pb->pb_wc - 1;
pxyarray[7] = pb->pb_yc pb->pb_hc - 1i
vrt_cpyfm(vdi_handle, MDREPLACE, pxyarray.
&picture->bitblk, kscreen. Index);
return(pb->pb_prevstate);
)
static void
user__click (void)
{
/* uUberprifen, welches Tool angewahlt ist und
entsprechend zeichnen. */
)
e PAINT .PRJ VI.0, 22.2.1992 */

;* by Grischa Ekart /

(C) 1992 MAXON Computer */

PAINT.PRG name of executable program
« list of modules follows...
PCSTART.O startup code

PAINT.C (PAINT.H)

depends also from surface
definition
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Crazy Dots 988, 1ST BASF. 208, Argon Backup 89,-
reSOLUNON ab 588, 1st Card 2D 248,  Bigscieen/SPEX 84,-
Basichart/cak ab 75,- BTX Manager ab 48,
1 MB f. 260/520 iteckb. 138, ComBase 333, CoCom 122,
5 MB fiir STE 30, Phonix 2D 368,- Data light 2J0 98,
MB fiir ST ab 295, Rrview 2D Liter.-Verwah. 198, Diskus 25 134,
Mighty Mic f. TT leer 545, SM Soh (Plattenarchiv) 58,- EASE 85,
K-Spread Anfrage lohnt  Harlekin 0 134,
ScanMAN‘/Repro j. 478, 1DW fttwrnalc 2 294, KAOS 1.42/DESK 96,
Grafikerpaket 578,- Grafikprogramme/CAD: Kobold 75,-
ScanMAN 2S6/R*pro j g7g, Arabesque Anfrage lohnt  Kobold * NVDi od-EASE 150,
Charly 256 748, Avant Trace/Vektor ab 128- Muht CEM 134,
Charly Color 1148, Convector 2 Anfrage lohnt NVDI 2 83,
Professional 1l (2S6Grau) 2198, DynaCADD ab 1398,  c6kolopoly 93,-
Colorscan 300 ab 2977,- Pkcolo 87,  QueranicK 2 717,
Laufwerke: Platon ab 267,- POISON 89,
Festplatte 48M B, luimpl. ~ 798, Route It 168,  Riemann U 244.
SyQuest Medium 44 149, SciCraph Student 298,- Sleepy Joe o 84,
3,5" TEAC 235 HF 127, SdCraph 2.1 ab 464, ST Anslog od. ST Digital 78,
HD Interface ab 49, Technobox CAD/2 1698, Touch-Mouse GrafTablTrb 95,-
Sonstige Hardware: ' Kaufmannische Anwendung: VRam 138,
Grafiktablett-Bausatz fibuMAN ab 112,  X-Boot 66,
supergnstig!!!  fibukKURS ab 94,- MIDI:
Genlock CST 40e 6», RePioK 2D ab 598, Cubase :i)/ Notator 918,
Channel Vidcodat 3gg, Saldo 2 108, LIVE 548,-
Modem TKR/J.Office 478,- Programmieren: Masterscore 588,
DMABuffer 228, ACS 168, Sample Star/Wizaid ab 188,
Perfect Keys ab 166 Basic I"mprogramm 77,- Saxe Perfect 12 169,
Foliotalk 95, EDISON Editor 139,  Score Perfect Pro 13 348,

sthahsn Sie von uns ausschlieBlich Original-Soft- und Hard
m 24 Stunden per Post

aus! Bestellannahme rund um die Uhr (auBerhalb dar Geschaftszeiten durch
Anrufbeantworter). Alle Preise zuziglich Versandkosten (Vorkasse DM 4,-

fiharHmahme

04 O indi. TaRIYEHEHYWOWRY, HivhifdFe, §only citer etc.v Gewicht

abhangig) Einbauten nach Absprache. Preisanderunoen u. Irrtum Vorbehalten.
Kontoverbindung: Postgiroamt Miinchen Nr. 387405-808, BLZ 700 KX) 80
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Kernschmelzung

MIDI-Merger mit 4 Ein- und 2 Ausgangen

Selbstverstédndlich soll diesmal
nicht die Rede von Uran (»der
Plutonium sein, sondern von
einem kleinen unscheinbaren
Helfer, der hei Arbeiten mit
dem Computer in Verbindung
mit MIDI-Gerdten nitzliche
Dienste leistet. Die
Verkabelung eines ATARI-
Computers mit ,,MID Ifizier-
ten” Musikinstrumenten ist
sicherlich schon jedem geldu-
fig, da die vom Werk einge-
bauten MIDI-Buchsen eine
Verbindung zu Geréaten mit
einer solchen MIDI-Schnitt-
stelle so stark vereinfachen,
dal! auch jeder Neueinsteiger

gleich loslegen kann.

5/1992

B ei dem ein oder anderen ,,MIDIla-
ner* ist das Equipment schon zu
einem gewaltigen Fuhrpark von

Instrumenten und Effektgerédten herange-

wachsen. Sitzt man erst allabendlich in

seiner Keyboard-Burg, interessieren nicht
mehrdie Allerweltsprobleme wiedas(die)
recyclingfahige Toilettenpapier (Verpak-
kung) oder Toilettenpapier aus 100% Alt-
papier, wasohnehin nurzwielichtige Rick-
schliisse zuldRt. Die kleinen und grof3en

Unannehmlichkeiten, die einem MIDI-

Musiker tUber den Weg laufen, kénnen

meistens mit geringem Aufwand behoben

werden. Ein gutes Beispiel dafiir ist, wie in
der Ausgabe ST-Computer 1/92 beschrie-
ben wurde, das zwangslaufige Verzdgern
der MIDI-Daten beim Hintereinander-
schalten mehrerer Synthesizerund Expan-
der. Ein Gberdie Thru-Buchse ausgegebe-
nes Signal ist von einem Delay behaftet,
das sich von Gerdt zu Gerét addiert und zu
unangenehmen Nebenerscheinungen fiih-
ren kann. Durch die erhdhten Datendurch-

laufzeiten trifft das Signal am Ende einer
MIDI-Kette so spat ein, dal dies sogar
hérbar wird und das Timing-Verhalten
stark stdren kann. Abhilfe hat hier eine
MIDI-THRU-BOX geschaffen, die fir
wenig Geld von fastjedem selbst nachge-
baut werden kann. Der hektische Anrufer,
der die Redaktion rebellisch gemacht hat,
ist nach Findung des selbst eingebauten
Fehlers nun auch zum Erfolg gekommen.
Als Tip fir alle: Sollte ein Aufbau mal
nicht sofort funktionieren, dann Spannung
abschalten und die Schaltung optisch kon-
trollieren. In den meisten Féllen ist dann
der Fehler schnell gefunden. Die MIDI-
THRU-BOX hat die Aufgabe, ein einzel-
nes MIDI-Signal zu vervielféltigen, um
nicht Gberdie Thru-Ausgange eines Gera-
tes verbinden zu missen. Alle angeschlos-
senen MIDI-Empféangererhalten dann die
Daten gleichzeitig, und hdrbare Verzdge-
rungen treten nicht mehr auf. Eine sehr
schone Erfindung, wie ich meine, um den
ATARI-Ausgang effizienter nutzen zu
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TT Fast Ram von GE-Soft:
Bis zu 32 Mb bestuckbar,
Lotfreier Einbau, einfach
steckbar

«l

Die Mighty Mic Prafiline bietet Ihnen bis zu 32 Mb linearen TT Fast
RAM Speicher.

Mighty Mic Profiline TT/32

* Bestiickbar mit 4 Mb, 8 Mb, 16 M, 20 b oder 32 Mb
 Folgende Sinrm Module kénnen verwendet werden:
1M* 8oder AM*8

Leerkarte 698.- DM Bestiickt mit4 Mb 1198.- DM
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32 Mb 6689.- DM

Mighty MIC Profiline ST/16

» Biszu 16 Mb linear verfuigbar (ohne Software oder Treiber)

»  Umschaltbar auf 4 Mb

* Optional mit 16 MHz (ca. 170 % Geschwindigkeitssteigerung)
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* Létfreier Einbau in ca. 20 Minuten
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8Mb 2498,-DM 12Mb 2998,- DM 16 Mb 3498,- DM
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Die groBe Anzahl unterschiedlicher Speicherformate ge-
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und zu anderen Computer-Systemen.
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Tetelon (0941) 95163 Telefax (0941) 991236

NeXT ist ein Warenzeichen der NeXT, Inc



kdnnen. Aus einem Ausgang vier zu ma-
chen. istalso kein Problem. Was ist nun zu
tun. um aus einem ,,Eingang“ 2 oder sogar
4 zu machen? Dazu wird ein Gerat beno-
tigt. das in der Lage ist. mehrere ,,digitale
Datenstrome zu mischen. Diese Erfindung
hat man treffenderweise ,MERGER" ge-
nannt; sie soll in diesem Testbericht durch
den MMG 4/2 der Firma Dopfer Musik-
elektronik zur Reprédsentation kommen.

Kleine MIDI-Kunde

Digitale Daten unterliegen strengeren Ge-
setzmafBigkeiten als Audio-Signale, die mit
einem handelsliblichen Mischpult verar-
beitet werden kdnnen. Aus diesem Grund
bendtigt man etwas Elektronik, um die
verschiedenartigen Datentypen auseinan-
derzuhalten. Hinzu kommt das Manko,
daR die interne parallele Verarbeitung in
einem Synthesizer, aus Ubertragungsgrin-
den seriell gewandelt wird, um dber ein
MIDI-Kabel mit 2 Leitungen senden bzw.
empfangen zu kénnen. Die ,,Nullen" und
,Einsen*, die mit 31.25 KHz Uber das
Kabel sausen, unterliegen im Empféanger
einer Seriell-parallel-Wandlung. Verlangt
das bestehende Equipment das Bedienen
eines einzelnen Geréates gleichzeitig von 2
verschiedenen Sendern aus, istder Einsatz
eines MIDI-Mergers vonndten. Wie soein
Gerat die eintreffenden Informationen be-
handelt, ist am besten durch die Erlaute-
rung einiger MIDI-Befehle zu veranschau-
lichen. Nehmen wir einmal Befehle, die
geratetibergreifend sind und nahezu von
allen MIDI-Gerdaten gesendet und/oder
empfangen werden. Keyboard 1 sendet
eine Note auf MIDI-Kanal 2. Ein recht
simples Unterfangen, das kaum Zeit in
Anspruch nimmt, aber dennoch einige
Rechenoperationen erfordert. Die nun fol-
genden Bits verlassen (ber den MIDI-
OUT den Sender. Es entsteht aus dem
einfachen Anschlagen einer Taste ein 3-
BYTE-Befehl (24 Bit).

Status-Byte 2.Byte 3.Byte

1001 nnnn Okkk kkkk O vww w

Dies ist ein einfacher Note-ON-Befehl.
Das Status-Byte beinhaltet in diesem Fall
eine 9 (1001), die fur einen Notenbefehl
verwendetwird. Die ndchste Tetrade (auch
Nibble genannt), bestimmt den M1DI-Ka-
nal. 0000 (0) bedeutet Kanal I und 1111
(F) Kanal 16. Bei manchen Empféngern
kann diese Tetrade ignoriert werden, so
daRl jeder MIDI-Kanal empfangen wird.
Hieraus resultieren die Poly-/Mono- Ein-
stellungen, die die MIDI-Kanéle selektiv
oder global behandeln. Das 2. Byte birgt
die eigentliche Noteninformation. Die mit
,0“ bezeichnete Position wird nicht beno-
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Abbildung 2 : Der MM G 4/2 mit Speicher, CPU und ACIAs

tigt. Die ,,K"s stehen fir die Werte 0-127.
Auch Keyboards mit nicht so vielen Ta-
sten vermdgen so viele Werte zu empfan-
gen und zu spielen. Das 3. Byte stellt den
Velocity-Wert dar. der angibt, wie stark
eine Taste angeschlagen wurde. Auch hier
sind Werte von 0-127 mdglich. Zu diesem
Note-On gehort (normalerweise) auch ein
Note-Off, das wie folgt aussieht:

Status-Byte 2.Byte 3.Byte

1001 nnnn Okkk kkkk 0000 0000

Der einzige Unterschied liegt im dritten
Byte. Hier wird der Velocity-Wert auf,,0“
gesetzt und der Ton verstummt. Langsam
sollte klar werden, warum in vielen Edi-
tor-Programmen die Werte 0 bis 127 oder
-64 bis +64 einstellbar sind . Bei Key-
boards ohne Anschlagsdynamik wird das
3.Byte inder Regel auf 64 festgelegt. Alle
MIDI-Informationen beginnen mit einem
Status-Byte, das als h6chstwertigstes Bit
eine ,1“ enthélt, um dem Empfanger mit-
zuteilen, daB nun nach einer eventuellen
Sendepause, die aus lauter Nullen besteht.

eine Nachricht eintrifft. Das Modulations-
rad erzeugt zum Beispiel folgenden Be-
fehl:

1011 nnnn 0000 0001 Ovw vwv,

und wird durch Ersetzen der ,v“s mit
Nullen widerrufen. Die Rasterungen der
Modulationsradparameter sind oftmals ge-
ringer als der bestehende Parameterbe-
reicheinesentsprechenden Sequenzerpro-
grammes. Nicht vorhandene Werte wer-
den ignoriert oder fiir einen linearen Ver-
lauf angepalt.

1011 nnnn 0000 0001 Ovw w w Modulation
1011 nnnn 0000 0111 Ovw ww MIDI-Volume
1011 nnnn 0100 0000 0000 0000 Hold-Ofl
1011 nnnn 0100 0000 0111 1111 Hold-ON

Diese aufgefiihrten Befehle sind ein klei-
ner Auszug aus den verschiedenen Con-
troller-Festlegungen. Hier besteht eine
recht klare Linie, um MIDI- Gerate mit-
einander kommunizieren zu lassen. Das
Status-Byte kiindigt einen Controller-Be-
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fehl an, und das 2.Byte benennt den Con-
troller. Im 3.Byte wird der Controller-
Wert festgelegt. Im ersten Beispiel han-
delt es sich um Controller ,,1“(00()1), das
Modulationsrad. Im zweiten Beispiel sieht
man Controller ,,7%(0111), der die MIDI-
Lautstarke bestimmt. Dieser Controller
7%, der leider nicht von allen alteren Ge-
raten empfangen wird, Ubernimmt die
Mischpultfunktion fiir jeden einzelnen
MIDI-Kanal und hat prinzipiell die glei-
che Funktion wie der Schieberegelereines
Mixers, der zur Verarbeitung von akusti-
schen Signalen dient. Es bringtalso nichts,
ein Poti in das MIDI-Kabel einzubauen,
um die Lautstiarke zu regeln. Dieser Ver-
such wiirde ganz sicher nicht von Erfolg
gekront. Sollte mal ein ,Notenhénger”
entstehen, kann es daran liegen, daf ein
beliebiges Bit des Note-Off-Befehls nicht
korrekt empfangen wurde. Liegt der Feh-
ler im Status-Byte, kénnte zum Beispiel
aufeinem falschen MIDI-Kanal eine Note
ausgeschaltet werden, die zuvor aber nicht
geklungen hat. Solche unschdnen Fehler
kénnen durch schlechte oder zu lange
Kabel, aberauch durch unsauber program-
mierte Software entstehen. Manche Key-
boards neigen durch verschmutzte Tasten-
kontakte zu Fehlern, die durch einfache s\ *Dmm
Reinigung in einem Fachgeschaft zu be-
heben sind. Hauptsachlich bestehen alle
Befehle aus 2 oder 3 Bytes; alle hieraufzu-
fihren und ausschweifend zu erlautern,
wirde die ST-Computer zu einer ottokata-
logartigen Ausgabe (Frihling/Sommer)
heranwachsen lassen. Als ndchstes Be-
fehlsformat stehen noch die ,SYSTEM-
EXCLUSIVDATEN® bereit, die keiner
bestimmten Norm unterliegen und von
Hersteller zu Hersteller anders aufgebaut
sind. Im folgenden Beispiel wird ein soge-
nannter Sys-EX-String aufgezeigt. Der
kiirzeren Schreibweise wegen benutze ich
nur das hexadezimale Format (16er Zah-

Abbildung .) und 4 : Beide Ansichten der doppelseitigen Platine

lensystem).

FO - Exclusive-Status(Beginn von
SYS-EX)

41 - Hersteller-ldentifizierung (hier
Roland)

DEV - Gerédteadresse

MDL - Modell-Identifizierung

CMD - Command bestimmt die
Datenart

MAIN DATA - die istdereigentliche
Parameterdatenblock

F7 - EOX, hiermit wird die SYS-
EX-Meldung abgeschlossen

End of Exclusive

Dieser Sys-Ex-Befehl kann sich von ande-
ren unterscheiden, um fir jede Art von
Daten ein bestimmtes Format zur Verfi-
gung zu haben. Das Status-Byte ,,FO" be-
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ginnt diese Nachricht, und ,,F7“ beendet
sie. Diese sehr machtige Art. Daten zu
senden, wird beim ,,Verschicken" vonein-
zelnen Sounds oder ganzen Sound-Bén-
ken verwendet. Es gibt noch unzahlig vie-
le Anwendungsmdoglichkeiten, und es
werden noch mehr hinzukommen, was in
diesem Bericht aber nicht mehr erlautert
werden soll. Durch diese kleine MIDI-
Kunde soll dem Nichtelektroniker, aber
dennoch interessierten MIDI-Anwender,
veranschaulicht werden, welche Klimm-
zlige notig sind, um zwei oder mehrere
MIDI-Signale miteinander zu mischen.
Weiterhin soll diese Einfilhrung dem bes-
seren Verstandnisder Schaltungsbeschrei-
bung des MMG 4/2 dienen.

Einsatz

Der MIDI-MERGER MMG4/2 findet
tiberall dort Anwendung, wo mehrere
MIDI-Signale zu einem zusammengefalt
werden sollen, um ein einzelnes Gerat
ansteuern zu konnen, ohne umstandlich
die Kabel anders einstdpseln zu missen.
Dieser MERGER (Verschmelzer) kann auf
vielfaltige Weise zum Einsatz kommen.
Eine mdgliche Anwendung wird in Abbil-
dung 1gezeigt.

Ein weiteres Einsatzgebiet wéare das
Ansteuem eines einzelnen Expanders, der
imstande ist, auf mehreren MIDI-Kanélen
gleichzeitig zu empfangen. Die M1DI-Si-
gnale zweier Tastaturen, ohne Tonerzeu-
gung, und die eines Balpedals lassen das
Spielen durch einen Merger wie auf einer
Heimorgel zu. Der MMG 4/2 ist in zwei
verschiedenen Modi zu betreiben. Modus
lverschmelztalle 4 Eingange und gibt die
zusammengefaBten Signale auf beiden
Ausgangen gleichzeitig aus. Im 2. Modus
werden Eingang 1 und 2 auf Ausgang 1
gemergt, gleichermalen wird die Summe
aus Eingang 3 und 4 dem Ausgang 2 zuge-
ordnet.

Ein Panic-Taster setzt alle Controller-
Daten auf,,0“ zuriick, um gegebenenfalls
Notenhanger eliminieren zu kénnen. Eine
kleine Leuchtdiode zeigt an, ob MIDI-
Daten empfangen werden. Wird nun ein
MIDI-Equipment wie in Abbildung 1be-
trieben und der Modus 1 verwendet, so
kénnen der ATARI-Computer und alle 3
angeschlossenen Masterkeyboards die 6
Expander spielen und bedienen. Leider
hat diese Vorgehensweise einen Nachteil,
da die gestrichelt eingezeichnete MIDI-
Verbindung eine MIDI-Schleife erzeugt,
weil die gesendeten ATARI-Daten, zum
Beispiel eines Sequenzer- Programmes,
Gber die Thru-Anschlisse der Expander 5
und 6 wieder zur Aufnahme anstehen wiir-
den. In diesem Fall sollte die gestrichelte
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Verbidung getrennt werden. Jetzt nicht
gleich einen Seitenschneider holen, ein
einfaches Herausziehen des Kabels reicht
auch. Im 2. Modus, der wie oben schon
erwahnt immer 2 Eingdnge zusammen-
fallt, konnte die Verbindung bestehen blei-
ben. Master 2 und 3 spielen dann direkt
Expander 5 und 6. Uber die Thru-Verbin-
dung kann der ATARI das entsprechende
Sequenzerprogramm aufnehmen. Master
lund der ATARI bedienen die Expander
1bis4. IstdieThru-Funktiondes ATARI-
Programmes eingeschaltet, kénnen Ma-
ster 2 und 3 auch die Expander 1 bis 4
spielen. Expander 5 und 6 kdnnen dabei
leise geschaltet werden, um nur das zu
héren, was der Sequenzer aufden ersten 4
Expandern spielt. Da nicht alle mit reinen
Masterkeyboards arbeiten, kénnen die
Expander genau so gut durch die internen
Klangerzeugungen von ,normalen" Key-

boards ersetzt werden. Eine Local-Off-
Funktion wére dann von Vorteil. Der Sinn,
mitverschiedenen Keyboardseine Sequenz
einzuspielen, liegt darin, daB nicht alle
Gerdate Uber die gleichen Features verfi-
gen, und lieberein Piano mitentsprechen-
der Anschlagsdynamik und einer Tastatur
mit Piano-Feeling eingespielt werden soll.
Gerat ,, XY " besitztein gut zu bedienendes
Modulationsrad, und ,,XYZ*“ wiederum
l1ait ein tolles Aftertouch zu. Griinde ge-
nug, um mit verschiedenen Keybords (Ta-
staturen) seine Klangerzeuger anzusteu-
em. Sind die Songs erst einmal erstellt,
bendtigt der Sequenzer beim Abspielen
die Masterkeyboards nicht mehr. Weiter-
hin hat der MMG 4/2 den Vorteil, daB
beim Editieren mit dem ATARI nicht im-
mer wieder die Kabelverbindungen gean-

dert werden missen. In unserem aufge-
zeigten Beispiel stehen die ersten 4 Ex-
pander zurdirekten Programmierung durch
den ATARI bereit.

Der Schaltplan

In Abbildung 2 sehen wir den Schaltplan
des MMG 4/2 mit seinen 4 Empfénger-
bausteinen. Diese ACIAs (Asynchronous
Communications Interface Adapter) wan-
delndie eintreffenden seriellen Daten byte-
weise in parallele um. IC 9 und 11 stehen
gleichzeitig zur Parallel/Seriell-Wandlung
bereit und senden die Nachrichten aus. IC
6,8,10 und 12sind Optokoppler, die schon
bei der MIDI-THRU-BOX zum Einsatz
kamen, und dienen dergalvanischen Tren-
nung der Eingangssignale. Die CPU 8031/
51 Gbernimmt in Verbindung mit IC 3 die

Abbildung 5 : Der
Bestuickungsplan des
MMG 4/2

eigentliche Datenverarbeitung. IC 3 istein
EPROM, das mit einer entsprechenden
Software ausgestattet und nur bei der Fir-
ma Dopfer zu erhalten ist. Ohne genau
dieses EPROM lauftder Merger nicht. Der
einzige Schwachpunkt des MMG 4/2 ist
der durch die CPU begrenzte AdreRbe-
reich, der keinen gréReren Pufferals 8 KB
zul&Rt. IC 4 stellt diesen Pufferdar. der bei
Einsatz des 6116 als RAM nur 2 KB groR
ist. Die Platine ist von Werk ab fur diesen
kleineren Bereich ausgelegt, aber sehrein-
fach durch eine Schlitzung und eine Zinn-
bricke auf den 8-KB-Bereich umristbar.
In diesem Fall wird ein 6264 bestiickt. Die
Platine, die auch direkt zu beziehen ist,
kostet zur Zeit 40,-DM und ist von sehr
guter Qualitat. Sie ist bedruckt und mit
einer Lotstopmaske versehen. Wer lieber



selber atzen will, kann Abbildung 3 und 4
als Vorlage benutzen.

Die eingangs erwahnten Datenformate
bringen hier und da ein paar Nachteile mit
sich. Die systemexklusiven Datenblécke
dirfen nicht von anderen Informationen
unterbrochen werden. Ein 3-Byte-Befehl
wird ohne groBen Aufwand abgehandelt,
wenn keine anderen Datenstrdme anste-
hen. Lauft aber gerade ein Sys-Ex-Block,
ist es notwendig, alle weiteren Daten, die
am MMG 4/2 eintreffen, zwischenzuspei-
chern. Das geht natiirlich nicht unbegrenzt,
so daf irgendwann Datenverluste zu be-
flrchten sind. Die Eingédnge 2 und 3 haben
softwareseitig eine bevorzugte Stellung
und sollten fiir langere Datenbldécke (Sys-
EX) reserviert sein.

Zur Kasse

Der MMG 4/2 kann direkt bei der Firma
Dopfer bestellt werden und wird in folgen-
den Varianten angeboten: als Bausatz fiur
158.- DM ohne und 178,- DM mit Gehau-
se; Fertiggerat fur 218,- DM ohne und
248.- DM mit Gehduse. Wer nur die Plati-
ne bestellen will, sollte dafiir 40,- DM und
fir das programmierte EPROM 60,- DM

VIRTUELLE
SPEICHER-
ERWEITERUNG
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ins Kalkil ziehen. Das Fertiggerat wird in
einem grauen Plastikgehduse, mit den
MaRen (B/H/T)ca. 14 X 5 X 11 cm ausge-
liefert. Die rote, aus Plexiglas bestehende
Frontplatte ist ibersichtlich beschriftet und
birgt nur 2 Bedienungselemente (Mode
und Panic). Die drei Leuchtdioden geben
Aufschluf Gber den verwendeten Modus,
Netzspannungskontrolle und die M1DI-
Aktivitat. Aufder Rickseite befinden sich
die 6 MIDI-Anschliisse, 4mal Input, 2mal
Output und eine Miniklinkensteckerbuch-
se fur das nicht zum Lieferumfang geho-
rende Netzgerdat. Bei Bestellung eines
Bausatzes gehort eine sehr gut gegliederte
deutsche Bedienungs- bzw. Bauanleitung
zum Paket, die nicht nur die Bedienung
des Mergers beschreibt, sondern auch die
Schaltung und den Aufbau in vielen De-
tails erklart. Ein Bausatz, der von einem
Kunden nicht zum Laufen gebracht wird,
wird von der Firma Dopfer (kostenpflich-
tig) repariert.

Plus/Minus

Der MMG 4/2 ist trotz einiger Einschran-
kungen ein hilfreicher Diener, der ein gu-
tes Preis/Leistungsverhéltnis bietet. Bau-

ATARI

Wir schreiben die Epoche der Speicherprobleme. Kein Tag vergeht ohne das leidvolle

teilkenntnisse und etwas Ubung mit dem
Lotkolben, helfen hier, eine Menge Geld
zu sparen. Das relativ kleine Gehduse hat
sicherlich seine Vorteile, bereitet aber
Schwierigkeiten, es inein 19”-Gehdause zu
integrieren. Wer den Rack-Einbau vor-
zieht, sollte ohne Gehduse bestellen und
sich handwerklich betédtigen. Der Merger
verrichtete jederzeit seine Arbeit ordent-
lich und zeigte keine Fehlfunktionen. Der
eingeschrankte AdreBbereich der CPU
setzt klar seine Grenzen und laRt keine
unbegrenzten Sys-Ex-Blécke zu. Der Ein-
satz einer CPU mit groRerem AdreRbe-
reich lieBe den Preis in die Hohe schnel-
len. und wirde das Preis-/Leistungsver-
haltnis fir einige Anwender wieder unin-
teressant machen. Die Starken des MMG
4/2 liegen also nicht bei der Verarbeitung
von System, sondern beim Verschmelzen
,hormaler” Tastatur- oder Pedaldaten.

Wolfgang Weniger

Bezugsquellennachweis:
Dopfer Musikelektronik GmhH

Sys-Ex-Slring:
Roland D-50 MIDI-Implementation

Klagen der Anwender, deren Computer aus Speichermangel den Dienst versagen oder
die ihr wahres Kénnen bislang nicht zutage bringen konnten.

Doch das istab jetzt Geschichte, denn OUTSIDE 4Rt alle Speichergrenzen fallen.
OUTSIDE erméglicht die virtuelle Speicherverwaltung auf Festplatte und erweitert
den ATARITT damitum bis zu 128MByte. Programm und Anwender merken davon
nichts, alles lauft wie bisher - nur eben mit schierunbegrenztem Speicher.

OUTSIDE im Detail:

Max. 128 MByte RAM ohne Hardware
Lauft mitallen SCSI-Platten (Fest- und Wechselplatten sowie optischen Medien)
SpeichergroRe von PartitionsgréBe abhéngig.
Virtuelle Verwaltung mitoptimiertem Swap-Verfahren
Einfachste Installation

Problemlose Anwendung

Fiuralle ATARITT mit TT-RAM
(z.B.TT030/6, TT030/8 Odererweiterter TT030)

DM 99.-

unverbindliche Pretsempfehlung

MAXON Computer « Schwalbacher Str. 52 « W-6236 Eschborn ¢« Deutschland « Tel 06196/481811 « FAX 06196/ 41885
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Mikro-Controller

What'S this?

W as ein Mikroprozessor
ist, weiB inzwischen ja
wohljeder. Dagegen ist
der Begriff Mikro -
Controller den meisten
weniger gelaufig. Der
Grund: Mikro-Controller
sind ‘Heinzelmannchen’;
sie arbeiten fast immer im
Verborgenen: in Videore-
kordern, Waschmaschi-
nen, Aufzigen, in Spiel-
zeug, Alarmanlagen und

sogar in Bohrmaschinen!

150 /T“" 5/1992

it Sicherheit gibt es heutzutage
M bedeutend mehr Mikro-Control-

ler auf der Welt als ,,reine" Mi
kroprozessoren. Was aber ist der Unter-
schied: Zum Aufbau eines ,klassischen”
Computersystems werden mindestens die
folgenden Komponenten bendtigt:

- Mikroprozessor

- Schnittstellen

- Etwas RAM. ROM oder EPROM als
Programmspeicher

- Taktgenerator

Ein Mikro-Controller ist die Summe die-
ser 5 Teile in einem einzigen IC. Daher
werden Mikro-Controlleroftauch als Ein-
Chip-Computer bezeichnet, wasden Sach-

verhalt sehr genau beschreibt: Die gesam-
te Peripherie eines Mikro-Controllers be-
steht im Minimalfall aus einer Batterie
und einem Quarz.

Durch den massenhaften industriellen
Einsatz ist der Preis fur Mikro-Controller
ziemlich niedrig: Einfache Typen sind
bereits flir wenigerals DM 5.- zu erhalten !

Firden Amateur sind Mikro-Controller
prinzipiell nicht weniger interessant als
fur die Industrie: Die Wahrscheinlichkeit,
daB eine selbstgebastelte Schaltung funk-
tioniert, ist umgekehrt proportional zur
Anzahl der verwendeten Bauteile.

Es gibt eigentlich nur ein Haupthinder-
nis: Ein Entwicklungssystem fir Mikro-
Controller kostete bis heute mindestens
1XX) DM, davon abgesehen, daB es sowas

Bild I: Mikro-
Controller sind
LEin-Chip-
Computer*.



fir ATARIs bisjetzt Gberhaupt nicht gab.

Doch jetzt, zum Seiberbauen in der ST-
Computer, gibt es MIDI18031, ein kom-
plettes Entwicklungssystem fiir die indu-
striell am weitesten verbreitete Mikro-
Controller-Familie: Die ,,80xIx“-er(Bild
2). Und es kostet keine I(XX) DM, keine
5(X) DM. und auch nicht I(X) DM, nein: es
ist UMSONST, Public Domain! Sie bend6-
tigen lediglich die Hardware, die Sie als
kompletten Bausatz preiswert selbst her-
steilen konnen.

Einige der,,80x 1x“ besitzen keinen Pro-
grammspeicher auf dem Chip (wie etwa
der 8031). Diese sind dann keine echten
Ein-Chip-Computer. da sie zusatzlich ein
ROM (Hier EPROM bendtigen. Manche
der Typen sind fiir Amateure ungeeignet
(zum Beispiel der 8051): Ein ROM kann
nur bei der Herstellung des Chips pro-
grammiert werden, so etwas lohnt sich erst
bei hohen Stiickzahlen. Typen mit EPROM
(8071.80C71 ...) lassen sich mit etlichen
handelsiblichen EPROM-Programmier-
geraten programmieren. Das ‘C’ im Na-
men mancherTypen (etwa80C31)bedeu-
tet, dal8 es sich um einen CMOS-Typ han-
delt. CMOS-Typen brauchen nur sehr
wenig Strom. Die Verwandtschaft der Fa-
milie liegt an zwei Dingen: Zum einen
besitzen alle eine minimale gemeinsame
Anzahl von Ports, Timern und RAM. zum
anderen sind die CPUs aller Typen iden-
tisch (Bild 1)! Der Befehlssatzder CPU ist
sehr einfach zu erlernen. Trotzdem ist er
recht effizient, und vor allem schnell:
Fir eine 8*8-Bit-Multiplikation oder
eine 16/8-Bit-Divison bendtigen selbstdie
langsamsten der Familie nur 4 Mikrose-
kunden! Alle ,,80x1x“ sind somit Soft-
ware-aufwartskompatibel zum 8031. Die
zusatzlichen Funktionen der groReren
Geschwister des 8031 (sie haben mehr
Ports, mehr RAM, ROM oder EPROM,
Timer; sie sind schneller; ...) lassen sich
durch ein schlaues Software-Konzept
ohne Anderungen mit einem Standard-
8031 -Assembler nutzen. Doch davon spa-
ter mehr.

HARDWARE

Typ Speicher aul dem Chip: Besonderheiten
ROM/EPROM RAM
8651 TkB ROM 128B RRM
8631 keines 1288 RRM
8671 4kB EPROM 128B RRM Ein-Chip-Rechner
88C51 4kB ROM 128B RRM Die 'C'-Typen
88C31 keines 1288 RRM verbrauchen nur
86C71 -lkB EPROM 1288 RRM sehr wenig Strom
86535 keines 2568 RRM 8 R/D Handler Bild 2: Die
8BC515 8kB ROM 2568 RRM auf dem Chip s,|0x|;<“ 'Mikm
88C252 8kB ROM i i 5 ” A )
2568 RRM viele Timer Controller-
Familie umfafit
.V V Vv .
einige Dutzend
Mitglieder.
*** MIDI8031 Mikrocontrollerboard Monitor V1.0 ***
Sourcefile: “phonenZ.SSI", Code ob: $8880, Codelaenge: (de:.111616
RO: $7c RI: $c8 R2: $08 R3: $00 DPTR: $0000 PC: $8072 SP: $55
R4: $00 R5: $00 R6: $00 R7: $00 O0: $80
8CC: $5d PSW: CV:0 f)C:0 RS:0 0V:8 P:1
Z0077: ; * Interrupt TO an
Z0078: $8060: 02 8C setb TCON.4 ; TRO Tiner 0 laeuft
Z0075: $806F: 43 85 03 orl TMOD,r/11 ; (10=3
Z0QSO0: « $8072: 75 88 00 nov TLO,»0 ; Tiner resetten
70081: $8075: 02 05 setb 1E.1 ; Interrupt Ein
Z0082:
z0083: $8077: 50 81 SC nov DPTR,Ositab ; Ouf Sinustabelle : .
20084 - Itild .1
Z0085: $8070: 7F OE nov R7,ttl4 ; Ouickstart Komfortable
ZQQ86: S807C: 21 00 ajnp sO ; Hier gehtes los Software-
- entwicklung ist
> (Breakpoint 7> mit dem
> 2 sitab*(p0*nr)/(phono-go) Source-Level-
> = $815d / (de:.153117 Debugger
maoglich.

Das Entwicklungssystem

Das Entwicklungssystem MIDI8031 be-
steht aus 2 Komponenten: Soft- und Hard-
ware. Die Software selbst ist sehr umfang-
reich. trotzdem aber, wie bereits erwahnt.
Public Domain! Hier eine kurze Uber-
sicht:

Software:

- 8()x Ix-Crossassembler. fur die ganze
»Familie*

- Source-Level-Debugger (Bild 3)

- Monitorprogramm

- 80x 1x-Disassembler

- GEM-Editor

- Demo-Programme (sogar ein Sprach-
synthesizer ist dabei)

- Shell

- ausfuhrliche Anleitung, in der auch alle
Dateiformate beschrieben sind

Lauft das Progrann korrekt, wird es in ein BFROM gebrannt:

Des Entwicklungssysten-EPROh wird
durch das Selbstgebrannte ersetzt.

Bild 4

8031-Konpatibler

X 8031-Konpatibler
Mikrocontroller

Mikrocontroller
nit BFRM

Die M1DI803I-Hardware besteht aus ei-
nem Mikro-Controller 80C31 (Preis etwa
14 DM), einem maximal 32KB-EPROM
(das ein kleines ,Betriebssystemchen®)
enthalt, einer MIDI-Schnittstelle und ei-
nem 32KB-RAM. MIDI18031 istein kom-
pletter Mikrocomputer! Einige Daten:

Hardware (Name: ,MIDI18031")
80C31-8-Bit CMOS-Mikro-Controller:
- softwarekompatibel zum 8031

- getaktet mit 12 MHz

- 16 bidirektionale 1/0-Pins

- 128 Bytes On-Chip-RAM

- 32KB RAM

- max. 32KB EPROM

- MIDI-Schnittstelle

Der Entwicklungsablauf ist folgenderma-
Ben: Das 8031-Programm wird aufeinem
ATARI geschrieben. Per ‘Tastendruck’
wird es uUber MIDI in das RAM des
M I1D18031transferiert, woes getestet wer-
den kann. Lé&uft es korrekt, bestehen 3
Maoglichkeiten:

Sie brennen das Programm in ein
EPROM und ersetzen das Original-
EPROM des MIDI8031 durch Ihreigenes.
Oder aber. Sie verwenden Ihr EPROM
fureine komplette Eigenentwicklung. Als
dritte Alternative kann das Programm in
einen Mikro-Controller mit eingebautem
EPROM gebrannt werden, (vorausgesetzt,
es ist fir sein EPROM nicht zu groR),
womit Sie sich lhren persoénlichen Ein-
Chip-Computer verwirklicht hatten: Er
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Stromversorgung

Uberwacht Ihr Haus, steuert lhre Model-
leisenbahn, Lego, Fischertechnik, weckt
Sie morgens (nachdem er den Kaffee ge-
kocht hat). Ihrem Ideenreichtum sind kei-
ne Grenzen gesetzt! Besonders durch die
eingebaute MIDI-Schnittstelle steht Ihnen
mit der MIDI18031-Hardware aber auch
die Welt der Musik offen.

Das Projekt

Der Ablauf des Projekts besteht aus 3
Folgen:

Teil l:beschreibt den Aufbau der Hard-
ware und einen Funktionstest.

Teil 2: widmet sich der softwareseitigen
Struktur des 8031 und seinen Ver-
wandten. Mit Hilfe der Public-Do-
main-Entwicklungsumgebung sind
Sie so in der Lage, erste kleine, ei-
gene Programme zu entwickeln. Als
'Appetithappen’ wirdindiesemTeil
auch die Verwendung eines der in-
teressantesten der beiliegenden De-
moprogramme erldutert: ein Sprach-
synthesizer mit Pulswandler.

Teil 3:liefert Ihnen das Tor zur AuBen-
welt, den MIDI8031-Powerport.
Jeder der 8 Ausgange des Portes
kann bis zu 20 Ampeére schalten.
Als Beispiel aus der Praxis demon-
striert die dazugehorige Software
die Ansteuerung von Schrittmoto-
ren Gber MIDI.
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ffl

Portmonitor (Testanzeige)

Die Hardware

Die Hardware wurde maéglichst einfach
gehalten. Die Portpins kdnnen an der 20po-
ligen Buchsenleiste abgegriffen werden,
die Testanzeige mit den 11 LEDs ist oft-
mals beim Programmieren recht nitzlich.
Als zweite Stromversorgung ist eine 9-
Volt-Batterie vorgesehen, um den MIDI
8031 auch in ‘netzlosen Zeiten’ zu versor-
gen. Der 80C3l selbst befindet sich in
einem 40poligen Gehéause. Daten und
AdreRbits 0-7 sind gemultiplext und wer-
denvom 74HCT573 wieder getrennt. Nor-
malerweise istder 8031nicht in der Lage,
Code und Daten zu mischen. Um aber
Programme in der Entwicklungsphase im
RAM ausfihren zu kénnen, bedarfes eini-
ger Gatter. Diesen Job erledigt der
74HCTOO. Dadie Platine nur einseitig ist,
lieBen sich einige Drahtbriicken nicht
umgehen. Zum Entwurfder Platine wurde
das Programm ULTIM ADE.PCB verwen-
det, das sich vorallem durch ein sehr gutes
Preis/Leistungsverhéltnis, eine ergonomi-
sche Bedienung und durch eine Vielzahl
von Ausgabetreibem auszeichnet!

Service

Nicht jeder hat zu Hause einen EPROM-
Brenneroder eine ,Atzkiiche* fiir die Pla-
tinenherstellung. Daher kdnnen Sie fol-
gendes Angebot wahrnehmen: Den kom-
plette Bausatz MIDI8031 mit einer hoch-

tAAA LEDS 2-12

Hild S: Das Schaltbild des MW 18031

Stickliste MIDI8031

IC It 80C31 Microcontroller, DIL40

IC2: 74HCT573 8-Bit Latch, DIL20

IC3: 27C256 (32kB)0der27C64(8kB)
EPROM, DIL28

IC4: 51256 oder 43256 oder Ver-
gleichstyp 32kB-RAM, DIL28

IC5: PC900 Optokoppler, DIL6

IC6: 74HCTO004 NAND-Gatter, DIL14

IC7: 7805 Spannungsregler 5V

Cl: 220uF/40V, axial

Cc2: 47uF/16V, radial

C3.C6,

c7,8,C9,

C10.C11: 100nF, RastermalBR 5mm

C4.C5: 33pF, Rastermal 5mm

c12: 10uF/16V, radial

R1.R3,

R4.R6: 150 0hm

R2: 8.2 kOhm

R5: 1 kOhm

R7: 270 Ohm

(R9-R19: 1kOhm)

D1.D2: 1N4003

D3: 1N4148

LED1: Standard-Typ, 5mm

(LED2-12: dto.)

QL Quarz 12.000 MHz
T1: Mini-Taster

CON1: Buchsenleiste 20 Polig
(CON2: Steckerleiste 20 Polig)
M1.M2: DIN-Buchse 5 Polig



GAL-Programmier-
gerat MGP 16/20

Entwicklungssystem fur
Logikschaltungen

Leistungsstarkes Programmiergerat
fir die Realisierung logischer Schal-
tungen (NOR-, NAND-, NOT-,... Gat-
ter) mit den géangigen GAL-Typen
16v8 und 20v8 und deren A-Typen. Das Gerdatwird an die
Druckerschnittstelle (parallel - Centronics) angeschlossen.
Diementgesteuerte Softwareerméglichteinbequemesund
sicheres Arbeiten. Integrierter 2-Pass-Logic-Compiler, der
logische Gleichungen in JEDEC-Dateien ubersetzt. Opti-

mierung der Gleichung nach Quine-McCluskey.

Bestellnr.: 890900 Fertiggerat.
Besteller.: 890901 Platine, Software.....

..DM 229,-*
..DM 129,-*

Mach 16
16 MHz fur alle ST

Sollte Thnen Ihr ST zu langsam sein, kdnnen Sie lhn mit
dieser Beschleunigerkarte auf Trab bringen. Prozessor
68000 mit 16 MHz
16 kByte
O-Waitstate-Cache-

Taktrate,
m

Memory, Sockelfiir

optionalen Arith-
metik-Coprozessor MC-
68881, Einbau in 260ST,

520ST, 520ST+, 1040ST

V“*.VI ©

sowie alle MegaSTsmdg-

lieh, Beschleunigung im Praxisbetrieb um Faktor 1,85.

Solange Vorrat reicht:

Bestellnr.: 900820 Fertiggerat. .DM398,-*

HINTERM HORIZONT GEHT’S WEI

Junior Prommer -5

EPROM-Programmier- T i
B * M

gerat \

.
Programmiert alle géangi- 1
gen EPROM Typen und

derenCMOS-Typen(2716-
27011). Komfortable Soft-
m it

ware Zerlegung in

High- und Low-Byte, 5 Programmieralgorithmen, Hex-/
ASCII-Monitor mit vielen Edierfunktionen. Leichtes Erstellen
von EPROM-Béanken durch Software-Unterstiitzung. Mit
optionalem Adaptersockel Mega-Modul lassen sich auch
32pol. EPROMs (27010-27080) brennen.

Das Gerdtwird an die Druckerschnittstelle (parallel-Centro-

nics) angeschlossen.

Bestellnr.: 880310 Fertiggerat. ....covervnnnnn. DM 229,-*
Bestellnr.: 880311 Platine, Software........cceeveeun. DM 59,-*
Bestellnr.: 880312 Leergehduse ....coevivvcecrnne DM 39.90*
Besteller.: 880313 Zusatzadapter Mega ModulDM 99,-*

DPE

Drucker-Port-Expander

Vielseitige Erweiterungsschaltung fur
den Drucker-Portdes ATARI ST. Mit
ihm laRtsich elektronisch zwischen 3
verschiedenen Gerdten umschalten.
Zwei zusatzliche Joystick-Buchsen
zur Stromversorgung externer Ge-
rate/z.B.JuniorPrommeroder MGP). Durch eigene Treiber-
bausteine kdnnenauch GerateingréRerer Entfernung ange-

schlossen werden.

Bestellnr.: 900800 Platine und Bauanleitung DM 49,-*

Fordern Sie ungeniert unseren Prospekt an!

Wir kimmern uns darum.

MSA
SCSI-Adapter

Schneller SCSI-Adapter zum Anschluf von SCSI-Geraten
anden AtariST. Hohe Ubertragungsraten, machtdas ange-
schlossene SCSI-Gerdt uneingeschrankt bootfahig, kom -
patibelzu den meisten er-
haltlichen SCSI-Festplat-
ten (z.B.Seagate ST157N,
Quantum Pro80, Syquest
SQ555 usw.), unterstiitzt
alle SCSI-Kommandogrup-
pen,gepufferterDMA-Bus,
AbschluB max.4 SCSI-Ge-
raten, Hardware-Schreib-

schutz, inkl. Festplattentreiber.

Bestellnr.: 900810 Fertiggeréat

Bestellnr.: 900811 Platine, GALs, Software DM 149,-*

Board 20
68020-Accelerator

Mit dieser Beschleuni-
gungskarte wird thr ST zur
32-Bit-W orkstation.
zessor MC68020 mit 16
MHz Taktrate, 32 kByte

Cache-Memory mit 32 Bit

Pro-

Busbreite, optimierte Cache-Verwaltung, héchste Kom pati-
bilitat durch optimiertes TOS 1.6 im ROM, Beschleunigung
im Praxisbetrieb um ca. 360%.

Solange Vorrat reicht:

Bestellnr.: 900830 Fertiggerat .DM998,-
‘Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen

Versandkosten Inland: DM 7,50

Versandkosten Ausland DM 15,-

Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse

MAXON Computer GmbH « Schwalbacher Strafle 52 « W-6236 Eschborn

Tel. 06196/481811 « Fax 06196/41885
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wertigen Platine, sdmtlichen Bauteilen,  Jurgen Piscol

einerausfuhrlichen Aufbauanleitung, dem Rastatter Str. 144

gebrannten Entwicklungs-System-EP- 7500 Karlsruhe 51

ROM und einer Diskette mitdem vollstan-

digen Public-Domain-Entwicklungssy- Besteller des Bausatzes erwerben gleich-
stem fur alle ATARI ST/STE ab 512 KB zeitig das Recht, fiir MID18031geeignete
kénnen Sie beim Autor fiir DM 85.- (Ver- EPROMS zum Selbstkostenpreis brennen
rechnungsscheck) oder DM 89.- (Nach-  zu lassen! Wie das geht, steht in der Anlei-
nahme )unter folgender Adresse bestellen:  tung zum Entwicklungssystem.

rEoecoiM
ceer rl o >

J032(q H33R3UL O

Hild 6: Die !MtSi'ite der einseitigen |’'latine.

7 tc P
Das Macro-Pad

a d

trttec &tools

0-1080 BerlirvMitte,
Geschwister-ScholL Str. 5
0-1034 BerlIn-Friedrichshaln,

Rlgaerstr. 2

Tel: (00372) 2081 329 Fex: 4482 700
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Ein Grafiktablett fiir

Der nachste Teil dieser Serie wird sich der
Software widmen. Begleitend dazu befin-
det sich aufeiner PD-Disk das vollstandi-
ge Entwicklungssystem.

Uteratur zur Hardware:
- Das Mikro-Controller-Kochbueh/Andreas Rath
IWT-Verlag 1989. Vaterstellen, etwa 75.- DM.

¢ Auflésung 0.1mm e Stift und

Datenbanken, Tabellenkalkulation, Kassen- und Fadenkreuzcursor im  Liefer-
Lagersysteme, Buchhaltung, Branchenlésungen, umfang e Treiber lauft auch

Formularauswertung 7

als .ACC e Unterstiutzt GroR-

ee Automatisierte Programmsteuerung und freie Gestaltung von bildschirme und DO&Emula-
eigenen Bedieneroberflachen auf dem Tablett fur jedes GEM- toren e

Programm ee Eventrecorder fur 5000 Befehlsmakros beliebiger Freihandzeichnen,
Lange pro Makrodatei e Bis zu 10 Makrodateien werden verwaltet Digitalisieren, Objekte
(laden, speichern, I6schen) ee weitgehender Verzicht auf Tastature ausmessen.

und Mausbedienung ee Verwendung des Treibers in eigenen

Programmen e Arbeitsfliche frei definierbar bis 32x2lcm e DM 598_
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Zubehor/ Diverses

Notator 898,- Monltorumachalter 59,-
Sequenzer mit Texeditor Notendruckoption HF-Modulator 189,-
Komfortables und professionelles Arbeiten Logi-Maua 85,-
X(:lr; S:Jrc l’z/lldl- Aufnahme bis zum Partitur Overscan ST 110,-

. Speicheren«. 2 MB 398,-
Twelve %, Taataturver. Mega STE 29,90

Midi Recording Software, tberraschen

Sie Freunde und Familie mit selbst D.E.K.A. Modul
KAWAI MS 710 Keyboard: produzierten Songs. (Keyboardadapter) 198,-
Midi tahig, Stereo. 49 Tasten. 24 Rhyth., Advanced Keyboard Tab. 239,— Version 1.2 512KB 398 Scartkabel an ST 39,-
one finger Ad-Lib Synthesizer o Midi Wiedergabe. Chord-Sequenzer, ers!on : " Qctobua - Octobraln  348,-
Funktionen inkl. Midi-Kabel. 298, Chord-Library, Scale Trainer. Notendar- Version 1.5 1MB 488,- Lighthouse Tower ab 398,-
P " o stellung und Ausdruck. DOS-Emulator zum einlachen, externen Umbausétze a. A
’l\ﬂzlgllm?ag:]te\fsvpi:‘; Sjﬂig)e/rulrgusm Advanced Gukar Tab.  239,- @njcthB 1Kein LQecr;t keine;echn. thgr- Echtzeituhr 99,-
. N Neues Ubungs-, Lem-und Kornposltions anderung am Atari ndtig, Hotkey-Funktion: Videodigitizer ab 398,-
Notendarstellung und Ausdruck. 198, Programm fiir Gitarristen und Bassisten, paralleles Arbeiten von MS-DOS und TOS. g .
. das ohna Noten und Tasten auskommt Gute Gelegenheit ins DOS einzusteigen Schaltplane: )
Keyboard mit Software ~ 398,- Mit integriertem Sequenzer. : MS-DOS 4.01, Handbuch und Toolbox. Rechner je 29,80
ik M d Kabel Monitors / Drucker  je 19,80
Progr.sprachen / Datenbank Jaana Hardware
GEA Basic 2.0 49 - 1040 STE 1MB 798,-
Interpreter mit Compiler 1040 STE 2 MB 898,-
GFA Basic 3.5 198,- 1040 STE 4 MB 1.098,-
GFA Basic 3.6 298,- Mega STE 1MB 1298,-
Interpreter mit Compiler Proflle 40 (ext. Festpl.) 998,-
Basic Konverter n. C  189,- 19" Mon. Mega STE ~ 2698,-
PureC 398,- 2. Laufwerk 3,5” 198,-
Compiler, Assembler, Debugger % s 2. Laufwerk 5,25" 148,-
Omikron Basic 3.5 229.- i56 Gratéstufenlfc:nzer 592, Trommel SLM 804 398 - '\DAaIACUSHTtr?CkPiId TD%?SI_
Compiler er neue Cameron Handy Scanner Typ ) » Maus Ist tot. es lebe der Trackball.
VIP Professionell 99 - 14 Grey S/W Modus 16/256 echte Trommel SLM 605 298, ExStlere Cursorpositioniefung, platz-
Tabellenkalkulation. Datenbank Graustulen bei geeigneter Grafikkarte HD-KIt Mega STE 198,- m  SParend. hohe Lebensdaver, standlest.
Gratik. Arbeitsblatt mit 8192 Zeilen e und MonHof. 105 mm Scan-Welte 100- 2 Toner SLM 605 128,- robuste Verarbeitung.... einfach
. ] ! 400 dpi inkl.Scanlab Software m. IDC/ professionsHer!
256 Spalten. 5 grafische Darstellungs- ) X . -
arten. leistungsfahiges Kalkulations- GDPS-kompaliblen Scanner Treiber. Weitere Atari-Hardware linden (ST Magazin 6/91 -positive Bewertung-).
Programm fur schnelle Analysen zum (Ohne OCR). Sie In unserem Atari-System- Trackball Lynx DM 98,-
Sonderpreis Handy Scanner Typ 10 399,- Center. AuBerdem bieten wir Taiwan Import In giinstiger Preisklasse,
K Spread 4 228,- 16 Graustuten ind. Scanlab technischen Service il eine preiswerte Alternative.
sa i
Grafik und DTP Software
Signum 3.0 528,-
STAD1'3+ ] 1479" 1st Word Plus 99-
Dt_95|g_n und Graﬂkprogramm, Ob]_ekt- That's Write 1.45 99,-
orientierter 3-D Teil. Lupe Fonteditor. NVDI 89
Animatlopns mdglichkelt. Saldo 2 1291'
aldo )
l\gegt;apa(ljn\'g |I|<t4.0 G 24?" Lektorat 148,-
aster und Vaktorgrafik. Ganzsellen- )
bearbettung. Outlinelunktionen, g)iarlri:)) 423'
Sertenbrieftunktlon. Zoom mehrerer _ "
PC Speed 1.5 DM100,- Bildebenen IOS 3'0'5’ s 104021'\45149’ BTX Manager 149,
AT Speed DM 298, Beckerdesign 99,- %mss ;r06ega DM 198 1st Flbuman 178,
- ' : " Argon Backu 98,-
AT Speed C16 DM 498, Calamus!.09N 398,- m* Extension Card fiir den MEGA. 260. Eai Tvoe P 79 -
ATOnce 386SX  DM748,- Cal Buch 59 520, 1040 STF. Neties TOS mit mehr Y 1yp ;
DR DOS 5.0 DM 98 alamus Buc " Konioft: Bis zu 7 Fenster Offnen. Fiir jede Interface 98,-
.U 2uATS. " Outline Art 1.0 249 - Datei eigenes lcon, lcon» »albet erstellen Multigem 159,-
Coproz. 80C28710 DM 198,- DMC Font Editor 99 - TEC brldge CPFU DM 25,- ACS 198,-
Elnbau auf Anfrage Plccolo 99 - TEC brldge Bus DM 25,- Harlekin 2 149,-

Einbau auf Anfrage Juniorprommer Teiles. 59,-

O Ja, mir gefallt Inr Angebot. Ich bestelle hiermit: ProduMbezeichnung Anzahl  Preis  Total

Name
Vorname
Strale
PLZ, Ort

c . ) . . .
Telefon omputertyp CD Ja, ich modchte die kostenlose Atari-Gesamtangebotsliste

W fies k e Potsdamer Ring 10 Versandkosten Inland: DM 7,80/ bis 5kg (Scheck oder NN, ) Tel.: 07191-1528(29), 60076
\_CONnfWEJAELEKjmVK_ D-7T50 Backnang Ausland: DM 19,80 (nurVorauskasse) Ae07191-60077~ _



Erstellen Sie im Handumdrehen professionelle
Begleitungen und komplett arrangierte
Musikstiicke!

Uberragende Testberichtc in der Fachpresse!
Testbereit bei lhrem Computer-Fachhandler
oder Info anfordem:

SoundPool

Matthias Pohl
Brunsbitteier Damm 5 Tel 030 3317091
W - 1000 Berlin 20 Fax 030 3313166

MIDI MUSIKSOFTWARE

-i ES

Bitmap-Schriften, handoptimiert fir die Ausgabe auf
24 Nadel- oder Laserdruckern, angefertigt nach dem
hochwertigen Vorbild der TAX-Schriftfamilien, ange-
paBt und erweitert fir Signum:

Roman Modern Regular, Italic,
Bold, Bold Italic, CAPS, 130,- DM
Modem Sans Light, bght Italic, Medium,
Medium lItalic, Bold  130,- DM
Modern Sans Condensed Regular, Regular Italic,
Demibold 80,- dm
Jeder Schnitt liegt in den GroRen
6,8,10, il, 12, 14, und 16pt vor.
Modem Math umfangreiches Paket ~ 95,- DM
fir mathematischen Text- und Formelsatz
Roman Modern fur Script 100,- DM
(speziell angepafit, ohne 16pt Fonts!)
Gegen Verrechnungsscheck oder per Nachnahme, zzgl. 5,- DM
Versandkosten (Nachnahme 8,- DM) bei *
Detaillierte Informationen und Schriftproben gegen 2,- DM
Rick-Porto (in Briefmarken) bei «
* H.Schlicht, TYPES, Ketzendorfer Weg 4H,
2104 Hamburg 92, Tel.: 040/ 7 Ol 64 92

156 /T = 5/1992

Mega Soft ATARI ST/ PD zum PD-Preis!

Jetzt auch MS-DOS!
(DTP) Hard und Softwarevertrieb

Auszug au» unserem Lieferprogramm *92 | Staffe'prelse ab 1170 DM

Fort* fur (iiamm (kpl 22fl Fnnti) 249-dm Katalog-Disk 2,- DM / Bitte Computer angeben!
DynaCadd- Profi CAD-Programm 2623,-DM Alle grof3en Serien lieferbar!  Abo nur 1.70 dmi
D K | 50,-DM

emo zum fennenierner Jedes Paket (15 Dsks) nur 35 - DM:
CAD Komplettsysteme ».Anfrage N -
Signum 3 Texterarbeitung 548.-DM Paket 1: 200 Signum-Fonts fiir alle Drucker (s/w)
Phoenix 1.3 Datenbank 448.-DM Paket 2: Alles Wichtige fiir Einsteiger (s/w)
Signum 2 Textverarbeitung 448,-DM Paket 3: SP!E|9 fiir den S/W-Mon_ltor
Signum Revers 100,-DM Paket 4: Spiele fur den Farbmonitor
Script 2 Textverarbeitung 298,-DM Paket 5: Clip-Art-Sammlung (s/w)
Pure C Nachfolger von TUrbo C 2.0 Pro 398.-DM Paket 6: Die besten Anwenderprogramme (s/w)
Imagic Multimedia + Video Desktop 498,-DM Paket 7: Ausgewaéhlte Lernprogramme
STAD urafikprg. der Klassiker 179,-DM Paket 8: Erotik-Paket (Altersnachweis!)
Piccolo Zeichenprg. Tur Signum 99,-DM
Fonts fiir Signum a. Anfrage Paket 9: Paket mit 30 Disketten, voll mit
Flexdisk Flexible Ramdisk 69.-DM Signum-Fonts fir alle Drucker +400 Zeichen-
HDU ni Harddisk-Backup-Programm 69,-DM sétze aus England nur 69 - DM
Pro.-Scanner Il 64 Grau, inkLSoftw. L798.-DM .
Pro. Scanner I1l 256 Grau, 600 dpi 2.498,-DM Preiswerte Farbbander: z.B. Star LC-10 nur 7.95 DM
Videodigitizer Pro 2001 1'6 7 Mio 208 V-DM Preiswerte Disketten. z.B. 50 3.5* DO (TDK-Bulk) nur 49.- DM zzgl.

Porto/Verpackung PD-Versandkosten Vorkass« 6.- DM

Videotext - Dekoder Ilinkl. Softw 248.-DM NN: 7.- DM zzgl. NN-Gebiihr Ausfand: nur Vorkasse 12.- DM

Hintermeier « Software-Versand
A.d.Pfingstweide 3 « Postfach 1113
DW-3551 Lahntal-Sarnau
Telefon 06423/6413 (pers. 18-19 Uhr)

24-h-Bestetlannahme / Kein Ladenverkauf!

Computer & Electronic & Zubehér HERGES
Obere RischbachstraBe 88 « 6670 St Ingbert
| D E E Telefon (06894) 3831 78 | Telefax (06894) 382855
Indhidui'lle
Computerlésunuen GmbH

HAUSVERWALTUNG 1

PER COMPUTER!
RRAARS/ T

I I IS IS IZIIZIZI XXX

IDEE
Waidmannstrafe 12 - 2000 Hamburg 50
Tel: 040 / 85 50 66 Fax: 040 / 850 18 58

- Nrg nTemin

C ALAMU S PL(!:BIIEI(IZ\| '?'OEMQIN

BELICHTU NGEN Postfach 3142, 5840 Schwerte 3

bis 3000 dpi Blitz Service Jede 3* Zoll-Disk zum Superpreis:
Holen+Bringen
Beratung
Scann-Service Schulung ’ 1N
Ffir . c\\\." Nutzen Sie timrrrn A _TAG
AGENTURENP V BLITZ SERVICE Vv~ NACHT ) )
Waldring 90 Fordern Sie bitte das kostenlose
4630 Bochum 1 i-
MBB 4830 Bochm s ss 77 Atari-Info A1 an | Kommt sofortl
DESIGN Fax: (02 34) 33 23 2S

Mod.: (02 34) 33 23 26 Tel.: 02304/ 6 18 92



Professionelle Schdn-Schrift

far Signum ¢ Laser-/24-/9-Nadeldrucker
(Sonderversion fur ,script u. ,CyPress")

* Modernes. ODtimal lesbares Schriftbild
9 in den GroRen 8. 10. 12 und 15 Punkt.
e neu: 6 (normal) sowie 20 Punkt (fett).
einschlieBlich unDrooortionaler Ziffern
normal und fett, und dazu zwei schlau
« ausaetuftelte ,SONDER "-Zeichensatze
mit griechischem Alphabet (A,

A, 5.....fi, »). romischen %,
IV,... X,,, MCMLXXXJUAPZh*"'* **n

9P o gwWO O

e o

wep *

A c .

sehen (£, VW ABVA~*ATnem . Zei-
chen (oo, J, s, » o F 0,k
VX, < usw.) unl®iem mehr (cf, 9, @, ©,
©,..0,®...0®, 4,/ «-, T, 4) fur
die unterschiedlichsten Einsatzbereiche.

BN P e SN BERX

Ausfuhrliche Info mit Schriftprobe

a fiur 3,- DM in Briefmarken anzufordern bei:

Walter Schén, Berg-am-Laim-Str. 133 A,
8000 Miinchen 80, Tel. (089) 43622 31. 2

Bitte fordern Sie unser
kostenloses Info an.

Computertechnik RosenplantercmdH

Wagenstieg 5.3400 Gottingen, Tel: 0551-377021, Fax: 377242

Sdlarge\nat. Angebot fretetoand tedrede Arderugenvatehoden

}113}TLIé}T73\>
Chemotech V1.2 139 DM
editierbare Datenbank

Chemotech V1.2 "Spetter 169 DM
imit Korrosionsbcrechnungen >
Krietallotech V1.3 79 DM
Lehr- und Demonstrationsprogramm
Meturwieeenecheffliehe
Art-Semmlung 10 Disk 13 DM
Chemograph Pliie 630 DM
Strukturformeleditor inkl 3D-Tet

Chemplot 2.0c
Strukturformeleditor

Demo-Di
tChemoti

d 114D 8 23 51 = BRX=caerttum>FAX 88019
Versandkosten 7 DM/Nacbnanme *5 DM Wir fuhren
de ganggsfe Soft und Hardware Prerslste gratis

Der SteuerStar 9l
Lohn- u. Einkommensteuer 91
St DM/Update 30 DM
fir alle ATARI-ST sw/ool
Test: ST-Magazin 2/89 :
'‘Der Steuerstar... nimmt ohne
Zweifel einen sicheren Platz
in der Reihe der Spitzensoft-
*ware fir den ST ein.’
Dipl. Pinanswirt J. Hofar
Orunawald 2a
32T2 WipparfQrth
Tal. 02192/3366

MEGACARD
ATARITT/ 32

TT FAST RAM
BIS ZU 32 MB BESTUCKBAR
KOSTENLOSER EINBAU

Erweiterung bestockt mit ATARI ST
4Mb 1190- dm spelcher-

BB 38%o-BM  erveliEringen.

20 Mb 3790.-DM 3MB 250 - DM
32Mb 6090.-DM 4MB390 OM

AulRerdem:
Laserdruckservice und Software fiir den ST/ TT.
Preise vorbehaltlich Irrtimer und Pretsanderungen Versandkostenan

teil Vorkasse 10 OM. Nachnahme 15 DM (wahlweise Post oder UPS)
Ausfihrliche Infos kostenlos1 Kein Ladenverkauf

RoH Donselmann Datentechnik
BismarckstraBe 185 :5100 Aachen
k Tel.: 0241 - 513268 J

Ei NkoMM ENNLONINSTEUER

1991

Direkt vom Steuerfachmann. Berechnet alles.
Komfortable Eingaben, jederzeit korrigierbar, aussa-
gekraftige Ausgabe mitHinweisen aut Steuervergiin-
stigungen, Datenabspeicherung, Alternative Berech-
nungen. Berlinpréferenz, § 10e neue Bundesléander
62-seitige ausfiihr. Broschire. Ausdruck Indie Steu-
ererklarung. (Mantel. N. V. KSO)

Far Atari ST Mono/Farbe nur 99 DM
Demo-Disk 10 DM -« Info gg. Porto bei
Dipl. Finanzwirt Uwe Olufs
Bachstr. 70k - 5216 Niederkassel 2
Tel./ Fax 02208/4815 «BTX *OLUFS#

[ K

11ty
Hulti NtSii Agentur

Konzeption und Vertrieb
Innovativer Produkte

-SSTr

Welnbergstr. 34 Tel. 06138 7321
W 6S01 Lorzweiler fax 06138-7596

Buchgestaltung fiir CALAMUS-Anwender!

Im koplettes UN-Semveslet of OSKETTE B !

Gethidte, lypogrophie, Sol/, gdlderer Sahitt *

etc. des von Gons bis Heutel fiir GAAMLE: 1

DIPUser (1.09 + Sl) mit ousfiinl. Begleithedt:

A) BUCHGESTALTUNG fur Gobmss 109 OM 91.-

1) BUCHGESTALTUNG f» GobmsSl - DM 121,-
(ua Mit-Mdofirtrilrg ¢ rabBigide) | B

Nutzen Se ursere neusten BRODY Forts: rld
C) 3 fantastic BRODY HEADLINE Fonts! =
(plotfohige Qutimesl) it Sonder/eichent \dll im H
Design Irend Domt »erden Ihe GXAMUBOR. (1
Afeiten um Kassen besser! /eichen sezen mit... H
heodnne Hmreheadline  w>n.-

aiuclles iDpinoct Whmfu Se: 1[
Dl MUITI-MEDIA-TREND-LETTER| [
Ales itm> ARKH\EK

MGAIIPS Cher Antieter, Tediken, fachbearine! ™
Ihr profitabler IAHIZHTWsserswaspurg fir DM 48,-

mmwnm R

y RIWORKS

Bitte fordern Sie unser
kostenloses Info an.

Computertechnik RosenplantercmbH

Wagenstieg 5,3400 Gottingen. Tel: 0551-377021. Fax: 377242

CALAMLE" &teirgetrageres| i cerfora CVG.

> ATARI ST <

Anwendersoftware  Spl el e Software
Laute« C VSj< 3*5. Rtck Oangarous 40,-
ST Paicd ¢ V2.0» ISO,- RVF Honda 50,-
Tempus Editor 2.1x  100,- Spharical 40,-
Twfnpus W ord a-A. SJaaping Gods Lia 40,-
Assembler Tutorial 90,- Populous 40,-

Eaayrtdar (Raass.) ST 140,-
Easyrtdar (Ass.) ST  90.- Channal Vtdaodat
(TV PRO 7) Dekoder 380,-
Easyrldar (Raass.) TT 240,-
Easyridar (Ass) TT 190,-
Coprozassor f. Sc. 285,-

Si *3 -

S:gnum‘z 5« Turbo Pascal (PC) 350,-
gnum: 4;‘3" Pura C (Turbo C) 360,-

Signum Revers Acc. 90,- Traktrht 00,-

Protos 64,- ApproxIlmationsprg.

Fontdisketten verfuigbar fur samt). Fkttypan

Porto: Vorkassa 4,- 7,- DM

Computerversand G.Thobe
Pf. 1303 - W-4570 guakbnbrOck
Tel. (05431) 5251

51992 P T ““ 157



SPECIAL BUI IDLE:

PHOENIX 20 398.00 DM

PURE C 378.00 DM zusammen *j36 DM
SIGNLAA3 528.00 DM
SCRPT2 278.00 DM
STAD zusammen 50BTM

Wlan/endortef * Beethovenstr8 * 7523 GRABEN NEUDORF * 07255/8376
Joeef Eberle * HegsfeWer Alee 5d * 7500 KARLSRUHE 1+ 0721/697483

I"KiT8iK>“B*rvte*

W illi B. W erk
MegaPlot 189, IsTkas, =~ a7
Sigum 3 > Supvprtist!  Ist_card 278,

1ST fibuMan

Signum! 2; Script !¢ 1l a.A. flouMAN */f 3009, /809 .

STAD 1.3¢; Piccolo aA  NroD*sk 3 _
SDO Pronow otc . 50,— HarUkInll/Multl SM '1367
That a Writo 2. 299,-- Mi:)r m"“r/ g Q j
CALAMUS SL 1299,--  EASE, MulllD*sk je 33 —
$AL*A/"A”U[S 1.09N -» gjgv: MegaPsint Il pro» - 249.--
yp* Ar , *rap*squ* Pro 298,--
QUERDRUCK2 —» 71—

GFA-BASBIC 3.5 216,-- ISE> nur ul FUJI kif2b6
GFA-BASIC 36 TT .R-J-V-T-bo-Serie

Ileferbar Prels le Disk.:
1-4 DM S.—15-8 DM 4,50
»> ab 9 OM4,— <«

GFA-ASSEMBLEir
ST Pascal Plus
MAXON PASCAL
AC8 M« -

Pool-Disk sbh 2331 ID,—

K-8PREAO 4 A. Iohntl a A OXYD 2 ¢ Disk —to 60,—
Puro C Alokhtd aA Specela ¢ Disk —to 55,—
TEMPUS V IH * 99.— Vork. portofroi, NNDM6.—
AROON nou 89,— HardlsoéM, fit, elc al
Quick ST I 56,— That's a Mouso —to 69,—
NVDI2 / Big8croon2 ]“03 — Pixel Wonder .
XBoot Vers 2 5* — RoproSt.i.¢ Scsnman aS
75,7 TOS 2 0h Ext. Card

P-COPY PRO 76,— ATonco-386SX 698,—
Diakus V 2.x 13«,-- AT-Spood C16 443,i;
DATAIIfht 2 106,— Supercharger V.L5 569,

Prols« InDM; vorbehaltlich IrrtUmor und Pr«ls*nd#rungon»-

Boi Vorkasse 2X Skonto, zuzUgl. DM 5,50 Verssndkosfon-
entell; bei Nachnahme kein Skonto. zuzUgl. DM 9,50 Ver-

ndko.tjnjn.jio,» n.ch *S » ,n c h
Dies Ist nur ein kleiner Ausschnitt aus unserem Angebot.

Sitlwill 87. D-2800 Brtm.n 1 - rl', 042/ 70125

Sofgcw are

(51 p Software”™.

((-
n RoBbachmr. 17 TeL 06625/5658 V
D-6434 Niedermlr 3 Prx. 06625/5730

Deluxe CNC Animate Frasen
QOer Simulator Ar lhren Atari ST.STEand TT.
Simuliert eine 3D-faehncecleoene Prlemeechine nach
DIN 66025 Programmierung (alle gingigen Zyklen
enthalten) Mit denlacher Anleitung.

Preis nur. 149,- DM
Deluxe CNC Animale Drehen

Der Simulator zum CNC-Drehen. Er aimalien eine
2D-behngeaenerte Diehmaachine nach DIN 66025
Programmierung. Mil deutaefaer Anleitungl

Preis nur 149,- DM
Profi Rechnung

Daa neue Fakturaprogramm fur lhren Atari. Enteilen

Sie in wmdeeeile Rechnungen. Angebote, new.
Preis nur 69,- DM

Demo je 6.-DM; Infue koetenloc: Updatceenrice

Alle Programme Ar Atari ST-TT. Amiga. MS-DOS

and Wmdowa 3.0 lieferbar) Anderungen Vorbehalten

11A.M/LLK .-Vilwtiitihiiiiti.ii
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Vektorgrafik

750 neue Vektorgrafiken,
von unseren eigenen
Grafikern fiir diese Sam-
mlung entworfen. Unent-
behrlich fur alte, die mit DTP
arbeiten. Alte Grafiken
liegen im CVG-Férmat vor
und kénnen damit in nahezu
jedes DTP-Programm Uber-
nommen werden. Zusam-
men mit gedruckter Uber-
sicht kostet das Paket

nurbM 149.”

Versand VK DM 450 NN DM 8 50 Ausland DM 15 (Nur VK)

Jan-Hendrik
Seidel

softw
seit
Hafenstr 16.2305 Heikendorf
Tel.: 0431/241247. Fax: 0431/243770

kostet bei uns jede PO-Diskette aus

DM .ST-Computer* oder aus unserer Ka-

talogdisk, die noch uUber 800 weitere

I.T. noch nichtveréffentlichte PD-Dis-

2 49 kettBn detailliert beschreibt Preis incl.
100% fehlerfreier Marken diskette.
Katalogdiskette Ind. Versand kostenlos!

PO-Pelwla ja N Disks nur 25 OM

PD-Set B (Spiele s/w), PD-Set C (Spiele Farbe)

PD-Set E (Utilities), PD-Set F (Grafiken + Bilder)

PD-Set G (Midi + Musik), PD-Set I, N und 0

(Fonts fur Signum! und Script f. 9, 24 und Laser)

PD-Set K (Erotik s/w), PO-Set L (Erotik Farbe)

TeX-KomplettsetV2.0(11 Disks) nur29 DM
GNU C++ (5 DISKS) ovciviiirircceec e nur15DM
Phoenix 1.5 . 369,* Script2.2 ..269,-
PureC... 329,- Piccolo...... .85u—

..499,-  Phoenix/Base ...349,-
Vuraanakosien: 5 - bei VK, 7.- bei NN, Ausl 10,- nur VK

SW-SOFTWARE
Soft- und Hardwarevertrieb
Beethovenstr 10 + 7938 Oberdischingen
Tel. 07305/8325 * Fax 07305/8325

Signum!3.

BPN Software

Peter Notz
Hans-Denck-StnBe 14a W-8070 inpoWadt TelTFAX: 0 84 50 /7669

Preissensationen!
Ein Anruf zum Staunen und Sparen!

Tempus Word 20 479.- Piccok) 87- Harlekin Il 128-
Signum!3 439 - STAO 155.- MuliGEM 18-
Signum'2 349- Arabesque Anfrage lohnt! CoCom 12-
Steve 3 «/Buch 359- Megapamt4 0pro 225- Ease 79~
Cypress Anfrage lohnt! Convektor 2 Anfrage lohnt! Ouck ST I 48—
Tempus 2 11 97- TMSVektor31  499.- NvDI 2XK 78-
Edison 1.x 137- Lattice C/Buch 315- Kobold Anfrage lohnt1
PKSEdrt 119.- Pure C Anfrage lohnt* Outside TT 8-
TeX 2 0 11 Disks 30- Maxon Pascal 155 196- Elfe

PPM 666.- ST Pascal plus 15».- Datalight 78~
Timeworks DTP2 ~ 359,- CCD Modula 2 189- F-Copy pro B
Phoeni* 2 0 359.- GFABasic 36 252.- Argon Backup 8.~
Combase 325 - GFABasic 3 5 212.- Crypton Utilities 82-
1st Card 239- BasicnC Pioneer 119.- NVDI plus Ouick ST 125~
Themadat 4 1 222- Basic nach Cpro . 288.- NVDI plus Kobokl 145-
1st Card 239- Omikron Comp 35 199,- Multid /Hotw /Codek 78—
KSpread 4 195- ACS 165- 1stLock 13-
LDW Powercalc 2 285 - Interface 86.- X Boot 2 52 65-
VIPpfO 148- The GAME 89 - 0*d

Scigraph 2.1 ab  455.- 1sthbuMAN 132.- Oxid 2 62—
ST Statistik 309.- fibu e/l/m 322/635/795,- Spacola 5.~
ST Statistik (Heim) 149.- K-Fakt2 0 439,- Sky 15.-
ST Perspektive 149.- Riemann Il 244.- Skyplotplusab  152-
Connecticad 139- Diskus 2 ix 134- RTSKey Klick 69—
Technobox CAO/2 1598 - Mortmer Plus 119,- Multiterm BTX .-

Lacerartikei werden sofort ausaeiefert
varsaniuicienpauschaieM 6 - plus IM. Vorauskasse DM 3,- Ab r00 Artkto Irgi.
24 Stunden Service; fordern Sie unsere Preisliste an! Preise und Lieferzeit Vorbehalten

CALAMUS
09

ft
in N

Repro-Qualitat g

auf fo
Linotronic 300 ft
a

yy\e~clve*x ccti

com munications jpnerhalb

M .KOCH -re» S td !

1 MB

2,- bis 4,-
Moltkestr. 48a - 4300 Essen 1

GONJVLRT 03

Alle Preise in DM _N V_

CONVERT2 DER Gimfikknirrurter mit 95 30
den meisten fbrmaten (Uber 80), jetzt auch
Farbe-»Grau, 2/4/8bit Grau, Druckraster, u.v.ajn...

Scarabus 3 DER FontnUtor Fir S12- 99 30
Fonts, jetzt bei. gof&e Grafik als Vorlage,
viele neue Profi-Beatbeitungsmdglichkeiten

Headline 4  DAS tfeexschriftrapiof
fur S12-, GEM- und die GROSSEN Headline-
Fonts, vollig neu programmiert

- m it Uber 40 GROSSEN Fonta 175 120
SDO-Bundle das Pukxt im ss-Tnoi. 150 100
Graph, Image, Index, Merge und Preview. 50
Holen Sie das Letzte aus Signum!2 raus...

*100.-, wenn Sie eins upgraden, SO.- bei 2 und mehr!
und VectoMap SO, Orbyter n 95, IstEuro
'Denn 50, Grafiktablett korrplett 595

Andreas Pimer Softwa
Bundesallee 56, 1000 Berlln 31
(030) 85343 50 Fax 853 3025

Gratisinfos anfordern!
N-NEU U-UPGRADE (Alte Originaldisk senden!)

95 40



Agils Soft GbR - Réckinger u. Irrgang
Hausackerstr. 4 , Postfach 21 03 13
W - 7300 Karlaruha 21
Tal.: 0721/301824 - FAXi 0721/30721

Pkouix A Signum 3 49. OM
Serip« 2 29. DM Soripx 19~ OM
Phi» C 350.- OM  MM2 359.- OM
k-Sprra* 4 219.- DM 9. DM
\Sordflair 239.- OM  Mir *9.- OM
As-OwrScaa ST 99.- OM  Ovrrscaa TT

H~prK sehr lurbo* 29*.- OM

97 RAU Enwaitarung:

SMB 2299.- OM 12 MB

1" MB 329%.~ OM

7T Faat-RAU Enveiterung:

4MB 1009.- DM K MB 149. DM
I* 1B 24%. DM 20 MB 2%. OM
32 MB 4499.- OM

Qrikdam—ten:

Spactrum 1 vM» Bus. IMB. 25* Ft. *99. DM
Spactrum 1MC \M3 Bis. IMB. 32k Ft. 1%. oM
Spaetrum 1Tc \Mt Bus. IMB. I* Mil. tb. 9. OM
Faatpiattan:

MM tPpn m Haftbare 199. (M

(njitsu 139 MB Zfcus 9B9. UM »n(ilsu 1*9 MB 20>» 749.

Um m | PS52S 17ms 549.-(IM Oummm LPSM9K 17ms 799.
Oummi I PS 12PS 19ms  S49. UM Ommmu | PS249S [9ms 1949
Hmen (rslptadm auf Aatracc *

Versandkosien Variasse (V Scheck) S DM . Nachname S. DM Hardware nur
par UPS 9 Fordern Sk untere akil Preisliste an ? Prciaandrrung Vorbehalten ”

A ATARI ST

Auf Namen, Geb.Zeit+i naten) werde

net: Sternzett Aszeiiucm., nv, 11 Objekt-Positionen,
Radianten, Aspekte in Tierkreis. (Planeten,Sonne, Mand
Mondknoten) Koch/Schaeek-Hauser - Mlnutengenau mit
Sommerzeiten u. Einlesung vieler Ortskkordinaten *
Allgem. Personlichk.Analyse m.ldeal-Partner-Skala.Ho

rostop-Oiagramm - Schirm-/Drucker 3DINA4 S. OM 75.-

BIOKURVEN A ATARI ST

Hissensch.Trendbest immune d.Korper-Seele-Geist-Rhyth
mik, auf Schirm monatlich vor+zurick. DrucHRer behlef
big lang m.Tagesanalyse und krit.Zeiten DM -

A ATAR ST Kalorien- Pollzel

Casino-ROULETT A ATAR ST

Mit Schnellsimulation, Chancentest. Hauflgkeltsanaly
se, Kassenfuhrung. Setzen m.Maus a. Tischgrafik 68

A ATAR ST VEREIN
System von 7 PRG: Grunddaten- Edltor Mitgliederdatei
m.Beitraesubers., Listen, Etiketten, Rungschrb -Eln-

ruck - Mahnung - Lie Ans 2 E de
Iurniergegner— +Term|ﬁ?yé\.wsga|||eRk.. .ﬂ\}woFr—,ﬂ—
ventar/-tur - Kasse mLBelegdruck + Protokoll
und Drucker - Einnahmae-7Ausgabe-Bil

A ATAR ST

Globaler Sternenhimmel

Zeigt den aktuellen Sternenhimmel fir Zeit+0rt
Eingabe - Klick auf Stern gibt Namen+Daten aus
neten, Sterne, S5ternbilder blinkend/verbunden -
skop Zelgt vergroRerte Himmellsausscnnitte - Wandern
simuliert teotr./zeitliche Seihnellbewegung 89.-

EazeBent In Struktur, Oratik, Sound

S/W und Farbe

Programme lur alte ST Modelle -

Alle in Deutsch,
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Zubehor
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A ATAR ST Ragiutrlerka»»e
ST+Drucker - Beleg Schmal-o.Normaldruck,auch fir Be-
leg-Drucker - Protokoll auf Disk, ausdrickbar - Lei-
stumgen/Artikel- veonDisk o.Hand - Firaiendatem — Iﬂ#r-

beslogan - Kassenstand - Kassierermarke OM "146.
GESCHAFT A ATAR ST
Editor f. Formular-, Adressen-, Artikel- -fDienstlei-

stungsoateien - Angebot/VDranschlag Auftr._Bestati-
gung, Auftrag/Bestellung, Rechnung. Liefersch., Mah-
nung - Eingabe Hand o.Datei - Durchrechnung G. Menge
Preis, Aufschlag/Rabatt. MWSteuer, Skonto usw. - Ver-
Dackung-/Versand-Angaben - Editor fur Textfeld - Kein
Datenverbund mit nanz-Buchhelltung DM 19b.-

A ATARI ST Inwntur, Fibu-gerecht

Kontinuierl. Lager-Bestandsverwaltung m.Bild-Moment-
/] .Listenau$wertuf)g - Tages- bis”~Janres-Neulnventu
idern?Rinzufigen - Gruppenauszjjge” nac

lode - Bis 30 IPositionen/Datei

Provisionsabrechnung A ATAR ST

Editor f.Vertreter-, Kundem— u.Firmen-ypdtsien -
gabe on Handl@atel - Prov.Satz -99.99* —5torn0-‘—5pe—
sen Endbetrag mi.o.MHSfteuer - Ausdruck

ST TYPIST

e m cker als Elektronik- Schrelhmaschlne Ausf
druck zeilenweise - 16 Zeilen Bildschirm-
Korrekdiur - Je nach Drucker bis zu 30 Schrlften fAb—
lage auf Disk - Kopie-Ausdruck - Super ! DM 86.-

Etikettendruck A ATAR ST

Druckt Auflagen von 40 gangigen Lochrand-Haftetiket-
ten-Formaten - Texteingabe In jewmeiils passende Bild-
schirmmaske - Ablage auf Disk fir jederz=ilige Neu-
auflage - Schriftenwahl n.Drucker-Riandbuch uM 89.-

A ATAR ST BACKGAMMON

Das Strategie+Gluck-"pielm - Bestechernde Grafik - In
Schwarz/WeiB und Farbe - Ausf. Anleitung DM  58.-

Software
auf Anfrage!

Uber 2000 PD-Disketten fiir ST/STE/TT
Alle PD-Serien sind lieferbar.

Staffelpreise ab 1,70 DM pro Disk
Absolut virenfreier 24-Stunden-Versand

Im schneHen Abo nur 3,00 DM pro Disk
Supergunstige PD-Pakete

- Jandls 15 Odsfir nur CM30,00-
1. Erotik 1 (s/w) (18) 16. Best of PD
2. Erotik 1 (0 (18) 17. Druckprogramme
3. Spiele 1 (s/w) 18. Erotik 2 (s/w) (18)
4. Spiele 1 (f) 19. Erotik 3 (s/w) (18)
5. Einsteiger 20. Erotik 2 (f) (18)
6. Grafik 21. Spiele 2 (f)
7. Clip-Art 1 22. Spiele 2 (s/w)
8. Clip-Art 2 23. Clip-Art 3
9. Signum-Fonts 24. Erotik 3 (f) (18)
10. TeX 2.0 25. Spiele 3 (f)
11. Anwender 26. Spiele 3 js/w)
12. Lernprogramme 27. Finanzen
13. Hilfsprogramme 28. ACC-Power
14. MIDI 29. Wissenschaft
15 Geschaft 30. Spiele 4 js/w)

PD-Service Rees & Gabler « HauptstraBe 56
8945 Legau *Tel.: 08330/623 «Fax: 08330/1382
Fordern Sie unseren Gratiskatalog an

A ATARI ST GELD
Vo

Ite -

—jortl-
sation - Katen - Gleitklausel -Nominal/Effektiv
Zins - Akonto-fRestverzinsung - Diskont - Konver-
tierung - kpl.Tilgungsplane Bild/Druck DM 96.-

DATEIVERWALTUNG A ATAR ST

ernizei
chen-/Blockliste. Seitenvorschub,
temfedlidfhaske - Gezielte Aufgaben,

Etiketten, Da
superschnell

Obersiehtlieh, bedienerfreundlieh, mausgestimuert
Adressen 66,-Noten (Musik) 116,-
Bibliothek 116,-Lager 116,-
Briefmarken 116,-Personal 116,-
Diskothek 76,-Stammbaum 116,-
Exponate 116,-Videothek 76,-
DEFIMDATAZUM SELBSTDEFINIEREN

CER ERFASSTEN DATE I-DATEN DM 146.—
Achnahme OM A 20 AusPnO /Txn t’\) s

OM20.-. VonasaeOMX-
Giato gegen adretaa len
FmurrmcHag UN-A&QKT ».-

I.DINKLER -
Am SchnuictertiauB 7

T 029032/32947 FAX 32854 D-S760 ARNSBERG 1

Mes 4 ST

4 Megabyte in jedem Atari!

Coprozessor fiir Mega STE 99
Fir 1040STE/Mega STE NEU !l NEU Il
Speichererweiterung 2 auf 4 MB 154 Unsere Neuentwicklung
Speichere/Weiterung 1 auf 4 MB 308 I O S - ( : A R D
C 0 m p u t e r Autoswiich Overscan fir ST 108 Vleg 4 ST
NVDi. aktuelle Version 88 . bietet mehr
NVDI mit Autoswiich Overscan 188 . Z.B. fU r TOS 2 06 - modernste 4 MBit-Technoiogie -
Mause ab 59 , - industriell gefertigte Platine -
- - problemloser, teilsteckbarer Einbau -
M ega STE 2 1488 - HD-Ftoppy, extern mit Geh u NT 198 Mit unserer Zusatzptatine ist es auch p, ioni % in i -
funktioniert I00% in jedem ST
Festplatte exlern 49MB Seagate 898 X X X !
Mega STE 4 1638 - Festplatte extern  52MB Quantum 998 lhnen problemlos méglich. lhren Atari - fertig bestiickt und gepriift -
Aufpreis SM 144 270- Festplatte extern 240MB Quantum 1998 mit der neuesten TOS-Version nach- ) ausmhrhcnle Ekl)nbauinl(_enung )
- unschlagbarer Preis -
Aufpreis 4A9MB HD 490- Einbauplatte Mega ST 49 MB 548 zuriisten Egal, ob das TOS in 2 Megabit Die Lésung IhrergSpeicherProblemel
1T 02 3198- Embauptatte Mega ST 105 MB 998 Roms oder in 4 Stk. 512K Eprom's (z B fiir .
Aufpreis PTM 144 370- :; E:ss:rljz‘t ITIIED)[F)EI' Zigg Eigenentwicklungen ) vorliegtl . Fertiggerédt 2.5MB 248.-
EIZO 6500 21" HP Laserjet Ill RET 3848 y'tﬂummmataSCItta” Fertiggerat AMB 388.-
Graustufenmonitor Speicherkarte HP Laser mit 4 MB 528 Wir weisen darauf hin, das
N 128K Karte fur Sharp PC500E 95 kopieren/brennen des Betriebsystems in i ¥ Jahren (iaranti "
fur T 2848 - Tronsfile STIPC noch Sharp PC500E 129 EinbaU mit 2 (larantie 49,

Spectre GCR

Andere Kombinationen
in unserem kostenlosen
Produktinfo "ATARI”

Handleranfragen
willkommen!

558

Eprom's strafbar ist!

10S-( ARD ,hm ROMs
ros-c \RD mil 1os 205 198.-

58.- Schneider Hofmann Forster GbR

CATCH COMPUTER

Hirschgraben 27,5100 Aachen
Tel. 0241/406513, FAX 0241/406514
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Amberstar

Hersteller: Thalion
Vertrieb: United Softwere

Zwei Jahre nach dem Uberraschungshit
»Dragonflight" schickt die Gutersloher ,,Wel-
tenschmiede Thalion® ihr zweites Rollen-
spiel ins Rennen. Aufgabe des Spielersist es,
mit maximal sechs Mannlein oder Weiblein
nach den dreizehn Teilen des Anberstars zu
suchen, um so die Riickkehr des Erzmegiers
Taros in sein Heimetreich Lyramion zu ver-
hindem. Wie bei jedem guten Fantasy-Aben
teuer steht zundchst die Erschaffung eines
Charakters an. 19 Werte, von der Geschick-
lichkeit bis zur Intelligenz, verpassen dem
Mitstreiter sein unverwechselbares Profil. Al-
lerdings darf man nur einen Helden kreieren,
die restlichen funf mul3 man auf der Reise
rekrutieren. Dazu besteht bereits in Twinlake,
dem Ausgangsort der Saga, reichlich Gele-
genheit. AulRerdem lohnt sich ein Abstecher
zu den Handlern vor Ort, die Waffen, Proviant
und niitzliche Ausristungsgegensténde feil-
bieten. Wer will, kann seine Gefahrtenauch in
einer der diversen Glden zum Meisterdieb
oder Magier ausbilden lassen oder einen der
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zahlreichen Subquests annehmen. We das
gesamte Spiel, erledigt man auch diese Mini-
Aufgaben kormplett mit Maus und Menis.
Wahrend sich einemdie AulRerwelt in Ultime-
ahnlicher Vogelperspektive prasentiert, geht
es inden unterirdischen Irrgérten wie in Dun-
geon Master dreidimensional zur Sache. Bn
separater Kampfhildschirm, auf dem man mit
Rittern und Fabelwesen in Echitzeit die Klingen
kreuzt, ist ebenfalls mit von der Partie. Her
sind auch die Uber 90 Zauberspriiche gut
aufgehoben, die man im Verlauf seiner Al-
chimistenkarriere erlemt. Trotzdem ist Am
berstar kein plunpes Hau-Drauf-Rollenspiel
wie beispielsweise Bard's Tale oder Chanpi-
onsof Krynn. Wo SS| mit Mini-Dungeons, ein
paar Monstern und einer kurzen Story Kek-
kert, Klotzt Thalion mit einer geweltigen Aben-
teuerwelt und cleveren Rétseln. In den Uber
100 Dungeons und der riesigen Aulzerwelt
steckt auf Monate hinaus Spielspal3, nicht
zuletztwegen der abwechslungsreichen Mini-
Aufgaben. Bl aller Quantitat kommt auch die
Qualitét nicht zu kurz: Zwar ist die Gruppe
beim Herumwandern durch Stédte und Fel-
der etwas Kein geraten, dafir entdeckt man
immerwieder Kleine Grafik-Details, feine Ani-
mationen und lauscht dazu einigen von Jo-
chen Hippels besten Kompositionen. Nur die
umsténdliche Installation des Programmsauf
Festplatte bzw. Diskette (von den Originalen
lauft gar nix!) gibt Anlal3 zur Kritik. Ansonsten
ist Amberstar der Traum jedesanbitionierten
Rollenspielers: komplex, fantasievoll, ab-
wechslungsreich. spannend!

CBO

Cruise For A Corpse

Hersteller: Delphine
Vertrieb: United Software

Lieblingsambiente fur die Aufldsung eines
Kriminalfalles ist das klassische einge-
schneite Landhaus & la ,,Mortville Manor*.
In ,,Cruise For A Corpse™ wird der Tat- und
Aufklérungsort etwas variiert. Delphine Soft-
ware wahlte statt eines feudalen Landsitzes
eine Luxusyacht. Die schreckliche Geschichte

E

nimmt ihren Anfang im Jahre 1924 an der
Kiiste Frankreichs, genauer gesagt vor der
Wohnungstir des scharfsinnigen Inspektors
Duserttier (bitte franzosisch betonen, sonst
hort es sich soalbern an!). Dort liegt ein Brief
vom erfolgreichen Geschéftsmann Monsieur
Karaboudjan. der den Kriminalisten zu einer
Fete auf seinen bescheidenen Dreimaster ein-
ladt. Dusentier hat das arbeitsreiche Festland-
leben sowieso gerade satt und sagt zu. Voller
Vorfreude auf einen zlinftigen Torm Klettert er
an Bord. Er weil3 noch nichts vom entsetzli-
chen Ereignis. Aber Sie haben es ganwuldt,
geben Sie's zu - gleich geschieht ein Mord.

Wie gesagt. Dusentier ahnt nichts und richtet
sich gerade in seiner Kabine hauslich ein, als
der Butler des Gastherm ins Zimmer platzt.
Und gleich darauf weif? auch der Inspektor,
was Sie zumindest intuitiv schon in lhrem
rheurratischen grof3en Zeh gesplrt heben:
Karaboudjan ist ermordet worden. Die Tat-
waffe steckt noch zwischen seinen Rippen.
Dusentier bekommt seinen Sherlock-Holmes-
Blick undwill der Sache auf den Grund gehen.
Stattdessen geht er zu Boden, unfreiwillig,
nach einer unsanften Berlihrung mit einem
stumpfen Gegenstand am hochintelligenten



Hinterkopf. So, und jetzt sind Sie dran! Damit
ihnen das Denken und Spurensuchen nicht
so schwer féllt, ist alles schon bunt. Bunt ist
vallig untertrieben: die Grafik scheint einem
Trickfilm entnommen, zeigt tolle Animatio-
nen und nimmt lhnen erstral den Atem Tief
Luft holen und mit den Ermittlungen begin-
ren. |hr Assistent ist die Maus. Sie Klicken
blof3 auf den Schrank, zum Beispiel, dann auf
,Jopen’ und schon ist das Mobel offen. Easy,
hé? Dal? Ihnen aus dem Wandschrank jetzt
dleichder gestandige Morder entgegenstartt,
das konnen Sie getrost vergessen. Meinen
Sie, Delphine Software hétte dafir sechs Dis-
ketten mit Grafiken, Animationen. Sounds
und Spieldaten vollgepropft? Genauer ge-
sagt, es sind funf, weil sich der grandiose
Vorspann auf der gesanten ersten Diskette
breitmeacht. Horen Sie. wie die Wellen gegen
die Planken Klatschen, wie Absétze auf dem
Boden Kackern und wie Tiren unheinrich
knarren. Diese digitalisierten Gerdusche bele-
ben die kinstlich-diigital heraufbeschworene
Atmosphére. Merken Sie die leichte Ganse-
haut? Schauen Sie sich um welche Indizien
sich znischen Heck und Bug der Segelyacht
verbergen. Samneln Sie Hinneise. Verhtren
Sie die anderen Gesste, bohren Sie nach Moti-
ven. Fragen Sie sich, db auch Butler ud
Zimmermédchen als Morder in Frage kom:
men. Das Angebot an potentiellen Messerste-
chem ist auf die Armesenden beschrankt;
niemand konnte an Bord gelangen oder das
Schiff verlassen. Nehmen Se |hr eigenes
Brett vorm Kopf weg und untersuchen Siedie
zugenagelte Tur im Gang. Schniiffeln Sie in
dlen Kabinen herum Die Steuerung mechtes
Ihnen doch so leicht: erst ein Klick auf eine
Person oder auf einen Gegenstand und dann
ein Klick auf ein Verb aus der Liste der Hand-
lungsmiglichkeiten. Daraufhin sehen Sie in
einer Animetion, wie der Held etwas tut bezie-
hungsweise was mit dem Gegenstand ge-
schieht. Haben Sie Geduld? Die braucht man
hier némlich nicht nur beim Ermitteln, son-
dermn auch beim Nachladen der Grafiken. Je-
der Wechsel zum néchsten Raum ist mit
einem Ladevorgang verbunden. Dazwischen-
durch auch die Disketten gewechselt werden
muissen, sollte man besser von der Festplatte

spielen. Toll, Sie haben auch eine Harddisk
Dann kdnnen Sie ja endlich laslegen und den
Fdll 16sen. BEn besseres Spiel wird Ihnen so
schrell nicht wieder Unterkormmen. , Oruise
For A Corpse' kreiert eine dichte, packende
Atmosphére um den Spieler herum Es gibt
haufermeise knifflige Rétsel, aufschluRreiche
Verhore und viele Uberraschungen. Heitte es
2uZeiten von Agatha Christie Computer gege-
geben- Madame hétte ,,Cruise for a corpse™
gespielt.

CBO

TITUS THE FOX:
TO MARRAKESH
AND BACK

Name: Titus the Fax
Hersteller: Titus
Vertrieb: United Software

Sechzehn abenteuerliche Plattform-Levels
mufB Fuchsmann Titus bewaltigen, um sein
attraktives Foxinchen vor den Gellusten ei-
nes polygamen Scheichs zu retten. Die kek-
ke Fichsin reiste, offenbar unverschieiert,
durch die nordafrikanische Wiste, um dar-
Uber einen Bericht zu schreiben. Kamen da
doch ein paar Schurken mit Turban hinter
einem Sandhaufen hervorgetobt, legten die
rotblonde Fuchsdame in Ketten und verkauf-
ten sie in einen Harem! Da sitzt sie nun fest
und Ubt Bauchtanz. Soweit, soschlimm. Komt
menwir also zumerfreulichen Teil. ,, Titusthe
Fox - To Marrakesh and Back” ist eins der
besten und hiibschesten Jump & Run-Spiele,
die im Moment fur Geld zu haben sind. Die
schlauen Richse von Hersteller Titus (noch
einer!) haben hiermit sogar ihr hitparaden-
stUrmendes Plattformspiel , Blues Brothers™
Ubertroffen. Abgesehen davon, dal? es mehr
Levels gibt, ist darauf auch mehr los. De
Levels platzen fast aus den Nahten, soviele
unterschiedliche Gegner lungem dort herum
Aulerdem sind Szenarios und Handlungs-
moiglichkeiten vielféltiger. Zu Anfang der Jum:
perei ermutigen kinderleichte Levels. Kein
Problemalso, sich erst einmal mit den Bose-
wichtern und Wurfgeschossen vertraut zu

mechen. Allmahlich und unerbittlich steigt
der Schwierigkeitsgrad im Spielverlauf. An-
fangs bombardiert Titus seine Feinde nur mit
umherliegendem MUl wie leeren Haschen
und Kartons. B springt von einer Plattform
zur anderen, duckt sich vor Geschossen, Ket-
tert und rennt weiter. Wohldosiert kommen
immer weitere Probleme hinzu, etwa Mauern,
die den Weg versperren, und natirlich mas-
senhaft unrasierte Bosewichter und schlecht
erzogene Tiere. Wespen greifen in Schwér-
men an, Kanmpfhunde versuchen, ihre messi-
gen Zéhre in Titus’ Heisch zu graben. Sogar
aus den Mulltonnen am Stral3enrand droht
Gefahr: ziemlich verkommene Gestalten un-
terhalten sich mit Hammerwerfen und zielen
munter auf Titus. All die beil3enden, schieRen-
den, stechenden und schlagenden Gegner
sind bis in die Einzelheiten genau gemelt. We
die Spielegrafiker ihre Wesen und Urmesen
im lustigen Comic-Stil gestaltet. Von den fast
50 Angreifem sehen Viele echt witzig aus.
Aber auch Uber Titus darf man ab und zu
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grinsen, beispielsweise, wenn er béuchlings
und auf allen Vieren durch den Screen robbt -
garz anders als der Bausparkassenfuchs aus
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dem Femsehen! Aber der pelzige Befreier
muf3 nicht immer zu FUR gehen: ratterschnell
auf dem Skateboard oder romantisch und
mérchenhaft auf dem fliegenden Teppich
braust er seiner Liebsten entgegen. Bbenso
vielfaltig undabwechslungsreich sind diesech-
zehn Szenarios aufgebaut. Es gibt Levels. in
deren Titus sich durch gepflegte Grinanla-
gen kampft, in der Wiste 2wischen Bohrtir-
men sein Leben verteidigt oder sich in Slum-
gegenden mit Cutlaws und Verbrechem pri-
gelt. Umso geféhrlicher sind da Hindemisse.
Garz fix mui3 Titus Bimer oder Kisten auftiir-
men. um ein solches Argernis schnell zu
Uberwinden. Tja. oder man versucht einen
Kraftakt, schnappt sich einen Burschen, wuch-
tet ihn hoch und katapultiert ihn aulBer Reich-
weite. Unangenehm fir den Ripel, hibsch
anzusehen fur den Spieler. Viel zu tun. demn
das Spiel besteht aus 900 aufregenden
Screens. Darin bewegt man sich hochst kom-
fortabel fort. Anders als sonst, scrollt der
Bildschirm nicht nur in Richtung Level-Ende,
sondem auch riickwérts. So kann man immer
noch umkehren, wenn man in irgendeinem
Bild etwas vergessen hat. Habe ich da etwa
Scralling geschrieben. Villig falsch! Die Gra-
fik macht einen RiesentRuck. bisdas nachste
Bild erscheint. Des geht ziemlich auf die Au-
gen und ist der einzige richtige Kritikpunkt an
,»Titus the Fox*. Aber kehren wir doch zur
Handlung zurtick: Auf keinen Fall darf Titus
Diamanten liegenlassen. B soll sie nicht etwa.
aus Raffgier sammeln, sondern um sich da-
mit ein Bxraleben zu verschaffen - drei Leben
sind halt unter den gegebenen Umsténden
nicht Uppig viel. Wer es nicht sofort schafft,
Foxinchen zu befreien, sollte zumindest die
urmherliegenden Zauberlampen aufgehoben
haben. Dafiir bekommt man ein Pal3wort fur
das entsprechende Level, kann bei einem
neuen Spiel wieder an dieser Stelle einsteigen
und die Gegend genauer erforschen. Unter
anderemgibt esauch Geheimraume, indenen
es Bonuspunkte hagelt. Punktesammeln
macht da richtig Spal3, obwohl es darum
eigentlich gar nicht geht: dasTitus-Programm
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ist némlich kein Leistungsspiel, wo einer den
anderen Ubertrumpfen mulR. Amwichtigsten
ist der Spal3, am zweitwichtigsten, dal3 nen
Uberhaupt zum Spielende gelangt und alle
Gefahren zumindest mit seinem letzten Le-
ben nmeistert. Deshalb gibt es keine Highsco-
re-Liste. Um festzustellen, wieviele Bild-
schirmleben noch verblieben sind, mu3 man
Uber die Funktionstasten ein extra Statusfen-
ster hervorholen. Zu allem schmettert der
Lautsprecher hei3en Rock aus dem Abend-
land oder flétet exotische Melodien aus dem
Morgenland. Unglaublich aber wahr: Wiste
und Slum Action und Musik, Okzident und
Orient. Kartons und Skateboards drangeln
sich auf einer einzigen Diskette. Davon wird

die Einkaufstite nicht schwer.

CBO
Micro Prose Golf
Hersteller: Micro Prose
Vertrieb: United Software
Nach ,F-19 Stealth Fighter" und ,Silent
Service II* versucht Micro Prose sich an

einer ganz und gar unkriegerischen Simula-
tion: Golf. Biszuvier Schlégerschwinger diir-
fenihr Glick auf sechs verschiedenen Plétzen
versuchen. Diese Kurse wiederum bestehen
aus jeweils 18 Bahnen. Doch bevor die Golfe-
rei auf dem Griin beginnt, wahlen die Spieler
ihre Sportgeréte, darunter eine \WWedge. zZwel
Putter sowie neun Eisen und funf Holzschlé-
ger. Daraufhin zaubert das Programm eine
Ubersichtskarte des ersten Lochs auf den
Bildschirm Hier legen Mentis die Stellung der
Beine zum B, die Hohe und den Abschlag-
winkel fest. Um die Schldgerwahl zu erleich-
tern, gibt eine weil3e Linie den wahrscheinli-
chen Flugverlauf des Balles an. Dann geht es
am Abschlag zur Sache: Durch rechitzeitiges
Driicken des Mausknopfes legt men Stérke
und Effet fest, dann heftet sich eine Kameraan
die Hughahn des Colfalls und verfolgt des-
sen Hug Uber Baume, hohes Gras, Wasser
und Bunker. Auf dem Griin gelandet, gilt es,
Bodenunebenheiten und die Beschaffenheit
des Grases einzukalkulieren, bevor es ans

U i

Player 1 ¢ 0(4) Driver 404 yds
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BEnlochen geht. Wer michte, darf garnze Par-
tien und besonders gelungene Schiage als
Zeitluperwiederholung auf Diskette verewi-
gen. AnOptionen mangeltes bei ,Micro Prose
Golf“ nicht gerade, dochimVergleichzu , PGA
Tour Golf** kann es nicht mithalten. Vor allem
die ungewohnliche Grafik knabbert am Spiel-
spald: Schrell und funktionell meg die 3D-
Polygon-Darstellung der Platzlandschaft
schon sein, aber rechteckige Baumwipfel und
kantige Rasenflachen haben mit Realisnmus
oder gar Asthetik nichts zu tun. Auch de
zundchst eindrucksvollen Kamerafahrten Uber
den Platz reilfen keinen Betrachter vom Sok-
kel. sondem kasten nur unndtig Zeit. Simula-
tionstechnisch liegt eberfalls einiges im Ar-
gen: PGA-Golf-Profis werden Spezialschlage
wie Chip, Punch und Fringe Shot vermissen,
und das in der Praxis diffizile Einlochen hat
Micro Prase unnétig vereinfacht. In Sachen
Steuerung gibt es dagegen nichts zu kritisie-
ren. Sieist schnell erlemt und geht locker von
der Hand.
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Keine Kopien moglich?

Liebe Redaktion, beim Kopierversuch der
PD-Programmdiskette 480 zeigt mir mein
ATARI immer die Meldung ,,Disketten
haben nicht das gleiche Format* an, egal,
ob ich einseitig oder zweiseitig formatier-
te Disketten benutze. Fiir einen Tip ware
ich dankbar.

Bettina Heyne, W-2942 Jever 4

Red.: Aus Platzgrinden missen einige
unserer PD-Disketten hochformatiert wer-
den. Eine solche Diskette hat statt neun
zehn Sektoren pro Spur. Dadurch entste-
hen fast 100KB mehr Speicherplatz auf
einer Diskette. Dieses Verfahren ist recht
zuverlassig, hat jedoch den Nachteil, da3
sich solche Disketten nicht mehr mit dem
Desktop kopieren lassen. Abhilfe kann
man durch eines der vielen PD-Kopier-
programme schaffen, die sich auf dem
Markt befinden. Erwéhnt sei hier nur das
bekannte FCOPY 3.0 (ST-PD Nr.300).
Dieses Programm ist in der Lage, auch
hochformatierte Disketten anstandslos zu
kopieren.

Paraiiei-Port
DOS-kompatibel?

Aus beruflichen Griinden habe ich meinen
ATARI 1040-ST mit einem MS-DOS-
Emulator nachriisten lassen (AT-SPEED).
DerVersuch, die Programmiersprache HT-
BASIC unter MS-DOS aufzurufen, schei-
terte, obwohl ichden Kopierschutz-Schlis-
sel wie vorgeschrieben in den Parallel-
Port eingesteckt hatte. Offensichtlich ist
dieser Port beim ATARI anders beschaf-
fen als bei einem PC. Gibt es hierfiir Ab-
hilfe?

V.Hennig, W-5210 Troisdorf/Sieglar

Red.: Normalerweise istein Parallel-Port
flirden AnschluR eines Druckers bestimmt.
Daher isteigentlich nur DatenfluR® ineiner
Richtung notwendig, und zwar vom Com-
puter zum Drucker. Nichtsdestotrotz be-
steht sowohl beim PC als auch beim ATA-
Rl die Mdglichkeit, den Parallel-Port auf
Datenempfang zu programmieren, wie es
fur diesen Kopierschutzstecker wohl not-
wendig ist. Vom Betriebssystem wird dies
allerdings offiziell nicht unterstitzt, so
daB hier nur direkte Hardware-Program-
mierung weiterhilft. Da im PC aber ganz
andere Hardware-Bausteine furden Druk-
ker-Port zustandig sind als im ATARI,
kann der Emulator dies nicht ohne weite-
res umsetzen. Eine L&sung dieses Pro-
blems besteht eigentlich nur darin, keine
kopiergeschiitzte Software auf dem MS-
DOS-Emulator zu verwenden, auch wenn
lhnen das im Moment nicht weiterhilft.
Allgemein kann man sagen, daRderTrend
weg von aufwendigen Kopierschutzver-
fahren geht. Man stelle sich nur vor, man
miRte beijedem Programmstart zunéchst
das Kopierschutzsystem austauschen.
Anwenderfeindlichergehtes kaum. Gliick-
licherweise sehen das auch mittlerweile
viele Software-H4auser ein und verzichten
auf Hardware-KopierschutzmaRnahmen.

Und nochmal: GDOS

Aufgrund des Leserbriefes in ST-COM-
PUTER 2/92, Seite 167, mdchte ich gerne
auffolgendes hinweisen: Es gibt eine PD-
Version von GDOS unter dem Namen
AMCGDOS(Version4.0). Man bekommt
sie von guten Freunden, vom Programm
GEMINI oder per DFU im INTERNET,
allerdings ohne irgendwelche Dokumen-
tation. Im INTERNET liegteine englische
Doku ,,What you ever wanted to know
about GDOS*, geschrieben von Douglas
N. Wheeler, aus dem Jahre 1988.

C. Kraxel, W-7400 Tubingen

Hardware &
zu Mini-Preisen

MIDI-SONDERPAKET

ATARI 1040 STE, 1 MB RAM
SM 146 Monitor s/w,
KAW Al-Keyboard inkl.
MIDI-Software + Kabel

KAW Al-Keyboard inkl.
MIDI-Software + Kabel DM 348,-

DM 1448,-

ATARI 1040 STE, 1 MB RAM DM 698,
SIMM-Modul, 1MB RAM DM 89,-

ATARI 1040 STE PROFI PACK

ATARI 1040 STE, 1 MB RAM,
+ That's W rite V1.5 (Textver.)
+ K-Spread 4 (Tabellenkalk.)
+ 1stAddress (AdreBverw.)
+ Oxyd 1 (Denkspiel)..... DM 998,
+ SM 144/146 M onitor...... DM1289,-

FIMil L*[]oHO

SM 146, 14" monochrom
NEU! Fur alle ST/Mega STE..DM 298,-

SC 1435, color, Stereo ... DM 598,-
TOS V2.06 fir ATARI ST........ DM 198,-
Pixel Wonder . 148,-
OVErSCaN oo 128,-
P ortfolio 378,-
Netzteil . 19,-
128 KB RAM-Card....cceeuvennnee. DM 218,-
Parallel-Interface ....cccorerne. DM 98,-
Umfassende Software, z.B.:

Folio Talk (DU fir ST)....... DM 98-

Folio Drive (Fahrtenbuch).DM 139, -

LYNX (Spielkonsole) 198,
Game-Cards, ab 69,
LYNX-Paket:

LYNX-Spielkonsole

+ Netzteil

+ Game-Card...cccevieeeieenn, DM 289,-

UNSER SERVICE

W ir konfigurieren nach lhren Wiinschen
ATARI 1040 STE, Mega STE, TT030. Eine
umfassende Betreuung - auch nach
dem Kauf- istfirunsselbstverstdndlich.
lhre Anfrage lohnt sich.

Unverbindlich empfohlene Verkaufspreise.
Ausstattungsanderungen Vorbehalten. An-
gebot solange Vorrat reicht. Auslandsliefe-
rungen nur gegen Vorauskasse. Bitte be-
nutzen Sie die beigeheftete Bestellkarte.

Helim
Buro- und Computertechnik

Heidelberger LandstraRe 194
6100 Darmstadt 13

Telefon (061 51)56057-58
Telefax (061 51)5 60 59
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Wo gibt’s TOS
2.067?

Ich will mirdas neue TOS 2.06
kaufen und habe dies beziig-
lich einige Fragen. Meine erste
Frage, ob ich fir meinen 1040
STE ebenfalls die TOS Exten-
sion Card brauche, obwohl die-
ser schon ROMs mit 256 KB
besitzt, wurde schon inder letz-
ten Ausgabe beantwortet. Dort
wird beschrieben, daB ATARI
die neuen ROM-Chips ver-
kauft. Ich hétte nun die Bitte,
dal sie mirdie genaue Adresse
mitteilen. an die ich mich zu
wenden habe. AuRerdem wiir-
de ich gerne wissen, ob ich
beim Einbau der ROMs und
beim Starten des neuen TOS
etwas beachten mufR}, oder ob
ich nur die Chips auszutau-
schen brauche und sofort wie
bisher Weiterarbeiten kann.

Railco Nitache, 0-2339 Dranske

Red.: Die ROMsdesTOS 2.06
kénnen Sie leider nicht direkt
bei ATARI bestellen. Wenden
Sie sich dazu an den néchstge-
legenen ATARI-Fachhandler.
In Ihrer Nahe befindet sich:

Buro <€ Technik GmbH
Fah/wall 3
0-2300 Stralsund

Beim Einbau missen Sie lei-
der lhren 1040STE unter Ver-
lust der Garantie 6ffnen. An-
schlieRend brauchen lediglich
die Chips getauscht zu werden.
Danach ist ein ganz normales
Arbeiten mdoglich. Wenn Sie
den Garantieverlust nicht ris-
kieren wollen, konnen Sie den
Umbau auch von dem Fach-
héandler durchfiihren lassen.

1040ST an
Stereoanlage

Ich habe, um mir endlich ein-
mal meine PD-Sounddemos in
bestmdglicher Qualitat anho-
ren zu kénnen, meinem 1040
STF eine Cinch-Ausgangs-
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buchse eingepflanzt, welche
iberein Verteileranden Cinch-
AUX-Eingang meiner Stereo-
Anlage angeschlossen ist. Das
Tonsignal entnahm ich dabei
an Pin 1 der benachbarten
Monitorbuchse, die Masselei-
tung der Platine. Meine Frage
ist nun, ob der Betrieb einer
solchen Schaltung irgendwel-
che Probleme beherbergt, die
dem Rechner bzw. der Stereo-
anlage Schaden zufiigen kon-
nen?

H. Struppek, 1000 Berlin 51

Red.:Im allgemeinen sollte
eine solche Schaltung keine
Probleme verursachen, sofern
Sie den hochomigen Tape/Tu-
ner/AUX-Eingang des HiFi-
Verstarkers benutzen. Der Ein-
gang fir den Plattenspieler
(nicht CD-Player) verfigt iiber
eine separate Entzerrer/\Vorver-
starkerstufe, die beim Signal
des Computers Ubersteuern
wirde. Diesen Eingang sollten
Sie also besser nicht benutzen.
Bei einigen alteren Verstar-
kermodellen kann der Y-Ver-
teiler (Mono-Stereo-Adapter)
dazu fuhren, daB auch die Ein-
gange anderer HIFI-Geréate auf
Mono geschaltet werden. Dies
sollten Sie ausprobieren. Ab-
hilfe schafft hier nur, den Y-
Adapter bei Benutzung der
anderen Geréte abzuziehen.

Computer-Zeitung
Uber Satellit

Zwei Fragen habe ich an Sie:
1. Was hat es mit der Compu-
ter-Zeitung Uber Satellit im
Programm PRO 7 auf sich?

2. Wie 14aBt sich mit OMI-
KRON.BASIC bei niedriger
Auflésung die Monitor-Takt-
frequenz von 50 auf 60 Hz
umschalten? Mein Computer
istein ATARI 1040 STE.

G. Bock, 0-2061 Klocksin

Red.:Zu 1: Der Sender PRO-7
im Ubertragt 24Stunden am Tag

digitale Daten uber das soge-
nannte Video-DAT-System.
Hierbei werden einige Zeilen
am oberenden Rand des Fern-
sehbildes. die im Normalfall
nicht zu sehen sind, dazu be-
nutzt, um die digitalen Infor-
mationen codiert zu Ubertra-
gen. Mit einem Video-DAT-
Decoder lassen sich diese Da-
ten per serieller Schnittstelle
dem Computer zufithren. Mitt-
lerweile gibt es schon eine
Menge Anbieter, die diesen
Service benutzen, um Informa-
tionen indie Haushalte zu Gber-
tragen. In der Ausgabe 2/91
Seite 52 der ST-Computer ha-
ben wir ausfiihrlicher dartiber
berichtet. Falls Ihnen diese
Ausgabe fehlt, konnen Sie sie
beim Heim-Verlag/Darmstadt
nachbestellen.

Zu 2: Die Umschaltung von
50- auf 60-Hz wird Uber Bit
0 des Hardware-Registers
sync_mode ($FFFF820A)um-
geschaltet. In OMIKRON .-
BASIC geschieht das mit:

POKE $FFF820A,0 bzw.
POKE $FFF820A,2

Allerdings funktioniertdies nur
aufSTs(nichtTTs!). Man soll-
te also Abstand davon nehmen,
dies in eigenen Programmen
zu verwenden, ohne vorher
getestet zu haben, auf welcher
Maschine das Programm lauft.

Hardware-
handshake

Ich habe ein ST-Problem (RS-
232), worliber Sie meines Wis-
sens bereits voreinigen Jahren
berichtet haben. Ich verwende
meinen ST bereits seit Jahren
mit Erfolg zum Schaltplan-
zeichnen mit CAMPUS. Die
Ausgabe erfolgt tber die Cen-
tronics-Schnittstelle auf einen
A4-24-Nadel-Drucker. Das
klappt auch prima. Um aber
grofRere und schonere Zeich-
nungen erstellen zu kdnnen,
kaufte ich kirzlich einen A3/
A4-8-Stift-Plotter (ARITMA
100% HPGL-kompatibel Gber
RS-232). Obwohl CAMPUS

einen HPGL-Treiber beinhal-
tet, bekomme ich nur bei 300
Baud - und das nur mit Mihe -
einen halbwegs anstdndigen
Plot und die ERROR-Lampe
des Plotters brennt. Bei 9600
Baud malter nurwilde Striche.
Im Data-Becker-ST-Buch las
ich nach, daB beim 1040 ST die
serielle Schnittstelle einen Feh-
ler hat. Das angeschlossene
Gerat muB ,,zurickklappem®,
aber die meisten Plotter und
Drucker tun dies nicht. Natir-
lich wurde weder gesagt, auf
welcher Leitung oder mit wel-
chem Signal, noch wie man
diesen Fehler beseitigen kann.

P. Modrow, 7S00 Freiburg

Red.: Ihrer Beschreibung nach
liegt der Fehler tatsdachlich an
der seriellen Schnittstelle. Da
ein Plotter die anfallenden Da-
ten niemals so schnell zu Pa-
pierbringen kann, wie sie iiber-
tragen werden (selbst bei 300
Baud) muR zwischen Drucker
und Computer ein Hardware-
handshaking stattfinden. Dazu
existieren an der seriellen
Schnittstelle zwei extra Lei-
tungen (RTS/CTS). Uber die-
se Leitungen teilt der Drucker
dem Computer mit, dal der
Datenflu zeitweise angehal-
ten werden muf. bis er geni-
gend Daten ausgeplottet hat um
neue entgegenzunehmen. Auf
der Hardware-Seite gibt es
diesbeziliglich bei ATARI-
Computern eigentlich keine
Probleme. Schwierigkeiten
macht hierdas Betriebssystem.
Selbst im neuen TOS 2.06
(bzw. 3.06) ist noch ein kleiner
Fehler vorhanden. Es gibt aber
Hilfsprogramme, mit denen
man auch &ltere TOS-Versio-
nen zum korrekten Arbeiten
mit der RS-232-Schnittstelle
bewegen kann. Zu nennen ware
hierder RS-232-Enhancervon
Michael Bemards. Dieses Pro-
gramm ist Public-Domain und
liegt beispielsweise dem Share-
ware-Terminalprogramm Rit-
fus bei. Es behebt den Fehler
und lauft unterallen TOS-Ver-
sionen.



INSERENTENVERZEICHNIS

AB-Computer 83
A.F.S. Software 158
Agile SOft ..o, 159
AKZENtE ..o 13
Alternate .........ccoeeiiiiiiiie e, 47
APISOft i 158
Application ... 3
Artifex 63,65
AXEPL oo 25
BCP e 87
Begemann + Niemeyer 81
Bela....

Bitline

BOhnke ... 1
BPN-Software .........ccccceveeiiiieinenn. 158
Caltec 31
Catch-Computer ........ccccoeeeeviieenieenne 159
Cepheus Electronic .........cccccceeeueeen. 133
Chemo-Soft 157
CP-Computer 98
Crocom 158
CSR e 143
Data Deicke 179
DEM-EDV-Systemhaus 98
Donselmann ..........ccccoeeviieiiiiiiiennne 157
Duffner ..., 123
Eberle, Josef ......ccociiiiiiiiiiii 158
Edicta 81
EDV-Horn 65
Eickmann ..., 17
Fischer ..., 95
FSE e 39
GalactiC ... 91
GE-SOft oo 145
GMa-Soft 35
Haase ... 78
Hard + Software Herberg 112,113
HC S e 35
Heim 36, 41, 44/45, 55, 104/105
119, 127, 128, 130, 163, 165, 167, 173
Heinrich ... 81

Herges .

Heyer + Neumann ..........ccccccevneeeenn. 87
Hintermeier ..o 156
HOTer e 157
ICP 123
Idee GmbH ... 156
Idee SOoft ....cccciiiiiiii 159

Lauer ... 156
Lichtzeit-Versand .........c.cccoceiiieiene 157
MaKIO .o 81
Mallmann

Markert

MaLFIX e 53
Maxon 29, 51, 109, 119, 133, 149, 153
MBB DeSign ....cccceviieeiiiieiiee e 156
MCS e 35,91
Mega SOft. i, 156
Next 9
NOVOPIaAN ..o 27
OIUTS i 157
OMEQA  iiiiiieieeeieee e 123
OMIKIoN ..o, 180
Overscan ... 7
PD-Pool

Public Domain Center

Rees + Gabler ........ccocviiiiinn
Rhothron ... 41
Roskothen + Eckstein 35, 91
Satz + Reprotechnik .........ccccceee 158
SaBR-Software ... 123
Schewe 78
Schlicht ... 156
Schlichting 9, 25, 37
SChoN. 157
SChwarzer....iiiiiicce, 13
Scilab o 31
Seidel ..., 158
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DTP Hard- >
und Software

[ DTP-EINSTEIGERPAKET \

ATARI 1040 STE, 4 MB RAM
SM 146 Monitor s/w.
That's W rite V 1.45
Calamus V1.09 .o DM1598,-

Mega STE, 1 MB RAM DM 998,-
+ integr. Festpl, 48 MB .DM 1398,-
od. int. Festpl., 105 MB .DM 1848,-

SIMM-Modul, 1MB RAM .DM 89,-

Coprozessorf. Mega STE .DM 198,-

TOS 2.06 (2 Bausteine) DM 148,-

Upgrade Kitf. Mega STE
HD-Floppy (1,44 MB)

TOS 2.06 DM 398,-

Einbau durch unsere W erkstatt

MEGA STE - PAKET-ANGEBOTE

Mega STE, 1 MB RAM, inkl.
SM 146 Monitor, Festplatte

105 MB Quantum ....ceeeee DM2135,-
+ Panasonic Drucker
KXP1123 DM2633,-

+ Publish. Part Master,
(DTP-Software)...cceeveenn. DM3133,-

MEGA STE-PROFESSIONAL PAKET

Mega STE, 2 MB RAM,
+ SM 146 Monitor,
+ 48 MB Seagate-Festplatte
+ Laser SLM 605
+ Signumll

oder Calamus V1.09N DM 3998,-
Epson GT 6000,

Flachbett-Scanner, ab DM 2998,-
Handy Scanner, ca. 105 mm

32 Graustufen ,ab ... DM 448,-
Handy Scanner, ca. 105 mm

256 Graustufen, ab ..o DM 848,-
Mehrpreis fur REPRO junior

+ AvantTrace. ... DM 150,-

GROSSBILDSCHIRME FUR ATARI

TTM 194, 19" monochrom ..DM1798,-
ProScreen 19" monochrom ..DM 1698,-
ProScreen 19“ monochrom,

+ E-Screen Grafikkarte

fir Mega ST DM 2498,-

SCHNEIDEPLOTTER

Graphtec FC 2100-50,
Griprollen-Schneideplotter...DM 13998,-
Unverbindlich empfohlene Verkaufspreise.
Ausstattungsanderungen Vorbehalten. An-
gebot solange Vorrat reicht. Auslandsliefe-

rungen nur gegen Vorauskasse. Bitte be-
nutzen Sie die beigeheftete Bestellkarte.

Helim
Buro- und Computertechnik

Heidelberger LandstralRe 194

6100 Darmstadt 13

Telefon (061 51)560 57-58
ATelefax (06151)56059
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Q-TIPS

Patchprogramm gesucht?

Inder Zeitschrift ST-COMPU-
TER 1/92 (Seite 173) suchte
Markus Reinmut aus Braun-
schweig nacheinem Programm,
mit dem man Patches im TOS
1.04 ausprobieren und im RAM
laufen zu lassen kann.
Esgibteine Software-Ldsung
zu diesem Problem von Mar-
kus Fritze (Sigma-Soft): Das
PD-Programm TOSPATCH
erlaubt ein komfortables Pat-
chen in 192K-ROMs. Es ist
damit maglich, brennfertige
ROM-Dateien zu erzeugen, ein
TOS auf einen beliebigen Be-

reich zu relozieren und beim
Booten in den Rechner zu la-
den.

Das Programm ist Ubrigens
Teil der Turbo-Assembler-
Distribution, ist aber trotzdem
PD. Mitdiesem Programm ware
esmoglich, eine gewisse Stand-
artisierung beziiglichdesROM-
Patchens zu erreichen.

M. Hohmuth. 0-8038 Dresden

Haben auch Sie einen
Quick-Tip ?

Standen Sie auch einmal vor einem kleinen, aber
schier unlésbarem Problem? Dann, durch Zufall
bekamen Sie einen Tip und schon war es gel6st.

Ahnlich haben wir uns diese neue Rubrik in der ST
Computer vorgestellt. Aufgerufen sind auch Sie,
liebe Leser(innen)! Geben Sie lhre Erfahrungen
weiter, egal, ob es um Anwendungen, Programmie-

ren o.a. geht.

Wir sammeln Ihre (und unsere) Tips und stellen Sie
ggf. in den Quick-Tips vor.

Einsendungen an:

maxon Computer

ST Computer Redaktion
Stichwort: Quick-Tip
Industriestr. 26

W-6236 Eschborn
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Laufschrift als Verzierung

Viele Programmierer erstellen
ihre Programme bzw. Spiele
erstaufdem ATARI, daesdort
viele Sprachen und eine groRe
Auswahl von Compilern gibt,
und setzen diese dann aufande-
re Computer um (z. B. lan Oli-
ver -“Carrier Command" oder
Steve Bak -,,Goldrunner", ,Re-
turn to Genesis*). Das bedeutet
aberauch, daf sich eine Anzahl
von kleinen oder weniger klei-
nen Hilfsprogrammen, soge-
nannten Utilities ansammeln.
Derlei werden, nachdem sie
nicht mehr unabkoémlich sind,
weitergereicht an Freunde oder
Bekannte. Bis sie letztendlich
als PD firjedermann erhaltlich
sind.

Selbst jeder Hobby-Prgram-
mierergibt seinen Programmen
nichtimmerden letzten Schliff,
aus Zeitmangel, Tragheit usw.
und spater werden diese mal
ausgeliehen, mal an Freunde
kopiert. Wie an den beiden
Beispielen gezeigt, fehlt es den
meisten Hilfsprogrammen an
dem gewissen Etwas, das Sig-
num des Programmierers. Fir
Berufs-Prgrammierer, deren
Name im Business bekannt ist,
und von denen man weil3, was

Demonstration einer
von Matthias Brust

. Gbalken
@lauf_schrift

QRN OT R WNE

PROCEDURE balken
10: LOCAL i ,mus&
11: BOUNDARY 0

Laufschrift

sie zu leisten vermdgen, sind
derlei,,Verzierungen" natirlich
unnitz, aber was ist mit dem
kleinen, unbekannten Program-
mierer?

Wire es nicht zweckmaRig
sich auf diese Weise, als Hob-
by-Programmierer, einen Na-
men zu machen? Denn wenn
man mal spater einen bekann-
ten Namen hort, denkt man an
dessen niitzliche Programme,
die schon so oft geholfen ha-
ben, da sie sich von anderen
»Rohbauten“ unterscheiden.
Vorstellbar ware das Verwen-
den einer Laufschrift, die nach
dem Laden erscheint, und zwei
Balken, die Erhebungen auf
dem Bildschirm antduschen
(Bild I und Listing 1). Jedoch
gibt es noch viele andere Ver-
zier-Mdglichkeiten, um sich in
der Welt des Programmierens
Aufmerksamkeit zu verschaf-
fen. Hoffentlich vergift nie-
mand, aufder Suche nach einer
geeigneten Verzierung fur sein
Programm, daf, wenn die Ver-
zierung langer als das eigentli-
che Programm ist, etwas uber-
trieben gehandelt wurde!.

M. Brust und Ch. Roth,

in BASIC
und Christian Roth

iUmrahmung aus.

12:  ADD muster&,100 IY-pos des 1. Musters
13: FOR i1l1-8 DOWNTO 1 18 Graustufen werden
14: DEFFILL 1,2,il inebeneinander gelegt
15: PBOX 0 ,SUB(musteri,5),639 muster& jund
16: ADD musteré&,5 jund bilden das erste
17: NEXT 1] iMuster.

18: SUB musteré&,3 iDer Schénheit halber.
19: FOR i].1 TO 8 i2. Muster, wird ab-
20: DEFFILL 1,2,i] Igebaut. Sonst wie

21: PBOX 0,SUB(musterfit,s),639,musterfc

22: ADD muster&,5 lersteres.

23: NEXT ]

24: GET 0,90,639,174,balken$ jEine Kopie anlegen.
25: PUT 0,214,balken$ iund kopieren.

26: BOUNDARY 1 iUmrahmung wieder ein.
27: RETURN

28:

29: PROCEDURE lauf_schrift

30: CLIP 0,0,639,399 jUberfliussige Bewegungen weg.
31: LOCAL Xx%,textl$,text2$,text3s$

32: textI$»"--> Laufschriftdemo <- " jTextteile.
33: text2$*SPACES$(20) jAuch dies ist moglich.
34: text3$=MBeliebiger Text einsetzen!!Inm

35: FOR x%*639 DOWNTO -620 ivVon Unsichtbar ins
36: TEXT x%,200,textl$+text2$+text3$

37: NEXT x% iSichtbare und zurick.
38: CLIP OFF iWieder in den vorigen Zustand.

39: RETURN
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Rechte Maustaste arbeitslos?

Daichinvielen Dialogen meiner Program-
me auch die rechte Maustaste benutze,
bleibt mirleiderdie Benutzung vonform_do
versperrt, weil es nur die linke Maustaste
erkennt. Gerne hatte ich nun aber das
form_do-Handling beim Driicken eines
Knopfes, so dal der Knopfinvertiert wird,
aber trotzdem als Notbremse mit gedriick-
ter Maus noch verlassen werden kann, ohne
daB die Aktion ausgefiihrt wird. Also habe
ich eine kleine Funktion geschrieben, die
genau dieses ermdglicht.

Die Funktion muf direkt nach dem Drik-
ken des Knopfes mit dessen Koordinaten
angesprungen werden. Man mége mir den
intensiven Gebrauch von Line-A-Routi-
nen verzeihen, doch dirfte es ein leichtes

sein, die Routine auch auf VDI umzu-
schreiben.
Bendtigte globale defines und Variablen:

Am Anfang des Programms muf einmal
linea_init() aufgerufen werden.

#include <aes.h>
#include <linea.h>

#define TRUE 1
»define FALSE 0

int mask_black [1] = {-1};

H. Plonlke, W-6070 Lungen

1: int mousek(void)
2s

3: int dummy,k;

4:

5: graf mkstate(&dummy,&ummy,&k,&ummy);
6: return k;

7: )

8:

9s int mousex(void)
10s {

11s int dummy,x;
12s

13s graf mkstate(fcx,&ummy,&ummy,&ummy);

14s return x;

15s )

16s

17s int mousey(void)
18s {

19s int dummy,y;

20s

21s graf_mk8tate(&dummy,fcy,&ummy,&dummy);

22s return y;
23s )
24s
25s int
26s {

inside(int x,int y,int xl,int yl,int

x2,int y2)

27s if((x >xl) & (x < x2) & (y > yl) & (y < y2))

28: return TRUE,
29: else

30: return FALSE;
31s )

32:

33: int do_button(int xI,int yl,int x2,int y2)

34: {

35: int in;

36:

37s set_wrt_mode(XOR);

38: set_pattern(mask_black,0,0),
39: hide_mouse();

40:  Filled_rect(xl ¢ 2,yl & 2,x2 - 2,y2 - 2);

41: show moused),
42:
43s in * TRUE;

44: while(mousek()) (

45: if(in *» TRUE && (linside(mousex(),mousey(), xl,yl.,x2,y2))) {
46: in * FALSE;

47: hide_mouse();

48: filled_rect(xl ¢ 2,yl @2,x2 - 2,y2 - 2);
49: show_mouse(l) ;

50: } else if (in — FALSE &6

51: inside(mousex(),mousey(),xl,yl,x2,y2)) {
52: in - TRUE;

53: hide moused;

54: filled_rect(xl ¢ 2,yl ¢ 2,x2 - 2,y2 - 2);
55: show mouse(1);

56: )

57: )

58: return in;

59: )

60:

Peripherie
und Zubehor

ATARI FESTPLATTEN

Megafile 30 ..o, .DM 698,-
Megafile 60 .ccoooviiiins .DM 998,-
NEU... NEU... NEU...
Quantum Festpl, 105 MB, inkl.
Festpl.-Kitf. Mega STE .DM 898 ,-
24-NADEL-DRUCKER
Epson LQ 100 (neu).ccee. .DM 598,
Epson LQ 570 (neu).......... .DM 798,-
Panasonic KXP 11241 DM 698,-
Panasonic KXP 2123 .DM 598,-
(Messe-Neuheit- sehr leise)
TINTENSTRAHLDRUCKER
HP Deskjet 500 .ooieriirnnne .DM 898,

HP Deskjet 500c (Color)....DM 1598,

LASERDRUCKER

EPSON EPL-4100 DM 1998,-
SLM 605 ... DM 1998,-
Drum U nit.. ..DM 298,

Tonerfir SLM 605 (2 St.). DM

128-
Drum Unitfir SLM 804 .DM 398,-
Toner fir SLM 804 ........... .DM 98,-
ATARI SOFTWARE
N VD T DM 98,-
Easy Base 248 ,-
Mortimer plus...... ...DM 129,-
K-Spread 4, Tabellenkalk..DM 248,-
Outside, TT-virt. Speicher-
erweiterung) .oenienn DM 98,-
Pure C (ehem. Turbo C) ....DM 398,
Srrint? ____ DM 298,-
Adimens ST (alte Version) DM 49 ,-
Signum Hl, .DM 548,

TELEKOMMUNIKATIONSGERATE

Panasonic-Telefon (drahtl.)

KX-T 9000 ... .DM 698,
Panasonic TAMFAX,

Telefon, Anrufbeantw.

und Telefax (ein Gerat).DM 1998,-

UNSER SERVICE

W ir konfigurieren nach thren Winschen
ATARI 1040 STE, Mega STE, TT030. Eine
umfassende Betreuung auch nach
dem Kauf - ist fur uns selbstverstand-
lich. Ihre Anfrage lohntsich.
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Q-TIPS

Programm ruft Programm

Der Aufrufeines weiteren Pro-
gramms aus einem bereits akti-
ven heraus wird durch das Be-
triebssystem des ST unterstitzt.
Liegtdieses Programm aber ir-
gendwo aufder Festplatte, wo-
mdogsjich in einem Unterunter-
verzeichnis versteckt, und es
bendtigt dann auch noch ein
bestimmtes RSC-File. wird der
Ladeversuch oftmals mit der
Meldung ,,*.RSC nichtvorhan-
den!" abgebrochen.

Das Problem: Das weitere
Programm wird mit dem Envi-
ronment des aufrufenden Pro-
gramms gestartet.

Die Losung: Der Pfad des Pro-
gramms wird in eine Lauf-
werks- und Pfadangabe zerlegt.
Mit diesen beiden Angaben
kann Gber die Funktionen dset-
drv() und destpath() (CH-
DRIVE und CHDIR in GFA-
BASIC) dem Programm sein
gewlinschter Startpfad gegeben
werden. Nun kann mit pexec()
das Programm ohne weitere
Parameter aufgerufen werden.

S. Kaminski, W-2391 Quem

" Routine zum starten anderer Programme aus

: eigenen Programmen heraus

® Verhindert den erfolglosen Versuch mit

1
2
3:
4: falschem Environment
5
6

® Geschrieben von Steffan

Kaminski (2/92)
* Programmiersprache : GFA-BASIC
7 -
8s PROCEDURE starte_prg
9: IP EXIST(pfad$+H* .PRG")»TRUE
10: -MENU BAR(menadr%,0) ! Menu
11: ausschalten
12: CHDRIVE LEFT$(pfad$,1) 1 Laufwerk
13: setzen
14: CHDIR MID$(pfad$,1) 1 Pfad setzen
15: EXEC O,pfad$+"*_PRG", ! Program
16: starten
17: -MENU BAR(menadr%,1) 1 Menu
18: wieder einschalten ELSE
19: -FORM ALERT(1,"[3)L DasProgramm |
20: steht nicht im 1 angegebenenVerteichnis
21: 17 (Abbruch]™)
22: ENDIF
23: RETURN
Fehlerberichtigung!

In Threm Quicktip ..Dialoghox
mal groBer” in der ST-COM-
PUTER 2/92, Seite 162, konn-
te ich zwei Fehler feststellen.
Die Zeile 33 mufRte richig lau-
ten:

TEXT 320-(LEN(t$)/2)X8,yl+
<a*20),t$

(falsch war hier das Pluszei-
chen in der letzten Klammer).
Der Fehler wirkt sich so aus,
daB die Textzeilen, die in der
Box untereinander stehen soll-
ten, in der obersten Zeile fast
Ubereinander liegen und nur
einen Zeilenvorschub von ei-
ner Pixel-GréRe haben.

In Zeile 53 istder letzte Gro-
Ber-Operator falsch, diese Zei-
le miBte so richtig sein:
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IF x>xI AND x<x2 AND y>yl
AND y<y2

Dieser Fehler bleibt zunachst
unsichtbar und ist nicht so dra-
matisch wie der erste. Erst,
wenn die Maustaste gedrickt
wird und sich der Mauszeiger
zwar innerhalb einer Dialog-
box, aber nicht aufdem ,,OK*“-
Knopf befindet, hért man den
bekannten ,Plink“-Ton, der
eigentlich nur zu hdren sein
durfte, wenn man den Maus-
knopfauBerhalbder Dialoghox
drickt. Vielen Dank auch an
Herrn Hitzschke, der die Feh-
ler ebenfalls bemerkte.

S. Heilgenthal, W-8770 Lohr
PRochsbach

Trermhilfe im Fileselector

Zu Anfang des Programms er-
scheint eine Filselectorbox, in
der man irgendeine Datei an-
wahlen kann. Das Programm
zerlegt daraufhin den Parame-
ter datei$ in zwei. Der ge-
wahlte Pfad wird in p$ und
der gewdahlte Dateiname inf$
abgelegt. Das beigefiigte Li-

sting kann man z.B. in eigene
Textverarbeitungsprogramme
einbauen, damit man beim Ab-
speichern nicht immerhin- und
herklicken mug.

A. Hitzschke, W-2990 Papenburg

1: " Programm zum Trennen des vollen Dateinamens
2: 1 in einen Pfad und eine einzelnen Datei
3

4: Autor: Andre Hitschke

5: Sprache: ab GFA-BASIC 1.0

6:

7: FILESELECT m\ *datei $

8: IF datei$<>"" AND EXIST <datei$>

9: z$«™"

10: FOR i-1 TO LEN<datei>

11: z$=MID$<datei$,i,1>

12: IF z$-"0"

13: stelle«!

14: ENDIF

15: NEXT i

16:

17: f$*RIGHT$<datei$,LEN<datei$>-stelle>
18: ! Datei unter Mf$"

19: p$«RIGHT<LEFT$<datei$,stelle»,stelle»
20: 1 Pfad unter "p$"

21:

22: PRINT "Sie wahlten die Datei

23: FLIESELECT p$+"*.*" f$,datei$

24: END

25: ENDIF

26:

MROS-Programme

Wer bisherden TT-Desktop als
Autoordnerprogramm TT
GEM3.PRG startete, dem blie-
ben auBer ,LIVE" alle MROS-
Programme verwehrt, beim Be-
wegen der Maus gab es dann 4
Bomben. Mit dem folgenden
kleinen C-Programm kann dem
abgeholfen werden. Das Pro-
gramm schreibt indie Versions-
nummer des TOS ganz frech
eine ,,03(X)“ hinein,dem MROS
wird also vorgetauscht, es lau-

fe aufeinem TT, so daR die fur
den neuen Desktop notwendi-
ge Anpassung dort vorgenom-
men wird. Leider lauft das
ganze nur bis zum Ende des
danach gestarteten MROS-Pro-
grammes, aber das ist ja schon
mal besser als gar nichts.

H. Plomke. W-6070 Lungen

*)0x4f2

1: void main(void)

2 {

3: long Super(void "stack);

4: void "stack;

5

6 stack*(void *)Super(0);

7 * unsigned int *) ( "(unsigned long
2)-0x0300;

8: Super(stack);

9: )

10:



Sie sind beliebt bei jung und alt. Sie verbreiten Uberall gute Laune.
Sie sind innovativ, kreativ und uUberdies vollig uneigennttzig.

Und sie erscheinen jeden Monat in der PD-NEWS - die besten
Programme aus der PD-Serie der ST-Computer.

Mehr
Format!

Eine etwas ungewdhnliche Idee
liegtdem Programm MAKEDISK
von Klaus Rittmeierzugrunde (ST-
PD #327). Wie der Name schon
andeutet, geht es darum. Disket-
ten zu bestimmten Zwecken ein-
zurichten:

1) Formatieren in mehreren For-
maten

2) Boot-Sektoren mit Sonderfunk-
tionen

3) automatisches Kopieren

Mit MAKEDISK lassen sich Dis-
ketten mit einer oder zwei Seiten
formatieren. Im Gegensatz zurent-
sprechenden Funktion des Be-
triebssystemes kann man zusétz-
lich zwischen neun und zehn Sek-
toren pro Spur wahlen. Das 10-
Sektor-Format ist dabei ein guter
Kompromifl zwischen erhdhter
Speicherkapazitat (ca. 810 KByte)
und Datensicherheit bzw. Kom-
patibilitdt zu anderen Laufwerken.

Eine besondere Spezialitat des
Programmes ist der Umgang mit
den Bixn-Sektoren. Neben einem
neutralen und einem speziellen

»alced
««rMt-ftrim Itr t
«eiten
Sektoren
uolume label IHL_1992.
Boo or-T*p 1
Ineutral | 1 | 2 Q 4 1 IBin

|[schreiben|| testen || Info |

LauruKMk : m !'m H |

| Quit 11 formal 1

Das HauptmenU von MAKEDISK

ausfuhrbarer Bootsektor

hinterlaflt residente Routinen

ut U 2.5

: CA\PC_DITTO\PCPROGRIfI\IBIIieiO.CNL_
C:\PC_DITTO\PCPROGRRAIWWO0S.CML_
C:\PC_OITTO\PCPROGRR\COMMND.COa_

: C:\PC_DI1TTO\PCPRO6RR\PC_DDRUR.SYS
C:\PC_D1IIO\PCPROGRR\CONF1G.SYS__
C:\PC_01TTO\PCPROGRR\RUTOEHEC.BRI

C:\DESKTOP.INF

® N U R DN

|0ateien einlesen|| Rrbeit sichern

MuUctltri* Dowiar. Modas in Mr

m m m m m m rrin o rri
|
«ci meuc » M itf

Typi  TgP2 IgpS  Typd

nur fur ROm-I0S 1.B 1 uom 6.2.86 )
Datums- und Zeiteingabe beim Booten
Korrekte Zeit nach einem Reset
Kaltstartmoglichkeit beim Booten
automatische IRoni torabschal tung
Tastaturreset mit Shift/RIt/Help
Warnung bei fehlendem Schreibschutz
Rbschal tung des IDonitordetect
Schnei ladefunktion fir R und B

DN RWN

D

e unterschiedlichen Moglichkeiten mit Boot-Sektoren

IBM-Format bietet es vier weitere
Typen mit besonderen Funktio-
nen: So lassen sich beispielsweise
eine Datumsabfrage beim Booten,
eine automatische Monitorum-
schaltung.einTastatur-Resetoder
ein Warnton bei Disketten ohne
Schreibschutz installieren. Dar-
Uber hinaus kann ein maglicher-

weise bereits vorhandener Bool-
Sektor Uberprift werden. Eigene
werden erkannt, fremde auf Aus-
fuhrbarkeit hin Gberpruft. Viren-
detektoren wie Sagrotan (ST-PD
#237) mull man diese speziellen
Programme als gutartig deklarie-
ren, damit sie nicht vernichtet
werden.

Nachdem man der neuen Diskette
das gewiinschte Format inklusive
Boot-Sektor verpaRt hat. lassen
sich automatisch bis zu neun Da-
teien auf die Diskette kopieren.
Dazu beschreibt man die genauen
Ladepfadc und klickt anschlieRend
die dazugehdrenden Schalter an.
Waurde ein Programm nicht gefun-
den oder paBt es nicht in den Spei-
cher. wird der Schalter grau darge-
stellt.

Da ein Teil der Funktionen in
den neuesten TOS-Versionen und
Systemen mit Festplatte tberflis-
sig geworden ist, eignet sich die-
ses Programm vor allem fir Ata-
rianer mit Computern der 1040er-
Baureihe. die sich eventuell ver-
schiedene Boot-Disketten - fir
Textverarbeitung. Grafik oder Pro-
grammentwicklung - oder z. B.
Systemdisketten fir MS-DOS-
Emulatoren einrichten wollen.

thi

Make Disk

ST-PD 327
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Was ist los
auf der
Festplatte?

FILESCAN von Jérg Frick ist ein
Programm zur Kontrolle von Dis-
ketten und Festplattenpartitionen
(ST-PD #495). Ahnlich wie bei
CHECK TREE (ST-PD # 327)
muB vordem ersten Einsatz das zu
kontrollierende Verzeichnis ineine
Vergleichsdatei eingelesen wer-
den. Dort werden alle Pfade. Na-
men. Daten. Zeiten und Dateilén-
gen gespeichert.

Inzeitlich regelméRigen Abstén-
den. oder wenn es nach zahlrei-
chen Plattenzugriffen wieder ein-
mal notwendig erscheint, wird ein
Kontrolldurchlauf gestartet. Da-
bei werden die gespeicherten Ver-
zeichnisbdume und Dateiinforma-
tionen mit den aktuellen Eintra-
gen verglichen. FILESCAN gibt
dann auf dem Bildschirm oder
wahlweise in eine Datei eine Liste
mit den Verdnderungen aus. Auf-
gefuhrt werden neue odergeldsch-
te Programme, aber auch verén-
derte Dateildngen oder neue Uhr-
zeiten.

Ein biBchen verwirrend - aber
logisch durchaus korrekt - ist die
Tatsache, da umbenannte Datei-

Elektronische
Schreib-
maschine

Wenn man seiner Handschrift in
Sachen Lesbarkeit nun gar nichts
mehr zutraut und auch keine Se-
kretérin hat. kann man sich even-
tuell mit dem Schrcibmaschincn-
Accessory von Klaus Rittmeier
behelfen (ST-PD #327).

Dieses Programmchen stellt
eine elektronische Schreibmaschi-
ne mit einzeiligem Speicher und
ein paar Sonderfunktionen zur

170 /T *™ 5/1992

filescan scant imp
filescan checklist

*N' : ne* ; 'Q* : deleted ; m> :
flléname size date
™Il
D BBSP584P PRM 1 8488 1 6.11.18
N BBSP584P PRU j 8488 1 6.11.18
UMPBRD
D RRCHIU BRK 1 770 1 18.82.12
HM  HI H
« EOI-UTIP RCC 1 59929 1 28.85.11
S IHMS RCC | 12625 i 15.86.18
« B1137 RCH j 55826 1 9.S .1l
\HRRLEKIN
LUMM FNT 1 4096 [>17.82.12

flles are different

Per ameter Ubergabe

Console [o

N BIRE v

J.fricfc

: Hon Feb 17 18:19:16 1992
: Hon Feb 17 18:24:50 1992

m it hat changad

lar alle ibulrt
1 15:14:24 1 R
1 15:14:24 j R
1 18:82:28 | R

1 16:18:15 1 R

j 18:12:86 i R
j 22:56:88 | R
|>1le:22:21 | R

Kawerdod Je fir: FILESTNTIP

c: *.¢ -c -d -r -rPBRi d_

en in dieser Liste als geldschte
sowie als neue Datei aufgefihrt
werden (z.B. das Auto-Ordner-
Programm BBSP584P). Auf-
schluBreich ist dagegen zu sehen,
welche Dateien Uberarbeitet oder
ein Stuck langer wurden. Ein net-
tes Detail ist die Angabe der Da-
teiattribute (vgl. HIDE. ST-PD #
262und TINY EDITOR. ST-PD #
327).

Einsetzbar ist dieses Programm
fur zweierlei Aufgabengebiete:
Zundéchst stellt es gewissermafen

»1- -

«Itfctrontsiln SchrelbmscMnt

Labbruch | -1

einen sekundéren Virenschutz dar.
wenn man davon ausgeht, dal’ das
System beim Erstellen der Kon-
trolldatei virenfrei war. Wird eine
Datei als neu oder geéndert aufge-
listet. die man seit Erstellung der
Vergleichswerte garantiert nicht
bearbeitet hat. sollte man einmal
nach Viren forschen (z.B. mit
SAGROTAN.ST-PD#237). Aber
keine Panik, maglicherweise hat
man ja irgendwelche Voreinstel-
lungen neu abgespeichertoder nur
etwas umbenannt.

«l.1

ter auch seine Nutizzetttl per Schrubnaschim tioot..T

| Scliriftittribute : |
I Jopptltt M I
| dopttlte Irtite |
| fett |
| ScMttltrt |

| UntentrUlwi |

H*~1

Verfligung. Das Uber ein Fenster
realisierte Programm kann man
wie gewohnt auf dem Desktop
verschieben oder bei Bedarf akti-
vieren.

Die Schreibmaschine lauft
in einem normalen GEM-
Eenster (oberer Hildteil). Es
lassen sich auch Attribute
einstellen 4dnfo-Kasten).

Im Gegensatz zu einer norma-
len Schreibmaschine bietet es die
in der Computerwelt ublichen
Schriftattribute wie doppelte Hohe,
doppelte Breite. Fettschrift, schat-

Dariliber hinaus kann man das
Programm auch einfach dazu be-
nutzen, selbst den Uberblick zu
behalten. Wann wurde was geén-
dert. welche Datei wurde geldscht
oder ist nur deshalb verschwun-
den. weil sie jetzt auf einer ande-
ren Partition ist? Welche System-
oder versteckten Dateien treiben
sich aufder Platte herum, und wo
ist das Archiv-Bit geldscht?

Einzige Mangel des Program-
mes sind die Ausfuhrung als TTP
(TOS Takes Parameter) und die
englischsprachige Benutzerfiih-
rung: die Bedienung ist zwar kin-
derleicht. aber man muf3 erst inder
Anleitung die entsprechenden
Kurzel nachlesen, und nach jeder
Aktion mufB eserneut mit Parame-
terlibergabe gestartet werden. Das
Beispiel zeigt eine vollstdndige
Kontrolle der Boot-Partition C:
inklusive der geléschten Dateien.
Die Liste wurde in die Datei
PART_C geschrieben.

thi

Filescan
ST-PD 495

tiert und unterstrichen. Leiderkann
man diese Einstellungen nur zei-
lenweise vornehmen, dafur aber
in allen moglichen Kombinatio-
nen. Nach einem Druck auf die
Retum-Taste wird die eingegebe-
ne Zeile ausgedruckt.

Eine 4ahnliche elktronische
Schreibmaschine findet sich eben-
fallsbei dem Mehrfach-Accessory
ST KLICK (ST-PD # 92).

thi

Typewriter
ST-PD 327



Neue CPX-
Module

Nachdem ATARI nach einigem
Zdgern und Zaudern sich nun end-
lich dazu durchgerungen hat, das
neue CPX-Kontrollfeld allen Ata-
rianern zugdanglich zu machen
(Sonderdiskette # 69), wird diese
fast schon geniale Einrichtung
immerhaufigergenutzt: jeder kann
sich die kleinen Helfer installie-
ren. die er gerade bendtigt, ohne
mit Accessory-Platzen geizen oder
auf speicherfressende Mehrfach-
Accessories ausweichen zu mis-
sen (eine Festplatte ist allerdings
wegen des Nachladens empfeh-
lenswert).

Von Dietmar Rabich stammen
nun drei weitere CPX-Module fur
das Kontrollfeld: Format, Kalen-
der und ASCII-Tabelle.

Format

Wer nicht sowieso schon auf die
etwas flexiblere Formatierungs-
funktion von GEMINI 0. & umge-
stiegen ist, findet hierein entspre-
chendes Modul. In einem uber-
sichtlichen Menu lassen sich per
Mausklick oderTastendruck (mufl
man leiderauswendig wissen) alle
interessanten Parametereinstellen:
Laufwerk. Format, Seitenzahl oder
Diskettenname. Diese Grundein-

Anschriften
drucken

Eine sinnvolle Ergdnzung von
Textverarbeitungsprogrammen
stammt von Christoph Emde: es
ist ein kleines, aber feines Acces-
sory zum Bedrucken von Brief-
umschlagen.

In einem groRen Dialogfenster
lassen sich Absenderund Anschrift
eintragen sowie verschiedene
Umschlaggrofen zwischen DIN
C6 und DIN A5 wiéhlen. AuBer-
dem kann der Ausdruck des Ab-
senders abgeschaltet werden. Auf

Stellungen lassen sich auRerdem
abspeichem.

Nach dem Druck auf die Re-
turn-Taste wird ohne weitere War-
nung direkt mit dem Formatieren
begonnen. Dabei werden Lauf-
werk, Seite und Spur stdndig an-
gezeigt. Netterweise fangtdas Pro-
gramm bei Spur 80 an, so daR bei
einem Irrtum nicht sofort FAT und
Wurzelverzeichnis ,terminiert”
werden und mit etwas Glick die
Diskette noch gerettet werden
kann.

Kalender

Einen Kalender kann man immer
gebrauchen. Nach dem Aufrufiber
das Kontrollfeld meldet er sich
mit dem aktuellen Monat. Die
Sonntage sind dabei durch graue
Schrift hervorgehoben. Feiertage
wiederTag der Deutschen Einheit

Wunsch lassen sich diese Grund-
einstellungen auch abspeichem.
Leider wird diese Datei bei jedem
Aufruf nachgeladen, so dal3 es u.
U. zu Verwirrungen oder Abstir-
zen nach einem Diskettenwechsel
kommen kann. Die Anwahl der
unterschiedlichen Umschlaggro-

oder Weihnachten sind dem Pro-
gramm leider unbekannt.

Uber die Pfeile bzw. Schieber
kann man Monat und Jahr auch
von Hand einstellen. Obwohl sich
das Jahr zwischen 1950 und 2050
wahlen 1aRt, wird der Monatska-
lender nur fiir den Zeitraum zwi-
schen Februar 1970 und Januar
2038 angezeigt. Furden normalen
Gebrauch ist das sicherlich nicht
storend, es sei denn, man mochte
sehr weit vorausplanen. Es sind ja
nur noch 46 Jahre, und fir man-
chen das Jahr der Pensionierung.

ASCII-Tabelle

Nichtnur Programmierer, sondern
auch Vielschreiber méchten oft
gern auf die landerspezifischen
Sonderzeichen oder die Grafik-
symbole zuriickgreifen. Da man
nicht alle auf der Tastatur unter-

Eine
sinnvolle
Ergénzung
zurText-
rerarheitung:
Vmschlag-
druck

Ben wirkt sich in erster Linie auf
die Positionierung der Textfelder
auf dem Umschlag aus. Bei dem
groRen Format wird allerdings
auch eine groRere Schrift verwen-
det. leider mit etwas zu knappen
Zeilenabstand. Insgesamt ist das
Accessory abereine gute Idee, die

bringen kann, behilft man sich in
der Regel uber eine Eingabe per
ASCCI-Kode. Der Nachteil dabei
ist, da man dazu erstmal den rich-
tigen Kode braucht.

Wer sich nicht sowieso schon
eine entsprechende Tabelle an die
Wand gepinnt hat, kann sich mit
Hilfe eines CPX-Modules jeder-
zeit eine auf den Bildschirm zau-
bern. Der Vorteil dieser Methode
ist, dal so auch geédnderte Zei-
chensétze richtig dargestellt wer-
den. Uber einen Scroll-Balken
kann man das richtige Zeichen
suchen. Aus der Tabelle lassen
sich jeweils der binére, oktale,
dezimale und hexadezimale Wert
ablesen. Eine direkte Ubernahme
in den Text ist leider nicht vorge-
sehen.

Fazit

Sicherlich sind diese drei Anwen-
dungen von den Funktionen her
nicht sensationell, aberessindeben
Module fiir das Kontrollfeld. So
kann man sie nach Belieben hin-
zuladen oder wegwerfen, ohne den
wertvollen Speicherzu verschwen-
den.

ihl

CPX-Module

ST-PD 492

man noch fir weitere Zwischen-
durchtexte ausbauen konnte:
Scheckvordrucke, Absenderauf-
kleber, Wametiketten.

ihl

Briefumschlag

ST-PD 265

5/1992 /T * * 171



Immer

up to date

Programmname Version
ACS 1.02
AHDI 5.00
AnsiTerm 14
Arabesque 114
Arabesque Professional 2.14
Argon 142
Avant trace 1.0
Avant vektor 12
Avant plot 12
Banktransler 1.0
Barcode ST 10
Basichart 121
BASIC-Konverter nach C 2.02
BTX-Borsenmanager 4.0
BTX/VTX-Manager 4.0
Calamus 1.09N
Calamus SL 24.09.91
Cashflow 10
Charly Image 1.03
Chemograph Plus 431
Chemplot 2.0c
Chemotech 12
CIS-L&G 21
CiSystem 21
Clix-Editor 2.6
Convector Zwei 1.00
ConVert 202
Crypton 18
Cubase 3.0
CW-Chart 8.0
CyPress 111
dBMAN 53
Diskus 2.0
Druckereimens 31
Easybase 1.39
easyHeadline 1.0
Easy Rider Assembler 3.00
Easy Rider Assembler 030 352
Easy Rider Reassembler 3.06
Easy Rider Reassembler 030 3.54
Edison 1.00
IstEuroTrenn 1.0
fibuMAN 4.0
fibuSTAT 2.3
Flexdisk 14
FM-Meftechnik 1.0.b
FontMaker 12
Formula 1.0
Formular plus 3.07
FTL Modula-2 118
Gemini 121
GEMintertace ST 11.
GFA-BASIC-Compiler 3.6
GFA-BASIC-Interpreter 3.6
GrafStar 1.0
Héanisch Modula-2 4.0
HModula-2-Runtime-Debugger 2.0
H Modula-2-ONYX-Assembler 1.72
H Modula-2-Window-Library 4.55
H.Modula-2-GEMplus-Library 25
Hard Disk Accelerator 1.0
Hard Disk Sentry 110
Hard Disk Toolkit 2.0
Harddisk Utility 3.0
Harlekin 2.06
HAROFAKT 8.9
HEADIine 4.0
llluminator 2.0
ISI-Interpreter 1.20
Interface 1.07
Junior Prommer 234
Kleisterscheibe 2.32
Kobold 1.07
K-Resource 2.0
K-Spread 4 4.19
1st_Lektor 12
Lektorat 12
Maxon PASCAL 15
Maxon PROLOG 11
Maxidata 3.02
Means V2 2.0
Mega Paint Il Professional 3.01
Megamax Modula 2 35
MGP GAL-Prommer 2.0
Mortimer Plus 112
MPe Il plus 1.02
Mr Print 3.0

Daten

NHML
NHML
N

NH
NH

NH ™M

NH ™

NH M
NHM ™

NH ™

NH ™

NH M

NHML

NHM

NHML
NHML

NH ™
NHM F

JH ™
NH ™
N HM

NH

NH ™
NH

«-
«-

m-
«-

Programmname

MT C-Shell
MultiGEM
MultiTerm-pro
NeoDesk

Notator

NVDI

Omikron BASIC-Compiler
Omikron BASIC 68881-Compiler
Omikron BASIC Interpreter
Omikron.BASIC TT
Omikron DRAW! 3.0
Orbyter Il

Outside

PAM's TERM/4014
PAM's TurboDisk
PAM's NET
PCB-layoul
PCB-layoul plus
PegaDress
PegaFakt

PegaSlic

Phoenix
phs-BTX-Box
phs-ST-Box
phs-Boxtalk
phs-Boxedi

Platon

1st Proportional
Prospéra Pascal
Prospéra Fortran
Prospéra C-Compiler
Prospéra Developers Toolkit
Pratos

Pure C

Querdruck2

ReProk international
Repro Studio junior
Repro Studio ST
Repro Studio pro
rho-Data
rho-Datenlogger I
rho-Prozess
rho-Transient plus
Rufus

Saldo 2

Scarabus

SciGraph

Script

SDOindex
SDOgraph
SDOmerge
SDOpreview
Signum! zwei
Simula

Skyplot+
SPC-Modula-2
Spectre

SPSST

STAD

Steuer-Tax 2.91
Steuer-Tax 3.91
Steve

ST-Fax Il

ST Pascal plus
Supercharger
Technobox Drafter/2
Technobox CAD/2-ST/TT
Tempus Editor
Tempus Word
That's Write

Theca Librarian
Themadat

TIM Il

Turbo C

UIS Il + Hermes
VecToMap

V Manager

VSH Manager
WERCS Resource-Editor
WordPerfect

Writer ST

Wordplus

XBoot

Version

12
20
14
3.0
31
2.02
3.57
3.06
3.57

Daten
NHM M
NHML
NHM M
NHML
NHML

NHML
N HML

NH ™

NHML ™
NHM ™

NH M

NH ™

NHM ™

H F 1M
H F 2M
H F 2M
H F 1M
NHML ™
N HML
NH
NHM
NHM
NH ™
NH M
NH IM
NH t™M
NH
NHML ™
NH ™
NHML
J HM
NH ™
NH
NHM
N HM
NH
NHM t™M
NHM
JH
JH ™
JH 2M
NHM
NH M
NHM
NHM
NH t™M
NHM
NH M
NH
NHML t™M
NHM
NH
NHM
NHML
NHML

Irrtum Vorbehalten! Daten-Legende : N = kein Kopierschutz. J = Kopierschutz. H = hohe Auflésung. M = mittlere Auflésung. L = niedrige Auflésung.
= Anderung gegeniiber letzter Ausgabe

F = Farbe ab 640x480, 1M = mindestens | Megabyte.
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Soitvware fUr Badronker

S T-A nalog

ooo

rechnung

O

ooood

grafische Ausgabe von Spannungs- und Stromverhéaltnissen, von

Phasenverlaufen und Eingangsimpendanzen ¥
logarithmische und lineare Koordinatenachsen

Verstarkung und Offset einstellbar

einfaches Testen der Schaltung im Rickwartsbetrieb

maximal 65 Bauteile pro Schaltung (Stromquellen, Ubertrager,

Simulation von Analogschaltungen V 1.27

Grafischer Schaltungsaufbau und komfortable Maussteuerung
einfache Eingabe uns Angabe von Bauteilwerten
Wahlméglichkeit zwischen sehr schneller und sehr genauer Be-

#* ST-ftNfILOG # »

:laten von pespei eiterten Schaltunpen
Speichern von Schaltoofen.

IMPUT Eingeben von Schaltungen.

»IT :‘Verandern von Schaltungen.

MIT

Schwingkreise, offene und kurzgeschlossene UbertragungsTeitungen

oo

Wobbel-Generator von 1Hz bis 2 GHz
die maximale Auflésung liegt zwischen 0,1 Hz bzw. 1 Hz

:Voreinstellung andern.

-TC Load  Input  Quit

3 Sae  Edit Has

Das Simulationsprogramm zum Analysieren, Testen und Entwickeln
von analogen Elektronikschaltungen (Kettenschaltungen) fur Hobby,
Ausbildung und Studium

Der Logiksimulator fur den ATARI-ST

ST-DIGITAL ist ein Programm zum Erstellen,
esten und Analysieren von digitalen Schaltungen.

Leistungsdaten:

OO

oo ooad

komfortable GEM-Umgebung
Bauteile mit Maus plazier- und
verdrahtbar

umfassende Bauteilbibliotheken
Makrodefinition mdéglich

Erzeugen von Impulsdiagrammen

Hardcopy-Funktion
verschiedene Druckertreiber

Neu ab Version 2.0:

O vergrolerter Arbeitsspeicher

O Gruppenfunktion Editor

O Ausgabe von Schaltbildern und
Impulsdiagrammen in Bilddatei

O erweiterte Druckerfunktion

O Bertcksichtigung von Bauteil-
schattzeiten bei der Simulation

O Signal Ein-/Ausgabe uber
16-Bit-Interface

O Bauanleitung im Handbuch

Neu ab Version 2.2:

noch absturzsicherer

kein fehlerhaftes Einlesen
von Makros

Aufruf der Menufunktionen
Uber die Tastatur
Auflésungsunabhéangig
lauffahig unter KAOS TOS

98,—DM

Prall« lind unverbindlich empfohlene Vertnuhpreiie

Bitte senden Sie mir

HeimVerlag

Heidelberger-Landstr. 194

6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 0 61 51/ 5 60 57 Stralie

Telefax 0 61 51/ 5 60 59 PLZ.Ort

Name, Vorname.

zuzuglich 6.--DM Ver-

98,- DM

EinfUhrung
in die
Digitaltechnik

Das Buch stellt zusammen mit
dem Programm ST-DIGITAL
einen Einfuhrungskurs in die
Welt der Digitaltechnik dar.

Inhalt:

O Logikgatter und Flip-Flops
Schiebe- und Speicherregister

Serielle Datenibertragung

Binar-, BCD und Dekaden-
zahler

ogoo

Hardcover, tUber 300 Seiten
incl. Programmdiskette
Bestefi-Nr. B-449
IISBN 3-923250-87-8

DM 59,-

In Osterreich:

sandkosten (Ausland 10.--

DM)
unabhéngig von der be-

Dipl.ing. Reinhad Temmel
Ges.m.b.H. & Co.KG

stellten Stiickzahl

Preise sind unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise

Ich bezahle:

Cl Scheck anbei

St. JulienstraBe 4a
A - 5020 Salzburg

In der Schweiz:
DTZ Data Trade AG
LandstraBe 1

O per Nachnahme  CH - 5415 Rieden-Baden



ST-COMPUTER PUBLIC DOMAIN

|
517 SPIEL

Shocker: Mad Martins enorme PSI-Fahigkei-
ten versetzen Mick Murmel in Trance. In die-
sem Zustand gehorchter nur Kommandos, die
er mittels Gedankenubertragung erhélt. Ver-
lieren Sie ihn nie aus den Augen, denn die
Killer-Kugeln nutzen Micks Hilflosigkeit gna-
denlos aus. Auch zu zweit zu spielen! Ab Level
11 sind sogen. ,Donglecodes* nétig, die als
Buch beim Autor zu erwerben sind. (s/w. ST.
STE. 1MB)

BILD-
BEARBEITUNG

LDP « Laser Design Pro: In Anlehnung an
bekannte kommerzielle Grafik- und Design-
Programme ist LDP entstanden. Ziel des Au-
tors war es. ein, um ,unzéhlige neue Funktio-
nen erweitertes Programm herauszugeben:
u.a. Grafik als DATA-Listing, Diashow mit ver-
schiedenen Uberblendeffekten. 3D-Zeichen-
funktionen. Konvertieren von Grafikdateifor-
maten. Zugriff auf gleichzeitig 5 () GEM- und 1
Signum-Fonts; und tber die sonst ublichen,
,nhormalen“ Zeichenfunktionen wollen wir erst
gar nicht reden, (s/w. 1MB, S!)

SPIELE

«cm»mIUIHIIH.1W
.. "
fc;;-

(WrilM WA ito*

— 1l
- \WI J, teanlenlUM»it

nt» IKh Pj Utillimi
i<rm Hl« E («MrtfifM * =
g M n'nt

' I In. U «m. »
frtiU Mita* MIL

Midgard: Der Konig von Midgard, ein Freund
von lhnen, hat Sie eiligst herbeiholen lassen,
da erweiR, daR nur Sie ihm helfen konnen. Sie
werden viele Feinde und nur wenige Freunde
vorfinden. Lassen Sie sich aber nicht entmuti-
gen! Das Spiel ist bis kurz vor Ende aus fast
jeder Situation aus I6sbar. Dies ist der 1. Teil
der ,HASCS-Spielserie* (s/w. ST. STE)
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Sumkuvit Il: Auf der ST-PD 379 konnte man
Sumkuvits Labyrinth bereits kennenlernen.
Jetzt geht das Abenteuer weiter! In einem
Hohlensystem sind verschiedene Situationen
zu meistern - nicht gerade die neueste Spiel-
idee. aber mitviel Liebe zum Detail umgesetzt.
(ST. STE. 1MB)

TEXTVER-
ARBEITUNG

UNI-ED: Ein wahrhaft UNIverseller EDitor, der
Wiinsche in Richtung Bedienbarkeit und Aus-
stattung kaum mehr offen laRt « und das alles
als PD: Blockfunktionen, alternative Zeichens-
atze, Fremdsprachenwandlung. Undo-Puffer,
nichtdruckbare Zeichen, Suchen und Erset-
zen. Markierungen im Text, Formatierung und
Gliederung. WVSIWYG-Modus. Bildein-
bindung. Rechnen im Text. Floskelgenerator,
(sfw)

KLEINE NUTZ-
LICHKEITEN

8/16 MHz: Das Problem ist bekannt: Wer auf
seinem schénen MEGA STE nicht das
Kontrollifeld XCONTROL benutzt, dessen
Rechner lauft nur mit 8 MHz! Eine Auswahl
kleiner Hilfsprogramme sorgt dafiir, dafl Takt-
frequenz und Cachespeicher beim Booten des
Rechners entsprechend eingestellt werden.
(STE)

Barcode: Zunehmend sind sie in Fern-
sehzeitschriften festzustellen, die Balkencodes,
mit denen man fortschrittliche Videorekorder
mit den Wunschsendungen programmieren
kann. Ach. Sie wollen sich deswegen nicht
eine andere Zeitschrift kaufen? Kein Problem,
das Barcodeprogramm erzeugt lhnen die prak-
tischen Balken auf lhrem Drucker. (S!)

CPX: Die Sammlung an CPX-Modulen wird
standig erweitert! Hier eine weitere Auswahl:
,Cookie“ zeigt den Inhalt des Cookie-Jar.
.Confnvdi“ steuert das Programm NVDI,
JFileinfo* gibt Informationen uber Dateien, die
nicht unbedingt auch im Inhaltsverzeichnis zu
sehen sind und mit ,System" kann man sich
beliebige vohandene Speicherbereiche des
Rechners mit Adresse, einem Kommentar und
dem Wert, der dort steht, anzeigen lassen.

Fix GDOS: Das Programm beseitigt das Pro-
blem mit unerlaubten VDI-Handles in Zusam-
menhang mit GDOS oder AMCGDOS und
einer unsauberen Programmierung. Nie wie-
der ,Invalid GDOS Handle"! (ST. STE)

Mem-Show: Jetzt wird jederzeit der gegen-
wartig freie Platz des Arbeitsspeichers in der
rechten oberen Ecke angezeigt. Das ist sehr
nutzlich, um eventuelle Speicherrauber aufzu-
spiiren und maogliche Programmierfehler fest-
zustellen.

Opaque Icons: Zwei Dateien ergéanzen den
Vorrat der Desktop-Symbole der alternativen
Benutzeroberfliche OPAQUE (ST-Sonder
diskette Nr. 22). 80 véllig neue bzw. um
gestaltete Icons stehen nun auch fur Program
me des Bereichs Text- und Datenverwaltung
DTP. Grafik. Kalkulation usw. zur Verfiigung

Baschon: Der Bildschirmschoner speziell fur
Nutzerder Emulatoren AT-und ST-Speed. Mit
900 Bytes ist der Programmcode extrem kurz,
(s/w. ST)

SPIELE

Rubmagic: Wer kennt nicht den ungarischen
Professor Emé Rubik. der den legendaren
Zauberwirfel erfand - ein Meisterwerk der
Kombinatorik. Diese Idee ist um strategische
Elemente von Mihle und Dame erweitert wor-
den und lauft morgen schon auf lhrem Rech-
ner! Rubmagic ist leicht zu erlernen und als
Titelmusik schwarmt Michel Jacksen. uber
Lschwarz/wei3", (s/w)

Zauberer: Midgard ist die Hauptstadt eines
machtigen Konigreiches. Dort hat sich etwas
Schreckliches ereignet: Der Schwiegersohn
des Hohen Kénigs von Midgard eilt sofort ins
SchloB, um sich einen Uberblick zu verschaf-
fen. Damit beginnt das Abenteuerim 2. Teil der
Rollenspielserie ,HASCS ..." (siehe auch ST-
PD Nr. 522). (s/w. ST. STE)

523 ¢ DIVERSES
[*rep ». S
£72 » e is:

ML

Bilanzen (Version 3.51): Eine kleine Tabellen-
kalkulation zum Erfassen von Einnahmen und
Ausgaben, vornehmlich aus dem privaten Be-
reich. Die Summenbildung fir Woche. Monat
und Jahr erfolgt automatisch. Es kénnen 16
getrennte Konten gefihrt werden, die eine
Tagessumme bilden. Zu jeder Buchung ist ein
Kurzkommentar méglich. Und: Der Statistik-
und Grafikteil gib anschaulich AufschluB tiber
besonders abweichende Zahlungsvorgéange.
(ST.TT)

Uptodate: Im ATARI Portfolio ist u.a. ein klei-
ner Terminkalender eingebaut. Dessen Daten

kann man mit Hilfe dieses kleinen Programms
auf dem ST weiten/erarbeiten, (s/w. ST. TT)

VIDEO (Version 1.2): Klar. Sie haben den
Uberblick tiber Ihre Videocassetten véllig ver-
loren. Bevor Sie sich nun die Anschaffung
eines Datenbankprogramms Uberlegen, soll-
ten Sie einmal in diese Videocassettenverwal-
tung hineingeschaut haben, (s/w. ST. TT)

DIVERSES
vn jtfB -10-
Cli»»MM*
fei iBc
i jit * m.
A

ALBUM 92: ein Bildbearbeitungsprogramm.
Aus Bildern verschiedener Formate konnen
Cliparts erstellt werden, (s/w)

UNILEX 120: modular aufgebautes Lexikon-
System. das speziell zusammengestellte
Fachtermini getrennt verwaltet, (s/w. S)

M achen
Sie Mit!

Méchten Sie ein selbstgeschriebe-
nes Programm
Sammlung geben, um es auch an-

in unsere PD-

deren Usern zuganglich zu ma-
chen? Kein Problem Schicken Sie
es uns auf einer Diskette zu, samt
einer Bestatigung, da es von lhnen
ge- schrieben wurde und frei von
Rechten Dritter ist. Bei Fragen steht
lhnen die Redaktion gerne zur Ver-
fugung.

MAXON Computer
ST-Computer PD
Industriestr. 26
W-6236 Eschborn
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VOKABULA: Englisch-Lemprogramm mitvie-
len Tricks: verwertet Mehrdeutungen, uber-
pruft auf Tippfehler, gibt Statistik aus, sucht
bestimmte Begriffe, (s/w)

FINANZEN U.A.

FINANZ: ein elektronisches Haushaltsbuch.
Es lassen sich Einnahmen und Ausgaben in
verschiedenen Kostengruppen darstellen. Ein
Statistikteil gibt Auswertungen auch grafisch in
Linien- und Balken-Charts aus. (s/w)

«im Hi*h r Im-fettr h

I« tariikk lla*«t |
>,

HYPERTEXT: Esist schwer, in kurzen Worten
zu erklaren, was Hypertext ist. Ein Text enthalt
Schlisselworter, tiber die man durch Anklicken
in weitere Dokumente verzweigt, die diese
Waérter ebenfalls enthalten. Wer es ersteinmal
ausprobiert hat, will Hypertext nicht mehr
missen, (s/w)

RECHNUNG: Ein Programm zum Erstellen
und Ausdrucken von Kundenrechnungen, das
auch eine kleine Datenbank zur Einnahme/
Ausgabe-Buchhaltung enthélt. Es ist speziell
fir kleine Handwerks- und Handelsbetriebe
konzipiert, die keine EDV-unterstiitzte Artikel-
verwaltung besitzen. (S)

CPX-MODULE: Hier ist eine kleine Auswahl
von CPX-Modulen zusammengestellt, als da
sind: Biorhythmus. Horrorpuzzle, Kalender,
Mastermind, Spooler. Formater; um nur einige
zu nennen.

FIX-FAX: Hiermit kénnen Sie Ihr ST-Fax-Pro-
gramm sinnvoll ergéanzen. FIX-FAX erstellt Ih-
nen die Titelseite fir eine FAX-Ubertragung
mit allen wichtigen Angaben.

UTILITIES

Index 1-481 O

Liste der ST-Computer-
Public Domain-Serie

alphabetisch ¢ themenorientiert « Einzellisten

Liste der Disketten 1-481
unserer ST-Computer-Serie.

ASCIl: komfortables Programm zum Gestal-
ten und Ausdrucken von ASCII-Files. Uber
verschiedene Einstellungen (Schriftarten, Wort-
umbruch, Rander, Spaltenzahl usw.) kann der
ASCII-Text individuell gestaltet werden.

Ubersichtlich geordnet
in alphabetischer,
themenorientierter Liste
und als Einzeltbersicht.

Uber 3000 Programme

im Griff.

Die Listen kénnen mit

jedem Textprogramm

gedruckt oder in Daten-
banken importiert werden.

IMMmW  IBtIBBIB «-—

Alles auf 3 Disketten fur nur

HD-PROF: Bessere Ubersicht iber die
Auslastung der Festplatte. Ein ausfiihrliches
Info-Fenster zu jeder Partition zeigt die exo-
tischsten Angaben zum Festplattenstatus an,
auch an eine grafische Ubersicht ist gedacht.

S)

DM 25.-

LITTLE NET: Endlich ein Netzwerk iber die
MIDI-Schnittstelle realisieren? Mit LITTLE NET

ist es moglich, zwei Rechner miteinander zu

verbinden. Esistdann eigentlich nurein geeig- 508
netes Verbindungskabel notig.

ABKURZUNGEN

FINANZEN

miK M NMRUREMEMH >4

ST = fur ST
TT =fur 1T
STE = fur STE
ohne Angabe = alle Systeme
1MB = mindestens 1MB erforderlich
s/w = nur Monochrom (SM 124)
f = nur Farbe (ST-Farbaufldsung)
S = Shareware

S I*. knrtw 1., a

M1 IM. kratta Im i

1. Schriftliche Bestellung

- Der Unkostenbeitrag fir eine Diskette betragt DM 10.-

- Hinzu kommen Versandkosten von DM 5,-
(Ausland DM 15.-)

- Bezahlung per Scheck oder Nachnahme
- (Im Ausland nur Vorauskasse maglich)

- Bei Nachnahme zuzuglich
DM 6.- Nachnahmegebiihr

- Ab 5 Disketten entfallen die Versandkosten (DM 5.-

bzw. DM 15.-)

« Der Versand kann aus technischen Griinden
ausschlieBlich gegen Nachnahme oder Voraus-
kasse erfolgen.

MIIM krIT. IM. =

KASSA: ein elektronisches Kassenbuch, das
speziell fur Vereine, Kleinuntemehmer oder
Haushaltskassen entwickelt wurde -fast schon
eine richtige Finanzbuchhaltung. (S)

FINANZ 27: Fur AuRenstehende ist es oft ein
Problem, das Fachchinesisch der Banker und
Versicherer zu verstehen. Wenn Sie selbst
einmal hinter die ,Geheimnisse“ einer Dar-
lehensgewahrung oder Bauspartilgung blik-
kenwollen, dann rechnen Sie sich die denkba-
ren Varianten mit diesem Programm einmal
durch. Fur alle Kreditnehmer und Kapitalan-
leger unbedingt zu empfehlen! (s/w)

DIREKT-VERSAND

Die original PD-Disketten unserer Sammlung
gibt es nur direkt bei MAXON-Computer.

2.

Telefonische Bestellung

MAXON-Computer GmbH
'PD-Versand'

Tel.: 061 96 / 481811

Fax: 0 61 96/4 1885

Mo-Fr 9P° - 13P° und 14°° -17°°Uhr

- Lieferung erfolgt per Nachnahme

Adresse:

MAXON-Computer GmbH
'‘PD ST-Computer'

Schwalbacher Strae 52
W-6236 Eschborn

ABV e
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MULTITeX 5.0
TeX in GEM-Umgebung

STextsatz-System der Spitzenklasse ist TeXin-
tl anerkannt Ob Sie komplizierte Tabel-
len ober mathematische Formeln setzen, die Be-
quemlichkeit eines automatischen Inhalts- und
Stichwortregisters nutzen oder einfach nur opti-
male Druckergebnisse sehen wollen TeXist das
was Sie suchen.
MulbTeX 5 O ist die konsequente Weiterentwick-
lung des beliebten Atari PO TeX 2.0: Noch mehr
Komfort durch eine vollig neue Shell Umfangrei-
che neue Gratikmoglichkeiten mit dem CSGI f vel 2
Von an MultiGEM angepafl (siehe Bild) Unter
MUItiGEM jetzt gleichzeitig editieren, ansehen.
drucken usw (MultiTeX lauft natrlich auch ohne
MUItiGEM).

BE m

LA

GEMPLOT

Funktions-Plotter/Zeichenprogramm
Suchten Sie nicht immer schon ein Zeichenpro-
gramm oder einen Funktions-Plotter, der nicht nur
die Auflésung des Bildschirms bietet sondern die

W« a N a « Is*

s. Lesen von IMG. STAD. HPGL und

Skalierung.

Ausdruck auf

24-Nadlern(max. 360-360 dpi)
LaserJet (max. 300-300 dpi) bzw

(STITT) DM 30.-

NEEDLES AND PINS

Zeichensatz-Editor fiir Download-Zeichensatze

Fast alle Matrixdruckei bieten an. selbstdefimeite
Zeichensatze zu laden und mit diesen zu drucken
Needles and Pins erlaub! nun die komlortable Er-
stellung dieser Zeichensatze und verhilft Ihrem Druk-
ker zu neuen Schriftbildern L&uft zB mitWord-
Plus, Edison. Tempus oder Harlekin Download-
" anuUnaxaiiaterGeschwindia-

f Einbeliebiger Zelchensatzkann beim
rtautomatischzum Druck* geschickt

25.-

MultiTeX 5.0 lauft aut allen Atari ST/STE/TT und
allen bekannten Grafikkarten und Grof3bildschir-
men. egal ob Farbe oder Schwarzweif3 Unterstit-
zungaller gangigen Drucker 9- und 24-Nadter. Atari-
Laser. HP DeskJet und LaserJet. CANON und I1BM
Tintenstrahldrucker und als Krénung PostScript
Der Lieferumfang ist enorm: PLAIN TeX. LaTeX,
BibTeX, Makeindex. Large TeX (jetzt kontigurier-
bar). MetaFont: Alles ist da Spezielle TT-Versio-
nen mit FPU-Unterstiitzuna liegen bei. Nutzliche
Zugaben wie Editpr und RAM-Disk rinden das
Paket ab. Durch das beiliegende Installationspro-
gramm ist die Installation kindedeichl

Aul 8 Disketten linden Sie satte 10 MB an gepack-
ten Programmen und Daten Eine Festplatte (min-
destens 10 MB frei) ist daher zwingend erforder-
lich.

SD 78 (ST, 1IMB/TT) DM 75.-

»li Hre Heck tU t

MittiiyA SOrar dm\tri STTT

JTRERRRRN N/

T-gm]
I:J -U > Klm

ARIADNE 3

Objektorientiertes Grafikprogramm

Objektorientiertes Zeichenprogramm; d.h. Grafik-
objekte kénnen auch im Nachhinein beliebig ver-
andert werden Jedes Grafikobjekt kann mit Dop-
pelklick gedffnet werden, worauf eine neue Zeichen-
ebene bereitgestellt wird. Die C

Ebene»

Natirlich ist Ariadne auch &

Programm ersetzbar und bietet durch digrObjekt-
orientiertheit besondere Moglichkeiten. ‘(0
auch aut 24-Nadeldrucker und f"*
Hardcopy-Routinen.

)

(ST/TT)

LITTLE BOOT
Bootselektor mit Komfort

Sie kennen das - man benutzt mehrere Program-
me. diesch entweder ncht verstehen oder einfach
nur in einer anderen Umgebung laufen miissen?
Die manuelle Namens&nderung der Autostart-Pro-
aramme. Accessories, Desktop-INFs und Assign-
SYSsistextrem unpraktisch LittleBoot macht das
zum Kinderspiel. Bestimmte Einstellungen kénnen
als Setdefiniert und per Klick aktiviertwerden Litt-
leBootwird im Autoordner aktiviert und lauft (trotz-
dem) in einer ansprechenden GEM-Umgebung.

SD 79 STITT DM 25.-
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HAUSHALT-MANAGER
Der private Finanzverwalter

Der Haushalt-Manager istein Programmzum Ver-

walten der privaten Finanzen. Samtliche Einnah-

men und Ausgaben hat man damit fest im Griff.

Schnell weil man, wieviel man z.B. fiirs Auto aus-

gegeben oder wieviel Geldman noch auf dem Spar-
oder Girokonto hat.

.Prdnen nach

bensmittel),

i Betrégen und vieles %eéhr machen

den Haushalt-Manager zu Ihrem privaten Finanz-

verwalter

(ST3 1MB/TT3 DM30.-

T
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PUBLIC PAINTER 2

PPMist ein reines GEM-Zeichenprpgramm (eines
der wenigen), das eitiebliche Vorteile bnngt (z.B.
unter MUNIGEM) Uberzeugende Funktionen Bild-
groRe Irei wahlbar. nur vom Speicherplatz abhén-
gig « GDOS-Font-Unterstutzung (auch Propor-
Uonalschrifl) « 8- und 24-Nadeldtucker mit flexi-
bf«r Anpassung « div geometrische Biegearten «
GrauVeilaut, Schattierungen*Splines. Bezier-Kur-
ven « flexible Echtzeitlupe ¢ Clipboard-UnterstUt-
zung.Piasentationsgratikmodul (Linien, Kuchen-
unoBalkendiagramme)

SD 66 (ST/TT) DM 35.-

IACREC
GEM-Makrorekorder

MACREC ist ein residenter Makrorekorder fiir Ta-
statur- und Mausmakros, der in allen GEM-Pro-
grammen zur Verfligung steht und es somit er-
laubt. den kompletten Rechner *fernzubedienen'.
Die Automatisierung von Arbeitsablaufen und
selbstlaufende Demonstration sind damit ebenso
moglich wie das Einspielen von Floskeln und Text-
bausteinen.MACREC verfiigt tber einen i

zer. der Makros eigensténdig optimiert,
konnen per Hand in einem Editor einge

den (Mausposition. Pausen Kicks Tasljndruck...).

SD 72 (STITT) DM 25.-
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GEM-CALCPLUS 3.0

Tabellenkalkulation

Uberall dort, wo mit Zahlen hantiert wird, sei es zur
betriebswirtschaftlichen Kostenrechnung, statisti-
schen Auswertung von MeRreihen oder zur Erlas-
sung der eigenen Finanzen findet ein Kalkglations-
programm seinen Einsatz. GEM-CALCplus ist ein
flexibler und sehr leistungsfahiger Vertreter dieser
Kategone Neben zahlreichen mathematischen und
statistischen Funktionen bietet es eine exzellente
Gratikausgabe der Datenals Kuchen-, Linien-. Bal-
ken-, Stapel- Séulen-, Block- und Flachengrafik

SD 44  (STVTT\IMB) DM25.-

2560 ¢ 1600
Pixel

SONM3

Bufl * i*

unktion™1
6roCc: 57 HByte

SHORTY
Kompaktes Grafikprogramm

Zeichenprogrammals Programm und Accessory
Jederzeit erreichbar - auch aus SIGNUMI2 und
SIGNUM3! zustarten. SHORTY ist kompakt (57K).
schnell und verfiigt Uiber zahlreiche luxuridse Zei-
chenoperationen (z.B turboschnelleLupe.Splines.
Lasso, stutenloses Drehen), virtuellen GroBbild-
schirm, Raster/Snap und lies! Handyscanner-Da-
ten ShortyunterstutztSIGNUM'-Fontsunddiver-
se Bildformate (STAD. SIGNUM, Screen. IMG)

:jdealhmr die kleine (aber feine) Grafik zwischen-

urcl

SD 67 (STYTTY) DM 25.-

ORDNE HDB

Festplattenoptimierung

Nach haufigem Schreiben und Léschen auf Fest-

te sind die zusammengehérenden Teile einer
&i (Cluster) oft weit verstreut, was zu erhebli-

chen Zeitverlusten fihrt Das Programm ordnet
die Struktur véllig neu, so daB alle Cluster einer
Datei unmittelbar beieinander liegen ORDNE HDB
unterstiitzt die Treiber AHDI CBHD. ICD. Eckmann
und Vortex.

SD 51 (STITT) DM 20.-

FATSPEED I
Festplattenbeschleuniger

FATSPEED Il beschleunigt Festplatten unter TOS
1.0 und TOS 1.2 um bis zu 1000°., und macht
damitjede Platte so schnellwie unter TOS14 Ein
Restore-VergangtOr Backup-Dateien brauchtz B
keine 2 Stunden sondern nur noch 20 Minuten,
das Speichern des Desktop-Intos 2 statt 7 Sekun-
den, einvoller Ordner eine statt zehn Minuten, (nur
sinnvoll lut TOS 1.0 oder TOS 1.2).

SD 55 (TOS 1.0,1.2) DM 25.-
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MONOKLIN

Grafische, raumliche Darstellung von Molekiilen

Verschiedene Proieklionen. Zoomen von Molek-
len undflexible (auch armiertej Rotation schaffen
schnell einen Uberblick Verbmdungslisten werden
automatisch erzeugt oder lassen sich editieren

Motekuldaten kdnnender Literatur entnommenoder
direkt infolgenden Formaten gelesen werden: Mo-
lekuel (ST). Schakal und Atehemy (TC) sowie Shelxt!
(VAX) Messen von Abstanden und Winkeln, Defi-
nition von Ebenen und Schwerpunkten sowie di-
verse Berechnungen machen MONOKLIN zu ei-
nemwertvollen Werkzeug.

SD 80 (STITT) DM 40.-
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BBAUM 2.0

Strukturanalyse

BBAUM ist ein &uRerst leistungsstarkes Tool fiir
die Programmdokumentationvon C-. PASCAL- und
GFA-BASIC-Programmen Vor allem die Einarbei-
tung in fremde Quelltexte und in zu umfangreich
gewordene eigene wird vereinfacht, indem gra-
fisch in Form eines Baumes die Funktions- bzw.
Prozedurabhangigkeiten dargestellt werden

InV2 0 mit neuen Druckertreibem, Ladenvon Pro-
ektdateien. GOOS-Ausgabe OnkneHelp. Suchen
rwtWildcards, keine Grofzenbeschrankung.

SD 50 (ST/TT) DM 25.-

und dad

1STTRENN
Vollautomatische Silbentrennung

Schnelle, vollautomatische und prézise Silbentren-
nungtir 1stWordHus tstTrennersetztdie einge-
baute Trennhilte véllig, d.h. wird automatisch an-
stelle derZinyUjaulew manuellen Trennung akti-
viert (F10) Arbeitet im Hiulu giuMl IALLeiee *
lauft aut den deutschsprachigen 1stWordPlus Ver-
sionen 189.2 02.3.15 und 3.20.

SD 42 (ST/TT) DM 25.-

Der Versand

Sonderdisks kénnen Sie telefonisch oder
schriftlich bestellen, oder nutzen Sie ein-
fach die Bestellkarte in diesem Heft.

Bestellungen werden umgehend bearbeitet

MAXON Computer
SchwalbacherStr 52 « W-6236 Eschborn
Tel. 06196/48 1811

EREMSER i 11000

fi fi Pfi. fi fi P.Ai. fi.

wir” J
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SPS-EMULATOR V 5.1

fur programmierbare Steuerungen

Unser bPS-tmulator bautaut einem SIEMENS PG
605-Programmiergerétin STEP5auf Mitihmlas-
sen sich SPS-Programme schreiben, auf Simula-
tionsbasisaustesten, laden, speichern, &ndern, aus-
drucken und als FUP (Funktionsplan mit logischen
Gattern) ausgeben Enthalten sind ein Editor, ein
Interpreter und FUP-Generator. Alle Befehle wur-
den voll im Siemens S5 Standard umgesetzt

In der Industrie ist SPS inzwischen unverzichtbar
und gute SPS-Programmierer sind dort begehrt

SD 14 (STITTY DM25.-
Gz O
__lni . Skt
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MASTER ETIKETT 2

Etikettendruck

Bedruckt Etikettenaller Art. VHS-Video. Video 2000.
Diskettenaufkleber: niewieder unsauber beschrif-
tete Aufkleber Bequeme Eingabe, Abspeichemzur
spateren Verwendung. Direktes Einlesen des Di-
rectories bei Disk-Aufklebern. Einbindenvon Gra-
fik-Clips zur optischen Gestaltung, div. Fonts
(GDOS) sowie Funktionen eines Zeichenpro-
gramms stehen zur Verfligung. Druck aut 8- und
24-Nadeldruckern

SD28 (ST/TT)  -OM 25.-

TSCHIDOS
GDOS-Font-Editor mit integrierten Zeichentunktio-
nen (Kreis, Lime..). TSCHIDOS ladt neben GDOS-
Fonts al IGNUM'-Fonts (E24. P24, L.30) und

I_% '— “Mfeeinen DGOS-FonlEr-
zeugt auch Screentontsti

SD 57 (STVTT3  DM30.-

Die Philosophie

Sonderdisks beinhalten Programme aus den
verschiedensten Bereichen (z.B. Utilities.
Grafik. Schulung. Spiele). Sonderdisks er-
méglichen den Anwendern, qualitativhoch-
wertige Software zu einem kostenguinsti-
gen Preis zu erhalten Eine Anleitung befin-
det sich auf der jeweiligen Diskette.
Sonderdisks sind © by MAXON Comp.

S o
fer---—-- n
'iSgf
geit,
ICSIM 2.0

Ein Digitalsimulator fir den Atari ST
Das Programm simuliert das Verhalten von logi-
schen Elektronik-Schaltungen Bausteine werden
auf bequeme Art positioniert und Verbindungen
per Maus oezogen Wird ein Element verschoben,
so zieht ICSIM die Verbindungen mit und ordnet
diese wieder. Eine Schaltung laf3t sich somit leicht
austesten, bevor man sie in die Praxis umsetzt
ICSIMenthéltviele gangigen Bausteine (z.B. 74xx).
eine Schaltung kann bis zu 32 Eingénge und 250
Bausteine umfassen. 9- und 24-Nadeltreiber

SD 25 (STITTY DM 25.-

tbhaT

DATIST 2.5

Prasentationsgrafik

Grafiken sagen mehr als 1000Zahlen, daher sollte
man sich bei der Auswertung von Daten auf DatiST
verlassen. DatiST stellt Ihre Daten als Kuchen-,
Reihen-, Balken-, Saulen- und Liniengrafiken in
mehreren Variationen dar entweder in 2D oder
3D Ferner verfuigt DATIST tiber Funktionen eines
Zeichenprogramms, so daf3 sich Grafiken beschrif-
ten oder vielféltig manipulieren lassen Variable
Druckeranpassung (z.B. Epson9N/24N. NEC24N.
IBMPPR24N.8MAGM24N. P Laser. Atari-Laser!!)

SD 40 (SP/ITTY DM 25.-
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FIFFIKUS
Quiz mit ) Fragen aus 50 Wissensgebieten
(Geographie, * Dd.Geschichte..) Eineabwechs-
lungsreicher  ein die Welt des Wissens, unter-
malt mit vers nZwischenspielen Umfaf3t
5000 Fragen 1) 4 Disketten
(STVTT) DM 40.-

Info

Bei einigen Programmen gibt es Besonder
heiten zu beachten.

* nur fir Monochrommonitof
(SM124=640°400 bzw. 'ST Hi
‘'nur fir Farbmonitor s
lalle monochrome Aufldsungen

QUINEMACS 4

Schaltfunktionen-Optimierer
Unverzichbares Tool zur Entwicklung elektroni-
scher Schaltungen, die ohne Quinemacs sehr
zeitaufwendig und teuer waren. Sie geben die Ein-
gangs- und Ausgangszusténde, bzw logische
Operatoren an. und Quinemac erzeugt und opti-
miert die entsprechenden Logigschaltungen.
Quinemacs lieferteinen Schaltplan (auch IMGzum
Export) und eine Kamauaht-Tafel
Quinemacs istvoll unter GEM/MultiGEM lauffahig
und verwendet die aktuellen Normsymbole

SD 10 (ST/TT) DM25.-

i

STEUERLOTSE 91

Jetzt mit aktuellen Richtlinien fur '91
Der Steuerlotse ermdglicht die Anfertigung der
kompletten, exakten Steuererklarung furjedermann
(Lohn-, Gehaltsempféanger, Rentner. Gewerbetrei-
bende usw.) fur die Jahre 1984-91
Neu in der 91 er-Version ist die Berticksichtigung
der Sonderregelungen der 5 neuen Bundeslénder,
Solidaritatszuschlag sowie die neuen gesetzlichen
Bestimmungen. Der Steuerlotse hilft, eine saubere
Steuererklarung anzufertigen und nicht zuviel zah-
len zu mussen. Selbsterkiéireinde Bedienung

SD 59 (STITT) DM30.-

Spteler *1  Df. Schlau
Smd Hummeln nitzlich« Tier«7

Antwort: Ja. denn st« bestauben vie
Lippen- und Rachenblitler (Rotklee etc.)

COMPLEX
Quiz fuir Wissbegierige Das Programm kann mit
eigenen Fragen erweitert werden, somit steht die
Méglichkeit zur Schaffung eines spezialisierten Quiz'
(zB Motorwelt, Jura. Computerkunde oder gar
Fremdsprache) offen (1IMB. 1-6 Spieler)

SD 47 (STVTT)  DM20-

Autoren

Haben Sie ein Programm geschrieben, das
in diese Serie palt? Als Autor erhalten Sie
eine attraktive Umsatzbeteiligung. Lassen
Sie doch mal was von sich horen.

Schreiben Sie an:
MAXON Computer = Sonderdisk-Autor"
Schwalbacher Str. 52 « W-6236 Eschborn



In der nachsten ST-Computer
lesen Sie unter anderem

DFU-Schwerpunkt

Datenferniibertragung gewinnt immer mehr an Bedeutung. Schier uniibersehbar ist das
Angebot an Software auf diesem Sektor geworden. Wir testen fiir Sie die gangisten
Terminal- und Mailbox-Programme und liefern Ihnen Tips und Tricks fiir den schnellen
Einstieg in die DFU.

Neuheiten

Die CeBIT’92 hatte auch eine Menge Neuheiten auf dem Peripheriegeratemarkt zu
bieten. Auch der ATARI ST/TT kann davon profitieren. Unser Autorschlenderte fir Sie
iber die Messestande der wichtigsten Drucker- und Monitorhersteller. Lesen Sie seinen
ausfuhrlichen Bericht.

Low-Cost-Grafikerweiterungen

Nichtjeder kann sichTrue-Color-Grafikkarten leisten. Nichtjeder bendtigt High-End-
Grafik-Power. Dennoch schieltjedereinmal gerne hintiberzu den technischen Rafmessen
der Profis. Grafikerweiterungen der Low-Cost-Klasse wollen wir Ihnen in der nchsten
Ausgabe naherbringen. Auch mit knappem Geldbeutel kann man in den Genul der
»Pixel-Meister“ kommen.

Stereo-Sampler fur TT

Auch das nachste Mal kommen unsere Bastei-Fans auf ihre Kosten. Einen echten
Stereo-Sound-Sampler nebst Software fiir den ATARI-TT stellen wir als Selbstbau-
l6sung vor. Sogar ein Echtzeitoszilloskop laRt sich damit verwirklichen. Also: Létkol-
ben anwarmen!

Die nachste ST-Computer erscheint am Fr. 29.5.1992.

Fragen an die Redaktion

Ein Magazin wie die ST-Computer zu erstellen, kostet sehr viel Zeit
und Mihe. Da wir weiterhin Vorhaben, die Qualitdt zu steigern, haben
wir Redakteure eine groRe Bitte an Sie, liebe Leserinnen und Leser:
Bitte haben Sie Verstandnis dafiir, dal Fragen an die Redaktion nur
donnerstags von 1400-17°° Uhr unter der Rufnummer 06196/481814
telefonisch beantwortet werden kénnen.

Natirlich kénnen wir lhnen keine speziellen Einkaufstips geben.
Wenden Sie sich in diesem Fall bitte an einen Fachhandler. Wir
kénnen nur Fragen zur ST-Computer beantworten.

Vielen Dankfir Ihr Verstandnis!

178 /T "" 5/1992
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(mrage Passen 400 MByte in eine Aktentasche 9 Antwort Na klar, mit der MicroDisk i i

Mega SIE 4 fuar 1255,- Wie war's ?

Mega STF neue Preise +¢+ zuséatzlicher Festplaftentreiber +*+ Auto-Shutdown fir Quantum-laufwerke *** HD Option

Mega SIE

Den Mega SIE fur unter DM tOOO.- anbielen zu kdnnen (Mega SIE | fir 985.-) war
»chon immer unsei Traum. Leidei ist da abei nur das gewohnliche DD-Laufweik
drin. Aber keine Angst: schon fir DM 99.- mehr bekommen Sie bei uns wie
gewohnt alle Mega STEs mit eingebautem HD-lautweik(720KB und 144MB) Alles
ondere macht doch keinen Sinn.

Unsere neuen Pieise:

Feslplollen (eingebaut):
mit 48 MB Platte *388 -

Tastatur fur

alle ST. STE und TT. Eine dei be-
sten AT-Tastaluren. die Cheiry
G80/1000 gibl's jetzt an-
schluBfertigO) (ur lhren ATARI
Kein l6ten oder IC-Tauschen |
AnschlieBen - fertig | Dank
neuem Prazessoi auch noch

Mega STE 1 DM 985.- - i .
Mega oE2 DM 1085 mit 52 MB Platte ~ *588.- S‘I’h.”ﬂ'i“ th' dfazg im  Into:
Mega STE4 DM 1255.- mil 85 MB Platte *693.- gleic ostenlos anfordem.

Au(preis fur HD-Laufweik DM *99-

mit 105 MB Platte *888-

mit 210 MB Platte *1444-

Woium kauten so viele Ihren Mega SIE bei uns ? Dafui gibt es einige Gilinde:

anschluR3fertig oder als Kit

Gcsamtpreislisle 05/92 gleich kostenlos anfordern Mit vielen Informationen iund um Diuckcr. Computer. Copicrer. Fax usw

Wir liefern alle Mega SIEs. die mit Festplatte ausgertistet weiden, komplett
eingerichtet, also betliebsfertig aus. Wn liefern grundsatzlich den von dei
MicroDisk bekannten Tieibei mit. Damit konnen Sie zB die 52er und |05er
Platten nach voiwahlbarei Zeit (unterfahren, kdnnen Festplatten einbinden, die
zum Bootzeitpunkl inaktiv waren (z B Wechseiplatten ohne Cartridge), haben
einen einstellbaren Cache fir bis zu 3.5 mal héhere Geschwindigkeit usw

Wir liefern alle Mega SIEs auch mit eingebautem HD-Laufweik. dem
kommenden Standard, aus.

Wir liefern auf Wunsch statt des ATARI-Conlrolleis (max. | Platte) auch den von
dei MicroDisk bekannten CAT-Controllei (*66.-). an den bis zu 7 Festplatten
angeschlossen weiden konnen. Optional ist ein SCSI-Ausgang erhéltlich.

Wir sind basileifreundlich. d.h. zusétzlich von lhnen eingebaute Platinen (z.B. ein
AT-Emulator o &) fuhren nicht zum Garantieverlust

Wir sind mit insgesamt 12 Telefonleitungen fiir Sie erreichbai. wenn Sie Fragen
haben.

Wir sind Entwickler verschiedener Hardwarezuséatze fur die ATARI-Compulet und
sind seil 1986 im Geschaft. Wii kennen uns aus und konnen helfen, auch bei
schwieligen Problemen.

Wir liefern im Paket zusammen mit dem Mega SIE z.B. den Coprozessor (*133.-X
die Cheity Tastatur (*188.-) Calamus (*294-). den Fatb-Mulliscan FMA 1411
(*849.-) und einige DTP-Pakele (Laser. GioBbildmonilore) tberaus gunstig Abei
eigentlich wollten wir hiei nicht tbei Pieise sprechen

FESTPLATTEN

fur ST. STEund TT

HD-Diskettenstationen

Der garantierte Standard von morgen: HD-Diskettenstalionen Keine Angst: m«
alten 720KB Disketten kdnnen Sie weiterhin verwenden. Was sich im IBM-Beieich
langst durchgesetzt hat. kommt unaufhaltsam auch fur den ST: HD-Slationen ha-
ben nichl nui eine doppelt so schnelle Datentibertragung, kénnen HD-Disketten
bis tUber 15 MByte formatieren. konnen IBM-Fotmale lesen und beschreiben,
sondern sind geiadezu spottbillig pro Megabyte - HD-Laufwerke gibt es zum Ein-
bau in den ATARI und als externe anschluBtertige Gerate Zur Nutzung der HD-Op-
tion wird das HD-Modul bendétigt. - Wann findet Ihr Computer den Anschluf} ?

Die MicroDisk spiicht fir sich selbst Lesen Sie den neuen
Test im ST-Magazin 3/92. liagen Sie lausende von
Anwendern: Qualitat setzt sich durch. Eine MicroDisk -
das sollten lhie Daten lhnen schon wert seinl
Ausfuhrliches Info kostenlos anloidern
AnschluBfeitig hei3t anschlieBen. einschalten, lauft.
Kits sind Teile (Ui Bastler: Platte. Controller. Software.

nur DM 249.-

EXTRAS

Wechseiplattenlautwerke
SyQuest SO 555 (44MB)
SyQuest SQ 5110 (88MB)

dyn Mouse fir STSTEuUTT

optische Mouse fir STSTE uTT

Scanner 400 DPIl. 105mm

AT-SPEED C16

Coprozessor fiir AT-SPEED CIO

| MByte SIMM fiir alle STE

Coprozessor fur Mega STE

Coprozessor fir Mega ST

Megafile 44 mit Medium

Laseidiucker fur STSTEu.TT ab

FMA 149 Multiscan
dto. zus mit Mega STE

Neu SM 146 fur ST

Einschallverzégeiung

Leiser Lufter fur Mega ST

Hypercache*. 16MHz

Extern anschluf3fertig (als Kit)

48mMB DM749,- (555.-
s2mB DM 894,- 666.-
8sMB DM1033,- (788.-)
K36MB DM 1194, - (944.-)
20MB DM1777,- (1555.-)

DTP

Wir bieten Ihnen hiei einige
besonders fur den DTP-Bereich
interessante Produkte an Beachten
Sie auch unsere besonderen Paket-
Angebote im Zusammenhang mit
dem Mega STE

Calamus 109N 333-
19"-GioBbildmonilot (ur TT 2111-
19'-GioBbildmoniloi mit Grafikkaile

3.5'_ HD-Slation zum Einbau incl. Anleitung DM 129.- fir SToder STE 2666-
3.5" wie vor mit ddd HD-Modul DM 185- . .
" . " Farblinlensitahldiucker 1666.-
3.5" externe HD-Slation anschluBleitig DM 196.- K
3.5" wie voi mit ddd HD-Modul DM 255.- A3-Plotlei 1494
’ . Schneidplotlei 7999-
Laserdtucker ab 1694.-

5.25"' HD-Slation zum 'Einbau’ incl. Anleitung DM 149.-

A3 Laserdiucker 14444 -

5.25" wie vor mit ddd HD-Modul DM 199.- . e :
5.25" externe HD-Stalion anschluBfertlg DM 222- g?r:grﬁogt::;t' fg:"éiker und Scizgggr _|n
5 25" wie vor mit ddd HD-Modul DM 277.- ’

Special: zwei Stationen zum Preis einer einzelnen | Fur DM 249.- bekommen Sie
eine intern einzubauende 3.5"-Slalion. ein HD-Modul und alle Teile, um mit Ihiem
allen Laulwerk ein externes 3.5* Laulwerk aulzubauen Fii DM 50.- mehr bauen
wir alles fur Sie professionell ein und um. Istdas was ?

Offnungszeiten: MO. - FR von tO - 18 Uhr durchgehend

Samstag und Sonntag geschlossen

Leasingmoglichkeilen fur Firmen

In Kirze bieten wir auch die Be-
lichtung lhrer Calamusdokumenle
an. Fragen Sie bitte nach.

Esgelten unsere Geschaftsbedingungen :

digital data detcke, einer der weltweit grof3ten Anbieter im Sl-Bereich rat Achten Sie auf guten technischen Support und eine erreichbare Hotline Eszahlt sich aus |



Mit dem Konnen wachsen die Anspriiche. OMIKRON.

Rechtschreib-

ELFE

MORTIMER PLUS

DHTEIBAKSYSTEl Schlechte Zeiten V\ohi dem, der
»Sehr gutes Datenbanksystem fur Fehlerteufel! einen Butler hat!
fur Anfanger und Profis« Rechtschreibpriifer fir Vielseitiges
(ST-Magazin 8/90) Calamus, Termpus etc. Multi-Utility.
248 - 99 - 129,-*

OMIKRON.Soft-+ Hardware GmbH

mﬁ'@%@mo Pforzheim

™ BASIC
COMPILER 3.5
Der neue Conler.

Nutzt FRU arbeitet mit Grofbild-

schirmen, erzeugt TT-Laufféhiges.

229 ,-

SPREAD 4

TABELLENKALKULATION SCHAFFT DURCHBLICK

Eine Tabellenkalkulation ist ein elektroni-
sches Rechenblatt. Sie geben alle Aus-
gangsdaten und die Zusammenhéange ein,
z.B. Umsatz = Sttickzahl x Preis. Wenn Sie
jetzt das Feld mit dem Preis éndern, be-
rechnet K-Spread 4 automatisch den da-
durch verénderten Unsatz.

Da auch umfangreiche Rechenblétter soin
Sekundenschnelle durchgerechnet wer-
den, schatten »was., wére.. wenne«-Uberle-
gungen mit K-Spread 4 schnell fundierte
Grundlagen fur lhre Planung.

K-Spread 4 lauft
auf allen Atari STund TT (ab 1 MB). Es un-
terstiitzt sogar Farbe und Grofl3bildschirme.
Wie Sie sehen, wird die Farbe auch ge-
nutzt. Prasentations-Grafiken werden in
Farbe viel klarer; und negative Zahlen kann
K-Spread automatisch rot darstellen.

rion7 \

PI OJ !> |I !'m” \‘>J>II I‘ l/v—’g

Y1 tm

Die Benutzeroberflache ist konsequent
GEM-Standard. Bei vielen Funktionen kom-
men Sie sovon alleine darauf, wie sie funk-

tionieren.

Als einzige Tabellenkalkulation auf dem ST
arbeitet K-Spread 4 mit bis zu acht Fen-
stern. Durch »herliberzieher konnen Sie
somit blitzschnell Daten zwischen ver-
schiedenen Rechenblattern Ubertragen.

K-Spread ist

seit Jahren MarktfUhrer in

England. Uber 10.000 Stiick wurden
dort verkauft. Die deutsche Version wurde
von OMKRON fir deutsche Erfordemisse
malRgeschneidert. K-Spread 4 erhalten Sie
bei allen OMKRON.Vertragshéndlern oder

direkt bei
Preisempfehlung

m IO

OMKRON. * Unverbindliche

0/10 *
DM ¢ 40, —.

XEST, Hitschengasse 8, A-1060 Wien

E)WJZ%(a§a'§alﬂ'eAG: Landstr 1. G‘Bﬂﬁieden/ Baden

Jolka Computing. Postbus 8183. NL-6710 AD Ede





