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Bravo à  vous tous !
Vous ê tes d e s  milliers à  nous avo ir envoyé votre coupon !

Pour fê ter l’événem ent, vous recevrez dans les sem aines qui viennent le pin's 
MICROFOLIE’S en avant-prem ière.

De m ultiples autres surprises vous attendent !
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i l’on en juge par l'accueil que vous 
avez ré s e rv é  à n o tre  p ré c é d e n t 
numéro, la nouvelle formule de Tilt a  su 
vous séduire. De quoi nous inciter à 
faire encore plus fo rt ! Pas question 
de nous reposer sur nos lauriers : cha­

cune de vos remarques est prise en compte pour 
améliorer sans cesse le magazine et tous les petits 
« bugs » qui restent, seront vite corrigés. Mais vous 
pouvez déjà vous régaler avec ce Tilt en commen­
çant par les meilleures previews venues des quatre 
coins du monde. Délectez-vous des tests les plus 
complets du marché sur des titres aussi fameux 
que Serpent Isle, M ichael Jordan in Flight, Veil o f 
D arkness  ou S u p e rfro g  (po u r n ’en c ite r  que 
quelques-uns). Quant aux aventuriers en rade dans 
leur jeu favori, ils trouveront un Message in a Bottle 
plus costaud que jamais où nos journalistes vous 
dévoilent, entre autres, les plans de Flashback et 
Ultima Underworld 2. Mais, trêve de bavardage, je 
vous sens impatient de tourner la page. Alors, je 
vous laisse. Bonne lecture et au mois prochain !

Dogue de Mauve

S  O M Al

ï  *

1 4
L'ULTIME ULTIMA !
Attendu depuis plusieurs mois, voici venu le dernier bébé de 
chez Origin. Cette deuxième partie de la saga d1 Ultima VII est 
particulièrement intéressante. Le scénario est d ’une richesse 
incroyable, la gestion du jeu est bien faite. En somme, c ’est un 
jeu d ’une grande qualité qui, malgré ses défauts de program­
mation, font de lui, l’événement de ce mois.

A = 
B = 
C = 
D =
E =

CODE DES PRIX DE TILT
jusqu'à 9 9  F F = 5 0 0  à 5 9 9  F 
100 à  199 F G =  6 0 0  à 9 9 9  F 
200 à  29 9  F H = 10 00  6 1 4 9 9  F 
300 à  39 9  F I = 15 00  6 1 9 9 9  F 
40 0  6  4 9 9  F J = 2 0 0 0  à  3 0 0 0  F

PR EVIEW S  
EN DIRECT DU  
S H O W  2 2

 • * » • • • • • • • • • •  • • « •  • • • • • » • • • • • •  • • • • • • •  •
 W m M s ïïm t-1

70
Comme à  leur habitude, Team 17 ont créé un chef- d'œuvre. Cette fois, c’est avec un jeu de plates-formes qu'ils vont vous sur­prendre. Bourré d' humour et de graphismes très soignés, Superfrog n'a pas fini de vous étonner !
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NEWS 6 0
TESTS , 6 6
LES MAITRES DE L'AVENTURE 1 0 2
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CE NUM ERO COMPORTE UN ENCART ABONNEM ENT JETE DE FORMAT 
1 0 0  X  1 4 8  ENTRE U S  PAGES 7 8  ET 7 9 .

E V E N E M E N T D U  M O IS
Serpent Isle PC

P R E V IE W S
Ambermoon AMI
Cartoons AM I
Core Design REPORTAGE
ects REPORTAGE
Fields of G lory PC
Innocent PC
International Open Golf PC
Koshan Conspiracy MAC
The Patrician PC

TESTS
Arabian Nights AMI
B -17 Flying Fortress AMI
Comanche Mission Disk 1 PC

Desert Strike AMI
Dogfight PC
Michael Jordan in Flight PC
Nigel Mansell 1200 A l 2 0 0
Prime M over AMI

Superfrog AM I
Tegel's Mercenaries PC
Vroom  M ultip layer ST

• ,

1 M A ITR E S  DE L 'A VEN TU R E 1
Civilization ST
Lost Secret o f the Rainforest PC
Magic Candie III PC
M ight &  Magic III MAC I
Veil of Darkness PC

M E S S A G E  IN  A  BOTTLEm
Flashback AM I

U nderw orld  II PC
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COMANCHE DATA D IS K  9 0  % M A G IC  C AN D IE  I I I

Humour, agilité, astuce, souplesse... Le sympathique 
aventurier de Arabian Nights, Sinbad Junior, semble être le 
fils naturel des plus grands héros de l'histoire du jeu vidéo. 
Mais qui est le père ? Sonic, Prince of Persia ou Rick 
Dangerous ? Et si c'était les trois à la fois...

Dogfight est une somptueuse simulation de combats aériens 
qui ravira les amateurs, même si die risque de décevoir un 
peu les spécialistes. Microprose vient chasser sur les terres 
d'Electronic Arts car ce petit dernier menace le trône du 
célébrissime Chuck Yeager's A ir Combat.

ACTION PLATES-FORMES REFLEXION PLATES-FORMES

AVENTURE SPORT AVENTURE

Si vous pensez comme moi que tous les simulateurs de vol 
ressemblent, jettez donc un coup d'oeil à B-l 7 Flying 
Fortress...On retrouve inévitablement tous les bons vieux 
ingrédients de la simulation aérienne, mois l'appareil, lui, 
ne ressemble à aucun autre !

Amis sportifs, bienvenue au Basket Arena de Wilmington.
Ce stade accueille tous les champions du basket-ball 
américain. Toutes ces stars vont s'affronter dans des tournois 
de trois contre trois en 3D et images digitalisées. Accrochez 
vous car il n'y aura pas de pause publicité !

ACTION PLATES-FORMES REFLEXION ACTION REFLEXION

SPORT AVENTURE ROLE SPORT AVENTURE ROLE

m W l V J H M T F m

L'adaptation sur celte machine de l'un des plus grands jeux 
de stratégie de tous les temps suffit à le prouver. Quoi de 
plus gratifiant que de faire évoluer son peuple de l'âge des 
cavernes à celui de la conquête spatiale. Merci Mr. Sid 
Meier de nous avoir fait ce chef d'oeuvre.

Cette suite d'Eco Ouest s'inscrit dans la nouvelle série mode 
in Sierra : "Découvertes". Le jeune Adam est de retour et 
vous entraînera dans les profondeurs de la forêt 
amazonienne jusqu'aux portes de la cité mythique de l'El 
Dorado. Une aventure écologique, scientifique et féerique...

ACTION PLATES-FORMES ACTIONREFLEXION REFLEXION

SPORT AVENTURE ROLE

Comanche, qui avait marqué le monde des simulateurs par 
le réalisme de ses paysages et par la qualité de son action, 
dispose maintenant de son premier data-disk. 30 missions 
de difficulté croissante, réparties en trois campagnes : de 
quoi passer bien des nuits blanches I

Malgré un scénario fouillé et un univers de jeu 
impressionnant, Magic Candie III ne peut guère être qualifié 
de "bon jeu". Ses graphismes sont ternes, sa musique est 
hideuse et son interface de jeu est nulle... C'est une leçon à 
retenir : un belle boite ne confient pas toujours un bon jeu I

ACTION ACTION PLATES-FORMES REFLEXION

SPORT AVENTURE ROLE ROLE

Jamais entendu le râle d'agonie d'un soldat pris sous le feu 
nourri d'une rafale de mitrailleuse ? Desert Strike 
d'Electronic Arts devrait vous satisfaire. Aux commandes 
d'un hélicoptère Apache, refaites en solitaire la guerre du 
Golfe. Chronique d'un jeu unique en son genre...

Le Mac rattrape son retard ludique à grand pas. Un à un, 
les plus hits PC bénéficient d’une adaptation sur la machine 
d'Apple. Auréolé d'une flateuse réputation de Tilt d'or, 
Might and Magic III possède tous les atouts pour s'imposer 
comme le jeu ae rôle de référence sur Macintosh.

REFLEXION ACTION REFLEXION

SPORT AVENTURE SPORT AVENTURE

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM
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REFLEXIONSIMULATIONACTIONREFLEXIONSIMULATIONPLATES-FORMESACTION
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REFLEXIONACTION

ROLEAVENTURESPORT

REFLEXIONSIMULATIONPLATES-FORMESACTION

AVENTURE

VEIL OF DARKNESS1200
M AITRES DE L 'AVEN TUR E P . 1 0 2

Inutile d'entourer votre PC de gousses d'ail, de crucifix et de 
miroirs, rien ne pourra stopper l'envoutonte fascination que 
risque d'exercer sur vous cette sombre histoire de vampires 
et de loups-garous. Votre seule chance d 'y échapper serait 
de ne pas acheter ce jeu d'aventure... Ce serait dommage !

L'EVENEM ENT DU M O IS

Serpent Isle, la suite tant attendue du célébrissimme Ultima VII, est enfin là! Maudit par certains à 
cause d'un scrolling trop lent, adulé par d'autres grâce aux graphismes somptueux aux musiques 
envoûtantes et au scénario grandiose, Serpent Isle ne laissera personne mdiHerent Lord Brihsh est bel 
et bien le roi incontesté du jeu de rôles sur micro... Si vous arrivez à oublier le scrolling et les accès  ̂
disques continuels, vous allez découvrir un jeu extraordinaire, passionnant et complexe. Bon, allez, j y

retourne. J'ai encore un dragon 
squelette à vaincre, une épée-démon à 
réparer, un citée ophidienne à explorer 
et un tableau à peindre. La vie 
d'Avatar est plutôt mouvementée !

S  MERCENARIES  6  I  %
f  —

Une simulation de combat stratégique en temps réel, des 
mercenaires qui n'ont rien à envier aux Marines d'Aliens, 
Tegel’s Mercenaries de Mindcraft aurait pu être excellent. 
Pourtant le système de jeu comporte d'importants défauts qui 
estompent progressivement l'intérêt du jeu.

V O IR  PAGE 1 5 0

...--- -

TESTS P .7 0  I
Chaque fois que les programmeurs de Team 17 s'attaquent 
à un nouveau genre (shoot1 em up, labyrinthe), c'est pour ̂ 
nous 
Blows). .
dans le jeu de plates-formes...

pondre un excellent titre (Project X, Alien Breed, Body 
s). Ça ne rate jamais ! Cette fois, les bougres se lancent

TESTS P .8 4

T E S T S P .8 7

Malgré un nom évocateur, Prime Mover de Psygnosis æt 
une course de moto qui n'innove pas d'un iota. Des softs de 
ce niveau, on en a vu, on en voit et on en verra encore. En 
fait, Prime Mover fait partie de ces jeux qui aurait connut un 
franc succès.... il y a quelques années.

La revoilà ! Vroom la meilleur simulation de pilotage de 
circuit nous revient après avoir subit un petit lifting, histoire 
de combler toutes les lacunes de la première version. Invitez 
vos amis(es) : à 2 joueurs sur le même écran, c'est le double 
de frissons garantis!
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Le Trombinoscope
VIC VENTURA
Vie Ventura est 
viel écumeur de 
micro. La oreuv

eine e t la cou leur 
linem ent pas !. A 

l'époque, le ZX81 était le nec plus ultra en 
matière de micro-ordinateurs et Tyran- 
nosaure Rex (un U ltim a U nderw orld  
avant la lettre) représentait le top niveau 
des logiciels. Mais Vie n’est pas dépassé 
par les événements. PC, ST, Amiga, Fal- 
con, A l200, il suit à la loupe toutes les 
micros du marché. Ses jeux favoris ? Indy 
III et IV, Leisure Syit Larry ou Civilization.

Vador, notre 
n 'a  rien trouvé de 

mieux que d ’attraper une bonne grippe 
pour obtenir un souffle rauque digne de 
son id o le . E v idem m ent, son jeu  du 
moment reste X-Wing mais il passe aussi 
du temps sur Ve/7 ofDarkness.
In fin , il tien t à signaler (« contrôle des 
rumeurs >>) que s ’il s ’achète un Archi- 
mèdes, ce ne sera PAS pour jouer à Body 
Blows...

M O R G A N  FEROYD
Honnêtement/Morgan ne tourne pas très rond. Après avoir testé Michael Jordan in Flight, voilà qu’il se 
prend pour « the King o f Basket ». Il ne s ’habille plus que d'un survêtement d ix fois trop long et de chaus­
sures immenses qu'il « pump » à  longueur de journée. Pire : pour rendre ses articles, il envoie les d is­
quettes a travers un panier qu'il a accroché au mur. C’est d ’un pratique ! Durant ses rares périodes de luci­
dité, Morgan retrouve ses premières amours avec Civilization ou chasse le Tie dans X-Wing.

PATRICK 
EYM ARD
Patrick, c ’est notre 
s p é c ia l is t e  de  
l 'Amiga 1200. Il a été 

l’un des prem iers à 
s’en acheter un et il le 

connaît maintenant sur le 
bout des do igts. Normal, il passe son 
tem ps à le dém onter et à le remonter. 
D’ailleurs, il envisage sérieusement de 
lui rajouter une carte accélératrice (un 
68020 accéléré, ça va dépoter !). En ce 
moment, c'est sur The Chaos Engine qu’il 
s ’éclate le plus, mais il passe aussi beau- 
cou p  de  tem ps su r Le m m in g s  2. A 
l’époque où il ava it un PC, c ’é ta it un 
acharné de Civilization.

ERIC
RA M A R O S O N
Eric, photographe et 

responsable de Micro 
K id ’s , e s t un s a c ré  

loustic. Toujours à  rire, à 
plaisanter. Mais attention, la 

photo, ça le connaît ! Depuis des années, 
il réalise 90 % des clichés qui ornent les 
pages de Tilt. Avant, il faisait de la photo 
de mode. C ’est sûrement pour ça qu’en 
plein milieu d ’une séance de photo pour 
un shoot'em up, vous l’entendrez s’excla­
mer : « Vas-y, un mouvement ample, c ’est 
ça ! Bien. Maintenant, envoie tes mis­
siles... Ne bouge plus... Super ! C’est 
dans la boîte ! » Photographier les man­
nequins, ça laisse des traces.

LAURENT 
DEFRANCE
Comme Eric, Laurent 
a tou jours le sourire 
au lèvres. D’ailleurs, ils 

s’entendent comme lar­
rons en foire ! Pour tou t 

dire, ils passent tellement de 
temps à se pourchasser l’un l’autre à tra­
vers la rédaction qu’on les a surnommés 
Tomet Jerry... Amateur de consoles, Lau­
rent n ’en a pas moins une solide culture 
micro. En ce moment, il passe pratique­
ment tou t son temps sur Dune II et se 
délasse en jouant à Prehistorik II (qu’il 
n’a toujours pas terminé).
Bonne chance, Laurent, tu vas en avoir 
besoin...

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



Recevez gratuitement 
deux jeux de simulation en 

achetant "QEMM-386 
Spécial GamePAQ"

"V — stocks limités S

Aces of the Pacific
"Le simulateur de vol de 
référence des années 90" 

— Simulation Magazine

Dans le ciel
Revenez un demi-siècle en arrière pour découvrir les 
combats aériens qui ont eu lieu dans le Pacifique lors 
de la dernière guerre mondiale. Vous partagerez les 
émotions des pilotes et pourrez tester leurs avions de 
chasse. Vous attaquerez les porte-avions et les bases ter­
restres. Vous combattrez les meilleurs pilotes de chasse ennemis.

Les simulations sont extrêmement réal­
istes. Nous avons recréé 30 chasseurs et 
bombardiers de la seconde guerre mon­
diale pour que vous puissiez combattre 
les as de l'aviation et découvrir les dan­
gers de l'appontage sur porte-avions. 
Vous pourrez choisir vos missions ou 

vous engager pour toute la durée de la guerre. Vous pourrez même combattre 
sous les ordres de l'ennemi. Vous disposerez d'un manuel complet de 240 
pages, richement illustré de photos et de cartes stratégiques.

Sur un stade de football américain
Découvrez le football américain grâce à ce logiciel dont le réalisme vous 
étonnera. Les simulations en trois dimensions en font, le logiciel de football 
le plus complet du marché. Vous pouvez jouer contre une équipe adverse ou

contre l'ordina­
teur. Vous pou­
vez revoir vos 
actions au ralen­
ti. Il suffit pour 
cela d'utiliser la 
caméra mobile. 
Vous disposez 
d'un panel de 47

joueurs et remplaçants par équipe, de 28 équipes, de plus de 200 matchs 
enregistrés et de plus de 300 catégories de statistiques. Vous pouvez choisir 
vos matchs ou participer au championnat.

Quarterdeck, 4, rue du Général Lanrezac, 75017 Paris 
Tél : (331) 44 09 03 91 Fax : (331) 44 09 03 47

Membres de la CEE : le  laux de TVA appliqué esl celui des Pays-Bas (175%). S i vous êtes assujelli à la T V A , indiquez votre 
numéro de TVA, mais n'incluez pas le m ontant de la TVA dans votre paiement. Non membres de la CEE : n'incluez pas le 

m ontant de la  T V A  dans voire paiement. La TVA pourra àtre collectée par l'administration fiscale locale, lors de la livraison. 
©1993 Quarterdeck Office Systems. Les marques déposées appartiennent à leurs propriétaires respectifs.

Front Page Sports: Football
'..JFootball n'a toujours pas de concurrents, 

car il s'agit bien du logiciel de football le 
plus complet... pour les mordus de football 

américain, quel que soit leur niveau 
—Electronic Games

Jouez en toute sécurité 1
Grâce à QEMM-386, vos jeux auront automatiquement 
accès à l'intégralité de la mémoire de votre PC. En 

effet, QEMM-386 est beaucoup plus recommandé que 
tous les autres gestionnaires de mémoire, par les concep­

teurs de jeux vidéo.

Votre environnement 
devient beaucoup plus fiable

QEMM-386 est le gestionnaire de mémoire le plus vendu 
au monde. Il n'améliore pas que les jeux vidéo ! Lorsque 
vous essayez de supprimer vos programmes résidants ou 
gestionnaires de périphériques pour faire de la place à des applications volu­

mineuses comme WordPerfect ou MS Windows, les 
risques sont nombreux. QEMM-386 vous évitera tous ces 
problèmes. 11 améliore votre environnement de travail.

Economisez plus de 798,00 F !
Dépêchez-vous ! Contactez dès aujourd'hui votre 

revendeur ou envoyez ce coupon à QEMM Games Offer, 
-  'i. Box 777,7600 AT Almelo, Hollande.

IJe.désire profiter 
de l'offre 

|  exceptionnelle

I

nw Produit Prix unitaire Total
| QEMM-386 Games PAQ version française 990,00 F

Tous les logiciels sont livrés sur disquettes 
3,5". QEMM-386 est en version française et 
les jeux sont en version anglaise.

Port et Frais d'emballage 
TVA 17.5Ï

80,00F

Total

No carte | I l  1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
(JChèque
N” de TVA

Nom Prénom

Société

Adresse

Délai maximal de |
livraison de 25 jours. 
Pour une livraison I
plus rapide, contactez |  
te 05 90 6180 (numéro 
vert, téléphone ou B
fax). Offre valable |
jusqu'à épuisement 
des stocks. |

Téléphone

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM
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équipe d e  Team 17 
(décidém ent très 
p roductive), S uperfrog  

a ffiche  d 'em blée 
com m e l'une  des 
g randes références du 
jeu  d e  pla tes-form es. 
D 'accord, l'o r ig in a lité  
n 'est pas  au  rendez- 
vous m ais les m eilleurs 
ing réd ien ts  sont réunis
p o u r fa ire  de  S uperfrog  
un  g ra n d  h it  d u  genre.

Second v o le t d 'U ltim a  
VU, S e rp e n t Isle  reprend 
tous les ing réd ien ts  de 
son illus tre  prédécesseur 
p o u r les fa n a tiqu e s  de 
je u x  de  rô les (et 
heu re u x  possesseurs 
d 'un  PC puissant).
Scénario en  béton, 
g raph ism es enchanteurs 
e t an im a tions  v ivan tes, 
S e rp e n t Isle  a  conquis le 
cœ ur des am ateurs.

Avec V eil o f  D a rkn ess , 
vous entrez dans un
m onde d 'h o rre u r 
g o th iq u e  où les forces 
du  M a l han ten t les rues 
som bres d 'un  p e tit 
v illa g e  isolé  a u  m ilieu  
des Carpates. P our peu 
que  vous ayez fré m i 
deva n t le Dracula de 
C oppola, V eil o f  
D a rk n e ss  à  to u t p o u r 
vous sédu ire ... ou vous 
fa ire  m o u rir  de  p e u r I

S I

m k

A  partir d'uno bonne  
idée et d'un scénario 
élaboré, les auteurs de 
Mogfc Candie III ont 
réussi à  fa ire un soft 
complètement raté . Des

bande son infâm e et 
surtout une ergonomie 
digne des pires jeux sur 
ZX 81  font de M C III un 
logiciel à éviter. N e voui 
laissez pas allécher par  
l'illustration de la  boîte I

M algré  une réalisation 
honnête, Prime Mover 
ne nous a  pas 
convaincus. Si la  route 
défile vite, la  sensation
d'adhérence est nulle. 
Et, dans les virages, la 
m oto semble tourner 
toute seule. Et puis le 
soft n 'a  aucune 
originalité. Bref, on est 
très loin de Super Hong 
On, pourtant sorti il y  a 
plus de trois a u  !

Sans être une «daube» 
fin ie, Tegel’s 
Mercenaires voit la 
richesse de son univers
et les meilleures
trouvailles «les auteurs
gâchés p a r une 
réalisation technique 
médiocre et une 
jouabilité carrément 
douteuse. C'est vraim ent 
dom m age, seuls les 
fanas de stratégie ou 
d'Aliens pourront peut- 
être ignorer ces défauts.

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



D isponib le su r  PC  e t  AG e n  version  française 
E n  ven te  dans le s  FNAC 

e t  le s  m eilleu rs p oints d e  vente
©  1 9 93  by B lu e Byte A il rights reserved
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le  1er A o û t 1311, i  17hQ0, l'empereur Guillsume I I  
ordonne la m o b ilis a tio n  générale des tro u p e s  
allemandes. Peu après, il déclare la guerre S la Russie 
et S la France.

P u p t u r e  d e s  re la t ion s  
d ip l o m a t i q u e s
Le ReicL allemand e t la Grande Bretagne son t en 
é ta t de guerre. Le président américain, W acdrow  . . .  — — 
Wilson, proclame la neutralité des Etats-Unis et propose d'entamer 
des négociations pour la paix.

T O U T  A  C O M M E N C E  A  S A R A J E V O  L E  2 8  

J I T I A  1 9 1 4  A V E C  l a ’ A S S A S S I V A T  D E  

L ’ A R C H I D U C  F R A V C O I S - F E R D I V A V D . . .

H T S T D R Y L T N F  1 9 1 4 - 1 9 1 8
H IS T O R Y L IN E  1 9 1 4 - 1 9 1 8  
reprend tous le s  fa its  h istoriques  
d e  l ’ép o q u e , a n im é s  d e  m agni­
f iq u es i llu s tr a t io n s . U n m an u el 
très b ien  docum enté e t  très com ­
p le t  vous servira d e guide to u t au  
lon g  d e vos m issions.
F a c ile  à  jo u e r , H IST O R Y L IN E  
1914-1918 e s t  u n  m n st p ou r tons 
l e s  p assion nés d e jeu x  d e straté­
g ie  e t  d e  sim ulations h istoriques. 
D es h eu res d e jeu  passionnantes  
en  perspective !

A O U T 1914

HISTORYLINE 1 9 1 4 1 9 1 8  e s t  un  
wargam e relatant le s  événem ents  
d e la  prem ière guerre m ondiale. 
C e j e u  s e  j o u e  à  u n  o u  d e u x  
jo u e u r s . V ou s e n d o s se z  l e  r ô le  
d es a lliés  o u  d e l ’arm ée allem an­
d e  e t  vou s su rveillez le  d ép lo ie ­
m e n t  d e  v o s  t r o u p e s  e t  l e s  
contre-attaques d e  l ’ennem i grâce 
à  une vue aérienne d e s  com bats.

P o u r  v a in c r e , i l  fa u d r a  t e n ir  
c o m p te  d e  n o m b reu x  fa c teu rs  
t e l s  q u e  l e s  c h a n g e m e n ts  d e  
s a is o n ,  la  q u a li té  d u  te r r a in , 
l e  c o n tr ô le  d e s  p o in t s  s tr a té ­
g iq u e s , t o u t  e n  p la n if ia n t  b ie n  
v o s  a t ta q u e s .  N ’o u b lie z  p a s  
q u e  l ’o b j e c t i f  e s t  d e  s e  m o n ­
tr e r  to u jo u r s  p lu s  h a b ile  q u e  
l ’e n n e m i !

Mobili sa t ion  Générale
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TILT 

UBI SOFT 

Lu casA rts  Games

2 e m e  a u  5 , - m o  p n x  :

u n e  s u p e r b e  m o n t r e  a v e c  
l ' h o l o g r a m m e  de 

Dark Vador.
6<?me a u  i 5 eme pr ix  : 

un e  m a q u e t t e  d e  X- W ing à 
m o n t e r  v o u s - m ê m e .

1e1 prix : 
un week end à 

EuroDisney pour 
deux personnes.

LES Q U E ST IO N S

1) Qui est  Dark V ad o r  ?

a.  L ’o n c le  d e  Luke

b. Le p a r r a in  de  Luke

c.  Le pè re  de  Luke

2) C o m b ie n  d e  v a i s s e a u x  p o u v e z - v o u s  pi loter  d a n s  X -W ing ?

a .  5

3 )  Quelle est  la d u r é e  d e  v ie  d u  jeu se l on Je a n - L o u p  Jo v a n o v i c

(Tilt n °  113 Avr il ) ?

a.  m o in s  d e  100 h e u r e s  d e  vol

b.  d e  100 à 200 h e u r e s  de  vol
c. p lu s  de  200 he ur es  d e  vol

Pour participer, renvoyez vos réponses sur 
carte postale à :
UBI SOFT
Concours X-Wing
28. Rue Armand Carrel
93100 M ontreuil-sous-bois
avant le 1er Juin 1993 (le cachet de la poste
fa isant toi)
Indiquez pour chaque question : son numéro et 
votre choix (a.b ou c) ainsi que vos nom et 
adresse.

Règlem ent :
1) Tout le monde peut partic iper à ce concours 
sauf les m em bres de T ilt et d'Ubi Soft.
2) Les cartes postales raturées, illisibles ou 
incom plètes ne seront pas prises en compte.
3) En cas d'ex-aequo. les gagnants seront 
départagés par un tirage au sort.
4) Aucune obligation d 'achat pour participer à 
ce concours.
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Disponible sur
11 ; i v  i r  - J — > i n - '

est p a rfa ite , la  jo u a b il i té  excep tionne lle .

Les a n im a tio n s  son t fu lg u ra n te s , les com bats réa lis tes , 
les scénarios va riés ...

La p lus  fabu leuse épopée sp a tia le  jam ais  réa lisée à 
ce jo u r.

UBI SOFT
Entertainm ent Software 

28, rue A rm and Carrel — 93100 Montreuil sous Bois

u c

Gen i,-92% t mW .  , ' y  '

TILT-92%
E V E N E M E N T  

D U  M O I S

Ioystick-93% joystick/'

photos d'é<ran sur IBM PC

) 1993, Stoi Wais, X-Wing ond d l olhei dorants of

Used und« oultraizotion. AH rigf 
1993 LucosArts Enfertoinment Com piy. I 
tiodemoik of lnternolionol Business Mochiies, Inc. lutosArts is 
o ttodemotk o f LucosArts Entertainment Compony.

x
RETROUVEZ LA 

SAGA DE LA 
GUERRE DES 

ETOILES !
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C e r ta in e s  s é q u e n c e s  d a n s  S e rpen t Is le  s o n t  a g e n c é e s  à  la  m a n iè re  d 'u n e  p iè c e  d e  th é â tre . C h a q u e  
p ersonnage  agit à  un  m o m en t précis, jo u a n t un  certa in  rôle. Ici, l 'A va ta r  e s t  ju g é  d e v a n t la cou r d e  la ville  
d e  F aim .

MVJIH

E V E N E M E N T  D U  M O I S

U  S A G A  B B S  W Ê 2

Serpent Is le , la  suite ta n t  
atten due  de U ltim a  V II, 
est en fin  là  ! M a u d it par 
certains à  causé du 
scrolling, ad u lé  par 
d 'au tre s  à  cause des 
graphism es som ptueux e t  
d 'u n  scénario grandiose. 
S erpent Is le  ne laissera  
personne in d iffé re n t.
Lord British n 'a  pas fin i 
de fa ire  p a rle r de lu i.. .

e r p e n t  I s le  ( fo r t  ju s te m e n t  
sous-titré U ltim a  V II  P a rt 2) 
fait directem ent suite à U lt im a  
V II. Le scénario se référant à de 
nombreux éléments de l'épisode 
précédent, il est grandem ent 

conseillé de jouer d'abord à U ltim a VII. Ce 
dernier étant génial et traduit en français, il serait 
dommage de s'en priver. Après avoir détruit la 
Porte Noire par laquelle le Gardien devait entrer 
et conquérir le royaume de Lord Britsh. le bel 
Avatar que vous êtes se retrouve bloqué dans la 
dimension de Britannia. Batlin. le serviteur du 
Gardien, s'étant échappé, vous partez à sa 
po u rsu ite  en com pagn ie  de vos fidè les 
com pagnons de tou jours: Dupré. Io lo  et
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E V E N E M E N T  D U  M O I S

i ( OUI .  ) j e  s u j s  j e  p r e m i e r  3

'"""■«j le  r e c o n n a î t r e  : le
scro lling  est a ffreusem en t le n t 

-  i e t saccadé dans S erpen t Isle.
* On ne p e u t que con s ta te r avec 

reg re t que les program meurs n ’on t pas 
fa it m ieux  q u ’Ultima VII. D e  plus, i l  faut 
une bécane pu issante p o u r y  jo u e r  — 
m on  4 8 6 D X /3 3  s u ff is a it  à pe in e— e t 
c ’est un très  lo u rd  handicap. Pourtant, 
peu t-on  décem m ent ju g e r  un je u  sur 
u n  s e u l c r i tè r e  ? C e rta in s  de  m es  
con frè res en son t convaincus et, sans 
m êm e y  a v o ir jo ué , ca ta loguent Ser­
p e n t Is le  com m e un  m au va is  je u  à 
cause du scrolling. E t les graphism es ? 
Superbes ! E t les m usiques ? Géniales 
!  E t le  scénario  ? C arrém ent dém en­
t ie l ! P our m a pa rt, j ’a i su fa ire  abs­
tra c tio n  du m auvais scro lling , su rtou t 
g râ c e  a u  s c é n a r io .  C ’ e s t  u n  de s  
m e ille u rs  ja m a is  conçus p o u r un  je u  
m icro ... on e s t à des années-lum ière  
des h is to ire  m a n ich é e n n e s  e t  s im ­
p lis tes  de lu tte  du B ien con tre  le  M al 
(cf. Might and Magic/. Ultima VII m ’avait 
enthousiasm é, c ’e s t p a re il p o u r Ser­
p e n t Isle. On aim e ou on n ’a im e pas... 
M ais quand m êm e, ceux q u i ne veu­
le n t (ou ne peuvent) pas jo u e r  à S er­
pent Isle ra te n t un grand je u . A llez, j ’y  
re tourne , j ’a i à pe ine jo ué  d ix  heures  
a u jo u rd ’hui.

M arc  M enïer

Des graphismes plein écran et un scrolling 
m ultid irectionnel.C ôté technique, Serpent 
Isle est comme Ultima VII: très exigeant. Un 
PC au minimum 386  est indispensable, un 486 
plus que conseillé. Le scrolling multidirectionnel 
(saccadé) permet d ’exp lorer un monde vu 
d'oiseau en plein écran. Tout est possible, ou 
presque, que ce soit déplacer les rochers, ouvrir 
les fenêtres, crocheter les portes... Et il y a mieux; 
on peut par exemple fabriquer son propre pain 
chez le boulanger, faire ses tissus avec une 
machine à tisser, et même peindre des tableaux. 
L ’équipement est représenté visuellement sur 
une effigie du personnage: il suffit de «l'habiller» 
avec des armures, des armes, des gants, des 
anneaux... il n ’y a que l'embarras du choix. Bien

Shamino. Votre quête vous emmènera dans une 
autre dimension, sur l’île du Serpent. En fait, à 
partir d’un objectif simple (retrouver Batlin), vous 
allez être entraîné dans des aventures plus 
rocambolesques les unes que les autres. Rétablir 
la balance cosmique, démasquer des traîtres ou 
faire le messager entre deux amoureux... de 
nombreuses tâches vous attendent. N'est pas 
l'Avatar qui veut !

que vous puissiez prendre une part active aux 
conflits en dirigeant l'Avatar, il est plus simple de 
dé fin ir des stratégies de combat pour vos 
personnages et de les regarder se déchaîner 
contre l'ennemi.
U n e  m u siqu e  ta n tô t  g lo rie u s e , ta n tô t  
in q u ié t a n t e  c o n fè r e  u n e  a m b ia n c e  
définitivem ent m édiévale à Serpen t Isle.
Dans les périodes «creuses» sans batailles ni 
énigmes, vous pourrez entendre le doux chant 
des oiseaux et autres sons bucoliques.
Il faudra attendre longtemps avant de trouver 
un livre de magie ; heureusement, les objets 
magiques et les scrolls sont faciles à trouver, 
pour peu qu’on s'adonne au dépouillement 
systématique des cadavres.
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évo lu tion  g radue lle  au cou rs  des ans, e t  i l  n ’e s t  guère  é to nna n t de con s ta te r que, au jou rd ’hu i, i l  ex is te  s u r  PG, m ach ine  , 
des je u x  d ’aventures e t  de rô le , deux g rands je u x  incon tournab les :  W izardry VII {C rusaders o f  th e  D ark Savant, te s te  p ro ­
cha inem en t e n  frança is) e t  U ltim a V ll-S erpent Is le . E t m êm e s ’i ls  d iffè re n t p a r le u r  approche, ils  o n t au  m oins en  com m un i 
ca rac té ris tiques  q u i en fo n t de grands t it re s  : u n  scénario  e t  une durée de  vie exceptionnels.
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Om is la v ille  d e  M o o n sh a d e  v iv e n t d e s  ro bo ts , d e s  a u to m a to n s  d a ta n t  d e  l 'ép o q u e  d e s  O p h id ia n s . Il e s t  
p oss ib le  d 'e n  a n im er  cer ta ins  e n  a ch e ta n t le  so rt «c rea te  a u to m a te s». C es ro bo ts  so n t d e s  com p ag n o ns  de  
voyage  id éa u x , to u jo u rs  p rê ts  à  p o r te r  le s  b ag a g es  d e s  a u tre s .
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lis te , voire s in is tre , a lors que Serpent Is le jo ue  à 
fond la  carte  du féerique p o u r com b le r no tre  , 
âme d'enfant. Que voulez-vous, les goûts e t les m j 
couleurs...

E EE

S E R P E N T  ISLE  
FACE À  U N D E R W O R L D

'  P o u r  b e a u c o u p  
- d ’e n tre  vous, U nder- 

p p  world d ’O rigin e s t LA 
- p  ré férence en m atiè re  
'  S de je u  de rô le. Tech- 

P P  niquem ent, i l  dépasse 
i ses concurrents d ’une 

p  génération e t i l  m érite  
_  _ la r g e m e n t  sa  p re -  

" m iè re  place. Evidem ­
m ent, S erpen t Isle et 

U ltim a  V II (q u i s o n t  trè s  
proches au niveau de la réa­
lisation) ne peuvent concur- ,, ,   , , . ,

, , U nderw orld  e t  Underivorlcl II —le  ren o u vea u  a u  je u  d e  rô le .
rence r Underworld, maigre
des a touts  indéniables. Tandis que le scro lling  de S erpent Isle  ■>ram e •••• comme  
un galérien, ce lu i d ’Underworld est fluide, rapide, e t de plus en 3D. Pourtant, per­
sonne llem ent, je  p ré fè re  les  graph ism es de Serpent Isle. Bien que p lus c las­
siques, ils  son t hauts en cou leur e t très  variés, tandis que ceux d ’Underworld  
deviennent à la  longue lassants. Bien sûr, le thèm e cho is i (des souterra ins) ne 
la isse que peu de place à la variété mais, pou r le claustrophobe que je  suis, les 
ve rts  pâ tu rag es  e t le s  fo rê ts  b a rio lée s  de  S erp en t Is le  son t v ra im en t p lus

N T  D U  M O I S

Dans S erpent Is le  i l  ne  suffit pas dé 
jouer le  rô le de l'A va ta r, c'est avait 
tout une équipe que vous dirigex. 
Dupré, lolo e t  Shamino, vos fidèles 
compagnons. Sont à  vos côtés. Les 
fidèles de la  série des U ltim a  les

C  e s t vous, t  A v a ta r  ! 
S y m b o le  v iva n t d e s  h u i t  v er tu s .  
A  c ô té  d e  vou s , S œ u r  T heresa  e t  

V Abbé P ierre  
r e iv ssem b le n t  a u x  T hénard ier.

\
5
3
1 1

L O R D  B R IT IS H
Lord Britlsh dans le  jeu , Richard 
Garriott dans la  vie. Lord British, ro i 
de Britannia, est en fa it un 
pseudonyme du gén ia l créateur de la  
série des U ltim a , Richard Garriott.
Le nom de Lord British est devenu
légendaire,  tout p ratiquant assidu 
de ieux de rô le sur micro le  cannane ie u x  ae roie sur micro le  connaît. 
Sa langue expérience tant des jeux  
de rôle que des micros est le  garant
de la  qualité du scénario 
Longue vie au ro i I
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connaissent bien, ils le s  ont 
rencontrés lors des tout premiers 
volets. Dans Serpent Isle, Ils  son t loin 
de taire de la  figuration  ;  d'après la  
prophétie ils jouent un rôle 
important. M ais selon les moines deC

D u p ré  le  p a la d in .
M êm e  a u  cœ u r  d e  la  b a ta ille , il n e  re fu se  
ja m a is  u n e  b o n n e  b o u te ille  d e  v in . I l  e s t  
cap a b le  d e  tro u v e r  u n e  ta v e rn e  le s  p eu x  

fe rm é s .

Xenkan, un vent de traîtrise  sou ffle  
sur le  groupe. La prudente s'impose 
dont. I l  y  a  dans Serpent Is le de 
nombreuses références aux
Irétédents épisodes de la  série des 
ltima. C'est ce qui fa it  toute la  forteGî

Io lo
U n a rb a lé tr ie r  é m è r iie  e t  u n  b a rd e  ta le n tu e u x .

II e sp è re  b ien  re tro u ver  s a  b ien- a im ée, 
G w enno , d o n t  il e s t  sans n o u v e lle s  d e p u is  d es  

sem a in e s .

du /eu. N'oublions pas que Shamino 
a été ro i avant le régne de Lord 
British et que l 'I le  du Serpent 
pourrait fort bien faire resurgir un 
passé douloureux q u 'il souhaitait 
oublier.

S h a m in o  e s t  un  f id è le  a m i d e  l'A va ta r.
I l  n ’a  p a s  h é s i té  à  sa crifier  

s o n  ro ya u m e  p o u r  le  rejo indre  
d a n s  ses a ven tu res .

M a is cer ta in s  d é m o n s  d u  passé le  h a n te n t..

)N  MOUVEMENTEE

tliey tüot«iv.6ï)YiotàJ(î ôosrs. foc 
course. Woùip Ïîse'tïiem for I 
üimotis rcusoiis^- rite 8 uau 
no cûiiiufoit T llttffo V

" ''V", ■'

K  S J è  J J U H i

Jeu d'action édité par Softstar, une société peu connue 
basée à  Taïwan, D e v i l ' s  a v o c a t e  est graphiquement 
assez proche de S e r p e n t  I s le .  t a  différence, c'est que 
le scrolling est excellent, même sur un 3 8 6  I 
C'est bien la  preuve que mieux programmé. S e r p e n t  
I s le  aurait pu être le  / e u  du siècle.
Espérons que les programmeurs d 'O rigm  prendront 
modèle sur ceux de Softstar.

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



«. —v f  >. Ah, que l d ilem m e !  S erpent Isle e s t
> I l  OUI \  immense, beau, captivant, le scénario

l im a is . . . /  est passionnant, l ’ergonomie parfaite... Mais c ’es t lennnnnnnnt,
^  /  désespéremment lent. Sans un 486DX/33 ou, mieux, un DX2/66,
inu tile  d ’espérer progresser dans ce je u  autrem ent qu ’à  la vitesse d ’un 
escargot asthmatique. E t pourtant on s’y  accroche, on se laisse captiver par 

I les mésaventures de l ’Avatar e t de ses amis, on cherche, on explore, heure 
après heure, jo u r après jour. Savoir s i l ’on peut m ettre une note à un je u  aussi lent 
est une question presque incongrue, quand on a découvert le p la is ir qu ’i l  p ro­
cure. Je m ’attendais à un pâle ersatz d'Ultima VII, e t  c ’est un p e tit b ijou qu i a 
débarqué su r mon micro. Le plus du r a été de libére r 25  Mo pour pouvoir l ’instal­
ler... E t de me décider ensuite à l ’e ffacer pou r pouvo ir ins ta lle r d ’autres jeux. 
Bon, voilà, dès que j ’a i un peu de temps, je  m ’y  remets, pou r des nu its e t des 
nuits de plaisir... Jean-Loup Jovanovic

Un s c é n a r io  c o m p le x e  e t  g é n ia l, ta n t  p a r so n  s u je t  q u e  p a r  la m a n iè re  d o n t il 
e s t  tra i té
D es  g ra p h ism e s  s u p e rb e s  e t  nouveaux  
p a r  ra p p o rt à  U ltim a VII ; n e ig e , h a u te s  
h e rb e s .. .

C h a u d e  a m b ia n c e  d a n s  le s  e n tra ille s  d e  la  Terre ! L es  é tra n g ers  n e  se m b le n t  p as  très  
a p p réc ié s  d a n s  le  co in , à  e n  ju g e r  p a r  le s  corp s calc inés.

(tores ’to. Oi'stuvrü tne 9  D es  m é lo d ie s  a p p ro p r ié e s  qu i v a rien t 
au  ry thm e d e s  é v é n e m e n ts

9  U ne g e s tio n  d e  l’é q u ip e m e n t e fficac e  
e t  t r è s  v isu e lle

9  D es voix d ig ita lis é e s  c la ire s  e t  n e t te s

ï fs ï lè s s je p ô 's e
Ofî&ÏSlOS! " f r 7. ■ *

9  D es a c c è s  a u  d is q u e  d u r  in c e s s a n ts  e t  in te m p e s tifs
9  Un s c ro l l in g  v ra im e n t  t r o p  s a c c a d é ,  

m ê m e  s u r  un  4 8 6D X /3 3  (!)Dons c e tte  m aison  h an tée , vou s rencontrerez les spectres  d e s  anciens h a b ita n ts  d e  S erp en t Isle  
le s  O p h id ien s . C es rev e n a n ts  v o u s  c o n fie ro n t le  m o y e n  d e  res tau re r le  S e rp e n t d u  Chaos.

E d it e u r  : E l e c t r o n ic  A rts 
D is t r ib u te u r  : Ex a s o f t  
C o n c e p t io n  : O r ig in

PC 486DX à 33 MHz, 8 Mo de RAM et 
carte Soundblaster.
PC 386DX minimum (486DX /33

MATÉRIEL NÉCESSAIRE
largement conseillé)
Mémoire requise : 580 Ko (DOS) + 1,2 Mo 
(XMS)
Mode graphique : VGA
Cartes sonores: Adlib, Soundblaster,
Roland MT-32
Contrôle : souris
Média : 7 disquettes 3" 1/2 HD
Installation sur disque dur : obligatoire
(15 mn environ)
Espace requis : 25 Mo environ 
Jeu en anglais 
Manuel en français 
Protection par manuel.

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



ACTION 
0 PLATES-FORMES 

SIMULATION 
AVENTURÉ
ROLE»#1""**
R E FLE X IO N
S P O R T

S E R P E N T  
I S L E

SI VOUS'OUBLIEZ LE SCROttfNG 
ET LES ACCES DISQUE, 

VOUS DECOUVRIREZ UN JEU 
EXTRAORDINAIRE,: 

PASSIONNANT ET COMPLEXE.

G R A P H IS M E S
Tout simplement sublimer! Malgré la.jépolution du |  

PC, les graphismes sont tins et détaillés. Les 
couleurs judicieusèméntchoisies permettent de 

recréer des ambiances inquiétantes, féeriques ou 
encore sinistres. Un must.

A N I M A T I O N

C'est le gros défaut dît jeu. Le scrolling est 
affreusement saccadé ; les programmeurs auraient 
pu optimiser leurs routines. Dans le genre, Devil’s 

*%  AdeocatB scrollo très bien“bt-pourtarit il se 
rapproche graphiquement de Serpent Isle.

|  M U S I Q U E
Les thèmes musicaux varient en fonction de la 

situation jggysrnimés lors des combats^jitetgjjgy* 
ioü angoissantll-e compositeur; Dana Glover, a’ 
réussi à créer par.ses musiques une atmosphère 

fantastique.

B R U IT A G E S
Les voix digitalisées sont rares mais néanmoins 

d’excellente qualité. Parmi les nombreuses

oiseaux, le bruit de la bataille-qui fait rage, le fracas 
des vagues sur le rivage.

P R IS E  E N  M A I N
Le iioiïmat d'un magicien. le manuel, donne un petit 

fc hîstênqüe déli's lga  déS’Otfttrâ et dêpeinfâïec 
efficacité le monde de Serpent Isle. C’est aussi dans 

le manuel que vous trouverez les ingrédients:. : 
magiques nécessaires pour jeter des sorts.

-

J O U A B IU T E
La gëstîôffâe l’équipement est excellen1 

déplacement à;la souris sontun peu délicats mais 
dans l’ensemble Serpent Isle est très jouable.

D U R E E  D E

Lé monde de Serpent Isle est incroyablement vaste !. 
Il y a énormément de personnages BLurie infinité de 

choses à faire. Ce jeifpuise 6a nch'esse dans un 
séêbario complexé et une multitudft'de petites 

missions indépendantes qui le rendent très vivant 
-  -

D ifficu lté  Joueur P rix

ESPACE ?
< 1 0

V e n t e  P a r  

C o r r e s p o n d a n c e  

20  87  69 55
(de  P a ris  fa ire  ie 16)

Vous êtes "coincé" dans votre jeu  d'aventure 
favori parce que lorsque le Magicien vous d it . 
"Take the red apple under the tree", 
vous ne savez pas ce que cela veut dire..

Traducteur :
Ang la is  - Français -  Allemand  

*  de 95  000  mois 

A ffichage  d e  l'heure  

et de la  date

C o nve rtisse u r m onéta ire  
(T a u x  de change)

d —/ ^ ‘C onve rtisseu r m étrique

Pour 290 F  seulement, offrez-vous le complément 
indispensable qui vous permettra de traduire toutes 
les informations qui apparaissent à l'écran.

P R E M I E R E
M O N D IA L E

d—z ^ T r a d u c t e u r  à synthèse de la  parole.

Français - A n g la is  - C h ino is  

50 000 Mots 

d —z * ^ 3 0 0  Phrases courantes 

C a lc u la tr ic e  

d— z ^  H a u t-p a rle u r, +  Casque

Très facile d'utilisation, manipulation aisée, 
affichage en clair par cristaux liquides.

* GARANTIE 1 AN

*"Ëon de commande à envoyer à.ESPACE 3 VPC - Rue de la voyelle • Centre de gros n»l- 59818 LESQUIN

Nom :    Prénom :
Adresse

Code Postal :.............................  V ille :............
Age : ..........................................  Téléphone :
Je joue sur :

SU P E R  NINTENDO □
SU P E R  N ES ü
M EDAGRIVE
ATARI

SU PER  FAMICOM 
N ES
M ASTER  SYST EM  
AMIGA

□
□
J
G

M EG A  CD  
G AM E BOY 
G A M EG EA R  
PC/ST

ü
□
□
□

Qté Prix Total
Traductrice 95 000 mots 290 F
Traductrice cariante 990 F

t2P F ..

TOUTES L E S  CO M M ANDES 
SO NT L IV REES PAR 

: C O U SS IM O  A:

J  Carte bleue / Numéro :
Date de validité :

S ign a tu re

i= Les chèques doivent être libellés à l'ordre de ESPACE 3 VPC j

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



P C  C O M P A T I B L E
H f H M W i  STRIKE CO M M ANDER

sô  9U' v0 codicalement changer voiref ’ŒT' vision du --- -----
|  *  * W ® simulateur de volj jj  ]  ç f 3 4 9 F

niitro. Le i— — — —
cadre des opérations est extrêmement précis,

‘ ' T S  l'animation somptueuse et l'instrumentation
^  ̂  ^ us 9ue c°mpi^e-

FLASH BACK +  CD A U D IO  + Bande Dessinée
Retrouvez vous en 2142 sur Titan et fuyez les créatures du mol. 
Un jeu d'action époustouflant où l'animation et le suspense vous 
renverseront.

E D IT IO N
SPECIALE

STRIKE CO MMANDER
(Speech Acc. Pack) 1 9 F

SPACE OUEST V
Roger Wîlco passe son examen de commandant de 
vaisseau spatial et le réussit grâce à une erreur é  

l'ordinateur. La série atteint ici des sommets dons 
burlesque. Un pastiche de Startrek fantastiqui

. CSÇjSfîv- 
0 0 * 5 3

M IG H T A N D  M A G IC  IV
Créez vos héros et r  ~  
voyagez aux 4  coins de ~
votre imagination au

NOUVEAUTES

cours d'une quête fantastique parsemée de 
! monstres effrayants.

D'ABORD !

M icromania
SERPENT ISLE (U 7 .N 2 )
Retrouvez un nouvel épisode 
du jeu de rôle le j f l p f  3 2 5 F I
plus charismatique 
sur micro avec un scénario inédit.

\

J & 9 T 3 2 5 1LEM M ING S 2
Retrouvez nos petits 
êtres écervelés dans de nouveaux tableaux 

I délirants. Guidez 12 nouvelles tribus à  la 
recherche du Talisman perdu dans un décor 
interactif en 256 couleurs.

Pour connaître la disponibilité d'un jeu dans un magasin MIC ROMANI A, TAPEZ 3615 MICROMANIA

LES COMPILATIONS

T Ü H T t HE GREATEST 3 99  F
Dune + Lure of Tempress + Jimmy White Snooker

^ S T R A T E G IE S 3 2 9  F
Dominium +  Realms + Opération Stealth

GRAVIS PC 369 F 
GAMIPAD GRAVIS PC 219 F

t a  KINGS OF ADVENTURE 3 7 9  F
Gobblins +  Bargon Attack + Fascination

WING COMMANDER 1 
+  M iss Disc 1 et 2 399  F

MANETTES
SPEEDKING PC 199 F
TOPSTAR SV227 289 F
QUICKJOY SV 202 175 F
CARTE SV 202 149 F
QJOYSV 202 + CARTE 299 F

NOUVEAUTES 
A NE PAS MANQUER

Aces OverEurope 
Addams Family 2 
Battletoads 
Comanche Miss. Disc. 
Cyberspace 
Eye o f Beholder 3 
Fire and Ice

Freddy Pharkas 
Ishar 2 
Lost in Time 
Nigel Mansel 
Sensible Soccer 
Street Fighter 2 

■ The Legacy

AUTRES NOUVEAUTES
A ir Force Commander 
Arm oured Fist 
Bntman Returns 
Betreyal at Krondor 
Carmen USA De luxe 
Carrier a t War 
Daemonsgate 
Darkmere 
Harpoan Designer

Hired Gun 
John Madden 2 
Nicky Boom 2 
P inboll/Take Break 
Prehistoric 2 
Reach fo r  the Skies 
Universal Monsters 
Walker

TOP 2 0  PC COMPATIBLE
X Wing 389 F Incredible Machine 375 F
Dune 2 359 F Laura Bow 2 349 F
Comanche 389 F A-Train 349 F
Grand Prix (Microprose) 395 F Empire De Luxe 395 F
Crusader o f Dark Savant 399 F Dog Fight 425 F
King Quest VI 399 F Aces Mission Disk 225 F
Civilisation 349 F Transarctica 299 F
History Une 399 F Wing Commander 2 349 F
Ultima Underworld 2 375 F Aces o f the Pacific 349 F
Quest for Glory 3 349 F Xenobots 349 F

IMPORTANT : Tous ces lo g ic ie ls  sont norm a lem ent d ispon ib les dés leu r s o ttie , en ven te  par cocrespondonce. les 
mogasins ne  présentent qu 'one  sélection de ces logic iels. Pour en connaître la  d ispon ib ilité , topez 3615 MICROMANIA ou 
téléphonez à votre  mogosin M icromonio.

A.T.A.C 299 F
Alone In the Dark 399 F
AV8B Harrier JumpJét 425 F
B 17 Fortresse Volante 399 F
Battlechess 4000 349 F
Best of Best Karaté 299 F
Cor and Driver 375 F
Costles 2 349 F
Crazy Cars 3 299 F
Creepers 375 F
D Dav 249 F
Daughter of Serpent 359 F
Dominium 329 F
Dungeon Master 299 F
Epie 299 F
FI 17A NightHawk 399 F
FI 5 Strike Eagle N3 395 F
Falcon 3.0 399 F
Falcon Miss Disk 1 225 F
Forge of Virtue 175 F
Grand Prix Unlimited 299 F
Great Naval Data Disc 175 F

Gunship 2000 399 F
Gunship 2000 Scén.Disk 225 F
Harpoon 299 F
Hook 349 F
Inca 399 F
Inca Speech Disc 249 F
Indy IV (Aventure) 325 F
Jetfighter 2 +  Mis Disc 349 F
Jordan in Flight 399 F
KGB 325 F
L'Arme Fatale >  295 F
Legends of Valour 359 F
Links Pro 399 F
Mercenory 399 F
Pacific War 375 F
Populous 2 325 F
Powermonger 349 F
RailRoad Tycoon 349 F
Red Baron Miss.Disk 225 F
Rex Nebular 399 F
Robocop 3 259 F
Rome 349 F

Screen Saver 
Shndow Président 
Sherlock Holmes 
Sim Ant PCW 
Sim Earth PCW 
Sim Life 
Sleepwnlker 
Startrek 
Stunt Island 
Task Force 1942 
The Manager 
The Seige 
Tony Baseball 2 
Ultima Underworld 
Ultima VII 
V For Viçtory 2 
Veil o f Dorkness 
Ween
Worldtris (français) 
WWF N2 
Zool

199
425
375
299
345
299
295
299
399

275
275

349
349
349
295
349
399
199
349

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



L E S  N O U V E A U T E S

Avec la  M égatarte 
5% de remise* sur des 
prix canons, même 

_ sur tes promotions 1
Et des offres exclusives !

• S a u f  s u r  le s  C o n s o le s  - R e m is e  d i f f é r é e  - C a r te  e n v o y é e  p a r  c o u r r ie r

I au x  scotchés du ieu v ideo^ ___  __ ___

\PS-ELYSEES

Métro George._________   _
M , C R O M A N . A f O R U M D « H A t l K

b \ 5  rue Pirouette et 4 , passage *  l a t o *  ■ "

V  M é l r o e t R E R U s H a ü e ^ ^

' ANsSS?S5SNTIE S _
LES  LOGICIELS  j

M icrom ania
A T A R I S T /S T E  -  A M lG À

M.CRONVAN.A ROSNY s
Centre C o m m e r c ia l Rosny 4

fél. 48  5 4 7 3 0 7  ----------

« « F ®
Tél. 34  65  32  91

NOUVEAUTES A NE PAS M ANQUER
Desert Strike 
Dune 2
Empire/Captive 2

 . . . . . . .  Gunship 2000
Crusader or Dark Sav. Hired Gun

A -Train
Addams Family 2 
Batlletoads 
Chaos Engine 

ro t!

Leqendsof Valeur 
Nicky Boom 2 
0M  Super Football 
Préhistoric 2 
Universal Monsters

MANETTES

T M iC R O M A M S ^ ^  ,
i  l '  C e n t r e  C o m m e r c ia l  d e s  4  T e m p s . N iv e a u  2  

6 i T j i M C R O M W Î Ï A N Î Œ ^
l-ACentre Commercial N ic e - E t o i l e

.Niveau ’i • rôi. 93 62 01 14 _

. «KROMAN.A LYON LA PART-OIHU
$  Niveau 1 .FacesortieMeto

[Manette SPEEDKttJG 125 F QU1CKJ0Y VI JET FjGHira 149 F 
Manette NAVIGATOR 159 F QUICJKJOYVSuperboard 199 F 
QUICKJ0Y 3 Super charger 99 F QUICKJOY TOPSTAR 295 F

AUTRES NOUVEAUTES
Krusty's Fun House 
Mavis Beacon 
Nigel Mansell 
No Greater Glory 
Outlander 
Pap. 2 Chall. data disk 
Prophecy of Shadow 
Reath for Skies 
Simpsons.
Super Hero 
Walker

Alien 3
Ancien! Art of War 
Armouraeddon 2 
Bard's Taie Conts. Set 
Combal Air Potrol 
Conquest o f Longbow 
Creepers 
Cytron
De Luxe Paint 4.1
Daemonsgate
Darkmere

TOP 2 0  ATARI/STE - AMIGA
Body Blows ND/249F Street Fighler 2 249/249F Wing Commander ND/299F
Lemmings 2 ND/299F Flashbeck 299/279F Epie 225/225
Abandonned Places 2 ND/349F Grand Prix 299/29 9F H r t x y b *  ™ ^ 4 9
Chaos Engins 275/245F Fire and Ice 2 2 5 / 2 17 FLy.ng Fortress ND/3
Super Frog ND/249F Indy IV (Aventure) ND/325F Ishar 299/299F
Civilization 325/299F The Manager
Sensible Soccer N°2 225/225F Transarctica____

259/275F Airbus 
299/299F

299/299F

« o n j é l 7 8 6 0 7 8 8 1

Commandez par téléphone ! 9 2  9 4  3 6  0 0  
Depuis Paris composez le 1 6 92 94 36 UU

[ m n o r t a n t  •  l e s  p r i x  I n d iq u é s  s o n t  v a l a b l e s  ju s q u 'a u  5  ju in  9 3 . A t t e n t i o n  :  L e s  N o u v e a u t é s  e t  
le s  p r o d u i t s  à  p a r a î t r e  n e  s o n t  p a s  n é c e s s a i r e m e n t  d i s p o n i b l e s  a u r n o m e n t  d e  Ici p u n i t i o n  d e  ce  
m a g a z i n e .  T é l è p h o n e i  a u  t a p e x  3 6 1 5  M IC R O M A N IA  p o u r  c c n n a î t r e  l a  d i s p o n t b d i t e  e x a c t e . --------

n  T i t r e s  — H PR IX

--------------

Participation aux frais de port et d'emballage (Attention ! Consoles 60 F) + 2 9  F

Précisez Disk □  T o t a l  a  p a y e r  = F

Best o f Best Karaté 
Black Crypt 
Castles
Castles data disk 
Chuck Rock 2 
D.Day 
Dominium 
Global Effect ;  f ,

e r  à M ICRO M AN IA  
-  •  t  •  •  •

26 9 /26 9F  
ND/225F 

249 /29 9F  
ND /149F 
ND /249F 

369 /36 9F  
29 9 /2 9 9 F  

, 2 9 9 /1 99F

• B.P. 0 0 9
•  •  •  •

Nom .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
Adresse. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . - - . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  Tel. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
Code postal. . . . . . . . . . . . . . . . . . .  V i l le . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

S" 'n  D IM C T SUR M t N im
3 6 1 5  M IC R O M A N IA

Gobliins 2  2 9 9 /2 9 9 F  Project X
Hook 2 2 5 /1 49F Road Rash
L'arme Fatale 24 .9 /1 49F Short Grey
Lion Hart N D /259F SimEorth

N D /225F Sleepwalker 
25 9 /2 5 9 F  Striker 
N D /349F Ween 
ND /275F WWFN2

0 6 9 0 1  SOPHIA^ANTIPOLK CEDEX 
U V R A Î S O N

Lord o f Rings 
MC Donald Lana 
M onkey Island 2 
Pinball Fantasies

ND /225F 
ND/249F 

29 9 /2 9 9 F  
ND/299F 

2 4 9 /2 4 9 F  
22 5 /22 5F  
299 /29 9F  
149 /225 F

GARANTIE par
CO U SSIM O

P A Y E Z  P A R  C A R TE BLEUE /  IN TER B AN C A IR E-

Date d'expiration /..... Signature :

□  Chèque Bancaire I—1 CCP U  Mandat-lettre
□  Je préfère payer au facteur à réception (en ajoutant 3 5  F) pour frais de remboursement

N° de membre ( facultatif)

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



EC
TS

COMME TOUS 
LES ANS, L’ECTS DE 
LONDRES 
REUNISSAIT 
LES MEILLEURS 
EDITEURS DE JEUX 
EN EUROPE. UNE 
BONNE OCCASION DE 
DECOUVRIR LES 
DERNIERS 
DEVELOPPEMENTS 
ET LES TITRES QUI 
DEVIENDRONT LES 
HITS DE DEMAIN.

ALIEN BREED 2  
de Team 1 7  
sur A l  2 0 0  
(o c to b re ) e t  
A m iga  
(n o vem b re )
Cela fait des mois qu’on en parle 
et voici, enfin, les premiers gra­
phismes d'Alien Breed 2. Le jeu a 
été spécia lem ent conçu pour 
Amiga 1200 et ça promet ! Des 

tonnes de graphismes (avec 128 
couleurs en fond), de nouvelles 
armes, de nouvelles missions et 
de nouveaux a liens (certa ins  
d’entre eux sont indétectables aux 
ra d a rs  e t d ’ a u tre s  p e u ve n t 
«copier» le décor, à l'instar du 
T1000 I). Alien Breed 2 est actuel- 
lem ent le p lus gros p ro je t de 
Team 17 et on l'attend avec impa­
tience . S igna lons égalem ent 
qu'une version améliorée de Body 
Blows arrive sur Amiga 500/600 
et A1200 et que Body Blows 2 est 
en cours de développement (avec

des adversaires extraterrestres, 
robots, magiciens...). ^

BEASTBALL
de M ille n n iu m  
sur A l 2 0 0  
(n o v em b re ) e t  
PC (n o v em b re )
Annoncé comme le premier soft 
d ’une série dédiée aux sports 
futuristes, Beastball est un croi­
sement de Bloodbowl, Speedball 
et Skateball.
Le p rinc ipe  est s im ple : deux 
équipes de créatures génétique­
ment modifiées s’affrontent sur un

p o rte n t la m arque du 
Cyber Race était certainement 
des plus beaux produits du 
A suivre...

‘  '  '  -V -

FREDDY 
PHARKAS 
de S ie rra  
sur PC (m a i)

terrain où tous les coups sont per- 
m is . La ré a lis a t io n  s e m b le  
agréable, mais Beastball aura cer­
tainem ent du mal à surpasser 
Speedball 2, la référence de ce 
genre.

CYBER RACE 
de Cyberdream s  
sur PC ( ju in ) ,  
A m iga  
(d éce m b re ),
M ac (décem bre)

Une avant-première avancée de 
Cyber Race é ta it présentée à 
l ’ECTS. Ce jeu de course et de 
combat futuriste fait appel à la 
technologie Voxel utilisée dans 
Com anche  pou r o b te n ir  des 
décors hyparréalistes. Et, d'après 
ce que nous avons vu, l’animation 
est encore plus rapide que celle 
de Comanche ! De plus, on recon­
naît dans ce soft la patte de Syd 
Mead, le célèbre designer de 
Blade Runner, Thon et Aliens. Les 
d é c o rs , le s  v a is s e a u x , les  
séquences cinématographiques,

Après avoir abordé des univers 
aussi différents que ceux de Lez- 
sure S uit Larry, Police Ouest. 
K ing ’s Ouest ou Space Ouest, 
S ie rra  O n-L ine  s 'a tta q u e  au 
monde peu exploité du Far West. 
Freddy Pharkas est le premier épi­
sode d'une nouvelle série de jeux 
d ’aventures très  prom etteurs. 
Humour, action et originalité se 
partagent la vedette dans cette 
histoire farfelue où vous incarnez 
un pharmacien (mais ex-pistolero)

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



INTERNATIONAL  
RUGBY 
CHALLENGE 
de D om ark  
sur PC, A m iga  
e t ST (m a i) .
Ce jeu fa it suite à Rugby - The 
World Cup, sorti l’année dernière 
chez Domark également. Il pro­
pose à la fois un jeu d ’arcade 
sportif et une gestion très poin-

Ce troisième volet des aventures 
de James Pond, sous-titré Opé­
ration Starfish, semble encore plus 
étonnant que les autres. Cette 
fois, James part sur la Lune (qui, 
comme chacun sait, est consti­
tuée de fromage) pour déjouer les 
plans du docteur Maybe.
Doté d ’un mode deux joueurs, de 
niveaux immenses et d ’une ani­
mation plus rapide que celle de 
Sonic (I), James Pond 3 à toutes 
les chances de devenir un hit à sa 
sortie.

LA BELLE
ET LA BETE
d 'In fo g ra m e s /
D isney
sur PC (m a i)
Réalisé par l ’équipe française 
d’ Infogrames, La Belle et la Bête 
re g ro u p e  en to u t  c in q  je u x  
d ’action/réflexion différents, tous 
inspirés du dessin animé de Dis­
ney. Les graphismes de Jocelyn 
Valais (le talentueux dessinateur 
de Teenage Queen) son t très 
fidèles à l’œuvre originale. Un jeu 
qui plaira aux petits... mais qui

donnera aussi du fil à retordre aux 
grands (n'est-ce pas, Jacques ?)

MAELSTROM  
d 'E m p ire  sur PC 
e t A m ig a  (m a i)

Maelstrom est un jeu d'explora­
tion spatiale de grande envergure, 
à la croisée des chemins d ‘Elite, 
de Deuteros et de Civilization. 
Gestion, stratégie, exploration et 
combats vous attendent dans un 
univers immense où chaque per­
sonnage a ses buts, ses humeurs 
et ses connaissances. Déjà dis­
ponible en anglais, Maelstrom  
devrait arriver entièrement traduit 
dès le mois prochain. A noter que 
Syd Mead, déjà responsable du 
design de Cyber Race, a égale­
ment participé au projet.

M ETAMORPHO-

JAMES POND 3  
de M ille n n iu m  
sur A m iga -  
A l  2 0 0  
(sep tem b re )

tue de l’équipe, façon Manager. Il 
sera également possible d ’enre­
gistrer les meilleurs moments de 
vos matchs et de les visionner à 
loisir. Enfin, les auteurs nous pro­
mettent une animation encore plus 
travaillée que dans leur précédent 
jeu. Fans de rugby, affûtez vos 
mollets, ça va chauffer !
D om ark annonce  éga lem en t 
Flight-Sim Toolkit, un logiciel réa­
lisé par Mike Singleton qui vous 
perm ettra  de constru ire  votre 
propre simulateur de vol (prévu 
pour octobre).

bien décidé à rétablir l’ordre dans 
sa ville.
Profitons-en aussi pour annoncer 
l’arrivée de Police Quest IV, Aces 
over Europe. Betrayal a t Krondor, 
lui, sera testé dans notre prochain 
numéro car la version bêta que 
nous avons reçue n’était pas vrai­
ment au point.

GRETZKY 
HOCKEY 3  
de Bethesda  
S oftw orks  
sur PC (iu in )

A la fois jeu d’action et jeu de ges­
tion d ’équipe, Gretzky Hockey 3 
se veut la simulation de hockey la 
plus complète à ce jour. Avec une 
tonne d ’options (disponibles mais 
pas obligatoires), le jeu pourrait 
bien s’imposer comme une réfé­
rence dans son genre. Réaliste, 
jouable et bien réalisé, voici un 
titre que les amateurs de hockey 
ne devraient pas manquer !
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puzzle et le jeu de plates-formes. 
Vous y dirigez une boule capable 
de se transformer en quatre élé­
ments : ballon, boulet, nuage et 
g o u t te  d 'e a u .  Le b u t es t 
d 'atteindre la sortie de chaque 
niveau en utilisant à bon escient 
un nombre réduit de transforma­
tions, Original et joliment réalisé.

ODYSSEY de 
D ID /O c e a n  sur 
PC e t A l  2 0 0  
(o c to bre )

OVERDRIVE 
de Team 1 7

A mi
A l  2 0 0  ^ ju ille t)
Overdrive est un jeu de course en 
vue aérienne, à la manière de 
Super Cars ou encore de Thrash 
Rally {sur NeoGeo). Développé par 
l’équipe qui a programmé Assas 
sin, Overdrive profite d ’une excel­
lente réalisation technique. Conçu 
pour un seul joueur (mais avec la 
p o s s ib i l i t é  d e  r e l ie r  d e u x  

il se veut le jeu de 
arcade» de la décennie. 

C’est pourquoi Team 17 souhaite 
■ sa jouabilité. Aux 

ernières nouvelles, on envisage­
rait de mettre des armes sur les 
véhicules. Bref, un jeu pour Mad 
Max et Prost en herbe.

Nous vous av ions déjà parlé 
ü’Odyssey, la suite d 'Epie. Mais, 
cette fois, nous avons pu nous 
essayer longuement au jeu. Pre­
mière constatation : c ’est magni­
fique ! Malgré le nombre de poly­
go ne s e t la  c o m p le x ité  des 
graphismes, l’animation est sans 
faille. Deuxième constatation : 
tous les défauts d 'Epie semblent 
avoir été corrigés. Plus de temps 
limité, plus de déplacements en 
20. Dans Odyssey, il est possible 
de faire des loopings et toutes les 
manœuvres favorites des aficio­
na do s de s im u la te u rs . M ais 
l’action n'a pas été oubliée, avec 
des adversaires et des planètes 
de tailles et de formes diverses. 
Un jeu de la trempe de X-Wing !

STARLORD 
d e  M icroprose " 
sur PC e t  A m ig a  
(n o vem b re )

S ta r lo rd  a beaucoup évo lué  
depuis que nous vous l ’avions 
présenté dans le Tilt 101 sous le 
nom de The Galacticon.
Ça valait le coup d’attendre ! Star­
lord était sans conteste l’une des 
vedettes du salon.
Doté d ’an im a tions en 3D, de 
séquences cinématographiques 
démentes avec une présentation 
qui semble encore plus belle que 
celles de Wing Commander II ou 
Privateer).
Ce jeu d ’action-stratégie pourrait 
bien être l’un des tops de l’hiver 
prochain. Bien sûr, comptez sur 
nous pour vous en reparler très 
prochainement !

SUBWAR 2 0 5 0  
de M icroprose  
sur PC e t  A m iga  
(n o vem b re )
Après Starlord, Microprose nous 
surprend encore en sortant de sa 
manche un nouvel atout : Sub- 
ware 2050. Ce simulateur sous- 
marin dépasse apparemment tout 
ce qui s ’est fa it à ce jour en la 
matière. Les programmeurs ont 
utilisé des techniques de mapping 
sur le décor et les véhicules pour

recréer l ’am biance des fonds 
aquatiques. On se croirait dans 
Abyss, c ’est magnifique. Ajoutons 
que ces graphismes ne sont pas 
définitifs et qu’ils pourraient être 
améliorés par la suite...

TFX INFERNO  
de D ID /O c e a n  
sur PC e t  
A l  2 0 0  
(se p te m b re )
Plus classique qu’Odyssey, TFX 
Inferno n’en a pas moins les qua­
lités d’un superbe simulateur de

vol et de combats aériens- Com­
parable à Dogfight pour l ’action 
et à Tornado pour le souci du 
détail, TFX Inferno devrait faire 
parler de lui à sa sortie, cet été,

Cela fa it des mois qu ’Andrew 
Braybrook (programmeur de Fire. 8 
Ice) travaille à la suite d'Uridium, 
un s h o o t ’em up ho rizo n ta l à 
l ’ac tio n  échevelée. Avec son 
m o d e  d e u x  jo u e u rs ,  50 
images/seconde, 32 couleurs à 
l’écran et plus de 48 sprttes pour 
le^vaisseau principal, Uridium 2 
vise à devenir une référence dans 
le monde des shoot’em up. Avec 
un éditeur comme Renegade, Il y
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a des chances que le pari soit 
gagné. Parmi les autres projets de 
Renegade, signalons Fire & Ice 
PC, Sensible Soccer PC et Ruff & 
Tumble, un jeu dont nous vous 
parlerons en détail très bientôt.

■
î • ;< \ l \ i l  ' ,-v^V 'W-' ' '

VOYEUR  
de Philips  
p eu r CD-I (ju in )
S'il n’est pas vraiment un jeu. 
Voyeur n’en éta it pas moins un

des événements de ce salon. 
Il fa u t d ire  q u 'i l se p résen te  
comme un véritable film interactif 
et que, comme son titre le laisse 
deviner, il est plutôt réservé aux 
adultes. Grâce à la Full Motion 
V ideo , Voyeur p ré se n te  des 
séquences vidéo comme on n'en 
a jamais vues sur d ’autres ordi­
nateurs.
Et lorsque, en plus, il s’agit d ’une 
demoiselle en petite tenue, il y a 
de quoi attirer l’attention. Un titre 
à voir !

ZELDA :
THE W AND  
OF GAMELON  
de Philips  
p eu r CD-I (ju in )
Parmi les jeux licenciés Nintendo 
prévus pour CD-I, on trouva it 
Zelda : The Wand o f Gamelon, un 
jeu d ’action qui bénéficie d ’excel­

lents graphismes très colorés plus 
beaux que ceux des versions sur 
consoles.
Difficile d ’en dire plus pour l’ins­
tant, mais il semble bien que le 
CD-I se soit décidé’à repondre à 
«l’appel du jeu» (ou, plus exacte­
ment, à l’appel des joueurs). Pour 
preuve : la sortie annoncée de Util 
Divil, 7th Guest et Inca sur la 
machine de Philips.

Microsoft MS-DOS 6: En vente à la Ftaac, 
mais pas en pharmacie. Indications; Double* 
la capacité de votre disque dur.
Soigne les virus, et les troubles de mémoire. 
Posidonie: 1 le olus vite possible. 
Enfants; Voir la notice.
Pour fo rtifie r vo tre  PC et doubler ses capacités, 

M icrosoft lui prescrit une MISE A  JOUR par 

in jection de MS-DOS 6. En com prim ant vo tre  

disque dur; MS-DOS 6 offre deux fois plus de 

place à vos applications. La compression est sans 

danger pour vos données. Une cure de MS-DOS 

6 suffit pour protéger durablement vos données 

et acquérir une m ém oire optim ale sans effort. 

MS-DOS 6 peut ê tre  administré à to u t âge et

quelle que soit l’origine de vo tre  PC.

Il est conseillé d ’appliquer le tra item ent 

à pa rtir du 15 avril.

Sur la base d'une compression moyenne de données.

Disponible dans toutes les Fnac, 

et à la Fnac Micro,

71 bd Saint-Germain - 75005 Paris.
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R é a l is a t io n  im p e c c a b l e ,
GRAPHISMES HILARANTS :  BUBBA ' n '  STIX 

A  TOUT POUR PLAIRE

directeur du m a rke tin g  chez Core Design, horrifié  
musclées qu'utilisent les journalistes de Tilt pour 
Lit savoir sur nouveaux irux.

RICK DANGEROUS, CHUCK ROCK, 
HEIMDALL, PREMIERE, JAGUAR XJ220,
SON OF CHUCK, ETC. LES PRODUITS CORE  
DESIGN SE SONT TOUJOURS DISTINGUES  
PAR UNE PATTE PARTICULIERE E T  UNE  
REALISATION ENLEVEE. TILT S’EST RENDU  
EN ANGLETERRE POUR VOUS RAPPORTER  
LES MEILLEURES INFOS SUR LES 
PROCHAINS JEU X DE CORE DESIGN.

ILS L’ONT PROUVE AVEC RICK DANGEROUS, CHUCK ROCK 
ET SON OF CHUCK, LES CONCEPTEURS DE CHEZ CORE 
DESIGN AIMENT LES JEUX PLEINS D’HUMOUR. BUBBA ‘N’ 
STIX NE FAIT PAS EXCEPTION A LA REGLE ET PRESENTE 
UN DUO AUSSI DROLE QU’ATTACHANT : BUBBA (UN 
HUMAIN) ET STIX (UN EXTRATERRESTRE EN FORME DE 
BATON) POUR UN JEU D ’EXCELLENTE QUALITÉ.
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N o e lle  B éronie
Ce que j 'a i  surtou t a im é , t 'e s t  
l 'a n im a tio n  d e  B ubba, à  la  fois  
to u lé e , n a tu re lle  e t  am usante. 
Et l 'id é e  d e  p o u v o ir u tilise r  
S tix  de p lusieurs m an iè res  est 
très o rig in a le .

INTERVIEW
9

Ce qui fra p p e  le 
p lus dans 
B ubba  'n '  S tix, 
c 'est le look  
typ iquem ent 
console d u  jeu. 
B ubba évolue 
dans un décor 
d rô le  e t coloré, 
soutenu p a r  une 
an im a tio n  sans 
fa ille  (scrolling 
ra p id e , gros 
sprites a u x  
m ouvem ents

PRONOSTICS

D ogue d e  M a u v e  
Je ne suis nas un fa n  des je u x  
de p la tes -fo rm es m ais  
B ub ba  ' n '  S t ix  m 'a  v ra im e n t  
fa it  b onne im pression. C 'est 
ra p id e , f lu id e , to lo ré  e t  fa c i le  à
m a n ie r. Les sprites sont gros e t  
les graphism es p le in s  d 'n u m o ut 
Un ieu  à  su ivre de très près.

Seul sur une
planète
étrangère ,
Bubba s 'est 
trouvé  un a llié  
sous la  fo rm e 
de S tix, un 
e x tra -te rres tre  
lon g ilig ne  q u i lu i 
sert d 'a rm e  et 
d 'o u til.

M o rg a n  Feroyd  
D ote d  'u n e  ré a lis a tio n  sans 
fa i l le ,  t e  je u  d e  Core Design  a  
vra im e n t tous les a to u ts  p o u r  
d e v e n ir  une ré fé re n te . I l  se ra  
in té ressant d e  le  co m p arer à  
S u p e rfro g  d e  Team  1 7  au  
m om ent de sa  s o rtie ...

REGARDS...

Sim on Phipps, le  to n te p te u r  e t  p ro g ram m eu r de  
B u b b a  ' n '  S t ix  es t aussi l 'a u te u r  d e  W o lfc h i ld ,  

é d ité  p a r  Core D esign , q u i v a  b ie n tô t v o ir  le  jo u r.

S 'ils  re n c o n tre n t  le  succès q u 'ils  m é rite n t, i l  se  p e u t  
q u 'o n  re tro u v e  B ubba e t  S tix  dans des nouvelles  
aven tures  p lus ta rd  dans l 'a n n é e .

Les graphismes sont 
réalisés avec Deluxe 
Paint 4  sur  Amiga. Le 
jeu  est programmé sur  
PC m ais le code est 
autom atiquem ent 
transmis dans la 
mémoire d ’un  Amiga 
afin d e  voir le 
résultat. Enfin, je  
construis la carte de  
chaque niveau  à 
l ’aide d ’un utilitaire 
spécial que j ’ai 
programmé su r ST. 
Quelles ont-été vos 
principales difficultés ? 
Rien de vraiment

Tilt : Bonjour, Simon. 
Tu es, avec Billy 
Allison, à  l'origine du 
projet Bubba ‘n ’ Stix. 
Comment tout cela a-t- 
il commencé ?
Sim on Phipps : Au  
départ, nous voulions 
faire un jeu  «sérieux» 
avec un personnage 
équipé d ’un bâton qui 
pourrait exécuter 
toutes sortes 
d ’actions avec son 
instrum ent (combat, 
sau t à la perche, 
escalade...). Et puis, 
un soir, nous avons

commencé à délirer 
avec Billy en  
im aginant que le 
personnage pourrait 
faire la majorette, se  
cacher derrière son 
bâton, le poser en  
équilibre sur son nez, 
etc. C’est à  partir de 
ce moment-là que 
nous avons décidé de  
fa ire  un jeu  plus 
«/un», plus rigolo. Je  
crois qu ’avec  Bubba 
‘n’ Stix, nous som m es  
su r  la bonne voie... 
Comment travaillez- 
vous ?

t f M l l
    .nouveau. Sim plem ent,
il fa u t  gérer la
mémoire avec soin
lorsqu’on utilise des
sprites aussi gros avec
au tan t de
m ouvem ents
différents. Mais, pour
l ’instant, tou t se
passe bien et nous
travaillons

essentiellem ent su r 
les nouveaux  
graphismes e t sur la 
jouabilité.
Merci, Simon et 
envoie-nous la 
version finale du jeu 
dès qu'elle sera 

terminée.Promis !
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E P O R T A G E
B ubba ‘n ’  Stix m et en scène des per­

son nag es  d ig nes  d ’ un c a rto o n .

D'ailleurs, l’introduction est présen­
tée sous form e d ’ un pe tit dessin 

animé. Glik est un chasseur de têtes extrater­
restre, un lointain cousin de Predator qui ne 
tuerait pas ses proies mais les rapporterait à 
son employeur. Chargé de capturer un humain, 
Glik se rend sur Terre dans son vaisseau spa- 

ial et s ’empare du camion que conduisait 
ubba, un employé de la fourrière. Découvrant 
les autres ET séquestrés par Glik, Bubba se 
met à hurler. Effrayés, les aliens provoquent 
l’ouverture du sas et se retrouvent projetés 
sur une planète hostile. Accompagnés d ’un 
curieux compagnon, un extraterrestre en forme 
de bâton du nom de Stix, Bubba se met en 
route vers la liberté. Mais Glik est bien décidé 
à le retrouver et tentera de lui mettre le grap­
pin dessus durant tout le jeu.
Bubba ‘n ’ S tix  s’annonce com m e un jeu  

de plates-form es de très  grande qualité. 
La préversion que nous avons pu voir était 

perbement réalisée (scrolling parallax plein 
cran, sprites immenses, animation soignée), 
avec des effets rares sur Amiga (déforma­
tion du décor pour un niveau sous-marin ou

ro ta tio n  des p la te s - 
fo rm es com m e dans 
les jeux sur console).
Les possibilités d ’action 
font aussi l’originalité du 
je u . B ubba m arche, 
court et saute, bien sûr, 
mais il peut également 
utiliser Stix de multiples 
manières. Tour à tour 
ba la n c ie r, queue de 
billard, paratonnerre, 
ja v e lo t  ou b a tte  de 
baseball, S tix  es t un 
compagnon surprenant.
Et les animations cor­
respondantes ont fait 
l’objet d’un soin extrême 
(il y a des dizaines de 
positions). Enfin, sachez 
que si vous ne faites 
rien, Bubba se livrera à des pitreries avec Stix 
en se cachant derrière lui, en le faisant tenir 
en équilibre sur son nez, en en jouant comme 
d ’une flûte (avec une petite musique !), etc. 
Bref, l’humour ne manque pas !
Le jeu comprendra six niveaux variés, cha-

G lik  e s t l 'e n n e m i ju ré  de  B u b b a  e t i l  te n te ra  d e  le  c a p tu re r  p a r  
les m o ye n s . Il b é n é fic ie , lu i  a u ss i, d 'a n im a t io n s  trè s  so ignées dans 

s ty le  « ca rto o n » .

cun avec ses décors e t ses effets partici - 
liers. La réalisation est du niveau des jeux c a 
plates-formes sur console (l’adaptation s r 
Megadrive et Mega CD est prévue) et. ; j  
moment de sa sortie, Bubba 'n' Stix a toutes r s 
chances de faire parler de lui cet été.

L 'éq u ipe  a p ro d u it  p lu s ie u rs  d iz a in e s  d e  s p rite s  p o u r réa lise  
l'e n s e m b le  des a n im a tio n s  d u  h éros . Le ré s u lta t est s a is issa r 

: B ubba  m arche , c o u rt, sa u te , to m b e , se b o t ,  se b lesse  ou 
s 'a ssom m e  avec la  soup lesse  d 'u n e  b a lle r in e ...  e t  l 'h u m o u r  e ' 

p lus.

« N O U S  AVONS DECIDE
r s  i n r  ■ i s i  i  n i  n r  ^ r i  i»DE FAIRE UN JEU PLUS "F U N ' ,  

PLUS RIGOLO.
J e c r o is  q u ' a v e c  
B u b b a  ' n '  S t ix ,

NOUS SOMMES 
SUR LA BONNE V O IE ...»

•  • •
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B l a s t a r  r e p r e n d
LE MEILLEUR 

DES PLUS CELEBRES 
SHOOT'EM UP

L'aspect le

B lastar est

LA REALISATION
d e  B la s t a r

m ulti-d irec

Pour l’instant, la jouabilité n’est pas totale­
ment réglée mais tous les éléments d’un bon 
shoot’em up sont déjà prévus. Bonus divers, 
armes surpuissantes, magasins pour s’équiper

entre chaque niveau et boss gigantesques à 
défaire. Bref, Blastar sera probablement le 
shoot’em up de l’été sur Amiga. Les consoles 
n’ont qu’à bien se tenir !

san s. conteste 
le scro lling

B lastar est un shoot’em up. Un pur et 
d u r . Un d u r  d e  d u r . M ais  ce la  
n’empêche pas une certaine originalité. 
Ce qui d iffé renc ie  B lasta r de ses 

confrères, c’est qu’il mélange tous les types de 
scrollings possibles et imaginables (horizontal, 
vertical, multi-directionnel) et propose une vue 
du dessus avec rotation des sprites. Autant dire 
que chaque sprite réclame un nombre impres­
sionnant de positions. Pour vous donner une 
idée, l’animation du vaisseau principal n'en com­
prend pas moins de 110 !
La réalisation de Blastar le place vraiment un 
cran au-dessus de ses concurrents. Graphi­
quement, on peut dire sans trop s’avancer qu’il 
égale le célèbre Xénon II. Quant à la réalisation, 
elle est étonnante. Tous les sprites ainsi que les 
scrollings verticaux et horizontaux sont animés en 
50 images/seconde tandis que le scrolling mul- 
tidirectionnel (qui profite de superbes effets 
d ’ondulation) est en 25 images/seconde. Diffi­
cile de faire mieux sur un simple Amiga 500 !

CROISEMENT ENTRE 
XENON II, SPACE PIRAT ET  
AMNIOS, BLASTAR EST LE 
NOUVEAU SHOOT’EM  UP DE 
CORE DESIGN. AU  M ENU : 
DECORS SOMPTUEUX, 
ANIMATION FLUIDE ET 
JOUABILITÉ « TIP-TOP ».
UNE FUTURE REFERENCE ?
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M o rg a n  F eroyd
Les sh o ot'em  up, c 'e s t pas
v ra im e n t m on true. P o urtan t,
(" 'a i é té  très im pressionné p a r  
a ré a lis a tio n  J e  B la s ta r . Après  

d 'in n o m b ra b les  clones d e  R- 
T yp e , ça  fa i t  d u  b ie n  d e  v o ir  
q ue lque chose d e  d iffé re n t.

Curse o i Enchantia 2
BIEN DECIDE A TENIR COMPTE DES CRITIQUES FAITES À  CURSE OF ENCHANTIA, CORE 
S’ATTELLE A PRODUIRE UNIVERSE PARALELLA, UNE SUITE PLUS GRAPHIQUE, PLUS LONGUE 
PLUS LOGIQUE DE SON JEU D ’ENIGMES ET D ’AVENTURES.

P O R T A G E

a  f a i t  un

^ ^ T i m  Sw ann,  le  p ro g ram m eu r, est é g a le m e n t un 
w p -  n ou veau  venu. M a is  son ta le n t p o u r la  
^ p ro g ra m m a tio n  lu i  a  p erm is  d 'e n tre r  fac ile m en t < 
sein de Core.

PRONOSTICS
P atric k  Eym ard
Ça fa is a it  très longtem ps que je  
n 'a v a is  pas vu  un sh o o t'em  up 
d e  cette q u a lité  sur  A m ig a . A 
m on avis,  B la s ta r  v a  com bler 
tous les am ateu rs . Et, su r mon  
A l 2 0 0 ,  ça  d e v ra it  ca rb u rer !

D ogue d e  M a u v e
Vous vous souvenez de  Cosmic
P ira t  de chez P a lace  ?
X é n o n  I I ,  des B itm ap  Brothers  
? Et A m n io s  de Psygnosis ? Eh 
b ie n , B la s ta r ,  c 'e s t un 
croisem ent réussi d e  ces tro is  
softs. A u ta n t d ire  q u e  ça 
s 'annonce g ran d io se  !

peu à la Space Harrier 
mais rien n ’est encore 
sur. Il reste encore 
beaucoup de travail et 
nous devons fin ir  le 
jeu  pour juin.
Et pour le son ?
Tint : C’est prévu. 
Même si les sprites 
mobilisent la majeure 
partie de la mémoire, 
nous n ’avons pas

laissé la bande-son
de côté.
Il y aura plusieurs 
morceaux 
de m usique e t de 
nom breux e ffe ts  
sonores dont des vov  
digitalisées que nous 
voulons claires et 
intelligibles.
Merci à tous les deux 
et bonne continuation !

challenge 
vraiment 
passionnant.
Quelles sont 
les parti­
cularités de 
votre jeu ?
Roberto : Il 
n ’y a rien de 
terriblement 
original mais 
j ’ai voulu réunir le 
meilleur des shoot’em 
up déjà existants pour 
créer le jeu  le plus 
complet du genre. 
Dans Blastar, on 
trouvera un scrolling 
multidirectionnel mais 
aussi horizontal (avec 
une flopée de niveaux 
de parallax) et 
vertical. La plupart du 
temps, le joueur devra 
détruire un maximum  
d ’adversaires mais il

Roberto  C irillo , 
g rap h is te  (à  gauche) 

e t  Tîm Sw ann, 
p ro g ra m m e u r (à  d ro ite ).

sera parfois obligé de 
fu ir devant un 
phénom ène naturel 
(tremblement de terre, 
coulée de lave) dans 
un scrolling à  grande 
vitesse.
Tîm : Nous 
envisageons aussi 
d ’ajouter une 
séquence en 3D, un

Tilt : Bonjour Tim, 
bonjour Roberto. 
Comment en êtes-vous 
venus à  travailler 
ensemble sur Blastar ? 
Roberto Cirillo : 
J ’avais envie de créer 
un shoot’em  up 
multidirectionnel avec 
rotations des sprites. 
J ’ai donc commencé à 
coucher ce projet sur 
papier, j ’ai travaillé 
sur les graphismes 
puis je  l’ai présenté à 
Core Design qui s ’est 
m ontré intéressé.
Tim Swann : C’est là 
que je  suis intervenu. 
Core Design a fa it 
appel à moi pour 
programmer le jeu. Je 
n ’aime pas beaucoup 
les shoot’em  up mais, 
d ’un point de vue 
coding, c’était un

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



U niverse Paralella e s t plus qu’une 
simple suite de Curse of Enchantia.

Bien qu’il ait connu un certain succès, 
Curse o f Enchantia souffrait d’un illo­

gisme prononcé et d ’un mauvais dosage de la 
difficulté. L’équipe qui a réalisé Universe Paralella 
a fait table rase de ces défauts pour poser les 
bases d’un nouveau jeu.
Universe Paralella est un jeu d'aventures animé 
à base d ’énigmes à résoudre. Assez linéaire, il 
laissera cependant au joueur plus de liberté que 
Curse o f Enchantia. Des textes courts viendront 
commenter les actions, personnages et objets 
présents dans le jeu. Cela devrait éviter la confu­

sion qui régnait parfois dans 
Curse o f Enchantia.
Les graphismes sont tous à 
base de digitalisations. Les 
décors ont été réalisés sur 
papier (peinture et crayons) 
puis scannés en 256 couleurs 
(même sur Amiga 500, avec 
une routine d ’affichage déve­
loppée spécialement pour le 
jeu). Le personnage principal, 
lui, a été filmé puis digitalisé, 
ce qui donne beaucoup de 
réalisme à l'animation. Pour 

la petite histoire, 
c’est Rolf Mohr, l’un 
des graphistes, qui 
a servi de cobaye.
Cette fois, l’aven- 
tu r e  s e  p é s s e  
d a n s  un m onde 
parallèle, un uni­
v e r s  d e  SF 
baroque, hanté par des extrater­
restres peu amènes. Le héros va se 

ouver mêler à une intrigue politique 
complexe au centre de laquelle se 
trouve le tyran maléfique qui règne sur

ce monde. Surprises, dangers, énigmes et 
astuces, les éléments classiques du jeu d'aven­
tures devraient se retrouver dans Universe Para­
lella. Mais il faudra attendre sa sortie pour savoir 
si Core Design a atteint ses objectifs.

R o t o s c o p in g ,  d ig it a l is a t io n s ,
MODELISATIONS .* UNIVERSE PARALELLA 
FAIT APPEL A U X  TECHNIQUES DE POINTE 

EN MATIERE DE GRAPHISME

• "  rSmv-yA.,

Tous les décors 
d 'Universe 
P arale lla  on t été 
réalisés sur papier 
avan t d 'ê tre  
scannés puis 
re travaillés en 256 
couleurs sur m icro. 
L'im age que vous 
voyez ici a  été 
photograph iée  sur 
PC m ais elle 
devra it être 
pratiquem ent 
identique sur 
Am iga.

U niverse P arale lla  
vous em m ène à 
la découverte 
d 'u n  univers 
pa ra llè le  (d ’o ù  le 
titre  1), gouverné 
p a r un despote. 
Vous serez 
rap idem ent 
em barqué  dans 
un com plo t pou r 
renverser le 
ty ra n ... à  m oins 
que vous ne 
deveniez p o u r lu i 
un  m oyen 
d 'asseo ir 
com plè tem ent son 
pouvo ir.

PRONOSTICS

M a rc  M e n ie r
Curse o f  E n ch a n tia  n 'a v a it  pas  
su m e séd u ire  à  l'é p o q u e  car 
le  d é ro u le m e n t du  |e u  é ta it  
tro p  illo g iq u e . A vec  U n iv e rs e  
P a ra le lla ,  i l  sem ble q u e  ces 
erreurs  so ien t corrigées. 
A ttendons d e  v o ir ...

Jean-Loup Jovanovic  
Une chose est sûre : ce tte  su ite  
est n e tte m e n t p lus b e lle  que la  
p re m iè re  p a rt ie . L 'u tilisa tio n  
d e  décors d ig ita lis és  à  la  
S ie r ra  est une b onne id é e . 
M a is  [ ' a i  p e u r q u e  l 'a v e n tu re  
n e  so it tro p  sim p le.

D ogue d e  M a u v e  
I l  sem ble b ie n  que to u t so it mis  
en œ uvre p o u r ta ire  d 'U n iv e rs e  
P a ra le lla  u n  b eau  jeu  
d 'a ve n tu re s . Je ne suis pas sûr 
q u 'i l  fasse aussi b ie n  q u e  Space 
Q uest V  m ais le  ré s u lta t f in a l  ne  
d e v ra it  pas ê tre  trop  m a l.
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U n  je u
AMBITIEUX 

QUI MELANGI 
AVENTURES, 

ROLE ET 
ACTION

i l  M »  1

¥  4 1

MÆ

^  i f ;  4  A  1
..................

EN PREPARATION DEPUIS PLUS DE DEUX ANS, DAF 
MELANGE AVENTURE, ROLE ET ACTION DANS U N ,

D ’ADVANCED DUNGEONS.

1BITIEUX Ql 
VC-FANTASY INSPIRE

le g raph is te , est lo i Il a illu s tré

P O R T A G E

Tilt : Alors comment 
avance le projet 
Universe Paralella ? 
Gary A ntcliffe  : Les 
bases du  scénario 
son t posées. 
Evidemment, nous 
changons 
régulièrement de 
petites choses m ais le 
jeu  est là e t il est 
cohérent.
S tuart Atkinson :
Nous travaillons sur 
la version Amiga 
depuis trois mois 
m aintenant. Nous 
avons réalisé les 
premières planches 
graphiques et 
l ’animation du héros. 
Gary «Jim» Bottomley- 
Mason : Quant à moi, 
je  viens de

commencer la version 
PC. Je dois convertir 
les images et les 
routines de  f’Amiga. 
Pour l ’instant, tou t va 
bien...
Quelles sont les 
différences 
fondamentales par 
rapport à  Curse o f  
Enchantia  ?
R olf Mohr : En fa it, le 
jeu  est com plètem ent 
différent. 
Contrairement à 
Curse, la résolution 
des énigmes est 
toujours logique. 
L’ensem ble est bien 
plus réaliste, m êm e si 
nous avons gardé une 
bonne dose  
d ’humour.
S tuart : Les

De gauche à  d ro ite  : G a ry  
«Jim» Bottom ley-M ason 
(p rog ra m m eu r PC), R olf 
M o h r (g raph is te ), S tuart 

A tk inson  (graphiste).

graphismes aussi sont 
dans un style très 
différent. Nous avons 
fa it appel à plusieurs 
techniques distinctes 
pour donner au jeu  
son look propre. Les 
décors son t tous fa its  
à la main puis 
digitalisés. Les 
personnages sont 
rotoscopés (comme

dans Prince of Persia) 
e t certains objets 
(vaisseaux, 
robots) sont 
modélisés sur  
des logiciels de 
3D.
Gary : Pour 
éviter les pertes 

de couleur sur la 
version Amiga de 
base, j'a i développé 
une routine qui 
perm et d ’afficher une 
palette d ifférente par 
tigne. Il n ’y  aura donc 
pratiquem ent aucune  
différence entre les 
versions Amiga, PC et 
A1200.
R olf : Précisons aussi

que le jeu  tiendra su 
quatre ou cinq 
disquettes 
et pourra être 
installé sur disque 
dur.
Merci à  tous et à 
bientôt
pour le test du jeu.

Faisant b ande  à  p a r t  : 
G a ry  A n tc liffe  

(p rog ra m m eu r A m iga).
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Ce q u i  f r a p p e  s u r t o u t
DANS DARKMERE,

CE SONT LES SUPERBES GRAPHISMES

& 2 IÊ S .

E

sr avec les personnages 
de rencontre, de v isiter des lieux publics 
(tavernes, par exemple) pour glaner des infor­
mations et, bien entendu, de se battre.
Les combats se font en temps réel, ce qui 
fait de Darkmere un véritable jeu d'action. 
Mais avant de frapper sur tout ce qui bouge, Il 
est bon de savoir que votre épée magique 
apporte force et 
vitalité à celui qui 
s’en sert pour une 
cause juste mais 
affaiblira rapide­
ment celui qui en 
userait dans 
com bat délo^ 
ou p o u r cor 
mettre un crime.
Ce qui frap p e  
s u r to u t  d a n s  
D arkm ere, ce  
s o n t  le s  g r a ­

phismes. En 16 ou 32 couleurs, ils sont c 
superbes. Sur PC (256 couleurs), ils auront cer­
tainement droit au podium des plus beaux gra­
phismes micro.
L’aventure, quant à elle, s ’annonce v; 
pleine de rebondissements. Bref, 
tout à fait la trempe d'un grand jeu.

Dossier réalisé par Dogue de Mauve

QUAND Y E N  A PLUS, 
Y EN A ENCORE §

E
n sus dés produits que nous vous présentons ici, Core 
Design annonce la mise en chantier de la suite d 'Heimdall, 
subtilement in titu lëe Heimdall 2 (sur Amiga et PC). Les 
amateurs de console auront aussi le plaisir de retrouver 
Wonderdog [\a mascotte de Core Design pour le Mega 
CD de Sega) sur leur Amiga.

iires d e  h it.  
V ive m en t ju in  !

Jean-Loup Jo va n o v it  
C'est v ra i que c 'e s t b eau , 
m êm e sur un sim p le  A m ig a  ! I l  

a r a ît  que les graphism es sur

\ j  . * m.

Avec D a rkm e re , la  3D is o m é tr iq u e  est d e  la  fê te . M a is  le je u  e s t lo in  de  i 
b le r  à  un  a ssem b la ge  d e  cubes. C 'es t b e a u , c 'e s t co lo ré  e t c 'e s t o r ig in a l p o u r un

je u  de  rô les .

r \  M a r k  Jones, à l 'o r ig in e  au  pro , 
p r  g rap h is te  an g la is  de renom  qu 

' i depuis l 'é p o q u e  des 8  b its . D a rk  
fé tich e , i l  l ' a  d éve lo p p é  to u t seu l à  
depuis plus de d e u x  ans.

a v o ir  ré a lis é  d e  p e tit  
roché un  c o n fra f  a ve c

r e fo m f  l'é q u ip e  
a u 'a u te u r  m dépn ta n t qu

REGARDS...

E xp lo re z  la  v ille  e t d éco u vre z  les e n d ro its  les p lu s  in té ressan ts  
( ic i, le  T o lk  In n  - un  je u  d e  m o t su r T o lk ie n  -). L 'in te ra c tio n  avec 

les p e rsonnages  a , e lle  auss i, é té  trè s  é tu d ié e .

D arkmere est un jeu à part. Sorti du 
cerveau de Mark Jones, graphiste (il 
a illustré Cybernoid, Stormlord, Rubi- 
con...) et scénariste, Darkmere se 

déroule dans un monde de fantasy.
Le joueur y dirige Ebryn, un jeune prince elfe. 
Son père, m ouran t, lu i con fie  son épée 
magique, Dragon’s Bane, et le soin de veiller 
sur le royaume. Car le pays souffre d'un mal 
étrange, le Darkmere augmente et les créatures 
du chaos semblent chaque jour plus nom­
breuses.
Le jeu est en 3D isométrique, à la manière de 
Cadaver ou de The Immortal. Les graphismes, 
appuyés par une bande-son très complète, sont 
suffisamment variés pour donner l'impression 
de visiter à chaque fois un lieu différent et évi­
ter au joueur toute sensation d'ennui.
De plus, chaque lieu est habité par différentes

propre chef (un peu à la manière de Lure o f the 
Temptress).

Dogue de M a u v e  
Cela fa i t  des mois que je  suis 
les  progrès d e  D a rk m e re , 
ré a lisé  a a r  le  ta le n tu e u x  M a rk

WE V  I

PRONOSTICS

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



TH
E 

K
O

SH
A

N
 

C
O

N
S

P
IR

A
C

Y

PC
CD-ROM

T o n n e r re  !  F o u d re  s u it . . .
S e p t  é c la ir s  d é c h ir e n t  la  n u i t  : 
H a îk u  v ib r e  e t  v i t  !

Le haïku japonais, dans sa ver­
sion classique datant du XVIème 
siecle. comporte trois vers de res­
pectivement cinq, sept et cinq syl­
labes. Dans un langage méapho- 
rique et inspiré de la nature, ce 
court poème ten te  d 'e x tra ire  
l ’essence d ’un instant rem pli 
d ’émotion.
C ’est ce nom, H aiku s tu d io , 
qu ’ont choisi sept personnes, 
issues du groupe C om puter’s 
dream s, en se p ro po san t de 
conjuguer la liberté de la poésie 
avec la rigueur des règles de 
l’informatique.
Bonne chance à ces sept samou­
raïs qui, pour la plupart, ont déjà 
roulé leur bosse avec succès 
puisque leurs noms s’associent à 
des programmes comme Bat 2 
ou Music master ou encore Fer et 
Flamme.

,;" I

j r . . .

La m éduse a u x  sept tê te , a u tre ­
m ent d it  le g ro u p e  H aîku  au  g rand  

com plet.
O liv ie r C ordo lean i d ire c te u r a rtis ­
tiq u e /in fo g ra p h is te  ( l’ hom m e au 
p u ll rouge  en bas à  gauche) puis, 

en  to u rn a n t dans le sens des 
a igu illes  d ’ une m o n tre , M ohand 
Zennàd , in fog ra p h is te  ;  O liv ie r 
Croset, p rog ra m m e ur ; O liv ie r 

Robin, p rog ra m m e ur/m us ic ien  ; 
D om in ique B ourré  p ro g ra m m e ur ; 

H ervé  Lange, d irec teu r du  déve lo p ­
pem ent e t  designer ;  A n d ré  V illa rd , 

p rog ram m eur.

S â T  (I C D  R O M

ÊÊfM S TUDI O
P lus qu’une simple adapta­

tion, le nouveau titre de 
B a t  I I ,  The K o s h a n  
Conspiracy,  incorpore  

toute une série de nouveautés. 
Dans sa version micro, le jeu était 
riche, très riche (trois jeux d’arcade, 
tro is types de combats, plus de 
1 0 0 0  objets, une course de voitures, 
200 bruitages, 400 animations, 4 
simulations de vol, 200 person- 

;, un scénario de 2 0 0  pages,

BAT II C ’ETAIT DU 
SOLIDE! UN VRAI 
BIO-GAME, UN VRAI 
BON JEU  
D ’AVENTURES, 
MELANGEANT DES 
PARTIES ARCADES 
ET SIMULATION 
DANS UNE 
AMBIANCE FUTURO- 
ANTIQUE. EN DEUX 
MOTS, UN 
EXCELLENT JEU  
CONÇU ET REALISE 
PAR L’EQUIPE DE 
COMPUTERS’ 
DREAM. VOICI A 
PRESENT UN LARGE
r * r u  i o  ’r r n i  c i  m  / aCOUP D ’ŒIL SUR LA 
VERSION CD ROM, 
PREVUE POUR LE 
PRINTEMPS, ET QUI 
SERA EDITEE CETTE 
FOIS SOUS LE LABEL 
HAIKU.

un véritable langage, le B.O.B, à uti­
liser dans le jeu, etc.). Il devait se 
trouver sans doute un peu à l’étroit 
su r son s u p p o r t d is q u e tte . 
La version CD ROM, quant à elle, 
utilise 640 mega de données, ce qui 
laisse quelque peu rêveur quand on 
songe, par exemple, aux cinq dis­
quettes de 1 mega maxi de la ver­
sion ST..,
Il s’agira, bien entendu, d’une ver­
sion parlante. 250 megas de voix

de comédiens professionne 
été digitalisées (la version ; 
fonctionne déjà, la version fra 
est en cours d’installation). 
Ajoutez 1 mega de nouveaux 
tages et quarante m inute 
musique et de voix du narrateur 
travail formidable d'Olivier Robin s 
de ses complices), vous obtiendra 
un aperçu assez précis de l’en i 
ronnement sonore du jeu e 
""•ubiance créée.
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Jacques H arbonn  
Le je u  es t b e a u ,  j
incon tes tab lem ent, e t  son I  
ergonom ie» a  é té  ren fo rcée . I l  I  
reste  à  v o ir  s i le  pub lic  }
p re n d ra  p la is ir  à  cette  av e n tu re  
ou la  tro u v e ra  un ta n tin e t  
réch au ffée .

1

I I E N  S U H  !

PRONOSTICS
Vie V en tu ra
J 'a d o re  les musiques e t  les  sons 
de ce tte  re fo n te  d e  B a l I I .  , 
L 'am b iance est sym pa, le  
g rap h ism e a g ré a b le , les vo ix  
sont des plus précieuses. La 
version  micro é ta it  d é jà  très  
p re n a n te , c e lle -c i n e  p e u t ê tre  
q u e  m e ille u re .

Q u e l PC 
d o is - je  
a v o i r  ?

D’apres Haiku, 
voici la configura­

tio n  m inimum 
pour fa ire  tourner 
BAT II CD-ROM : 
PC CD-ROM 2B6, 
carte VGA, 4Mo,

Les scènes d e  déport e t d 'o rrivée  su r les via-express des va is­
seaux ont été construites en «Fui m otion Video», grâce à  3D 
Studio. Adm irez, su r cette séquence, les e ffe ts  de  transpa­
rence e t de  flo u , a insi que les perspectives en p longée. Le 
vaisseau principa l est sorti de son hangar tandis que d 'au tres 
engins continuent nonchalam ent leu r petite balade.

Ko lib300
d u r

A H

F # #

D ogue de M a u v e  
Les séquences en  F u ll M o tio n  
V ideo  sont to u t à  fa it  
explosives." Faut d ire  q u 'a v e c  
3 D  Studio  on fa i t  v ra im e n t de  
l 'im a g e  q u i se tie n t. V o ilà  un 
soft q u i p ro m et.

en plein écran lors des dialogues. 
Les an im ations à fond fixe  en 
images de synthèse (15 images par 
seconde) sont très belles et occu­
pent environ 10 mega. Quant à la 
Full Motion Video, c ’est la bagatelle 
de 40  mega en images de synthèse 
VGA à 10 images/seconde qui vont 
venir faire tilter vos prunelles de plai­
sir. Dessinées tout d’abord sur Mac, 
ces images ont ensuite été conver­
ties sur PC et triturées grâce à 
l’incontournable 3D Studio.Ce sont 
d ’abord les objets modélisés aux 

tex tures 
très  tra ­
v a illé e s  
e t, s u r ­
to u t, les 
m o u v e ­
ments de 
cam éra.

teurs à distance et le troisième est 
un magnétophone (comportant les 
fonc tions  usuelles de ce type 
d ’appareil) pour enregistrer et écou­
ter des conversations.
Mais la partie la plus spectaculaire 
sera pour vos yeux, avec des ani­
mations à couper le souffle et de 
nouveaux graphismes. On compte 
ainsi trente objets nouveaux, dix 
lieux qui n’existaient pas dans la 
version micro (et qui ont nécessité 
260 dessins et 450 petites anima­
tions), 150 sprites inédits de per­
sonnages 
car tous 
o n t é té  
red ess i­
nés a fin  
de p o u ­
vo ir être 
a ffich é s

Des améliorations importantes, à 
la fois dans l’ergonomie du jeu et 
dans le scénario, ont été ajoutées.
De nouvelles fonctions (une ving­
taine) faciliteront la gestion des 
objets et la prise en charge de son 
propre personnage. De plus, si le 
joueur rie se souvient pas d ’une 
commande, le manuel interactif inté­
gré peut être appelé immédiate­
ment. A bas les notices, et vive le 
CD ROM...
Quant au scénario, il a été enrichi 
par la présence de trois nouveaux 
personnages importants et de trois 
nouveaux objets.
Le premier des objets est un guide 
électronique permettant de suivre 
les déplacements de personnes et 
de se répérer dans les différents 
quartiers, le second est un vidéo- 
phone pour interroger des informa-

«  ^  H

m m m

c’est-à-dire les angles de vue, qui 
rendent ces séquences particuliè­
rement dynamiques. Ces pages 
vou s  en m o n tre n t q u e lq u e s  
exemples.
Très gourmands en mémoire, ces 
petits bouts de film, même sur CD 
ROM, demandent à être compres­
sées. Il faut reconnaître qu’à la lec­
tu re , il n’y a pas de problèm e 
d’attente et que les animations sont 
réellement époustouflantes.
Toutes ces nouveautés inciteront 
sans aucun doute de nouveaux 
am ateurs à se p rocu re r «The 
Koshan Conspiracy» et feront cra­
quer les fans de Bat II, version 
micro, quand ils auront constaté tout 
ce que le CD ROM peut apporter 
de sons, de plaisir, en un mot : de 
beauté.

Vie Ventura

D épart d e  l'A s fro p o rt. 
le  va isseau est vu  de  
tro is -q u a r t  a r r iè re . Il 
s 'é lè v e  d o u c e m e n t, 
am orce  une  ro ta t io n , 
ses tuyères s 'a llum ent, 

t o u r n e  e t ,  a v e c

dans le  lo in -
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Comme pou r un  f ilm , le s to ry  boa rd  a  été dessiné, ne  com portan t q ue  les scènes principa les e t 
donnant tou tes les indications nécessaires p o u r com pléter les vues m anquantes. Avec un logiciel 
puissant comme 3D Studio, le graphiste décidera de trajectoires pou r les vaisseaux qui, auparavant, 
a u ro n t été m odélisés. On peut com parer, avec in térê t (et pou r s 'en insp irer, si o n  veut), le  tra ­
va il effectué sur les esquisses e t la  réalisation su r m icro, grâce a u x  roughs e t a u x  deux séries de 
photos qui les com plètent. *

Les a u te u r s  e t  g r a p h is te s  
com posent la  nébuleuse H a ïk u  n 'e n  

so n t p as  à  le u r  coup d 'e s s a i. Q u 'o n  
songe a u x  u tilita ires  m usicaux comme 
M u s ic  M a s te r  o u  a u x  je u x  d e  rô le  
co m m e  F e r  e t  F la m m e , e t  o n  a u ra  
compris que cette éq u ip e  est p le in e  de  
ressources. S 'ils  sont, p o u r le  m om ent, 
co m p lè te m en t p ris  p a r  ce tte  vers io n  
CD-RO M , ils  se  re g ro u p e n t ég a le m en t  

r e c h e r c h e » ,  
le u r  

en

e n  « b u l l e s  
a p p ro fo n d is s a n t  ch acu n  d a n s  le u  
d o m a in e  le s  te c h n iq u e s  le s  p lu s  e 
p o in te . A in s i, dans un fu tu r proche,  hs 
r é i n v e s t i r o n t  l e s  t e c n n i q u e s  
développées g râce  à  3 D  Studio ou des 
p rocédés dérivés  de l'h y p e rte x te . Pour 
n o tre  p lus g ra n d  p la is ir , b ie n  sûr.
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FR A N C ED E

^ v x  ̂)uvert aux amateurs 
partir le  8 ans, ur toutes consoles et ur micro-ordinateurs 300 000 F  DE p r ix

s le mois de juillet 1993
Retrouvez le 1 Cham pionnat de 

France officiel de jeux vidéo su r le 
3615 France3 R ubrique Hugo D élire.

LES 27 ET 28

3615 code FFJV Tél. : 36.68.46.47."
(2,19 Fia minute)

(Joindre 2 photos d'identité)
Prix : 250 F soit 150 F (Championnat de France) 
+ 100 F (licence F.F.J.V. et assurance).

P A R T I C I P A T I O N
0170

N O M ______________________ P R E N O M ______________
A D R E S S E ,

Bulletin à découper e t à renvoyer à  la F.F.J.V. 
8, rue d'Auteuil 75016 Paris
Dès réception de votre chèque, vous recevrez les conditions 
de participation (heu, dates, etc.), 
votre carte de participant au Championnat de France ainsi 
que votre carte de membre de la F.F.J.V. (année 1993)

CO D E POSTAL 
TEL.: ■_________

.V IL L E

DATE D E  NAISSANCE

1 Fédération Française de Jeux Vidéo sous le patronage du
MINISTERE DE L'EDUCATION NATIONALE ET DE LA CULTURE 

organise le premier championnat de France officiel
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Le n o m b r e  de
te rres tres . PARAMETRES GERES ^ ,1 7 ° '
Les m a r- ; rable. ilfau-
c h a nd ises  SERA SI ELEVE QUE dra y remé- 
que vou s  VOUS DEVREZ A  dier au plus
échangerez r u A / M i c  _  v ite .  Des
auront une C H A Q U E  F O I S  do ns  aux
in c id e n c e  CHERCHER UNE œ u v r e s
directe sur le C T D A T C n C  caritatives,
bon déve - une p ré -
loppem ent DIFFERENTE sence plus
d e s  v il le s  a s s id u e
d o n t vou s  aux mani-
utiliserez les ports. Il est aussi vive- festations publiques (mariages,
ment recommandé de penser à la fêtes)... autant de moyens de vous

créée au fur et à mesure ainsi que nourriture des citoyens, même si faire bien voir. Une fois que vous
par d’autres moyens de transport ça ne rapporte pas autant que les serez devenu le maire de votre ville,

bijoux ou autres produits de luxe. il vous faudra réfléchir un peu plus
Si vous négligez d'équilibrer votre pour devenir le leader de toutes les

A v ec  ce j e u ,  profit avec vos obligations envers villes (on ne se marie pas tous les

agrémenter un peu le jeu. et e 
rappels historiques modifient at fi 
et à mesure le cours du jeu. En 
tout au long d'une partie, les é 
nements extérieurs ont une gra 
importance.
Enfin, ce jeu  perm et à qu< r 
joueurs de s’affronter simultané 
ment. Ce fait est d ’importance 
les interactions risquent d ’ 
assez intéressantes et conf 
tuelles... On peut donc s’attend 
une bonne conversion de ce 
initialement développé en vert

P lus qu’une simple simu­
lation économique, The 
Patrician est un jeu com­
plet. Il permet au joueur de 

revivre une véritable tranche de 
l ’H istoire et, s ’ il y parvient, d ’y 
entrer par la grande porte. Cette 
aventure sociale nous ramène au 
temps de l’Europe médiévale. A 
une époque où les actions des 
hommes étaient avant tout régies 
par l'honneur. Il est possible de 
faire du commerce entre les diffé-

VOILA UN JEU 
COMPLEXE ET 
GRAPHIQUEMEi 
SUPERBE;e distingue surtout par sa 

richesse et par la variété 
lations rencontrées. Il n’y a 
j x  parties identiques ; les 
ires en jeu sont si nombreux 
chances pour qu’ils coïn- 

;ur deux parties sont qua- 
t n u lle s .  Des ph a se s  
tes sont présentes pour

allemande et qui fait un tabacyc 
l’autre côté du Rhin, depuis j ù  

dernier.
Patrick Eymâr

ENCORE UN JEU DE SIMULATION ECONOMIQUE ET SOCIALE. 
ALORS QUE DANS SIM CITY VOUS ETIEZ LE MAIRE DE LA VILLE 

Z  DANS THE PATRICIAN, IL VOUS FAUDRA LE DEVENIR 
O  EN ETANT ELU PAR LES CITOYENS. SI CE JEU TIENT TOUTES 
JJ SES PROMESSES ET SI LA COMPLEXITE ATTENDUE 
<  EST AU RENDEZ-VOUS, CE SERA, A  COUP SUR, UN SUPER-HIT.

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



Ce bateau , fidè le  rép liqu e  d 'un  m odè le  a y a n t n a v i­
gué i l  y  a  p lusieurs siècles, illu s tre  à  m erve ille  ce 
que vous devrez acqu é rir si vous voulez que  vos 
a ffa ires  continuent de  p rospére r. M a is, fa ites  a tte n ­
tion , ce se ra it dom m age de vous fa ire  a b o rd e r par 
des pira tes...

Sur cette carte  d u  m onde, vous 
pourrez  app réc ie r la  d ivers ité  
des lie u x  où vous devrez com ­
m ercer. On com prend  m ieux  la 
d ifficu lté  de la  tâche q u i vous 
a ttend , lo rsque  l’on  sait qu 'il 
vous fa u d ra  d e ve n ir le « lea­
d er»  de toutes les v illes, pou r 
f in ir  le  jeu.

P atrick  Eym ard  
Toutes ces heures passées à  
S im  C ity , e t  v o ilà  que je  ne suis 
m êm e plus le  m a ire  de la  v ille , 
i l  m e fa u t le  re d e v e n ir ...  Enfin, 
le  ch a llen ge s 'annonce  
passionnant, d 'a u ta n t que la  
ré a lis a tio n  sem ble superbe.

R am a
Ce q u i m 'a  surtout fra p p é  dans 
cette p révers io n  de  
The P a tr ic ie n , ce sont les 
graphism es, que je  trouve  
superbes. Espérons que le  
reste  se ra  de la  m êm e ve ine .

D ogue de M a u v e  
Je n 'a i  pas vu la  version  
a lle m a n d e  de ce jeu  m ais il 
sem ble q u 'e lle  rem p o rte  
ac tu e lle m en t un én o rm e succès 
o u tre -R h in . On p eu t donc 
ra iso n n ab lem en t s 'a tte n d re  à  
un bon je u . A s u iv re ...

La place du m arché est en  fla m m e. V ite , a lle z  cherchez des j 
seaux. Pour fa ire  la  chaine , appe lez tous  les v illageo is  des env i- j 

ro ns .il ne vous reste p lus q u 'à  souha ite r que  lo rsque  l'incendie 
sera é te in t , la  v ille  ne so it pas to ta le m e n t s in is trée ; Car sinon, 

vous risquez fo r t  de ne pas vous fa ire  réé lire  à la  m airie .

S'AFFRONTER SIMULTANEMENT TH
E 

P
A

TR
IC

IA
N
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Tilt : H olger, tu  e s  le 
resp o n sab le  de 
développem ent de 
The Pa tric ian . A près 
le succès que 
connaît ce  jeu  en 
A llem agne vous avez 
décidé d e  le 
développer en  
version  frança ise. La 
dém o q u e  j 'a i  pu 
essayer fonctionnait 
parfa item en t, elle

que d ’heures pour 
parvenir à être élu.
On peut y jouer à  quatre 
simultanément 
Oui, quatre joueurs 
s ’affrontent et décident 
d'un commun accord de 
l'ordre des tours de jeu. 
Cette option renforce la 
compétition et rend le 
jeu plus excitant.
Les parties semblent 
différentes à  chaque début

soit par amour, soit par 
intérêt, ou ne faire du 
transport que pour les 
cargaisons de luxe...
Tous ces choix influeront 
sur le cours du jeu.
Selon toi, qu’est-ce qui 
distingue 77ie Patrician 
des autres productions du 
même <ip.nre ?meme genre r 
Il y  a plein de choses qui 
font la différence. 
D’abord la profondeur et

L'arm urier peut vous p réparer cette superbe catapulte 
pour un prix  fort raisonnable.

Quand on aim e, on ne compte pas.

é ta it m êm e assez  
rap id e ... Le jeu  sera- 
t-il rap ide  lui aussi?  
Holger Flottmann : Tout 
à fait... Le jeu sera aussi 
rapide que la preview, et 
il fonctionnera sans 
problème sur un 386sx. 
Le jeu sera donc rapide. 
Combien de temps faudra- 
t-il pour finir une partie et 
devenir maire de la ville ? 
Holger : Cela dépend... 
Le jeu possède une 
option de départ qui 
permet de choisir entre 
une partie longue et une 
partie rapide. Mais, dans 
les deux cas, c’est plus 
une question de jours

de jeu, est-ce que les 
stratégies restent les 
mêmes, malgré tout ? 
Deux parties ne sont 
jamais identiques, à 
cause du grand nombre 
de variables dont la 
simulation tient compte. 
Cela signifie aussi que le 
joueur devra adopter 
une stratégie et une 
approche différentes à 
chaque fois. Par 
exemple, un joueur peut 
décider de gagner de 
l’argent en s ’alliant avec 
les pirates, mais il peut 
aussi choisir d ’être 
complètement honnête.

dons aux œuvres de 
charité, des dessous<le- 
table, l’appartenance 
aux guildes locales... 
Dans les simulations 
économiques auxquelles 
j'ai déjà joué, il y avait 
souvent des phases 
d’arcades qui devenaient 
un peu lassantes à la 
longue... Qu'en est-il pour 
The Patrician ?
Les séquences d ’arcades

Il peut encore se marier

la précison du contexte 
historique, qui agit 
véritablement sur le 
déroulement du jeu. Par 
exemple, lorsque l’Eglise 
décrété que le trafic 
d ’armes est un péché 
mortel, vous devrez agir 
secrétement,sous peine 
d’être pris à partie par la 
justice. En plus. The 
Patrician est plus qu’une 
simple simulation 
économique, le but final 
du jeu est de devenir le 
leader de TOUTES les 
villes du jeu. Vous devrez 
donc gérer au mieux 
votre image politique, à 
travers un mariage, des

ne seront /xrs ennuyeu­
ses elles seront même 
amusantes. Si le joueur 
se lasse, il pourra tou 
jouis choisir de l’éviter. 
On est bien d'accord : les

paramètres du jeu 
changent à chaque 
et rendent toutes 
répétition impossibles.
En effet, cela est la 
conséquence directe du 
nombre énorme de 
variables qui sont gérées 
durant une partie.
Je trouve que les 
graphiques de la previevy 
sont somptueux. Sont-ils 
réalistes ou viennent-ils 
uniquement de 
l'imagination du 
graphiste?
Les immeubles sont 
calqués sur la œalité, 
sans être digitalisés 
toutefois. On peut en 
dire autant des bateaux, 
qui sont des 
reproductions fidèles. 
Votre succès en 
Allemagne est assez 
remarquable... Allez-vous 
développer une suite pour 
The Patrician ?
Oui. En fait, nous avons 
deux projets en chantier 
: un jeu de football et 
une autre simulation 
historique basée sur la 
vie de la reine Eliza 
d ’Angleterre.
Voilà qui promet... En 
attendant, allez-vous 
développer The Patrie! 
sur Amiga 1200 avec les 
graphiques de la version 
PC (en 256 couleurs) ? 
Nous pensons 
développer une versio 
spécifique Amiga 1200
mais nous venons jus
définir la version CD
ROM du jeu. et nous
méritons du repos.
Tout à  fait, et merci

R E G A R D S ...

► IA u tre fo is  l ié e  à  Thalion  puis  à  
Eclipse (d e u x  au tres  éd iteurs  

allem an ds) ,  l 'é q u ip e  d'Ascon a  choisi 
d e  fa ire  sécession e t  d e  m o n te r son
p ro p re  la b e l.  Espérons q u e  leurs
Brochains le u x  a u ro n t l 'a m p le u r  de  

lie PatricitP a tr ic ia n .
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Ile -d e -F ra n c e
ASSOCIATION LOI DE 1901

Quand nous sommes la plus 
importante association 

l ’utilisateurs AMIGA en France, 
nous avons d ’autres domaines" 
d ’application et de service que 

celui du jeu...
8  bonnes raisons 
de nous connaître

Lettre 
d 'in form ation

Assistance  
téléphonique

Formation

Carte ATACOM

Comment devenir membre ATACOM  ?
Très simple, il suffît d’envoyer vos coordonnées 

pour reçevoir une documentation complète.
ATACOM  Ile -de-France

3 mail des Corses 77100 Meaux 
tel ■ 64 34 03 4? fax; 64 33 63 51

le sam edi 2 9  m a i 1993 à Paris

S ém ina ire  sur l'AJVUGA 
le g raph ism e e t l'a n im a tio n

le s  lo g ic ie ls  d e  d e s s in  2D  e t  d 'a n im a t io n  
( re to u c h e , t r a i te m e n t ,  m o r p h in g ,  e tc . . . )

DeluxePaint, Brillance, TruePaint, 
T V  Paint, T A D  Pro, Im ageMaster, 
CinéM orph, M orph Plus, etc...

CONCOURS
Vous êtes graphiste 

amateur ou professionnel 
Amiga ATACOM  organise 
un concours de dessin. Le 
1er prix sera une entrée 
d’une journée pour deux 
personnes à EuroDisney. 
Pour tout complément 

d ’information ou de dossier 
d’inscription, nous nous 
tenons à  votre entière 
disposition.

Pascal K A Z M IE R C Z A K  
Président tl'A T A C O U  ll/H ie -k ,

L’hégémonie de DeluxePaint 
peut-il être renversée par l’arrivée 
de nouveautés comme Brillance, 
TruePaint etc...? Quelle évolution 
apporte à l’Amiga les Chipset AA 
face aux 16 Millions de couleurs? ...

Cette journée apportera les 
réponses de professionels et de 
distributeurs mais aussi dans un 
même lieu de comparer l’ensemble 
des produits. Conseils, trucs et 
astuces, information et formation, 
aux techniques d ’utilisation de la 
2D et de l ’animation, en seront les 
axes majeurs.

L ’inscription est de 90 francs 
(gratuit pour adhérents ATACOM).

ATACOM Ile-de-France 
3 mail des Corses 

77100 Meaux

lln.riiîiFmnrfi
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Uersiorv 0.83

Il ne  m 'a  pas l 'a i r  com m ode, celu i- 
là , avec sa se rp illiè re  su r la  tê te . 
Une pe ine  de cent ans de  p rison  

p o u r que lques m enus la rc ins , c 'est 
un  peu  sévère , non  ? Future , p ré ­
sente ou  passée, la  justice n 'es t 

pas près de  change r.

A v e c  
I n n o c e n t ,  

D iv id e  
By  Z éro

ESPERE BIEN 
CONCURRENCER 
LES MEILLEURS 

DU GENRE

ES HEROS AU  
CŒUR PUR NE 
SONT DECIDEMENT
PLUS A  L'ORDRE 

DU JOUR !  ON NE VOLE
PLUS, A  PRESENT, AU  
SECOURS DE LA VEUVE ET 
DE L’ORPHELIN,
ON... VOLE.
LE CONCEPTEUR DE JEU) 
DIVIDE BY  ZERO SUIT LA 
MODE ET LANCE 
INNOCENT, UN JEU  
D’AVENTURES DANS 
LEQUEL VOUS INCARNEZ 
...UN VOLEUR.
INNOCENT., OUI, PEUT- 
ETRE.... JUSQU’A PREUVE 
DU CONTRAIRE.

Une série  d 'icônes sim ples p e rm e t de  p a r le r  avec les gens, de p ren d re  des ob je ts , d 'e x a m in e r ou , p lus sim plem en
de je te r un  coup d 'œ il.

VOUS METTRE DANS LA PEAU DE PERSO

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM
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a ra ît  p ra tiq u e . Q ui p lus est 
e  je u  est aussi p ré v u  sur

E tan t un a d e p te  fe rv e n t de / eu x  
de rô les , i l  m e ta rd e  d 'e s s a y e r  
In n o c e n t. En so u h a itan t au e  le  
scénariste la isse une b e lle  p a rt  
a u x  m ago u illes  e t  au x  
cam brio lages.

DOGUE DE M AU V E
Les je u x  d 'a v e n tu re s  sont lo in  
d e  constituer la  sp éc ia lité  de  
Psygnosls m ais  i l  sem ble  
q u 'a v e c  D iv id e  By Z é ro , ils  
a ie n t  tro u vé  une é q u ip e  de  
d éve lo p p e m e n t à  la  h au teu r.

M O R G A N  FEROYD
V o ilà  un je u  q u i s 'annonce  
sym pa. Sans ê tre  fo n c iè rem en t

ouer un voleur, voilà une 
bonne idée ! Après tout, les 
aventuriers au cœur tendre, 
c ’est bien mais, depuis 

quelques années, le stéréotype du 
héros vertueux nous est servi à 
toutes les sauces (la série des Ulti- 
mas, celle des Police Quests, etc.). 
Et la trame des scénarios est inva­
riablement la même : une lutte 
manichéenne du Bien contre le Mal 
où les gentils viennent à bout des 
immondes méchants et restaurent 
la paix sur Terre (soupirs...). Voyez 
les con tes de fées de grand- 
maman. Ils touchent encore nos 
âmes d ’enfants, or ne sont-ils pas 
remplis de violence et d 'actes 
répréhensibles ? Pour prendre un 
exemple, tous les joueurs de jeux

peau de personnages aux pen­
chants inavouables... Histoire de 
se défouler un bon coup (ce n’est 
qu’un jeu, rappelons-le). Et pour­
tant, les jeux d ’aventures micros 
continuent de subir une censure 
souvent impitoyable.
C’est donc avec une impatience 
non dissimulée que j’attends de 
jouer le rôle de Jack T. Ladd. 
Voleur dans un futur pas si loin­
tain, il se trouve dans de beaux 
draps quand débute l'aventure. 
Arrêté par le fisc (pire que la police, 
celui-là), il est déchu de toutes ses 
possessions et largué sur une pla­
nète voisine de la Terre. Seul et 
sans ressources. Les autorités lui 
donnent un mois pour réunir la 
somme d ’argent nécessaire à sa

lib é ra t io n .
E n tre  s e r ­
vices secrets 
et syndicats 
du  c r im e ,
Jack va jouer 
s e rré  p o u r 
garder sa répu 
tation de voleur de 
haut vol. Les programmeurs ont 
tenu à faire d 'Innocent un jeu au 
maniement intuitif, sans en res­
treindre les possibilités. Le contrôle

Un procédé d e  «shading» permet 
de récréer la sombre ambiance 
des bas-fonds. Chaque person­
nage subit les effets de l'éclai­
rage selon sa position p a r  rap- 

port à  la  source de lumière.

décor. Les dialogues sont dans 
des bulles, comme dans une BD. 
Pour Innocent, les  program ­
meurs ont développé leur propre 
système de jeu : Interspective. Il 
définit les personnages comme de 
vrais acteurs avec un script et des 
scènes à jouer; Les jeux d ’aven­
tures sont conçus d ’une manière 
cinématographique. Pour cette 
superbe production, Divide By 
Zéro n’a pas hésité à déposer des 
cop yrig h ts  sur la p lupa rt des 
moteurs du jeu : SmuttiText pour 
les bulles, CensoRound, CiniPlay 
et même Virtual Pornography (!?!). 
Pas de panique, malgré ces noms 
très techniques et chaudement 
évocateurs, la préversion d'inno­
cent qui nous a été montrée est 
une aventure graphique assez 
proche des classiques du genre: 
Monkey Island, Indiana Jones et 
autres productions Lucasfilm ou 
Sierra. Espérons que le person­
nage original de Innocent fera des 
émules.
Avec un peu de chance, les pro­
chains héros des softs de Divide

ï

'

tourne en rond et compte les 
(ours. Comme valeur, on fa it 

m ieux. C'est pas à  notre Arsène 
Lupin national que ce serait 

arrivé.

Les g raph ism es d ’innocent con tribuen t é no rm ém ent à  l'a tm osp h è re  du  jeu. Les te intes bleu 
som bre  don n e n t au  joueu r la  sensation  constante d 'ê tre  épié, en danger.

IAGES A U X  PENCHANTS INAVOUABLES ... IN
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Tilt: Andy, tu  es, 
avec S im on 
Lipowicz, le 
p ro g ram m eu r e t  le 
scén a ris te  
d 'in n o c e n t.  Il vous 
a  fallu com bien  de 
tem p s p o u r fa ire  ce 
jeu  ?
A ndy  : E n viro n  un  
an.
Q u ’est-ce  qui vous a  
do nn é  l ’idée de 
p re n d re  un vo leu r 
com m e p erso n n a g e  
p rinc ipal ?
On p e n s a i t  q u e  les  
jo u e u r s  s e r a ie n t  
p lu s  in té r e s s é s  p a r  
le  rô le  d 'u n  
p e rso n n a g e  
cy n iq u e , à la 
m o ra lité  d o u te u s e .  
C e tte  d é m a rc h e  e s t  
a s se z  rare  d a n s  les  
je u x  d 'a v e n tu r e s .  
H a b itu e l le m e n  t, 
le s  h é ro s  s o n t  d e s  
e x e m p le s  d e  b o n n e  
c o n d u ite .
Vous ne cra ignez 
pas  le  c o u rro u x  d es  
p a re n ts  vous 
accusan t 
d ’in fluencer les 
je u n e s  jo u e u rs  en  
les inc itan t à  la 
dé linquance  ? 
N 'e x a g é ro n s  rien  ! 
J a c k  le  h éro s  
d 'in n o c e n t  n ’e s t  
p a s  un  d é m o n .  
C ’e s t  un  v o le u r

m a is  p a s  un  
a ssa s s in . Il y  a 
q u a n d  m ê m e  u n e  
c e r ta in e  m o ra le  
d a n s  n o tr e  je u .  
L ’h is to ir e  q u i  
a rrive  à J a c k  
p ro u v e  b ien  q u e  le 
c r im e  n e  p a ie  pas. 
B ien sû r  ! Et pu is 
a p rè s  to u t ce n 'e s t  
q u 'u n  jeu  ! Q uelles 
o n t é té  vos so u rces  
d ’in sp ira tio n  p o u r 
le  scén a rio  ?
N o u s a v o n s  pris  
d e s  e x e m p le s  d a n s  
la  v ie  d e  to u s  les  
jo u r s . P o u r  to u t  
v o u s  a vo u er,
S im o n  e t  m oi- 
m ê m e  a v o n s  é té  
p o u r s u iv is  p a r  les  
im p ô ts .
Ah, je  vois. En fait.

Dans les bas-fonds de la  cité. En bas de  l'éc ra n , il y  a une représen ta tion  schém atique des 
lie u x . Un sim ple coup d 'œ il perm et de  re pé re r les sorties e t les endro its  intéressants.

f u t u r  p a s  si 
lo in ta in . C o m m e  
ça, c h a c u n  p e u t  
s ’id e n t i f ie r  au  
p e r s o n n a g e  d e  
J a c k  T. L a d d . M ais  
n 'a l le z  p a s  cro ire  
p o u r  a u ta n t  q u e  
S im o n  o u  m o i  
a y o n s  é té  d e s

"D a n s  l a  vie,
IL Y  A  DEUX CHOSES 

INELUCTABLES :
LA MORT ET LES IMPOTS"

c ’e s t une av en tu re  
au to b io g rap h iq u e  ? 
S i  o n  v e u t, o u i ! 
(rires) N on , en  fa i t ,  
on  a v o u lu  m e ttr e  
en  s c è n e  d e s  
p ro b lè m e s  
q u o t id ie n s  d a n s  un

v o le u rs  ! (rires) 
Jack  T. Ladd : Le T 
c ’e s t  p o u r  quoi ?
No c o m m e n t  ! En  
f a i t ,  c e la  v ie n t  
d 'u n e  e x p re ss io n  
p o p u la ire  a n g la ise , 
rien  d 'im p o r ta n t.

Je  vois, p a sso n s  à  
a u tre  ch o se . Q uels 
so n t te s  jeu x  
p ré fé ré s  s u r  P C  ?
La sé rie  des 
M o n k e y  I s la n d s  e t  
In d ia n a  J o n e s  de 
Lucasfilm . C e so n t, 
à  m on av is, les 
m eilleu rs jeux 
d ’av en tu res .
N otre am bition  
é ta it  d e  fa ire  un jeu  
cap ab le  d e  
co n cu rren ce r les 
m eilleurs Lucasfilm . 
Le challenge e s t de 
taille. Vous pen sez  y 
ê tre  parvenu  ? 
S in c è re m e n t, n o u s  
l ’e sp é ro n s  !
Innocent c o m p o rte  
q u e lq u e s  a to u ts  d e  
ta ille . Le m o d e  
sca n  p e rm e t  
d 'e x a m in e r  
c e r ta in e s  p a r tie s  de  
l ’écran . Les

p e rso n n a g e s  so n t  
d o té s  d 'u n e  
in te llig e n c e , on  
p e u t  leu r  d o n n e r  
d e s  d irec tives . 
L ’h is to ire  n 'e s t  pas  
linéa ire , la tra m e  
d u  scén a rio  se  
ra m ifie  en  
p lu s ie u rs  e n d ro its  
d u  je u .
Le p e rso n n a g e  
n ’e s t  ja m a is  tu é  
ou  b lo q u é , 
q u e lle  q u e  s o it  la 
s itu a tio n  d a n s  
la q u e lle  il se  
tro u ve . L e  s y s tè m e  
d e  je u  d In n o c en t 
e s t  a s se z  so u p le , il 
d e v ra it  p la ire  a u x  
jo u e u rs .
J e  vous le souhaite  
de  to u t cœ u r !
Merci Andy d ’avoir 
répondu  à  tou tes  
ces questions et 
bonne con tinuation  !

A  gauche, le héros au  re g a rd  té n é b re u x , typ iquem ent 
ang la is . A  d ro ite , le conducteur de  ta x i  a u  v isage  typ iq u e ­
m ent g ra isseux. Les d ia lo gu e s  se fo n t p a r  ( 'in te rm éd ia ires  

de  bu lles com m e d ans les bandes dessinées. Il s u ffit de 
chois ir avec le curseur la  réponse q u i vous convient.

REGARDS

^  D iv id e  B y  Z é ro , coneepteur du je u , a  v u  le  jo u r  en  
V  1 9 9 0  sou s  fa  h o u le tte  d 'A n d y  B la z d e ll e t  de Sim on  

Lipow lez, ancien d e  la  RAF (a rm é e  d e  l 'a i r  b rita n n iq u e ) ,  
A n d y  a  tra v a il lé  p lusieurs années en  ta n t que S o ftw a re  
M a n a g e r  ù  D o m a rk  a v a n t d e  fo rm e r D iv id e  By Z é ro .

1 9 9 1 ,  ils  o n t en ta m é  ensem ble un p ro g ram m e  
V  im p o rta n t p o u r le  com pte d e  M irro rs o ft  m ais  la  m o rt de  
^ R o b ert M a x w e ll a  m is fin  à  leurs tra v a u x . Comme V lv id  
Im a g e , ils  o n t s igné en su ite  un co n tra t av ec  Psygnosis. 
In n o c e n t est le u r  p re m iè re  g ra n d e  p roduction  sur m icro.

M M — —
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Jack semble avo ir un problème. Que voulez-vous ! M êm e dans le 
futur, un précipice reste un précipice. C'est pas très évolué,

comme piège, mais c'est toujours efficace.

Le mode scan en bas, à  gauche de l'écran, se présente comme 
une fenêtre où  est reproduite la partie  du décor observée par le 
curseur en form e d'eoil. Tous les éléments potentiellement utiles 

sont nommés dans cette fenêtre.

L'ambiance d ’innocent est dans l'ensembie assez sordide : quar­
tiers glauques, personnages louches, policiers véreux. Dans ce 

poste de poKce, Jack semble m al à  l'aise. Peut-être est-ce la pré­
sence de flics et de prostituées qui le gêne.

INTERDIT AUX NANAS !
Tu veux  b ra n c h e r  la n a n a  d e  t e s  rê v e s  ? 
A ssu re r un m a ^ ^ ^ ^ ^ ^ t e a n t  l 'a m o u r ?  

C o n n a ître  le  to p  du  b a ise r  e t  b ien  p lu s  encoi

f  POUR ASSURER 
AVEC LES FILLES!

TOUT CE QUE 1  
TU DOIS SAVOIR !

POUR GAGNER UN MAX DE CADEAUX, 
VOICI UN PLAN D'ENFER !

TOUS CES CADEAUX SONT DEJA 
PEUT-ETRE À TOI, 

ALORS SAUTE SUR TON TÉLÉPHONE !

Pour lus appels 36 68 la taxation ro  sera que de 2,19 Fro par minute 
Pour les appels 36 70 la taxation ne sera que de 8,76 Frs & la connexion, puis 2.19 Fis par minute.. 
Le règlement est déposé et disponible chez Maître Venezia, huissier de justice, 

à Nouilly-sur-Seine.
J E W S T E L E M E D I A  C O D E  M E D I A  :  2 4 1
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A m b e r s ta r ,  le  je u  de 
rôles allemand le plus 
soigné du m om ent, a 
remporté un vif succès 

auprès des aventuriers euro­
péens. Déjà, l’équipe de Thaiion 
travaille sur la suite, Ambermoon, 
dont nous avons commencé à 
vous pa rle r il y a deux mois. 
Depuis, la présentation et le scé­
nario ont grandem ent évolué. 
Jetons-y un coup d’œil... 
Ambermoon commence soixante 
ans après Amberstar. Vous parti­
rez donc à l’aventure avec de nou­
veau personnages.

APRES
L’EXCELLENT JEU DE 
ROLES AMBERSTAR, 

THALIONNOUS 
PREPARE 

AMBERMOON, UNE 
SUITE PLUS ETOFFEE 

ET DOTEE D ’UNE 
RÉALISATION 

TECHNIQUE 
ETONNANTE. VOYONS 

QUELS PROGRES 
L’EQUIPE A FAITS CES 

DERNIERS 
MOIS.

en 3D. Et 
com m e les 
sp rites sont 
v ra im e n t 
g ro s , il n 'y  o 
pas tro p  
d 'e f fe t de  
p ixe lisa tio n , 
m ême à 
courte  d is­
tance. B ravo

T H A L IO N

M ais ne vous 
inqu iétez pas, 
malgré le temps 
p a s s é , v o u s  
r e t r o u v e r e z  
certains person- 
n a g e s  d '
A m b e r s t a r .
Dans le royaume de Lyramion, la découlé, ont changé le visage du V o tre  p rem ière  tâc h e  est de
magie peut aussi servir à prolon- m onde de m anière c a ta s tro - retrouver l’équipement de votre
ger la vie... phique. Le héros ü ’Amberstar, grand-père, ce qui sera plus dif-
Par con tre , le pays a changé vieilli, et son petit-fils font partie ficile qu’on ne pourrait le penser,
d 'aspect. Les efforts déployés des survivants. D’autres objets se révéleront vite
dans Amberstar pour réduire à Durant les vingt ans qui ont suivi nécessaires...
néant les plans diaboliques de la chute du météore, le vieil aven- Bientôt, vous entrerez au hameau
l’horrible Marmion ont provoqué turier a éduqué et entraîné l’enfant de Spannenberg où tout va mal.

V u e  3 D  o u  v u e
DU DESSUS,  LES 

GRAPHISMES
d 'A m b e r m o o n
SONT SUPERBES

la  c h u te  d ’ un 
g ig a n te s q u e  
astéroïde sur le 
sol de la planète. 
L'impact, et les 
t u r b u le n c e s  
atmosphériques 
q u i en o n t

qu i est devenu à son to u r un 
homme fort et courageux.
Juste  avant de m ou rir, vo tre  
grand-père (car, bien entendu, 
vous êtes le petit-fils) vous prie 
d'aller voir ce qui se passe dans 
les îles lyramiennes car il craint 
que le Mal n’y ait refait surface.

UN JEU DE ROLES « BETON » AVEC UN

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



m r m

G én ia l ! Une fonc tion  carte  très  dé ta illée  q u i vous p e rm e ttra  de 
répérer les pièges, les monstres, les trésors e t les endro its  clés de 
chaque d on jo n . 'W /È A

D ura n t vos pé rég rina tions , 
vous se re i am ené à  v is ite r 
des e ndro its  très étranges 

e t m êm e d 'a u tre s  m ondes. 
Une chose est sûre : les g ra ­
phism es d 'A m be rm o o n  sont 

ne ttem ent p lus b e a u x  que 
ceux d 'A m be rs ta r.

En m ode «carte», vo tre  
g ro u p e  est représenté 
p a r  un  seul personnage 
(contra irem ent à  U ltim a 
V II, p a r  exem p le ). 
A dm irez  a u  passage le 
g ra n d  souci d u  d é ta il 
d o n t o n t fa i t  p reu ve  les

I  -  - 1  T T I

Mais il serait dom­
mage de vous dévoi­
ler ici toute l’histoire.
Sachez simplement 
que le suzerain du 
lieu vous présentera 
une lis te  de m is ­
sions... Et que, si l’on 
en c ro it ce qui est 
déjà écrit, attendez-vous à ce que vos 
aventures soient épiques !
Pour am éliorer vos talents e t vos 
caractéristiques, vous trouverez des 
«entraîneurs» qui aident les héros à 
développer leurs pouvoirs.
Parfois, vous paierez en espèces son­
nantes et trébuchantes, parfois vous 
devrez accomplir une petite mission 
avant d ’accéder à leurs services. 
Après avoir choisi et modifié votre per­
sonnage principal, il sera souhaitable 
de vous trouver des compagnons à 
travers le royaume. Une fois le groupe 
au complet, chaque classe de per­
sonnage (quelques-unes ont étés 
modifiées par rapport à Amberstar) 
sera représentée.
L’organisation de la magie aussi a

changé. Au lieu des 
sorts blancs, gris et 
noirs vous trouverez 
quatre groupes : la 
magie de la guéri­
son, l ’ a lch im ie, le 
m y s tic is m e  e t la 
destruction. 
L’aventure sera trois 

à quatre fois plus grande que la pre­
mière et l’ergonomie a été revue en 
conséquence. On aura accès à dix 
sauvegardes, la possibilité de placer 
ses possessions dans un coffre et de 
retourner automatiquement dans les 
magasins déjà visités.
Le maniement, lui aussi, sera plus 
simple et les combats beaucoup plus 
variés. Cela dit, les rencontres pai­
sibles et les énigmes à résoudre auront 
plus d ’ importance que la «baston» 
pure et simple.
Dès que la programmation sera termi­
née, Ambermoon sera traduit et les 
auteurs s’attaqueront aux versions ST 
et PC. On ne chômera pas à Lyramion 
cet été !

Eva Hoogh

Roustes,
A VOS MICROS !
Le royaume de 

Lyramion 
n 'attend plus

QUE VOUS l
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g ra n d  V. N o u s  e sp é ro n s  
n e  p a s  a vo ir  le  m ê m e  
p ro b lè m e  a vec  
A m berm oon.
Tu es un  trè s  g ran d  fan des 
jeux  d e  rô les...
O ui, a b so lu m e n t ! C 'e s t  
avec  la  sé r ie  d e s  U ltim a  
q u e  j e  m e  s u is  p a ss io n n é  
p o u r  le  genre .
. ..q ue ls  so n t te s  titre s  
favoris ?
J e  tie n s  à d ire  q u e  c 'e s t  
m o n  a v is  e n  ta n t  q u e  
jo u eu r , p a s  en  ta n t  
q u ’a u te u r  d e  je u . A lo rs, 
te c h n iq u e m e n t, les  
U nderw orld  so n t  
se n s a tio n n e ls  ! C ô té  
p ré se n ta tio n , c ’e s t  le  
f u t u r  d e s  JD R . P ar  
co n tre , la c o m p le x ité  d e  
W izardry VII e s t  inou ïe .
J ’y  a i jo u é  p e n d a n t  d e s

o u s  a u rio n s  
MPU réa liser  u n e  

Ë  ^ ^ L Ë trilo g ie  su r  le 
Ë  ^ Ê Ë  m o d è le  du  

Æ l  ^ Ë  p rem ie r
ép iso d e . M ais n o u s  
p ré fé r io n s  r e to u c h e r  nos  
o u tils  d e  p ro g ra m m a tio n  
a fin  d 'a m é lio re r  le  je u .
TILT: K arsten , tu  a s  c réé  la 
m ajeure p a rtie  du scénario  
d ’A m b e rm o o n .  Etiez-vous 
p re ssés  de donner une 
su ite  à  la  p rem ière  p a rtie  ? 
K a rsten  K ô p er  : N on , p a s  
v ra im e n t. En p ré p a ra n t  
A m berstar, n o u s  a v io n s  
d é jà  u n e  fo u le  d ’idées  
q u ’il é ta it  im p o ss ib le  
d ’im p lé m e n te r  à 
l ’é p o q u e . A u tre m e n t,  
n o u s  n e  l ’a u r io n s  ja m a is  
te rm in é . S é r ie u se m e n t,

n o u s  a u rio n s  p u  réa liser  
u n e  v ér ita b le  tr ilo g ie  su r  
le  m o d è le  d u  p rem ie r  
ép iso d e . M ais n o u s  
p ré fé r io n s  re to u ch er  
en co re  n o s  o u ti ls  d e  
p ro g ra m m a tio n  a fin  
d ’a m é lio re r  le  je u .
Il y au ra  une 3 e p a rtie  ?
O n verra ...
C om parée  à  la belle 
version d ’A m b e rs ta r  su r 
A m ig a , celle su r  P C  n ’é ta it 
p as  spectacu la ire .
On s ’e n  ren d  b ien  
c o m p te , tu  p e u x  m e  
croire. L e  te m p s  n o u s  a 
sé v è r e m e n t m a n q u é  e t  
n o u s  a v o n s  réa lisé  c e tte  
co n vers io n  à la  v ite sse

m o is  e n tie rs  sa n s  m e  
la s se r  u n e  seco n d e .
Des JD R  t ’ont-ils déçu ? 
M a lh e u re u se m e n t, oui. 
M ight & Magic IV es t  
e x tr ê m e m e n t b ea u , m a is  
d ’u n e  d u ré e  d e  vie  
n e t te m e n t  tro p  co u rte . J e  
p ré fè re  MM3. J ’a im e  
b e a u c o u p  U ltima VII, m a is  
il y a  v ra im e n t tro p  d e  
bugs. B o n , d ’accord , il 
re s te  to u jo u rs  un  b ug  ou  
d e u x  m a is  là, cela  en lève  
d u  p la is ir  a u  je u .
Q uels titre s  a ttends-tu?  
U nderw orld III et... 
A m berm oon.
Merci, K arsten , e t bon  
courage.

Sr'd è

« P 'fit poucet, p 't i t  poucet, ne  v a  pas dans la  fo rê t I»  A tten tio n , car dans 
certa ins e n d ro it (e t à  certa ines périodes d u  jo u r  e t  d e  la  nu it), la  v is ib ilité  
se ré d u it p e tit à pe tit. Les m onstres q u i rô d e n t risqu e n t de  vous p rendre  

p a r  surprise .

-  Tha lion , é d ite u r a lle m a n d , est connu p o u r  
^  ses je u x  d 'a rc a d e  fE n ch a n te d  L a n d , L io n n e a rt)  
Trois ans après son p re m ie r  je u  de rôlesf  
D ra g o n f l ig h t ,  Tha lion  a  récem m ent p u b lié

-  K arsten  K ô p er e t  J u rie  H ornem ann,
^ spécialistes d e  l 'h e ro ic -fa n ta s y , o n t conçu te  
scénario  très com p lexe  c f 'A m b e rm o o n . Ils  se sont 
é g a le m e n t chargés d e  la  p ro g ram m atio n .
M a tth ia s  Steinw achs, q u i a  ré a lis é  la  b an de  
sonore de  N o  S econd P r iz e  e t  d e  L io n h e a r t,  à  
composé la  m usique. Les g raph ism es sont l 'œ u v re  
d e  N lo n ika  K ra w in k e l, H e n k  N ie b o rg  e t  Thorsten  
M u tsch all sous l 'é g id e  d 'E r ik  S im on, chef de  
p ro je t.

^  -  A ctu e llem en t, l 'é q u ip e  n e  pense q u 'à  
^ term in er  A m b e rm o o n . Plus ta rd  dans l 'a n n é e ,  
Thalion v e u t nous o ffr ir  d e u x  s im u lateurs  un peu  
d iffé re n ts ... Et ils  nous o n t p ro m is  N o  Second 
P r iz e  2 ,  la  su ite  d e  le u r  e x c e lle n t je u  d e  course !

« Q uand  fe s  dans le désert depu is  tro p  long tem ps». Les îles Lyram iennes 
sont tou tes d iffé ren tes . Sur chacune d 'e lles, vous devrez résoudre  b ien 

des énigm es a v a n t de  p o u vo ir continue r vo tre  route .
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L' ÉVASION SANS FRONTIÈRE
Les plus bas prix des GAME MACHINES 

Un cadeau offert à tout visiteur muni de cette annonce.

PRIX H O  G A M E -M A C H IN E S

SYSTEME 1 SYSTEME 2

3 8 6  D X  4 0  64 Ko M .c. 4 8 6  D X 3 3  128 Ko M.G.

4 M o d e  RAM-DD 40 M o - FD 3" 1/2 HD 
C a r te  SVGA 65000 c o u le u rs  
M on iteu r SVGA 
2 Ports sé rie  e t  1 P ara llè le  
C lav ier 102T. S u p e r b o îtie r M initour 
+ 1 S u p e r c a r t e  so n  d e  luxe 
+ 1 S u p e r Jo ystick

4 M o d e  RAM - DD 80 M o - FD 3" 1/2 HD 
C a r te  SVGA 65000 c o u le u rs  
M on iteu r SVGA
2 Ports sé rie  e t  1 P ara llè le  - Souris 
C lav ie r 102T. S u p e r b o îtie r a ff ic h e u r 
+ 1 S u p e r c a r t e  so n  d e  luxe 
+ 1 S u p e r Joystick  ( m a n c h e  à  b a la i)

6 8 0 0  F n e 9 5 0 0  F n e

L o c a l  b u s  VESA e n  o p t io n  (su r 4 8 6  DX 33) c a r t e  m è r e  : +  2 0 0  F TTC
c a r t e  v id é o  : + 9 0 0  F TTC

P o u r  les o p t io n s  : c a r t e  v id é o  /  d i s q u e  d u r  /  c a r t e  s o n  /  L e c te u r  C D  - ROM  
e t  to u s  le s  a c c e s s o i r e s  d e  p i l o ta g e .  APPELEZ - NOUS !

Un lo o k  d 'e n fe r Enquête boutique TILT N° 105

TRIOMPHAL (PARIS 1 lème)
Voilà une boutique qui respire le PC ludique. Des jeux en 
démonstration, des cartes son sur les étagères et un 
vendeur qui maîtrise à fond son sujet. Pour une fois, notre 
enquêteur ne s’est pas vu conseiller une "petite ma­
chine”. 33 MHz, DD de 80 Mo. 4 Mo de Ram. voilà qui est 
séduisant, surtout vu le prix vraiment bas de ce matériel. 
Et en plus, un PC décortiqué sur un comptoir vous per­
mettra de comprendre ce qu'est une carte mère, où 
s'entichent les Mo de Ram supplémentaires, etc... 
Conclusion ; si vous trouvez par chez vous une boutique 
de ce genre, ne cherchez pas plus loin. C'est tout à fait 
ce qu'il vous faut.

P aris  : 81 e t 62/66, rue Am elot 75011 Paris
Tél. (1) 48 06 77 77 - Fax (1) 48 06 18 40 - M° Sébastien Froissart.
O uvert de 10h à  19h du m ardi au sam edi.de 14h à  19h le lundi.
Lyon : 2, quai C laude Bernard 69007 Lyon : + 200 F
Tél. 78  72 82 33 - Fax 78 61 71 13
R enn es : 8, rue du Louis d 'O r - Bas place des lices
35000 Rennes : + 200F - Tél. 99 67 23  23  - Fax 99 35 03 23
Nice : FAST M ICRO 92, av. georges V 06000 Nice : Prix libres
Tél. 93  53  16 88 - Fax 93 53 10 54
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Le p re m ie r n iveau  n'es» pas tro p  d iffic ile . Vous pou rre z  m êm e vous en tra în e r a va n t en  m ode fac ile

0 W ï& i i

UN ZESTE DE LEMMINGi 
UNE LARME DE 

SLEEP WALKER, UNE TOUCHE 
DE  PUSH OVER, LE TOUT 

A LA SAUCE BEAT’EM ALL/PLATE- 
FORME, THE CARTOONS AURAIT PU 

N ’ETRE QU’UN ASSEMBLAGE 
DISPARATE ET SANS AME. IL N ’EN 

EST RIEN ET LE PROGRAMME 
PROMET AU CONTRAIRE 

VETRE ATTACHANT

Ce dernier program m e  
micro de Loriciel s’ins­
crit dans la lignée des 
jeux d’action «inte lli­

gents». Au premier abord, on ne

la sortie sans encombre. Mais, en 
fait, la ressemblance s’arrête là. Le 
surhomme que vous guidez craint, 
tout comme son protégé, les dan­
gers du chemin et les monstres qui

rôdent. Le but est justement de 
dégager ce chem in. Pour les 
monstres, il suffit d’un bon coup de 
poing ou de pied pour qu’ ils se 
désagrègent, libérant une précieuse

r  vo^uis empêche

est autrement plus difficile de gérer 
le trajet lui-même.
La progression de la difficulté est 
très bien étudiée. Au début, les 
choses restent très simples : une

IL FAUT AVOIR LE COUP D 'Œ IL  ET REFLECH

,  -  . 7 .y..-.:::-- «•: •
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Ce n 'esf ni p a r vos coups ni p a r  vos sorts que  vous pou rre z  va incre  ce m onstre de 
f in  de  n iveau. Il fa u t «seulem ent» pa rve n ir à  fa ire  tom ber les shurikens, en b risan t 

les blocs de  p ie rre  à  l 'a id e  du  m arteau .

è k

d e  q u a lité .

Dogue de M au ve  
Encore un je u  d 'a c tio n -s tra té g ie  
! M a is , p o u r une /o is , ne .
boudons pas n o tre  p la is ir  : The 4 
C a rto on s  sem ble ê tre  un bon  I  
[eu , réun issant I
h arm on ieu sem en t un m axim u m  \  
de genres.

P io tr K o ro le v  . .
J 'a i  craqué p o u r  L e m m in q s , puis  /  
p our la  p e t ite  fo u rm i d e  Push 
O v e r. Je sens q u 'a v e c  The 
C a rto o n s , je  vais  encore passer L  
quelques nuits blanches d e v a n t  1 
m on écran !

L'écran d 'in te rm è d e  qui annonce chaque changem ent de  n iveau

I
marche d'escalier à poser pour 
changer de niveau, un bloc de pieire 
à faire tomber pour boucher un trou, 
un muret à détruire à coups de pied, 
et le tour est joué. Mais, par la suite, 
les énigmes sont .fiE§.,.|ÉB| ;JRR 
autrement plus 3» J  âfilT£• 
complexes : mise 
en place d'ascen­
seurs pour chan- i ■ f
g e r d ’ é ta g e , ... K jT j®
p la tes -fo rm e s  .
m o b ile s  p o u r i ’ •:> ' 
f ra n c h ir  le s  ....% ?r X f J Î S
gouffres, bombes
pour détruire des éléments indési­
rables. interrupteurs à activer pour 
libérer des passages, blocs de cou­
leur à apparier pour les faire dispa­
raître. etc. Ces éléments, intégrés

au paysage, ne sont pas toujours 
faciles à atteindre.
Le jeu n’est pas linéaire : il peut exis­
ter plusieurs passages, certains 
objets sont mutiles et d'autres

^si^erfains sont récupérables par les 
deux compères, la plupart sont spé­
cifiques à l’un d ’eux. Quand ils sont 
destinés au protégé, il faut que 
«Superman» s'arrange pour le

*  S iO j j j j M

..... “
. • •       -

Le boss du  deuxièm e m onde n 'e s t pas  très  e nga ­
gean t. Il fa u t to u jo u rs  fa ire  tom ber les éto iles, m ais, 

cette fo is , en a c tionnan t les bons in te rrup teurs.

conduire jusque-là. La gestion des 
bonus trouvés, qui sont accessibles 
à tout moment, oblige à une cer­
taine stratégie, tout comme la ges­
tion de l’argent, qui sert à acquérir 
d'autres bonus.
La sauvegarde partielle en cours de 
niveau (à la manière de Sonic) et les 
codes permettent une progression 
régulière.
Le jeu comporte sept mondes 
(ville, forêt, maison, enfer, etc.), 
chacun d'eux se subdivisant en 
trois niveaux. Un monstre gardien 
vous attend à la fin de chaque 
monde et il faudra faire preuve

d’astuce pour le vaincre. Quelques 
niveaux bonus complètent le tout. 
La qualité de réalisation est réelle. 
S’il est difficile de se pâmer devant 
les décors, ceux-ci sont mignons et 
variés, avec un usage constant des 
dégradés de ciel et du scrolling dif­
férentiel pour rehausser le tout. 
Michel Winogradoff nous a concocté 
de jolies mélodies, différentes pour 
chaque monde, et la version finale 
comprend aussi des bruitages. Si 
vous avez aimé Lemmings et ou 
Push Over, surveillez bien la sortie 
de ce programme.

Jacques Harbonn
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A utre  m onstre g a rd ien  et nouveau puzzle  encore p lus d iffic ile  : 
p la te -fo rm e  fr ia b le , blocs à dép lacer p o u r activer en perm anence des 

p laques sensibles, etc.

INTERVIEW

Lem m ings, co m m e  
to u s  les g ra n d s  
je u x  q u i o n t  
r é v o lu t io n n é  la 
m ic ro  d e  loisir, a 
o u v e r t d e s  h o rizo n s  

n o u v e a u x  a u x  
p ro g ra m m eu rs .
Tilt : B ern ard , tu  es le chef 
d e  p ro je t de
T h e  C a rto o n s . Q ui a  é té  à 
la  b a se  du  p ro je t?
B e rn a rd  A u  ré : P a tr ick  
e s t  v en u  n o u s  vo ir  un  
jo u r  a v e c  so n  ca r to n  so u s  
le bras, c o n te n a n t  non  
s e u le m e n t  les é b a u c h e s  
g ra p h iq u e s  d u  je u , m a is  
a u ss i d u  scén a rio  e t  d u  
g a m e p la y . L e  p r o je t  no us  
a se m b lé  v ra im e n t  
in té re ssa n t. A u s s i  avons-  
n o u s  m is  D avid , 
p ro g ra m m e u r  
in d é p e n d a n t, su r  le  coup . 
Tilt : O n ne peu t 
s ’em pêch er de tro u v er des 
sim ilitudes en tre  
T h e C a rto o n s  e t 
L e m m in g s  ou  S le e p  
W alker. Q u 'en  est-il 
exactem en t?
Lem m ings, c o m m e  to u s  
les  g ra n d s  j e u x  q u i o n t  
ré v o lu tio n n é  la  m icro  d eLes m onstres sont tou t petits , m a is très fin em e n t dessinés (sans jeu de 

m ot) e t assez variés au  cours des n iveaux.

loisir, a o u v e r t d e s  
h o r izo n s  n o u v e a u x  a u x  
p ro g ra m m e u rs  d e  je u .  Il 
e s t  d o n c  n o rm a l q u 'i l  y 
a it  d e s  ré fé ren ces  
c o m m u n e s  a vec  
The C arto o n s, q u i e s t  lo in  
d ’ê tre  u n e  p â le  cop ie . En 
reva n ch e , il n e  s ’a g it q u e  
d ’u n  h a sa rd  p o u r  S leep 
W alker. Le p ro je t d e  The 
C arto o n s a e n  e f fe t  
d é b u té  il y a m a in te n a n t  
un  b on  m o m e n t : 
s e p te m b r e  91 p o u r  le 
p r o je t  e t  d é b u t  9 2  p o u r  
la  p ro g ra m m a tio n .
C ela sem ble  un peu  long.
Y a-t-il eu  d es  prob lèm es 
de développem ent?
N on  p a s  d e  réels  
p ro b lè m e s  d u  g e n re  gros  
b u g s  im p o ss ib le s  à 
c irconven ir. M ais un  
c e r ta in  n o m b re  d e  
c o n tr e te m p s  o n t  m a rq u é  
la  g e s ta tio n  d e  ce 
log ic ie l. C ela  d it, to u t  e s t  
m a in te n a n t  réglé. Le  
p ro g ra m m e  e s t  q u a si  
f in a l is é  e t D a vid  
tra va ille ra , d a n s  la 
fo u lé e , à s a  co n vers io n  
s u r  ST.
M erci, B e rn ard  e t... 
à  b ien tô t.

R E G A R D S ...

D a v id  Peres a  p ro gram m é le  code 
d e  T h e  C a r t o o n s  g r â c e  à

l 'a s s e m b le u r  D e v p a k  2 .  C 'e s t  un  
passionné d e  je u x  d 'a c tio n . I l  possède  
c h e z  l u i  u n  A m i g a  2 0 0 0  e t  u n e  
M e g a d r i v e .  Le  PC q u ' i l  a  a c q u is  
récem m ent lu i  a  o u v e rt de n o u ve au x  
horizons : fe u x  d ’aven tures  e t  d e  rô le  
en p articu lie r. Les graphism es sont dus 
à  la  s o u r is  d e  P a t r ic k  D a h e r ,  q u i  
tra v a ille  sous D e lu x e  P a in t I I I .  D a v id  a  
p a r t i c i p é  a u s s i  i n t e n s é m e n t  a u  
« g a m e p la y » .  E n f in ,  le s  m u s iq u e s , 
p rés en tes , e t  les  b ru ita g e s , à  v e n ir , 
s o n t  l e  f a i t  d u  s y m p a t h i q u e  e t  
ta le n tu e u x  M ic h e l W in o g ra d o tf ,  au  
p alm arès  conséquent. I l  t ra v a il le  pour  
sa p a r t  sur N o ta to r  ST.

Un nouveau boss : celui-ci est encore p lus h id e u x . Le puzzle est, lu i, 
to u jo u rs  p lus com plexe.

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



Parrainer un enfant du-bout-du-monde

A liou  a 7 ans et toute la 
vie devant lui...
Il y a quelques mois 
encore, il faisait partie 
des milliers de petits 
Sénégalais qui ne sont 
pas scolarisés.

Mais aujourd’hui, il est 
inscrit à l’école près de 
son village. Très bientôt 
il aura un parrain en 
France. Un parrain qui 
lui permettra de suivre 
une scolarité dans de 
meilleures conditions. 
Un parrain à qui il racon­
tera, son pays, son éco­
le, sa vie, au travers de 
dessins et même plus 
tard de petites lettres.

Un parrain qui lui enver­
ra très certainement 
des cartes postales, des 
photos...

O u i, Aliou rejoindra 
bientôt les 4500 enfants 
Sénégalais qui à ce jour 
bénéficient d’un parrai­
nage personnalisé avec 
Aide et Action.
A l’origine de cette 
association, Pierre-Ber­
nard Le Bas qui en 1981 
lance en France le 
système du parrainage 
personnalisé.
Le principe est simple : 
chaque parrain s'enga­
ge à verser 100 F par 
mois le temps de la sco­
larité primaire de son fil­
leul. Il reçoit alors le 
dossier de présentation 
de son filleul, avec sa 
photo et quelques mots 
sur l’histoire de sa fam il­
le. Puis 3 fois par an, 
l’enfant et son parrain 
échangent alors de 
leurs nouvelles.

G râce  à cette formule, 
plus de 42000 enfants 
sont désormais parrai­
nés en Inde, au Rwanda, 
au Togo, au Niger et, 
depuis 1989, au Sénégal 
et à Haïti.
Chaque parrain contri­
bue à la construction, à 
la rénovation, à l’équi­
pement des écoles, et à 
la formation des institu­

Pour eux aussi, les 
chemins de la vie 
passent par l’école.

Dans l’école d’Aliou et 
dans les 20 autres 
écoles de la Préfecture 
de Kolda, on com p te  
a u j o u r d ’ h u i  1 4 8 6  
enfants qui ont un par­
rain en France. Grâce à 
ces parrains, on a cons­
tru it des classes neu­
ves. D’autres classes 
sont en cours de réhabi­
litation.
Pour Aliou, avoir un par­
rain, c’est l'assurance 
de pouvoir suivre une 
scolarité dans de bon­
nes conditions. C’est 
surtout l’espoir d’un 
avenir meilleur...

M a is  Aliou n’est pas 
seul. Dans sa famille, 
dans son école, dans 
son pays, des centaines 
d ’ e n fa n ts  a tte n d e n t 
encore avec impatience 
ce  q u e lq u ’un - vous  
peut-être ! - qui les aide­
ra à prendre le chemin 
de l’école.

Bruno MEURA
Si vous acceptez vous aussi de parrai­
ner un enfant du-bout-du-monde, 
merci de remplir le bon ci-dessous et 
le renvoyer à :

Aide.Action
L'ECOLE, UN CADEAU POUR LA VIE •

67, boulevard S ou lt
75012 PARIS - Tél. (1) 40.19.04.14

AIDE ET ACTION A OBTENU 
LE PRIX CRISTAL 1990 POUR 
LA TRANSPARENCE DE SA 
GESTION FINANCIERE

AIDE ET ACTION est une asso­
ciation à but humanitaire, apoliti­
que et non-confessionnelle. Vos 
dons sont à ce titre déductibles 
de vos revenus imposables, dans 
les lim ites prévues par la loi. Un 
reçu fiscal vous sera adressé 
chaque année.

Les comptes d ’Aide et Action 
sont certifiés chaque année par 
le cabinet de commissariat aux 
comptes Guy Barbier e t Asso­
ciés, membre de l’organisation 
mondiale Arthur Andersen.

Bon à découper et à renvoyer à Aide et Action : 67, boulevard Soult - 75012 PARIS
EE OUI, je  s o u h a ite  p a rra in e r un e n fa n t d u -b o u t-d u -m o n d e .
Je  jo in s  un ch è q u e  de  100 F à l’o rd re  d ’A id e  e t A c tio n , c o rre s p o n d a n t à m on p re m ie r m o is  de  pa rra in a g e . M e rc i de 
m ’a d re s s e r le d o s s ie r c o m p o rta n t la p h o to  de m on f ille u l.

EU Envoyez-moi
une docum enta tion  com plè te
sur A ide  e t Action.

EU Je ne peux pas parrainer 
un en fant pou r l’instant, mais 
je  vous envoie un don de :

□  150F □  300 F

□  500 F ou  plus.

□  M m e □  M lle
En m ajuscu les S.V.P.

□  M. J  I L

P rénom . 

N °_____ -R ue.

C ode Postal l V ille .

Tél. i l J  L

P rofess ion (fa c u lta tif)

J  L

T i I I 4

teurs...
Le parrainage permet 
également d’aller plus 
loin en agissant sur l’en­
vironnement direct de 
l'en fan t : a lphabé tisa ­
tion des parents, eau 
potable, santé, petits 
maraîchages...
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Les tro u p e s  se p ré p a re n t  à  la  b a ta i l le ,  q u i v a  se d é ro u le r  d a n s  le  tu m u lte  des  c ris  e t d e s  co u p s  d e  c a n o n . Les m a i'
sons  e x is ta ie n t  v ra im e n t  à  l'é p o q u e .

Fields
of Glory
The Road to Waterloo

MICROPROSE

L e s  c o n c e p t e u r s  d u  j e u  o n t  

p o r t é  u n  e f fo r t  t o u t  p a r t i c u l ie r  

s u r  la  r é a l i t é  h i s t o r i q u e .  Nous 
avons d 'a ille u rs  pu vérifie r le 
sérieux qu'ils apportaient à cet 
aspect, leur bibliothèque étant 
remplie d'ouvrages traitant des 
guerres napoléoniennes, des uni­

form es de l'époque et autres 
livres d’Histoire. Les amoureux de 
réalisme seront vraiment à la fête. 
Les troupes se trouvent exacte­
ment là où elles devraient être, en 
tenue d'époque, avec leur arme­
ment. Ce réalisme se retrouve 
aussi au niveau géographique.

La carte des lieux est d ’une pré­
c ision diabolique, re flé tan t la 
moindre dénivellation de terrain, 
mais aussi toutes les maisons et 
constructions diverses qui s ’éri­
geaient sur les lieux à l’époque. 
C e t t e  p r é c i s i o n  h i s t o r i q u e  n e  

s ' e s t  p a s  fa i te  a u  d é t r im e n t  d e  

la  f a c i l i t é  d e  

j e u .  Ainsi la 
carte dispose 
de trois gros 
s issem ents. 

lÉ É É H id É ftÉ R  d e p u is  une 
vue éloignée 

où chaque écran couvre 20.000 
km2 (parfait pour juger d ’un seul 
coup de la disposition d'ensemble 
des forces en présence), jusqu’à 
une vue rapprochée où l’écran le 
couvre plus que 2 km2, et qui se 
révèle excellente pour observer 
de près les combats.

Un simple clic sur une unité suffit 
à faire apparaître une fenêtre de 
renseignements : nature de l'unité, 
nom et portrait des chefs qui la 
dirigent, etc.
La réalisation fait honneur aux 
capacités des PC modernes.

La b a ta i l le  d e  L ig n y  v a  co m m e n ce r. 
Le c o n trô le  des  p o n ts  e s t c a p ita l 
p o u r  é v i te r  d e  se fa ir e  d é b o rd e r  p a r  
les tro u p e s  e n n e m ie s .

FIELDS OF GLORY COLLE AU PLUS

MICROPROSE 
NOUS PROPOSE 

UN WARGAME QUI 
POURRAIT FORT BIEN 
COMBINER 
LES AVANTAGES 
DES NOUVEAUX 
WARGAMES 
« IMAGINAIRES »,
PLUS INTUITIFS 
D’USAGE ET PLUS 
BEAUX, À LA RÉALITÉ 
HISTORIQUE 
POUSSÉE DES 
WARGAMES 
CLASSIQUES.

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



IN T E R V IE W

séduisant.

P io tr K o ro lev
Pour m oi, les seuls «w argam es  
dignes de ce nom se d éro u le n t  
dans les a irs , a ile  contre a ile ,  
dans le  stress d 'u n  «d o g fig h t». 
Toutefois  Fields of Glory 
a p p a ra ît  b ien  p ro m e tte u r e t

ram pants au  m oins quelques  
heures.

REGARDS.
^  Fields of G lory esf conçu e t  p ro g ram m é p a r  

une des équ ipes de d é ve lo p p e m e n t de  
^ M icroprose A n g le te rre . Cette éq u ip e  se 
compose de Jim  B a m b ra  e t  A d ria n  E arle  p o u r la

__________  . p
en fin  À lïa n  H o low ay , M a r tin  S m illie  e t  Eddie  
G a rn ie r  p o u r les  g raphism es. U ne éq u ip e  so lid e , 
à  la  m esure du lo g ic ie l.

|  a p m u  : n o u d

Chacune des unités combattantes 
(fantassins, canonniers et leur 
pièces d'artillerie, cavalerie) est 
représentée par une petite figu­
rine particulièrement bien dessi­
née. Les portraitssont tout aussi 
superbes Les com bats  sont

rehaussés d'animations et d'effets 
sonores pour accentuer encore le 
réalisme.
Plus que quelques semaines à 
attendre pour enfin savoir s’il était 
possible de remporter Waterloo.

Jacques Harbonn
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U n s im p le  clic so u ris  d é v o ile  la  c o m p o s itio n  de  l 'u n ité  c o m b a tta n te  e t  des  
g é n é ra u x  q u i la  d ir ig e n t .  A d m ire z  les p o r t ra i ts ,  ré a lis é s  d 'a p rè s  les g r a ­

v u re s  d 'é p o q u e .

La c a r te  a  é té  s ty lis é e , m a is  n 'e n  
c o n t ie n t  p a s  m o in s  to u te s  les in fo r ­
m a tio n s  e x a c te s  e t  né ce ssa ire s  au  
b o n  d é ro u le m e n t des  m a n o e u v re s .

W a te r lo o ,  W a te r lo o ,  m o rn e  p la in e . 
M a is  ce n 'e s t p a s  le  m o m e n t de 
r ê v e r  c a r  la  « m o rn e  p la in e »  e s t p lu ­
tô t  a g ité e  !

Pas la  p e in e  de  v o u s  fa ir e  u n  d ess in  
:  les fo rce s  co a lisé e s  a n g lo -p ru s ­
s ie nnes  o n t  g a g n é  e t W a te r lo o  est 
un  n o u v e l échec.

La b a ta i l le  to u rn e  m a l. Les g r o ­
g n a rd s  e n to u re n t  le u r  e m p e re u r-  
id o le  m a is  to u t  le u r  c o u ra g e  n 'y  
s u f f ira  pas.

û

PRES A LA RÉALITÉ HISTORIQUE
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R  E V I E W S

INTERNATIONAL
p( OPEN GOLF

OCEAN S’ATTAQUE A LA SIMULATION DE 
GOLF, UN GENRE NOUVEAU POUR LUI.
CE SECTEUR EST ACTUELLEMENT DOMINE 
PAR US GOLD ET MICROPROSE. MAIS LE PETIT 
DERNIER D'OCEAN NE MANQUE PAS 
D'ATOUTS POUR LES AFFRONTER.

L 'in tro  e s t assez b ie n  fa ite .  S o rta n t des  e a u x  (s u b t ile  ré fé re n c e  à  
O cé a n  !) , u n e  b a l le  d e  g o l f  v ie n t  f in i r  s a  co u rse  s u r  le  g re é n .

LA VARIETE DES SUIVIS DE BALLE EVOQUE 
UNE RETRANSMISSION TELEVISEE

Les « la n g u e tte »  d e s  m e n u s  se t ir e n t  à  la  d e m a n d e , p o u r  ré v é le r  les d i f fé ­
re n te s  o p t io n s  p ro p o s é e s .

La v u e  a é r ie n n e  g é n é ra le , b ie n  ré u ss ie , d o n n e  un  a p e rç u  des  d iff ic u lté s  
q u i v o u s  a tte n d e n t.

REGARDS

Hm m e t o u t  p ro -  L’écran de jeu est original. La
ramme de golf qui se  plus grande partie est dévolue à la

ispecte, In te rna tiona l vue 3D. Celle-ci est bordée par
pen  G o lf C ham p ion - une série de «boutons-icônes»,

sh ip  (IOGC) vous propose diffé- pour régler les options,
rents parcours de 18 trous. Les On peut prendre connaissance
parties peuvent s ’y dérouler de des informations concernant le
manière variée : jeu simple pour trou joué ou changer de club,
un à quatre joueurs, match entre 
plusieurs joueurs, option «skins» 
pour jo u e r de l ’a rgen t, deux

met de définir le type de prise de 
vue : vue arrière simple, comme 
celle qu'aurait un vrai golfeur qui 
voit partir sa balle; travelling pour 

suivre la balle de 
face, de profil ou 
de d o s ;

I fixes de départ

la b a lle  e t, e n fin , un «mode 
cinéma» qui combine toutes les 
techniques pour donner le plus de 
vie possible à la représentation.

repérage et représentation ou non 
du go lfeur à l ’écran. Avant le 
swing, il est possible de visuali­
ser le trajet probable de la balle, le

AVANT LE SW IN G  IL EST POSSIBLE DE VISU
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PRONOSTICS
JACQUES HARBONN  
Avec tous ses atouts e t, en  
p articu lie r, le  côté dynam ique i 
de l'a n im a tio n , International I 
Open Golf Championship I
d e v ra it a rr iv e r  à  se fa ire  une 
place dans le  club très ferm é  
des m eilleurs je u x  de g o lf  sur PC.

PIOTR KOROLEV 
S eu l Links 3 8 6  Pro est 
p a rv e n u  à  m e d on n er  
v ra im e n t l'im p re s s io n  d 'ê t re  
sur le  g re e n . Et ce n e  sont 
pas les g raphism es

; quelconques d e  ce je u  q u i ne  
e ro n t ch an g er d 'a v is  !

M O R G A N  FEROYD 
In ternational Open Golf

A m b ia n c e  d é s e rt,  a ve c  s a b le  e t  ca c tu s , p o u r  ce p a rc o u rs  d a n s  le  N e v a d o .  Il ne  m a n q u e  
p lu s  q u e  le  c râ n e  b la n c h i d 'u n  b o v in .

av is , ils  ne sa tis fa iro n t p as  les  
joueurs q u i possèdent d é jà  
Links ou David Leadbetter. 
bonne chose !

Les p a rc o u rs  s o n t v a r ié s  e t  d if f ic i le s ,  a ve c  d e  la rg e s  é te n d u e s  d 'e a u  e t 
d e  s a b le , u n  r o u g h  d e n s e  à  s o u h a it  e t  d e s  a rb re s  p o u r  g ê n e r  ce rta in e s  

tra je c to ire s .

un autre jeu de sport? 
N i l 'u n  n i l 'a u tre .  
N ous t ra v a il lo n s  s u r  
un je u  C D -R O M  
basé  s u r  la  s tra té g ie  
e t q u i d e v ra it  t i r e r  
p le in e m e n t p a r t i  
des  p o s s ib ilité s  du  
s u p p o r t.
M a is  je  ne p e u x  vous  
en d ire  p lu s .
Merci tou t de même 
d ’avo ir levé un coin du 
voile et à b ientôt de 
vos nouvelles.

T ilt  : Bon jour Tony.
Tu es le graphiste de 
ce pro je t. Peux-tu 
nous en parler un 
peu?
Tony M e re d ith  .- N ous  
a vo n s  v o u lu  ré a lis e r  
un  g o l f  o r ig in a l,  q u i 
se d é m a rq u e  des  
p ro d u c t io n s  
a c tu e lle s , sans p o u r  
a u ta n t  a b a n d o n n e r  
les  bonnes idées  
co m m e  la  3D . 
Pourquoi un golf? Es-

le  PC. A c tu e lle m e n t  
m es je u x  fa v o r is  so n t  
X-Wing e t  
Ultim a Underworld. 
Avez-vous d 'autres 
pro je ts après ce go lf ? 
O ui. e t d 'a i l le u rs  
n o u s  n ’a vo n s  pas  
a tte n d u  la  s o rt ie  
c o m m e rc ia le  de  
International Open 
G olf Championship 
p o u r  n o u s  y  m e ttre . 
Est-ce un Datadisk ou

tu  go lfeur toi-même? 
P o u r m a  p a r t ,  p a s  du  
to u t .  M a is  l ’un  des 
p ro g ra m m e u rs  a 
p ra t iq u é  ce s p o rt,  ce 
q u i lu i  a d ’a i l le u rs  
be a u co u p  s e rv i p o u r  
la  m ise  au  p o in t  du  
"g a m e p la y ».
Comment s’est passé 
le développement du 
jeu ?
I l  n ’y ci pas g ra n d -  
chose à en d ire .

Le p ro je t  a d é m a rré  
i l  y a un  an e t nous  
n ’a v o n s  pas  
re n c o n tré  de  
d if f ic u lté  m a jeu re . 
Une petite  question 
personnelle : es-tu 
joueur?
O u i, très . J 'a i  
d 'a i l le u rs  un  Am iga à 
m on  d o m ic ile .
M a is  je  m e su is  
to u rn é  d e p u is  
q u e lq u e  te m p s  vers

Le swing utilise, lui aussi, une Graphiquement, on est loin de la
technique originale. débauche de détails de Links 386
Rompant avec la tradition des Pro, mais les décors 3D restent
deux curseurs mobiles, llnterna- engageants et assez variés d’un
tional Open G olf Championship parcours à l’autre,
vous demande de choisir la force L ’animation, avec ses effets de
du coup puis vous laisse corriger suivi dynamique, de travelling, de
les «tremblements» du viseur qui panoramique, est d ’un grand réa-
s’affiche sur la balle pour frapper lisme. De plus, elle est très fluide
au point voulu. (sur un 486 tout au moins).
Ce point d ’impact influe sur la La bande-son n’est pas excep-
direction mais aussi la puissance tionnelle mais pourrait être gran-
du tir. Pour compliquer le tout, si dement améliorée d’ici à la sortie
votre balle est à demi-enfouie du jeu . Nous ne m anquerons
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PORT BLASTER : 
CONCERTO 
POUR 20 VOIX

I  e  Port B la s te r est une  
I  petite extension sonore se 
I  co n n e c ta n t sur le p o rt
1  p a ra llè le  d e  to u t PC. 
LmmCompatible Sound Blas­
te r e t Windows 3.1, e lle  
apportera aux possesseurs de 
portables ou de PC surchar­
gés les joies des bruitages de 
jeux de qualité et du multimé­
d ia . Les perform ances sont 
excellentes : 2 0  voix FM stéréo 
à 4  opérateurs, échantillon­
nage et restitution jusqu'à 44.1  
KFiz (la moitié en stéréo), haut- 
parleurs intégrés, prise M id i, 
etc. (extension Creative Labs, 
distribué par Guillem ot; prix : 
H>.

Jacques Harbonn

Concours 
Lemmings 2 
LES RESULTATS
V ous a ve z  é té  n o m b re u x  à 
répondre au concours Lemmings
2  du numéro 112 de Tilt. Il s’agissait 
de découvrir le nom d ’une tribu. 
Pas si facile, car seulement la moi­
tié d'entre vous a trouvé la bonne 
réponse. Il s'agissait, bien entendu, 
de la tribu des Lemmings égyptiens. 
Voici la lis te  des dix prem iers 
gagnants :

Yannick Robin de Carcassonne (11) 
remporte le week-end à Londres 
pour deux personnes.

Huguette Remy de Soleymieux (42), 
Pierre Chatel d'Oullins (69), David 
Genay de St Symphorien (79), 
Christophe Ricart de Vitry en Artois 
(69), Marie-Thérèse Caron d ’Anvin 
(62), Olivier Belguise d'Eckwersheim 
(67), Yannick Cointe de Paris (75), 
Thomas Remichius de Dunkerque 
(59) et Alice Bergeret de St Genis 
Laval (69) gagnent tous un exem­
plaire du jeu Lemmings 2  sur PC 
ou Amiga.
Les autres gagnants recevront leur 
T-Shirt ou leur pin's directement à 
leur domicile.

POUR UNE 
COMPIL1 DE PLUS

Ubi Sofl sortira en M a i 
une compilation de jeux  
micro. Au program m e : 
F I  6  C o m b a t  P i l o t ,  
G r a n d  P r i x  5 0 0  I I ,  
M a n c h e s t e r  U n i t e d ,  
D o u b le  D ra g o n  I I ,  P e r­
m is d e  Tuer. De l'action  
en perspective ! le  plus 
in té ressan t est que  ce 
pack sera proposé à  un 
p rix  très honnête. Cela 
n e  m a n q u e ra  p a s  de  
v o u s  p la i r e  en  c e tte  
période où les jeux sont 

toujours un peu chers. Et les possesseurs de  CPC 
seront ravis d 'ap pren d re  qu 'une version spéciale 
leur est destinée. (Arcade Hits sera distribuée par 
U bi Soft en m a i - P rix  B pour CPC e t  p rix  C pour 
A m ig a /S T /p q .

M organ  Feroyd

SOUND BLASTER 
TOUJOURS PLUS

G uillemot, l'impor­
tateur des cartes 
sonores vedettes 
Sound Blaster 2  et 
Pro de C reative  

Labs, en modifie le package et 
son contenu (version Deluxe). 
Si les cartes elles-mêmes sont 
identiques, vous bénéficierez 
néanm oins d 'u tilita ires  plus 
nombreux et plus diversifiés, 
sous DOS et sous Windows, 
et, surtout, de deux jeux de  
qualité : l'incontournable Lem­
mings et l'excellent Indiana- 
polis 500. Le package  Pro 
contient en outre le CD-ROM  
de l'impressionnante encyclo­
pédie multimédia de Software 
Toolworks (en anglais, m a l­
heureusement). Les prix restent 
inchangés : G  pour la  2  et H  
pour la Pro.

A  propos de CD-ROM, Guille­
mot va proposer un nouveau 
lecteur plus perform ant pour 
ses Sound Blaster Pro e t 16 
ASP, tout en restant à  un prix 
raisonnable. Il peut lire les CD- 
photo Kodak multicession et 
surtout disposer d'une vitesse 
de  transfert double. Les ani­
mations de Sherlock Holmes 
Consulting Détective ou du pro­
chain The Seventh Guest n 'en 
seront que meilleures (lecteur 
M a ts u s h ita , d i s t r i bu é  p a r  
Guillem ot; prix : J).

Jacques Harbonn

SVGA GALAXIE : 
LA PUISSANCE 
VIDEO
Avis aux amateurs, la société Ace 
propose une carte vidéo Galaxie 16 
millions de couleurs en 16 bits. Ses 
caractéristiques techniques sont 
assez impressionnantes : 2 Mo de 
mémoire, 16 millions de couleurs 
en 640x480, processeur spécial

Sur votre gauche, mesdames et 
messieurs, vous pouvez voir la 
célebrissime Tour Eiffel. Isolés 
entre le  processeur 16 bits et le 
bus mémoire de 3 2  bits (restez 
polis !), vous pouvez adm irer les 
2 M o de mémoire. Nous espé­
rons que cette visite vous a été 
agréable. A  bientôt.

pour accélérer les fonctions gra­
phiques de Windows, support des 
résolutions VGA/SVGA/XGA et le 
mode entrelacé, vitesse de trans­
fert de 14 Mo par seconde, réso­
lution de 1280x1024 en 256 cou­
leurs, nombreux drivers de logiciel 
pro fournis (Ventura, WordPerfect, 
Lotus, etc.). Il est un peu surpre­
nant que l’option grille-pain ne soit 
pas proposée... Somme toute, c'est 
une carte de très bonne qualité mais 
dont le prix est un peu élevé. (La 
carte Ace Galaxie est disponible au 
prix de 3.500 FrTTC.).

MorganFeroyd

IMPRIMER 
EN SILENCE
C itizen propose deux 

nouvelles imprimantes 
d a n s  sa ga m m e. 
Comme d'habitude, il 
s'agit de produits à un 

prix très abordable. Les Swift 90 et 
90 C sont des imprimantes matri­
cielles 9 aiguilles, noir et blanc ou 
couleur. Au CEBIT 93 d’Hannovre, 
où elles étaient présentées, on a pu 
constater leur qualité d'impression 
(240x240 dpi) et surtout leur grande

Le défi que propose la société 
Citizen est très intéressant : 
fa ire  de la  qualité pour pas 
cher. Avec les Swift 9 0  et 9 0  C, 
an peut dire que c'est plutôt 
réussi !

discrétion. Une touche permet de 
passer en mode silencieux. Outre 
cet avantage, ces imprimantes sont 
dotées de capacités techniques 
intéressantes. Il est possible, par
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exemple, d ’imprimer des calques ou 
transparents, de découper le papier, 
d'utiliser une des huit polices de carac­
tères disponibles ou bien encore de se 
connecter sur le minitel par le biais d'un 
adaptateur. Alors pour 1700 F TTC, 
l'investissement vaut la chandelle. Sur­
tout que les Swift 90 et 90C sont garan­
ties deux ans pièces et main-d’œuvre.

Morgan Feroyd

ZOOL de la

FALCON : 
ATARI ET KO DAK  

S E  M ARIENT !
Eh oui, Atari et Kodak se mettent en ménage. Le Falcon et le CD-Photo 
seront dorénavant compatibles. Les capacités techniques du Falcon le 
préparait déjà à une telle association. Il suffit donc d ’adjoindre un CD- 
ROM  externe à la bête pour qu’apparaissent devant vos yeux ébahis les 
photos des derniers rejetons de Mme Michu jouant avec le chien de la 
famille Pabô, tout ça géré par votre ordinateur. Il eût été dommage de ne 
pas pouvoir jouïr de ce spectacle. Toutes les images sont au format TIF, 
TGA ou JPEG. Pour faire des échanges entre Mac, PC  et Falcon avec 
des fichiers de petites tailles. Alors, qu'est-ce qu'on dit ? Merci I

Morgan Feroyd

DES PC PAS CHERS !
La s o c ié té  A m bra P ersona l 
Computers propose en perma­
nence sur le marché des ordi­
nateurs de bonne qualité à des 
prix réduits.
Ceci permet de profiter des per­
formances et du service après- 
vente d ’un PC san s dépenser 
des mille et des cent.
En faisant une telle acquisition, 
vous bénéficiez des avantages 
suivants : logiciels préinstallés, 
manuel clair e t détaillé, procé­
du res  d ’aide à l’installa tion , 
garantie sur site e t hotline.
De plus, les PC A m b ra  son t 
fournis avec un moniteur SVGA 
basse radiation répondant aux 
nouvelles normes de sécurité. 
Bref, si vous vous méfiez des 
micros taïwanais mais que vous 
n’avez pas les moyens de vous 
acheter un IBM, ce genre de PC  
in te rm é d ia ire  d e v ra it  vous 
convenir.
(exemple : un Sprinta 486 DX 33 
avec 4 Mo de RAM et 100 Mo

de Disque Dur i 
13.000 F TTC.).

t propose pour
Morgan Feroyd

____________ N e w2 : le reloué vengeance !
Encore plus méchant, encore 

plus vicieux, plus méchant, 
plus... Cette fois, «le prix du 

danger» pour Zaol va  être 
encore plus violent, plus 

méchant, plus—. Il revient 
et II n'est pas content !

AVIS A LA POPULATION
La société Gremlin annonce la créa­
tion de Zoo! 2, la  suite du jeu très 
populaire. La fourm i-ninja, aux 
prises avec l’ignoble Krool et son 
allié Mental Block, devra sauver la 
Nth Dimension. Nous n’en savons 
pas plus mais, on nous promet un 
jeu très fort et plein d ’action. Alors 
préparez-vous à rentrer dans la 157 
432e dimension avec Zool, la fourmi

qui prétend être un extra-terrestre, 
et non une fourmi (quelle polémique 
passionnante, n'est-il pas ?).

Morgan Feroyd

L'AVENIR 
DU LIVRE ?
Prochainement, HyperWave va pro­
poser d’adapter vos romans préfé­
rés sur Macintosh avec le logiciel 
Toolkit Expanded Book. La lecture 
s'effectue sur l’écran de votre ordi­
nateur. Des images peuvent être 
incorporées au «livre».
Même s'il ne s’agit pas d ’un sup­
port papier, il est toujours possible

de faire des annotations ou des 
enregistrement vocaux par le micro 
Mac. L'intérêt d ’un tel système est 
qu’il permet aussi aux particuliers 
de mettre en forme et d’éditer (sur 
papier ?) leurs propres textes. Nous 
rapprocherions-nous du monde 
décrit dans Farenheit 451 ? Vous 
le saurez en lisant le Tilt n°265 qui 
sera soit sur papier glacé soit sur 
disquette 3”1/2 HD.

Morgan Feroyd

LE MEILLEUR
DU

JOYSTICK
M ONDE...

. . .  ou presque. Le Logic 3  Free F light de  Spectro  
V ideo  est un joystick an a lo g iq u e  très  p a rtic u lie r . 
Créé e t  mis au  point p a r des p ilotes, il est destiné à 
satisfaire tous les passionnés de  sim ulateurs de  vo l. 
I l  o ffre  une to ta le  lib erté  de  m ouvem ent grâce à  ses 
contacteurs optiques. (Le Free F light est disponible  
pour PC e t A m ig a ,  p r ix  C).

M o rg an  Feroyd

W aouh ! Si avec un joystick pareil vous trouvez 

encore le  moyen de vous crasher, il ne vous reste 

plus qu 'à  abandonner les simulations aériennes.

Après tout, le casse-brique, c'est pas si mal..
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PHILIPPE
DRUILLET

A  l 'o ccasio n  d e  
l ’e x p o s itio n  
o rg a n isée  à la  
g a le r ie  L o ft  à 
P aris, n o u s  

a v o n s  re n c o n tré  P h ilip p e  
D ru ille t. C et a u te u r  d e  
b a n d e s -d e ss in é e s  e t  
c ré a te u r  d u  m a g a zin e  
M éta l H u r la n t s ’in té re sse  
d e  p ré s  à la c ré a tio n  d e  
j e u x  v id é o s . j F  
Tilt : Philippe, q u e  penses- 
tu  des jeux  vidéos ?
P h ilip p e  D ru ille t  : I^
B e a u c o u p  d e  b ien . J e  
tro u v e  en  f a i t  q u e  le s  j e u x  
v id éo s  p r e n n e n t  u n e  
im p o r ta n c e  n o n  JfffP  
n ég lig ea b le . Un n o u v e a u  
m o n d e  s e  m e t  en  p la ce . Il 
e s t  p r in c ip a le m e n t v isu e l  
e t  g ra p h iq u e . L e  te x te  e s t  
re m p la c é  p a r  l ’im a g e . L é s  
je u x  v id é o s  s o n t  la 
re p ré se n ta tio n  d e  ce  
p h é n o m è n e .
A l’heu re  ac tuelle , quels 
so n t te s  p ro je ts  ?
E n  f a i t  j ’e n tre p re n d s  u n e  
fo u le  d e  c h o se s . T ou t 
d ’a b o rd , il y  a  m o n  exp o  
q u i c o m p te  é n o rm é m e n t.  
J ’y  e x p o se  d e s  to ile s  
o rig in a les , d ’u n  s ty le  très  
BD . C e  r e n o u e m e n t a vec  
ta b a n d e  d e s s in é e  (e t  
l 'a lb u m  «La N uit» en  
p a rticu lie r)  m ’a v ra im e n t  
f a i t  p la isir . J e  tra va ille  
a u ss i s u r  u n  court- 
m é tra g e  p o u r  la  G éode.
C e f i lm  d e  4  m n  en  
im a g e s  d e  s y n th è s e  àgk 
m é la n g é e s  à u n  e n s e m b le  
m u ltim é d ia  (éc la ira g es e t  
d ia p o s) e s t  a s se z  
fa s c in a n t. Il serv ira  d e  
p ré g é n é r iq u e  a u x  
p ro c h a in e s  p ro je c tio n s  
d a n s  la  sa lle . E t 
p u is q u ’o n  p a r le  d e s  je u x  
v id é o s , p o u rq u o i n e  p a s  
m e  la n c e r  s u r  un  te l  
p r o je t  ? En fa i t ,  ça  
m ’in té re sse ra it  b ea u co u p . 
Voilà une bonne nouvelle.

e n fin  jo u e r  e t  a p préc ier  
sa n s  s ’a b ru tir  d u ra n t  d es  
h e u re s  (rires). J e  
p la is a n te , m a is  j e  crois  
d u r  c o m m e  f e r  à c e tte  
idée .
Finalem ent ça  p ro fite ra it à  
to u t le  m onde : les 
c réa teu rs , les  éd iteu rs  e t le 
public ?
A b so lu m e n t. I l  e s t  
n é c e ssa ire  q u e  les a r tis te s  
b o ss e n t  a vec  les  
p ro g ra m m eu rs . C e tte  
a sso c ia tio n  e n tre  les  
c ré a te u rs  e t  le s  a r tis te s  
p e u t  d o n n e r  u n e  r ich esse  
trè s  c réa tive . A r t  e t  lo isir  
c u m u lé , le  rêve  n o n  ? E t 
p o u r  les é d ite u rs  d e  BD  

u d e  je u x ,  c ’e s t  to u t  bon  
Hl ’in té r ê t  g é n é ra l d es  

j e u x  e s t  a u g m e n té . C ela  
n H M P e u f  d o n n e r  u n e  

gg > e x c e lle n te  s tra té g ie  d e
h c ~ " n r n n a r k e t i n g  (p u isq u ’il

s e m b le  q u e  ce  s o it  c e  q u i  
les  in té re sse ). En s o m m e  
c ’e s t  u n e  g u e rre  p a c if iq u e  
m a is  q u i  p e u t  tro u v e r  un

De tels per­
sonnages 
prendraient 
facilement 
place dans ui 
jeu d 'aven­
ture, non ? 
Espérons le. 
te  résultat 
pourrait être 
ublime.

: :

C om m ent verrais-tu  le  jeu  
idéal ?
I d é a l?  J e  n e  p e n s e  p a s  
q u ’il s e r a it  idéa l. N on , ce  
se ra it  p lu tô t  u n  n o u v e a u  
co n c e p t. P o u r  le  m o m e n t,  
lè s  j e u x  s o n t  trop  
b a lb u tia n ts  e t  s im p le s . 
B ien  sûr, ce la  n e  leu r  
e m p ê c h e  p a s  d ’ê tre  
e ffica ce s . M ais le  je u  
v id é o  d e v ie n t  un  lo is ir  à  
p a r t  e n tiè re , il fa u t ,  p o u r  
cela , en  d é m o n tre r  les  
in c ro ya b le s  p o ss ib ilité s .
Il  f a u t  sa v o ir  a p préc ier  
m a is  n e  p a s  a b u se r  
(on  d ira it u n e  p u b  p o u r  
b o isso n  a lcoo lisée , 
n o n  ?). J e  p e n s e  q u ’il f a u t  
a sso c ie r  la ra p id ité  e t  le  
g ra p h iq u e  e n  u n  n o u v e a u  
sy s tè m e . C e s y s tè m e  
se ra it b a sé  s u r  le  m o n d e  
d e s  c o u le u rs , d e s  décors, 
d e  l ’a c tio n  e t  d ’u n e  
n o u v e lle  ry th m iq u e . C ’e s t  
to u te  u n e  n o u v e lle  
c u ltu re  q u i e s t  à  
déve lo p per. D e  p lu s ,  j e  n e  
cro is p a s  q u e  le s  m o n d e s  
v ir tu e ls  s o ie n t  p o u r  to u t  
d e  su ite . T ou t ça, c ’e s t  d u  
ba ra tin . D ’ic i à  ce  q u e  ça  
p r e n n e  p la c e  d a n s  n o tre

v ie  q u o tid ie n n e , les  
c réa teu rs  o n t  d e  b e a u x  i 
jo u r s  d e v a n t  eux .
T o u tes  ces id é e s  e n  vrac  
p e u v e n t  c e r ta in e m e n t  
s ’o rg a n ise r  p o u r  a b o u tir  à 
u n  je u  d ’u n  g en re  très  
«new».
En som m e, tu  voudrais 
faire quoi ?
Un je u  d ’a c tio n  ou  
d ’a v e n tu r e  o u  le  jo u e u r  
s ’id e n tifie ra it  à un  
p e rso n n a g e  c o n n u . I l  e s t  
im p o r ta n t  q u ’il p u is s e  - J 
re tro u v e r  d e s  m a rq u es .
En m ê m e  te m p s , il d o it  
p la c e r  le  j e u  a u  se in  d ’u n  
e sp a c e -te m p s  b ro u illé  ou  
le  g ra p h ism e  jo u e r a i t  u n  
rô le  trè s  im p o r ta n t. T ou t 
ça p o u r  créer  Un je u  d e  
q u a lité . M on f i l s  pourra

C o m m e  j e  le  d isa is  to u t  à 
l ’h eu re , il e s t  n écessa ire  
d e  re tro u v e r  d e s  im ages  
c o n n u e s , d e  s ’id e n tifie r  à 
d e s  p e r s a n  n a ges. C  'e s t le  
ca s a v e c  X-Wing o ù  n o u s  
so m m e s  to u s  h e u re u x  d e  
p o u v o ir  incarn er L uke  
S k y w a lk e r  d a n s  so n  
va isse a u  a t ta q u a n t  
l ’É to ile  d é  la  m ort.
La  lo g iq u e  d e  to u t  ceci 
c ’e s t  q u ’il f a u t  à la  fo is  
re tro u v e r  un  u n ivers  
c o n n u  e t  y  a jo u te r  d e s  
n o tio n s  to u te s  n e u v e s  e t  
trè s  in n o va tr ice s.
re n co n tre  e t  a  J 
un  je u  m icro.
N ous avons donc  tous 
rendez-vous à  la  galerie 
Loft ju sq u ’au  12  ju in  pu is à  
l a  G éode- ; ■«s recueillis p a r 

M organ Feroyd
m t -

DESSINATEUR RECHERCHE... 
Comme il est précisé dans cette  in te r­
v ie w , P h ilippe D ru ille t a im e ra it ren tre r  
en contact avec des éditeurs ou des pro­
grammeurs de jeu x . Contacter M organ à  
la  rédaction d eT ilf. Il se fe ra  un p la is ir  
de fa ire  s u iv re ...
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COMPATIBLE PC
S T  100 (ATARI STE. STF. écran couleur)
OZONE : Un superbe jeu de plale-tdrmes. vous devrez 
aider votre petit personnage à éviter ou à tuer les 
monstres et à traverser les différents niveaux.

S I ' 102 (ATARI STE STF, écran couleur)
ERO PU ZZLE : Il faut reformer des images. La 
particularité est que ces images sont des photos érotiques.

DE COMMANDE

Ci-joint m on règlem ent à  l'ordre de FLOPPY

A M IG A

S T  103 (ATARI STE, STF. écran couleur) 
EXODUS : Vous pilotez un vaisseau spatial et vous 
attaquez une ville ennemie très bien protégée.

S T  104 (ATARI STE STF. écran couleur)
ATAX : A bord de votre vaisseau, vous devez détruire 
des dizaines d’ennemis et récupérer les tonus.
HOT WEELS : Vous pilotez un bolide dans une course 
contre deux autres voitures sur un circuit fermé.

S T  106 (ATARI STE, STF. écran couleur) 
VIOLENCE : Ce jeu vous place aux commandes d'un 
vaisseau spatial. Détruisez tous vos ennemis.

S T  107 (ATARI STE STF. écran couleur) 
SUBHUMAN IN  TU RKEY : Cette disquette est 
réservée aux adultes car ce jeu présente des scènes X.

S T  108 e t  S T  109 (STE STF. écran couleur) 
ALBIO N : C’est un jeu de rôle animé. Vous êtes un 
agent secret cl votre mission est d'empêcher un groupe 
d’extrarenestres d'envahir la Terre. Ah, juste un détail que 
j'allais oublier, tout est en fiançais. (2 disquettes)

S T  112 (ATARI STE STF. écran couleur)
STAF OF TU E ART : Avec cette mégadémo. votre 
ordinateur' ne saura plus ou donner de la tête.

S T 1 1 3  (ATARI STE STF, écran couleur)
. j '  MADONA : Des photos de MADONA défilent sur 

votre écran.. Elle nous montre tous ses charmes.

M  S T 1 1 4  (ATARI STE STF. écran couleur)
*  STARWARS DEMO : Des séquences animées faites 

W K  avec des digitalisations de "La guerre des étoiles”.

4 :« S  S T 1 1 7  (ATARI STE STF, écran couleur)
5 *  NUDEPICTURES: Une disquette remplie d'images de

jeunes filles qui se dévoilent, juste de (érotisme.

S T 1 1 8  (ATARI STE STF, écran couleur)
AM IGA ERO : Cette disquette est déjà un peu moins 
respectueuse. On se rapprcche du X  (pour adultes).

S T  119 (ATARI STE STF, écran couleur) 
BORDELLO : Cette disquette contient une dizaine de 
photos X. Réservées aux adultes.

S T  122 ( STE STF, couleur ou monochrome) 
FIRSTWORD 1,6 : Voici la dernière version d'un 
logiciel qui est tout simplement le meilleur Iraitement de 
textes du DP. H est entièrement en fiançais. 
KR O NOG RAM M E : Un très bon programme de 

gestion de plannings entièrement en français.

S T  123 (  STE STF, couleur ou monochrome) 

BUDDER : Voila le programme idéal pour gérer vos

P C  1 00  (Ecran VGA. clavier ou joystick) 
W O LFE N S TE IN  3D : Ce superbe jeu en 3D 
vous replonge au m ilieu de la dernière guerre 
mondiale. Votre héros tente de s’évader d'une 
forteresse allemande remplie de gardes.

P C  103  (Écran VGA, clavier ou joystick)
J1LL  OF T H E  JU N G LE  I I  : Cette fois voire 
héros est une jo lie  héroïne. Aidez la à traverser les 
nombreux niveaux pleins de dangers.

P C  1 0 4  (Ecran VGA. carte sonore) 
O V E R K IL L  : Les graphismes excellents et les 
sons vous m ettent dans l ’ambiance des plus 
grandes batailles galactiques.

P C  1 0 5  (Ecran VGA. souris)
BRIX1 : Un superbe jeu de réflexion dans le quel 
vous devez supprimer toutes les cases qui sont à 
l'écran en tenant compte de leur dessin.

P C  1 0 6  (Ecran VGA. souris)
LA M M ER S : Si vous en avez marre de sauver les 
Lemmings. défoulez vous en tuant les Lammers.

P C  1 07  (Ecran VGA, clavier ou^souris) 
C A T A C O M B  ABYSS : Ce jeu vous emmène 
sous terre où pulullent des monstres effrayants. 
Les graphismes sont entièrement en 3D.

P C  1 1 0  (Ecran VGA. souris)
K L O N D IK E  : C'esl sans doute la réussite de 
carte la plus connue et la plus prenante. 
M ID N IG H T -O IL  : Encore une réussite de cartes 
avec de très beaux graphismes.

P C  111 (Ecran VGA)
A Q U A  : Ce programme va vous permettre de 
uansformer votre écran en aquarium.
VECTOR :  Voici enfin une mégadémo sur PC.

P C  1 1 3  (Ecran VGA)
E L IT E  : Celle-ci contient des photos érotiques de 
plusieurs Top-Models de l'agence ELITE.

P C  1 1 4  (Ecran VGA, IX ans minimum)
Celle disquette contient deux animations X. 
JADE-SUCK el TWO-TIMER.

P C  1 1 6  (Ecran VGA)
D O M U S  : Le m e ille u r de nos lo g ic ie ls  de 
complabilité. Il est entièrement en français.

P C  1 2 0  (Ecran VGA. Windows 3.0 minimum) 
W IN G E N E A L O G IE  : Un program me qui 
fonctionne sous Windows et qui permet de créer 
des arbres généalogiques.
PLANTES : Encore un logiciel entièrement en 
français q u i vous dévo ile ra  les propriétés 
médicinales et diététiques de 100 plantes.

P C  1 21  (Ecran VGA)
CONJUGUER : Un programme éducatif, vous 
entrez l'in fin itif d'un verbe e l le programme vous 
donne les conjugaisons.
F R A N C E  : U n program me éduca tif de 
géographie qui vous donnera des renseignements 
sur les fleuves, les reliefs, les régions, et les 22 
plus grandes villes de France.

à renvoyer à

NOM : ..........................    PRENOM :

ADRESSE : ................. ................................. ..................

PY 1NTEBWATIO

A M  1 0 0  (AM IG A 500)
O PERATION LEM M IN G S : Après tout, on ne 
sait pas si ils sont gentils ces Lemmings. Allez, 
prenez voire fusil el tirer leur dessus.

A M  102  (AM IG A 500, 500+, 600) 
B L IZZA R D  : Voici un "Shool Them Up", votre 
devez abattre des centaines d'ennemis et éviter les 
colonnes qui s'élèvent du sol.

A M  103  (AM IG A 500. 500+. 600)
DR AG O N T IL E S  : V o ilà  le m eilleur jeu de 
Mahjong Sur AMIGA.

A M  1 0 4  (AM IG A 500. 500+, 600)
T E T R IS  SEX S P É C IA L  : Un super jeu de 
TETRIS avec des pholos éroliques pour vous 
récompenser.

A M  1 05  (AM IG A 500)
C Y B E R N E T IX  : A bord d'un je l de combat, 
abattez les extraterrestres. Un excellent jeu .

A M  1 06  (AM IG A 500, 500+. 600) 
E M E R A L D  E M P IR E  : I l faudra dé fie r les 
systèmes d'alarmes, les gardes et les pièges pour 
atteindre voue but.

A M  1 0 7  (AM IG A 500. 500+, 600)
TW IS T : Un jeu de réflexion complètement fou. 
i l  faut aligner des canes de même couleur.

A M  1 1 4  (AM IG A 500,500+, 600)
D IG IT  D IS K  ONE : Une superbe digitalisation 
musicale d'une chanson de MADONA.

A M  1 17  (AM IG A 500. 500+. 600) 
TE R M IN A T O R  I I  : Des pholos tirées du film  
avec le grand Arnold SCHWARTZENEGER

A M  1 18  (AM IG A 500)
C O M PLE X D E M O  : Une mégadémo avec des 
frac la lcs  cyc liques , des transparences, des 
déformations, des rotations d'objets en 3D.

A M  1 19  (AM IG A 500, 500+. 600)
DYNA I I  : Cette disquette contient des pholos 
érotique. Elle esl interdite au moins de 18 ans.

A M  1 2 0  (AM IG A 500, 500+, 600)
M EG A M OLES : Celle-ci contient une douzaine 
de pholos éroliques ou X  (pour adultes).

A M  1 22  (AM IG A 500. 500+. 600)
PORNO M O VIES : Une disquette qui contienl 
des animations X  (pour adultes).

I A M  1 23  (AM IG A 500, 500+. 600)
L A  C O N N A IS S A N C E  D E  S O I P A R  LES 
TESTS : Ce logiciel vous invite à répondre à de 
nombreuses questions afin de faire une analyse de 

|  voire personnalité.

i  A M  1 2 5  (AM IG A 500, 500+, 600) 
i CHIFFRES ET LETTRES : Sur celle disquette, 

vous trouverez des programmes éducatifs en 
|  français tels que "Le compte est bon'1. "Le mot le 

plus long", "Memory", etc...

E*54740 SAINT-REMIMONT
Je désire recevoir votre catalogue pour 

  (20 francs par catalogue)

o CHEQUE 

O MANDAT

DISQUETTES 
CO M M ANDEES :

O  CARTE DE CREDIT Nom : ...................

Numéro de carte : ............... ....

Date d'expiration : .................

ov

O Je souhaile recevoir votre logiciel de 
téléchargement gratuit pour ...............

Je  commande   disquettes au
prix de 30 francs chacunes.

( 250 francs les 10 disquettes )

SIGNATURE :
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M I C B J L  J ,THÊLT ef
CHAQUE SEMAINE DES CADEAUX A GAGNER

A VOS pÎNCEAUX,
A VOS SOURIS I

a ,
u s  le  h a u t  Jpatronnage du 

MINISTERE DE L'EDUCATION 
NATIONALE, de la CULTURE et L'INA, 

MICRO KID'S lance un grand concours de 
création graphique, en collaboration avec 

TILT et CONSOLES +. Deux catégories sont en 
lice : les «juniors» (de 0 à 15 ans) pourront 
travailler sur tous supports, les «seniors» (à 
partir de 16 ans) devront absolument propo­
ser des créations assistées par ordinateur.

S U R

E n v o y « i - n o a s

v o s  F a n i i n c s
M icro  Kid's est p rodu it par France 3  et les productions Richard Joffo, avec une réalisation d 'A lfred  Elter, en colle

0 N S O L C S  ■
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d e s  c o n s o l e s , d e s  j e u x , d e s  «g o o d i e s »..

out
sur l'actualité  

consoles et micros, des
reportages, des interviews, 

ainsi que le match des cham­
pions, le fanzine de la semaine, des démos,et les mascottes sélec­

tionnées pour le grand concours de 
création graphique. Vous y retrou­
verez les plus célèbres program­
meurs , graphistes, scénaristes et 

inurnn listes de l'univers !

D é n î t c r c s s c n t .

P o u r  p a r tic ip e r  a u x  c o n c o u rs  o rg a n is é s  p a r  MICRO KID Sren v o y ez  ce  b o n  à  : Tilt M icro K id s , 9 -1 3 , ru e  d u  C o lo n e l Pierre-A via, 
7 5 7 5 4  Paris C édex  15 .
J e  d é s ire  p a r tic ip e r  a u  m a tc h  d e s  c h a m p io n s  cN om  : ............................................P ré n o m  :    A g e  : ............
A d re sse  : ..........................      — ................................... ...........

oration

C o d e  p o s ta l  :   ViNe :
M ach in e  : .................... ...................

avec les équipes de Tilt, Consoles +  et PC review, avec le soutien de M icrom ania , du C .N .C et du ministère de la Culture.

M ic r o m a n ia
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L o r s q u e  v o u s  ê t e s  en  p o sse ss io n  d u  b a l l o n  e t  e n  

p h a s e  d 'a t t a q u e ,  v o u s  p o u v e z  c h o i s i r  e n t r e  q u a t r e  

s t r a t é g ie s .  L a  p r e m iè r e  p o s i t i o n n e  v o t r e  a i l i e r  d r o i t  

p r è s  d e  v o u s  e t  v o t r e  a i l i e r  g a u c h e  j u s t e  a v a n t  la  

r a q u e t t e .

Amis sportifs , bienvenus  
au Basket A rena de  
W ilm in g to n . Ce stade  
gigantesque accueille les 
plus grands champions du 
b ask e t-b a ll am érica in . 
Pour vous, toutes ces 
stars vo n t s 'a ffro n te r  
dans des tournois à  trois  
contre tro is , en 3 D  e t  
im ages d ig ita lisées .
Faites le  p le in  de pop- 
corn car il n 'y  au ra  pas 
de pause public ité  ! 
Com m entaires en direct 
de notre  re p o rte r...

« P a s s e ,  m a is  p a s s e ,  d o n c  !» . . .  A  l ’a i d e  d 'u n  c l i c  

s i m u l t a n é  s u r  le s  b o u t o n  A  e t  B ,  v o u s  p o u v e z  

f o r c e r  v o s  c o é q u ip ie r s  à  v o u s  p a s s e r  l a  b a l l e .  

M a is  n ’e n  a b u s e z  p a s ,  c a r  u n e  i n t e r c e p t i o n  

e s t  v i t e  a r r i v é e . . .

Réalisé avec la collaboration D e  n o m b r e u s e s  o p t i o n s  s o n t
d e  M ic h a e l J o r d a n ,  le  param étrables : la vitesse de jeu,1a taille de

c é l è b r e  b a s k e t t e u r  l'écran, la durée des quarts-temps, la difficulté, la
américain, M ic h a e l J o rd a n  position des caméras... Il est possible d’enregistrer
in  F l i g h t  e s t  un  je u  d e  des séquences de jeu. Cela permet de faire ses
basket hors du commun. propres montages de films, image par image.

11 p ropose  des re n co n tre s  am ica les ou Notons que le contrôle au joystick deux boutons
professionnelles entre les trente-trois plus grands est pratique, précis et efficace, 
joueurs de la NBA américaine.
Six basketteurs s’opposent pour marquer dans le 
même panier. Chaque joueur est représenté avec 
ses coups préférés, ses figures acrobatiques 
favorites... f  est possible de diriger Jordan lui 
même comme chacun des membres de l’équipe..
Au cours de la partie, le célèbre sportif intervient 
régulièrement: à grands coups de séquences 
digitalisées
T ou t est réuni pou r conférer aux parties - î„*;
une ambiance très réa liste . Les crissements ’■
des chaussures sur le parquet, les encouragements . ' i p 8| | | ; : . « I
de la foule (...ou les sifflements, le cas échéant), $8 ®|§P' r f |
et les conseils de Michael Jordan pendant les ‘ ? y  : '■ T
actions. . Votre équipe est très dynamique et I  W  >’
réagit à chaque instant du match. On s y croirait ! E
Le terrain en 3D tourne autour du joueur
que vous contrôlez (vu de dos). Tous les
joueurs, digitalisés, varient en taille et en position M BSS jÜ LM gilgLg^ 
selon !e mouvement de la caméra. Le mode
Super- VGA (pour ^B^b*wqnÉÉ||HMHÉÉjÉAjj||rtBrfBBiÉ|BÉÉHHgÉHj
Carte udcé i Mo) e-Ç nemu.u e* permet <!e
bénéficier d ’images de meilleure qualité.

ï’p&M
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L a  d e u x iè m e  t a c t i q u e  e s t  p l u s  c la s s iq u e .  Vos d e u x  

a i l i e r s  s o n t  p o s i t i o n n é s  e n t r e  v o u s  e t  l e  p a n i e r ,  à  

v o t r e  d r o i t e  e t  à  v o t r e  g a u c h e .  A v e c  c e t t e  s t r a t é g ie ,  

v o u s  p o u v e z  u t i l i s e r  l e  m o d e  t r a c k i n g  p o u r  i n c a r n e r  

l e  j o u e u r  l e  p l u s  p r o c h e  d u  b a l l o n .

C e t t e  t r o i s i è m e  d i s p o s i t i o n  e s t  p r i n c i p a l e m e n t  a x e e  

s u r  l ' o f f e n s i v e .  E l l e  p o s i t i o n n e  v o s  c o é q u ip ie r s  a u x  

a b o r d s  d e  l a  r a q u e t t e .  C e l a  v o u s  p e r m e t t r a  

d 'e n t r e p r e n d r e  u n e  a c t i o n  v iv e ,  r a p i d e ,  p o u r  d e s  

p a n i e r s  a  d e u x  p o i n t s .

C e l t e  d e r n i è r e  p o s s i b i l i t é  e s t  p l u s  m i t i g é e .  S e lo n  l à  

s i t u a t i o n  e t  l a  r é a c t i o n  d e  v o s  a d v e r s a i r e s ,  v o u s  

m e n e r e t  u n e  a c t i o n  t r è s  r a p i d e  o u  a u  c o n t r a i r e  f a i r e  

c i r c u l e r  l a  b a l l e  a v a n t  d e  t r o u v e r  u n e  o u v e r t u r e .  

U n e  s t r a t é g ie  p o u r  t e n t e r  d e s  p a n i e r s  à  t r o i s  p o in t s .

f i  $ f

p P r  S u rp re n a n t ,  é to n n a n t ,
«é p ou s tifia n i»  !  Les q u a lif ic a t ifs  
m e  m a n q u e n t p o u r  d é c r ire  ce  

p e t i t  b i jo u .  P o u r ta n t ,  a u  d é b u t ,  je  
n ’é ta is  p a s  v ra im e n t ch a u d . Les  s im u ­
la tio n s  s p o rt iv e s  ne  s o n t  p a s  m a  tasse  
d e  thé , m a is  là , j 'a v o u e  q u e  j ’a i craqué. 
L e s  p e rs o n n a g e s  d ig ita l is é s  c o u re n t  
da n s  to u s  le s  sens , s a u te n t  d r ib b le n t  
m ie u x  q u e  le s  v ra is  b a s k e tte u rs  e t  se 
p e rm e t te n t  m ê m e  d e s  f ig u re s  de  s ty le  
in se n sé e s  lo rs  d e s  sm ash e s ... D u  trè s  
g ra n d  s p e c ta c le  !  Q u e s tio n  jo u a b ilité ,  
les  p ro g ra m m e u rs  o n t fa it  trè s  fo rt. Les  
éq u ip es  adverses s o n t ré e lle m e n t in te l­
lig e n te s  e t  vo u s  m è n e ro n t la  v ie  d u re . 
M ie u x  e n c o re  : le  sco re  in f lu e ra  s u r  le  
m o ra l de  v o tre  é q u ip e , vous re n d a n t  
capab le  d u  m e ille u r...  ou  du  p ire  !  C ôté  
son, c ’e s t  d u  g ra n d  a rt. E n tre  le s  c r is ­
s e m e n ts  d e  b a s k e ts  s u r  le  p a rq u e t e t  
le s  p la is a n te r ie s  d e  J o rd a n  q u a n d  i l  
s u b tilis e  le  b a llo n , vous ne  sa u re z  p lu s  
o ù  d o n n e r de  l ’o re ille . S eu l p e t i t  d é fa u t  
à  c e  p ro g ra m m e  a llé c h a n t : c ’e s t  q u a ­
s im e n t in jo u a b le  à la  s o u r is  !  V o ilà  I '  
o c c a s io n  p o u r  vous a c h e te r  une  c a rte  
jo y s t ic k , vo u s  ne  le  re g re tte re z  p a s ...

P a sca l B la n ch é

B i e n  f a i r e  c i r c u l e r  l a  b a l l e  s u r  le  t e r r a i n  e s t

u n  é l é m e n t  e s s e n t i e l  p o u r  l a  r é u s s i t e .

L ’o r d i n a t e u r  j o u a n t  t r è s  b ie n

( e t  i n t e l l i g e m m e n t ) ,  n ’h é s i t e z  p a s  à  l u i  f a i r e

c o n f i a n c e .  I c i .  B u r r e l  v a  v o u s  f a i r e

u n e  d é m o n s t r a t i o n  d e  s a  f a ç o n

d e  v o i r  l e  b a s k e t - b a l l . . .

E n  m o d e  " é c r a n  

r é d u i t », v o u s  p o u v e z  à  

t o u t  m o m e n t  v o i r  o ù  

e n  e s t  l e  s c o r e  e t  le  

t e m p s  d e  j e u .  L a  

v i t e s s e  d e  

d é p l a c e m e n t  d e s  

j o u e u r s  e s t  a u s s i  

n e t t e m e n t  p l u s  r a p id e .

FUTUR TILT D 'O R  1 9 9 3  ?

U n je u  n o u v e lle  g é n é ra tio n . E n  1992, n o u s  a vq n s  é té  g â té s  : Comanche, Alone in 
th e  Dark, Ultima Underworld... C hacun  de  ce s  s o fts  a p p o rta it sa  p ie rre  à la  m ic ro - 
in fo rm a tiq u e  lu d iq u e  en  e x p lo ita n t d e s  n o u ve lle s  te ch n iq u e s . C ’e s t  a in s i q u e  l ’on  
a  vu  a p p a ra ître  le  f r a c ta l b itm a p é , la  3 D  s u r fa c e  p le in e  a n im é e  e t  le  b itm a p  
zo o m é . C e tte  fo is , a ve c  Jo rdan  in Flight, ce  s o n t  le s  je u x  de  s p o rts  q u i p ro f ite n t  
d ’u n e  te ch n iq u e  in é d ite . E lle  a ssoc ie  l ’im a g e  d ig ita lisé e  (ïes pe rsonnages) e t  la  3D  
( le  d é co r). P o u r  re n d re  ré a lis te ■ l ’a m b ia n c e  s p o rt iv e , c ’e s t  le  d é c o r  q u i to u rn e  
a u to u r  d u  personnage . C e tte  nou ve lle  te c h n iq u e  su rp rend , p u is , en  p e u  de tem ps, 
l ’o n  c o n s ta te  q u e  c e la  re n d  f o r t  b ie n  e t  q u e  c ’e s t  t rè s  f lu id e . L ’e n s e m b le  e s t  
e x trê m e m e n t ra p id e  e t  p e rm e t  à  to u s  le s  p o sse sse u rs  d e  PC de  p ro f i te r  d u  je u .
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4 0 U  J e  n ’ir a i  pas p a r  q u a tre  ch e m in s , Jordan in 
Flight e s t une  ré u s s ite . J ’a i ra re m e n t vu, 

s u r  PC, u n  je u  ré u n is s a n t ta n t  d 'a to u ts  : q u a lité  
de  la  p ro g ra m m a tio n , o p tim is a tio n  de  la  m ach in e , 
fa ib le  e n c o m b re m e n t s u r  le  d isque  d u r, e xce lle n te  
jo u a b ilité , c o n trô le  s im p le , e ffica ce , log ique ... to u t  
ça, q u o i !  I l  ne  fa l la it  d o n c  p a s  désespé re r, le s  p ro ­
g ra m m e u rs  s u r  PC m o n tre n t q u ’i ls  s o n t ca p a b les  
d u  m e ille u r  co m m e  du  p ire . H e u re u s e m e n t p o u r  
nous , i l  s 'a g it  ic i  du  p re m ie r  cas de  f ig u re . A u ta n t  
d ire  q u e  c e tte  q u a lité  n ’e s t  p a s  d u e  a u  hasa rd . 
C ’e s t  u n e  é q u ip e  d e  « d é m o m a k e rs »  q u i  a  m is  
a u  p o in t  le  p r o g r a m m e .  A lo rs  m e rc i e n c o re ,  
M essieu rs  !  B ie n  s û r ,  le  je u  p ré s e n te  q u e lq u e s

0  Le ré a l is m e  d u  je u  e t  l’a c tio n  
t r è s  p re n a n te

0  La co n v iv ia lité  du  s o f t  : p e t i te  
ta ille , in s ta lla tio n  ra p id e , s im ­
plicité  d ’u tilisa tion , c o m m an d es  
e ff ic a c e s

p e t i t s  d é fa u ts .  I l  n ’e s t  p a s  p o s s ib le  d e  jo u e r  
à d e u x  o u  b ie n  a v e c  u n e  é q u ip e  e n t iè r e ,  
n o ta m m e n t.  Le  m a n ie m e n t  à la  s o u r is  e s t  p e u  
p ra t iq u e .  Le  d e u x iè m e  p a n ie r  s u r  le  te r r a in  ne  
s e r t  à  r ie n ,  a lo rs  q u ’i l  e û t  é té  s o u h a ita b le  de  
l ’u t i l i s e r . . .  A  p ro p o s  d u  p a n ie r ,  ju s te m e n t ,  i l  
e m p ê c h e  s o u v e n t  d 'a v o ir  u n e  v is io n  c o m p lè te  
d u  te r r a in .
M a is  i l  n e  s 'a g i t  q u e  d e  lé g è r e s  im p e r f e c ­
t io n s  e t  c e s  c r i t iq u e s  n e  t i r e n t  p a s  à  c o n s é ­
q u e n c e . T e l q u ’i l  e s t ,  Jo rd a n  in Flight e s t  u n  
e x c e l le n t  p r o d u i t  q u i  m ’a  r é e l le m e n t  s é d u it .  
P o u r q u o i p a s  v o u s  ?

M o rg a n  F e ro y d

0  Im po ssib ilité  d e  jo u e r  à  deux

L im itation  à  d e s  m a tc h s  à  tro is  
c o n tre  tro is . On a u ra i t  a p p ré c ié  
d e  p o uv o ir s e  s e rv ir  d e  l’a u tre  
p a n ie r  e t  d e  jo u e r  u n e  é q u ip e  
a u  co m p le t

W a o u h  !  Q u e l l e  

p e r c é e  !  Q u a n d  j e  

v o u s  d i s a i s  q u e  

l ’o r d i n a t e u r  j o u a i t  

b i e n . . .  A l o r s  q u e  v o s  

c o é q u ip ie r s  o c c u p e n t  

l ’é q u i p e  a d v e r s e ,  i l s  

v o u s  o n t  f a i t  u n e  

p a s s e  s o m p t u e u s e ,  

v o u s  l a i s s a n t  s e u l  

s o u s  l e  p a n i e r .  

I l  n e  v o u s  r e s t e  p l u s  

q u ’à  f a i r e  u n  s m a s h  

d é v a s t a t e u r .

S p é c ia l i s t e  d e s  f i g u r e s  a c r o b a t i q u e s ,  M i c b a e l  J o r d a n  n ’e n  f i n i r a  d e  v o u s  é p a t e r .  I l  f a i t  d e s  s m a s h e s ,  d e s  b r a s  r o u lé s ,  

d e s  r e t o u r n é s . . .  B r e f ,  i l  n ’ a r r ê t e  p a s  d é f a i r e  l e  z o u a v e  ( N d M J  : «A h  !  c o m m e  ç a ,  j e  f a i s  l e  z o u a v e . . . ” ) .
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L e  d r i b b l e  e s t  u n e  d e s  s p é c ia l i t é s  d e  J o r d a n .  D e  

m ê m e ,  i l  a d o r e  a r r a c h e r  le  b a l l o n  d e s  m a in s  d 'u n  

a d v e r s a i r e .  U n  v r a i  m a g ic ie n ,  c e  M ic h a e l . . .  A lo r s ,  

c o m m e  i l  l e  d i t  s i  b ie n  lu i - m ê m e  : «I t ’s  s h o w  t i m e  7»

1 e s t  p ra t iq u e m e n t im p o s s ib le  de  c o m p a re r  Jordan in Flight à 
un  a u tre  p ro d u it . . .  N i One on One s u r  C64 o u  Basket Bail s u r  
CPC ne  p e u v e n t s e rv ir  de  ré fé re n c e s . E n  le u r  te m p s , ces  je u x  
e t  c e s  m a c h in e s  o n t  d o n n é  to u t  ce  q u ’i ls  a v a ie n t  d a n s  le s  
tr ip e s . M a is  ce  n ’e s t  p a s  s u ff is a n t. Le  n o u ve a u  s o f t  d ’E le c tro -  
n ic  A r ts  e s t  tro p  n o v a te u r d a n s  la  te c h n ic ité  m ise  en  œ uvre  ou  

ans le  s ty le  d e  je u  p o u r  ê tre  c o m p a ré  à  q u o i q u e  c e  s o it. 
C ’e s t u n e  ré fé re n c e , u n  m us t, un  h it ,  u n  m o n u m e n t... e t  c 'e s t  

to u t. A lo rs , q u e  vo u s  s o ye z  a d e p te  d e s  s im u la tio n s  s p o rtiv e s  ou  non, 
j e  vous g a ra n tis  q u e  Jordan in Flight e s t u n e  ré u s s ite . I l  e s t  a g ré a b le  
à jo u e r  e t  vo u s  o f f r ira  de g ra n d s  m o m e n ts . E t  s ’i l  fa u t  v ra im e n t c o m ­
p a re r  e t  cho is ir, je  vous le  d is  sans d é to u r : e n tre  Jordan in Flight e t  Jor­
dan in Flight, je  c h o is is  Jordan in Flight..

| J o r d a n  in  F l ig h t  n 'e s t 
d is p o n ib le  q u e  s u r  PC. 
A u c u n e  a u t r e  v e rs io n  
n ’e s t  a n n o n c é e  p o u r  le  
m o m e n t.

TESTE SUR
PC 4 8 6 D X /3 3  a v e c  4  M o  d e  
m é m o ire  e t  u n  le c te u r  d e  
d is q u e t te s .

MATÉRIEL
NECESSAIRE

PC 3 8 6 S X / 2 5  m in im u m , 
a v e c  c a r te  v id é o  i  12  Ko 
M é m o ire  r e q u is e  :  2  M o  d e  
R A M  (EM S), d o n t  5 6 0  K o  
d e  R A M  c o n v e n t io n n e l le  
d is p o n ib le
C o n trô le  : jo y s t ic k  d e u x  
b o u to n s  ( fo r te m e n t  
c o n s e illé ) ,  s o u r is  e t  c la v ie r  
M é d ia  :  d e u x  d is q u e t te s  3 "  
1 /2  H D
I n s ta l la t io n  s u r  d is q u e  d u r  : 
2  m in u te s  ( im p re s s io n n a n t ,  
n o n  ?)
J e u  e n  a n g la is  
M a n u e l e n  f ra n ç a is  
P r o te c t io n  lo g ic ie l  :  a u c u n e

Editeur  :  Electronic  
A rts

D istributeur  :  Ex a s o f t  
Co n c e p t io n /  
r é a lis a t io n  :  Z C T  
Systems  G ro up ,  Pa c ific  
G a m e w o r k s  
et M ichael  Jo r d a n

Joueur

0/ ACTION / 0  PLATES-FORMES 
SIMULATION 
AVENTURE 

| ROLEREFLEXION
SPORT
3D

VOICI UNE SIMULATION 
SPORTIVE BELLE, RAPIDE ET 

CRÉDIBLE . LE BASKET EST UN 
SPORT TRES RYTHMÉ E? VOUS 

N'ALLEZ PAS ETRE DEÇU !

Les digitalisations sont simples mais le résultat est 
satisfaisant. Le décor est beau et tout est clair.

Quelle fluidité ! Tout s’enchaîne, tourne, bouge avec 
: un réalisme. C’est une grande réussite. Et il n’est 

pas nécessaire d’avoir un P C  puissant.

MUSIQUE
Ellé n’ont rien d ’exceptionnel 

mais sont appréciables 
car elles ri’interviennent qu’en inter-jeu.

Les bruitages ou les voix digitalisés sont réussis, 
c ’est indéniable, Ils renforcent l’impression de 

dynamisme et de vivant.

C ’est une grande première avec un bon jeu P C  : le 
jeu est petit (3 Mo) et l’ installation est très rapide. 

En quelques minutes, vous aurez créé votre équipe 
et serez prêt à commencer.

JOUABILITE
Aussi surprenant que cela, puisse paraître, le 

contrôle.des joueurs et du ballon est très simple. 
Pour une fois, l’ordinateur manipule avec habileté 

l ’équipe adverse. Quel pied !

Finir le jeu en mode professionnel est loin d’être 
évident ét vous demandera de longues semaines. 

La qualité d ’ensemblevous feront rejouer avec 
plaisir sans vous lasser.
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V o ic i l e s  c i n q  m o n d e  s a 
p a r c o u r i r  c i t a n t  d e  

r e t r o u v e r  v o t r e  d u l c i n é e .  Il 
s e r a  p a r t i c u l i è r e m e n t  

d i f f i c i l e  d ' e n  v e n i r  a b o u t ,  
m a i s  l e s  c o d e s  d e  n i v e a u  

o b t e n u s  p e n d a n t  le s  
p a r t i e s  d e  j a c k p o t  v o u s  

r a p p r o c h e r o n t  d u  b u t .

F* f i *  thèse. On re tro u ve  to u t ce  q u i fa it  
le  c h a rm e  d e s  g ra n d s  je u x  de  

p la te s - fo rm e s  s u r  c o n s o le  ( jo u a b il i té  
e x trê m e , n o m b re u x  b o n u s , p a ssa g e s  
secre ts , e tc .)  avec, en p rim e , une bonne  
d o se  d ’h u m o u r... Le d e s s in  a n im é  q u i 
o u vre  le  je u  e s t  t rè s  d rô le  e t  la  tro n c h e  
e n d o rm ie  d u  h é ro s  v a u t  v ra im e n t  le  
d é to u r  !  S u p e rfro g  e s t p e u t-ê tre  un  to u t 
p e tit  cran  au-dessous des je u x  de p la tes- 
fo rm e s  s u r  c o n s o le , m a is  des  je u x  de 
ce g e n re  e t  de  c e tte  q u a lité  s u r  Amiga 
se c o m p te n t s u r  le s  d o ig ts  de  la  m a in  
d r o i te  d u  c a p ita in e  C ro c h e t . . .  V ous  
a u rie z  v ra im e n t to r t  de  vous en  p r iv e r  !

M a rc  Laco m b e

È Ê jk  Z '  ~ ^ \ A  m o n  a v is ,  m m m  -P™ /  \  le s  p ro g ra m -
* ■  l OUI! J m e u r s  d e  T e a m  17  
*lÊÊt S  s o n t de lo in ta in s  d e s -

cen d an ts  du ro i M idas (pas ce lu i 
d e s  p o t s  d ’ é c h a p p e m e n t ,  
l ’a u tre )  : to u t  ce  q u ’i ls  to u c h e n t 

se tran s fo rm e  en o r  !  C e tte  fo is , i l  faudra  
se c o n te n te r  de  -p la q u é  or», c a r  Super­
frog n ’e s t pas  LE m e ille u r  je u  de sa ca té ­
g o rie , m a is  «s e u le m e n t» l ’u n  des tro is  
m e i l le u r s  !  E n  e f fe t ,  e n  p iq u a n t  des  
in g ré d ie n ts  un p e u  p a r to u t  (n o ta m m e n t 
à  Sonic ef MarioJ, Superfrog n e  ré u s s it  
p a s  à r e n o u v e le r  le  g e n re  m a is  se  
c o n te n te  d ’e n  fa ire  une  s u p e rb e  syn -

TESTE P A R  M A R C  LA C O M B E

Chaque fo is que les program m eurs d e  Team 1 7  
s 'a tta q u e n t à  un nouveau genre  (shoot'em  up, 

la b y rin th e ), c 'est pour nous pondre un exce llen t 
t itre  ( P ro je t*  X , A lie n  B reed , Body Blows).

Ça ne ra te  jam ais ! Cette fo is , les bougres se 
lancent dans le  je u  de p la tes -fo rm es ...

Les hérissons en A didas e t  les maçons à 
casquette n 'o n t $ u 'à  b ien se te n ir  !

U n  n i v e a u  d o n t  l e s  d é c o r s  r a p p e l l e n t  c e u x  d e s  

p y r a m i d e s  é g y p t ie n n e s .
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S p  ^ — S  Cela faisait bien long-
temps que je n'avais pas vu un bon 
jeu de plates-formes sur A m ig a  
(depuis l’inévitable Leander, en fait). 

Dans Superfrog. tout est beau, drôle, agréable 
et prenant. La difficulté est bien dosée, les 
salles sont bourrées de passages secrets... 
Bref, c'est réussi. Bien sûr, des tas de petits 
défauts sont disséminés un peu partout. Par 
exemple, le peu de maniabilité du person­
nage par moment, le manque d'originalité 
des mondes, ou bien encore la pauvreté 
d’actions à accomplir... Il est surprenant que 
Team 17 n'ai pas fait plus d'efforts sur ces 
points. Mais peu importe, puisque l’ensemble 
est vraiment de qualité. Au cours d’un test, on 
parle souvent des graphismes, de la musique, 
qui d'ailleurs est absolument géniale (NDR : 
Vous m ’auriez vu danser pendant que je fai­
sais les photos !), etc. Mais l ’on parle peu 
des autres points. Ici, c'est le peu d'accès 
disque qui est particulièrement agréable. En 
somme, j'ai adoré ce jeu et je ne peux que 
vous le conseiller. C'est un bon investisse­
ment que vous ne regretterez pas ! Parole 
de crapaud ! Morgan Feroyd

T i f f

Un ja c k p o t  v o u s  a t te n d  à  la  fin  d e  c h a q u e  n iv eau  ! V ous p o u r­
re z  y g a g n e r  d e s  p o in ts , d e s  v ie s  s u p p lé m e n ta ire s , o u  le s  

c o d e s  d 'a c c è s  au x  n iveaux  s u p é r ie u r s .

L es h isto ires de prince tra n s ­
formé en grenouille, c’est clas­
sique ! Mais si la grenouille en 
question avale le contenu d’une mys­
térieuse bouteille de soda ramassée 
au bord d’une rivière et se trans­
forme en “Supergrenouille», ça change tout i 

Vous allez prendre en main la destinée d’un sym­
pathique batracien qui, au début du jeu, se révèle 
incapable de faire autre chose que de bondir de 
plate-forme en plate-forme... Heureusement, 
avec l’aide de quelques bonus ramassés en route, 
l’animal pourra accroître ses capacités : de petites 
pastilles vertes le font courir plus vite, des ailes lui 
permettent de rester suspendu en l’air quelques 
secondes, de nouvelles bouteilles de soda lui 
redonnent de l’énergie et de mystérieuses boules 
rouges le rendent invincible et invisible. Mais le 
gadget le plus utile est en fait une adorable petite 
boule verte au regard expressif que Superfrog 
n'hésitera pas à lancer sur ses ennemis.Le jeu 
comprend cinq niveaux, divisés chacun en 
tro is zones dont la sortie ne. s ouvre qu’une 
fois que vous avez récolté des pièces (dont le 
nombre est constamment indiqué au bas de 
l'écran à droite). Les décors renferment tous les 
éléments classiques du jeu de plates-formes (tram­
polines, ressorts, pics, plates-formes mobiles,; 
leviers, etc.) et sont, bien sûr, truffés de pas­
sages secrets qui vous permettront de trouver 
les dernières pièces d 'or qui vous manquent. 
Le seul élém ent vraiment novateur du jeu 
est un jackpot dans lequel vous pourrez 
m iser vos gains à  la  fin de chaque niveau 
et qui vous permettra d ’améliorer votre score, 
de gagner dés vies supplémentaires, ou mieux, 
des codes pour accéder aux niveaux suivants. S
U
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2  M I N U T É S  D E  J E U
C e t t e  p a r t i e  

d u  p a r c  

d ' a t t r a c t i o n s  

r e s s e m b l e  

f o r t  à  u n  c u l -  

d e - s a c ,  m a i s  

e n  p o u s s a n t  

c e  l e v ie r . . .

i i ■

'f ie n t v
m  n<crjM

IHIM

0  T ous le s  in g ré d ie n ts  d e s  
m e illeu rs  jeu x  d e  p la te s -  
fo rm e s  s o n t  a u  re n d ez -v o u s

0  C om m e le  p ro u ve  s a  s u p e r ­
b e  in tro , le  je u  e s t  p lein  
d ’h u m o u r

0  L e s  m o u v e m e n ts  d u  h é r o s  
so n t  lim ités

0  L e  j e u  s e  c o n t e n t e  d e  
r e p r e n d r e  l e  m e i l l e u r  d u  
g e n re  s a n s  rien  a p p o r te r  d e  
no uv eau

Editeur :
Team  1 7. 
Conception et 
Programmation : 
Andréas Tadic. 
G raphism es : 
Rico Holmes. M usique :
A llister Brimble.
MATERIEL

NECESSAIRE
nige3t/eJm o de/es. 

M ém o ire  requise  
:  I  M o.
C ontrôle :

lllé d iâ  :  3 
disquettes  
3 " l / 2 .
Jeu en angla is. 
M a n u e l 
en français. 
Protection  
log ic ie l.

TESTE SUR
Am iga 500  avec  
1 M e g a  de RAM  
e t d eu x  lecteurs  
d e  disquettes.

Supertrog
est
d ispon ib le  
sur A m ig a  
|  J M o ). Pas 
d 'a u tre  
version

Ïirévu e  p our 
e m om ent.

U n  b r u i t  d e  

s u c c i o n ,  u n  

c o u p  s e c  e t  

v o u s  v o i c i  

a s p i r é  à 
t r a v e r s  u n  

i m p r e s s i o n ­

n a n t  r é s e a u  

d e  t u y a u x . . .

y j y j y j
. . .  q u i  v o u s  

m è n e  d i r e c ­

t e m e n t  à  u n e  

z o n e  b o u r r é e  

d e  b o n u s  

p a r t i c u l i è r e - '  

m e n t  a  I  l é ­

c h a n t s  !

L  i£  X  Ê
L a  s é q u e n c e  d ’i n t r o  ( q u e  le s  p r o g r a m m e u r s  o n t  e u  l a  b o n n e  id é e  d e  m e t t r e  

s u r  u n e  d i s q u e t t e  à  p a r t )  e s t  u n e  v r a i e  m e r v e i l l e  d ’ a n i m a t i o n  e t  d ’h u m o u r .

r j y j y j

2  M INUTES  
AVEC UN BATRACIEN

y j y j y j

  VOUS
m e t t r e z  e n  

m a r c h e  u n  é n o r m e  
a s p i r a t e u r .  I l  

n e  r e s t e  p l u s  

q u ’ à  a l l e r  

v o u s  p l a c e r  j us t e  au- 
d e s s o u s  d e  la  

b o u c h e  e t  à  

s a u t e r .

y j y j y j
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DUEL A Q U A TIQ U E  !
I l  e s t  b ie n  d if f ic i le  de  d é p a rta g e r  Robocod e t  Superfrog, le s  de u x  p lu s  
sym pa th iq u e s  h é ro s  à tro n c h e  de  p o isso n  de  l ’h is to ire  du  je u  de  p la te s -  
fo rm es. On re tro u ve  dans les  deux cas une  jo u a b ilité  excep tionne lle , une  
ré a lis a t io n  e x c e lle n te , e t  u n  h u m o u r  ré jo u is s a n t,  m a is  Robocod se 
m o n tre  b ie n  p lu s  in v e n tif.. .  A lo rs  q u e  le  h é ro s  de  Superfrog n e  fa i t  que  
c o u r ir  e t  sau ter, c e lu i de  Robocod, l ’in o u b lia b le  Jam es Pond, e s t capable  
d 'é t ir e r  son  c o rp s  dans d e s  p ro p o r t io n s  p h é n o m é n a le s  (du ja m a is  vu !) 
e t  de  s ’a g r ip p e r  a u  p la fo n d . J ’avoue  d o n c  a v o ir  u n e  p e t ite  p ré fé re n c e  
p o u r  Robocod, d o n t l ’o r ig in a lité  dépasse  de  lo in  c e lle  de  Superfrog.

P a s  t r è s  h a b i t u é  à  c e  g e n r e  d e  c l i m a t ,  

n o t r e  h é r o s  a u r a  d u  m a l  à  t r a v e r s e r  c e s  é t e n d u e s  g la c é e s .

JoueurD ifficu lté

GRAPHISMES
Lés graphismes, réalisés dans un style 

volontairement naïf, permettent d'obtenir une action 
qui n'est jamais confuse, même quand de nombreux 

éléments sont présents à l'écran.

ANIMATION
Les bonds de S u p e rfro g  sont impressionnants et il 

court avec la grâce et la vitesse d'un Bip Bip 
, poursuivi par l'inévitable coyotte !

MUSIQUE
Chaque niveau dispose de sa propre musique et les 
morceaux sont bien entendu adaptés au thème de 
chaque niveau (Egypte, château, parc d'attractions, 

etc.) ce qui renforce l'ambiance du jeu.

BRUITAGES
Les bruitages sont assez classiques, et donnent au 

jeu un air de dessin animé.

PRISE EN M AIN
La séquence d'intro est un véritable dessin animé ! 

L'animation du visage des personnages est 
particulièrement comique et spectaculaire.

JOUABILITE
Même si les bonds prodigieux de S u p e rfro g  sont un 

peu déroutants au début, la jouabilité est assez 
bonne sans être parfaite.

DUREE DE VIE
Les cinq niveaux sont composés chacun de trois 

sous-riiveaux souvent très vastes, et il existe deux 
niveaux de dificulté différents.

De nombreuses heures de jeu en perspective...

SIMULATION
AVENTURE
ROLE
REFLEXION
SPORT
3 D

S U P E R F R O G
MAN<

D'ORIGINALITÉ, SUPERFROG 
RASSEMBLE TOUTES LES 

QUALITÉS DES MEILLEURS JEUX 
DE PLATES-FORMES SUR 

A M IG A  CONSOLE !
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PR
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E 
MO

 
V

E
R 0  L e s  m o to s  d o n n e n t  l’im p r e s s io n  d e  

« g lis s e r  » s u r  la ro u te , e lle s  n ’a d h è re n t 
p a s  a s s e z .

0  L e s  d é g r a d é s  d u  c ie l e n  a r r iè re -p la n  
s o n t  g ro s s ie rs .

0  D es  g ra p h is m e s  t r è s  d é p o u il lé s , p a s  
a s s e z  d e  d é c o rs .

0  L’a c tio n  e s t  t ro p  rép é titiv e .

0  La f lu id i té  d e  l’a n im a t io n  
(50 im a g e s /se c o n d e ) .

0  C’e s t  to u t  !

T E S T É  F A R  : M A R C  M E N I É R

M a lg ré  un nom évocateur. 
Prim e  M o  v e r de Psygnosis 
est une course de motos 
qui n 'in n o v e  pas d 'u n  
io ta . Des softs de ce 
n iveau , on en  a  vu , on en  
v o it  e t on en v e rra  
encore. En fa it .  Prim e  
M o v e r  fa it  p a rtie  de  ces 
je u x  qui a u ra ie n t connu 
un franc succès... i l  y  a  
quelques années.

Il y a  longtem ps que les m otos ont 
rem placé les chevaux dans le cœ ur 
des hommes. Du moins dans celui des 
vrais hommes, les purs et durs, fringués de 
cuir noir, la mèche rebelle et la canette de 
bière à la main. D est bien fini le temps des 
cosaques poilus, rustres et braves, qui, pour 

conquérir le cœur de leur belle, arrachaient en 
pleine cavalcade les roses avec leur dents. 
Psygnosis n etonnera donc personne avec Prime 
Mover, hymne à la puissance mécanique des 
fusées volantes que sont les motos bridées (merci, 
le Japon!) d’aujourd’hui.
Cinq bolides pour devenir champion du 
monde.Prime M over vous donne le choix des

L a  f l è c h e  i n d i q u e  l a  p r é s e n c e  d ’ u n  c o n c u r r e n t  q u i  

s ’ a p p r ê t e  à  v o u s  d é p a s s e r .  V o i l à  l a  s e u le  o r i g i n a l i t é  

q u e  p r o p o s e  P r i m e  M o v e r  !
armes. A vrai dire, vous pouvez même sélec­
tionner le lieu. Douze circuits qui vous conduiront 
aux quatre coins du globe avec, entre autres, 
la Suède et ses orages, les Etats-Unis où 
les rochers encombrent les routes,

T !.. I i.ük. <•' ! ::•:i -m 
tour Eiffel unique
l i n  j o y s t i c k  e n  y u i s e  d e  g u i -  I 

d o n . V  u -  p u :  : .

contrô le au joystick de plusieurs I 
manières. Le passage des vitesses est 
réglable en mode automatique ou j 

manuel.
Psygnosis joue la carte du fonction- 
nel en se concentrant sur les princi- 
paux éléments du jeu : des motos I
faciles à manier, une aire de jeu res- 
freinte (pas d ’escapades loin du cir- I ' 
cuit, pas de course effrénée après sa I 
m o to  en cas de chu te ), on  se 
concentre sur la victoire...
Exclusivement.
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2  fo Ù T  D O G U Y  
g P 1 \mais.y
0 ^  Je  ne  s e ra i pas  aussi
0 Ê Ê  p é re m p to ire  q u e  M a rc  au  

su je t de Prim e Mover. A  m on  
av is , le s  n o u ve a u x  venus  da n s  le  
m o n d e  de  la  m ic ro  p re n d ro n t  un  
c e rta in  p la is ir  à  s t r ie r  le  b itu m e  de  
leurs pneus crissants. La rou te  défile  
v ite  (50 im ages/seconde) e t  l ’a ccé ­
lé r a t io n  e s t  c o n v a in c a n te .  P a r  
c o n t r e ,  j e  s u is  c o m p lè te m e n t  
d ’acco rd  p o u r d ire  que le  je u  de Psy- 
g n o s is  n ’in n o v e  a u c u n e m e n t en  
m atiè re  de courses «arcades». Super

■ m m m
Hang-On, q u i res te  le  s o f t  de  ré fé ­
rence, e s t ne ttem e n t m eilleu r. Pour­
tan t, i l  e s t s o r t i i l  y  a  dé jà  p lu s ie u rs  
années !
D ’a c c o rd , Prime Mover o f f re  p lu ­
s ie u rs  «b é canes» (avec, en  p rim e ,  
un  b e l e ffe t de «morphing» e n tre  les  
véh icu les) e t  de  n o m b re u x  c ircu its , 
m ais  ce la  ne  s u f f i t  pas  à  en fa ire  un  
h it. E t on e s t lo in  du  cô té  ju b ila to ire  
de No Second Prize, où l’on  dépasse  
des concurren ts à p lus de 300  km /h. 
B re f, P r im e  M o v e r e s t  un  bon  p e t i t  
je u  q u i ne  décevra  p a s  les  fanas de  
m otos, m a is  son a ch a t e s t b ien  lo in  
d ’ê tre  ind ispensab le .

D ogue  de  M auve

C erta ins  vo n t m e tro u v e r  
gtfV  sévère, m a is  i l  fa u t sa vo ir  sanc- 

donner dans un test. Prime Mover 
n ’a  pas  d ’a to u ts  assez so lides p o u r so r­
t i r  d u  lo t. B a n a l dans sa réa lisa tio n  (les 
d é g ra d é s  en  a rr iè re -p la n , s u rto u t) , i l  
n ’e s t  g u è re  m e i l le u r  au  n iv e a u  de la  
jo u a b ilité . P renons  l ’e xem p le  de  Super 
Hang-On. C ’e s t p o u r  m o i une  ré fé rence  
e n  la  m a tiè re , e t  p o u r ta n t i l  re m o n te  
dé jà  à que lques années. Super Hang-On 
e s t l'u n  des ra res  je u x  q u i pa rvena ien t à 
rep rodu ire  la  sensation d ’adhérence à  la  
ro u te  e t  la  m a n ia b i l i té  d ’u n e  m o to ,  
m êm e  à 2 0 0  à  l ’h e u re . A lo rs , é ta it-c e  
v ra im e n t la  p e in e  de s o r t ir  un  je u  p lu s  
que  m oyen com m e  Prime Mover ? Je  ne  
p e n s e  p as . D ans  un  g e n re  a u s s i re s ­
t r e in t  e n  v a r ia t io n s  q u e  c e lu i  d e s  
courses de m otos, i l  fa u t que le  je u  s o it 
d ’une  jo u a b ilité  exce llen te  (Super Hang- 
On) e t  v ra im e n t n o v a te u r  (No Second  
Prize e t  Road Rash). Ce n ’e s t  pas  le  cas  
de  Prime Mover, i l  ne re tiend ra  pas long­
tem ps vo tre  a tte n tio n . S i vous ê te s  un  
fan  de  vitesse , je  vous co n se ille  p lu tô t  
d 'ache te r l'u n  des  trois autres so fts  c ités  
p récédem m en t.

M arc  M e n ie r

DUREE DE VIE
: L’action est très répétitive. Malgré quelques 

éléments originaux (rochers, intempéries), les douze 
circuits se ressemblent beaucoup.MATÉRIEL 

NECESSAIRE

Prime M over est 
d isponib le  sur Am iga. 
Pas d 'au tre  version 

[ annoncée pour le 
m om ent.

TESTE SUR
Amiga 500  avec 1 Mo de  m ém oire e t  deux  lecteurs d e  d isquette .

A m iga tous modèles 
C ontrô le  : joystick 
Média : deux d isquettes 3" 
1 /2  DD
Insta lla tion sur disque d u r : 
impossible.

Editeur  :  P s y g n o s is  
D istributeur  :  Ex a s o f t

GRAPHISMES
Un décor différent pour chaque pays mais, en fin de 
compte, des graphismes sommaires. Le dégradé du 

ciel n’est pas terrible.

ANIMATION
Une bonne sensation de vitesse. Dommage que la 
trajectoire des motos ne «colle» pas assez avec 

celle de la route : l'effet d'inertie n'est pas réaliste.

MUSIQUE
Agréables sans être sensationnelles. Les musiques 

de P r im e  M o v e r  sont très synthétiques.

JOUABILITE
Les motos, répondent «mollement» dans les virages. 
En fait, si. on ne se penche pas au-delà d’un certain 

degré, elles continuent en ligne droite.

W ë  £  1'
ACTION
PLATES-FORMES
SIMULATION
AVENTURE
ROLEREFLEXION
SPORT
3D

BRUITAGES
Rugissement du moteur quand on change de 

rapport e t crissement des pneus sur l ’asphalte, les 
bruitages ne font pas défaut

PRISE EN M AIN
Le.jBu se maîtrise très rapidement. Le maniement au 

joystick est intuitif.

L e  t e m p s  t o u r n e  à  l ' o r a g e  e n  S u è d e  

I  C ’e s t  s o u s  l a  p l u i e  e t  l a  g r ê l e  q u e  

v o u s  a l l e z  p o u r s u i v r e  v o t r e  r o u t e .  

L e s  in te m p é r ie s  o n t  p e u  d ’e f f e t s  s u r  

l a  c o n d u i t e .

PR
IM

E 
M
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V
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R
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Humour, a g ilité , astuce, 
souplesse...
Le sym pathique e t  
v a le u re u x  a v en tu rie r  
d 'A ra b ia n  N ights,
Sinbad Junior, sem ble  
ê tre  le  fils  n a tu re l des 
plus grands héros de  
l 'h is to ire  du jeu  v id é o . 
M ais  qui est le  père  ? 
Sonie> Prince o f  P ersia  ou 
Rick D angerous ?
Et si c 'é ta it  les tro is  
à  la  fois...?

U n e  m in e  f l o t t a n t e  t o u t  d r o i t  s o r t i e  d e  S o n i c  !

U n jeune aventurier em pri­
sonné au  fond d’un sombre 
donjon qui va devoir déli­
vrer une princesse enlevée 
par un méchant vizir... Ça 
ne vous rappelle rien ? Mais si, 
bien sûr, le scénario de P rin ce  o f  P ers ia  ! 

Comme à la Samaritaine, on trouve de tout dans 
A rab ian  N igh ts : une bonne dose de jeu de 
plates-formes intelligent, un poil de beat’em ail, 
un brin de shoot’em up (en tapis volant !). une 
course en wagonnets comme dans Sonic 2, des 
pièges délirants façon P rince  o f  Persia, une 
scène sous-marine digne d 'A lex K id, et des gra­
phismes hilarants; à la Rick Dangerous ! Excu­
sez du peu ! Visiblement, les auteurs ont voulu 
rendre hommage à leurs softs favoris (on peut 
aussi appeler ça «pomper»). Et c’est plutôt réussi 
parce que les bougres ont tout de même su faire 
preuve d ’originalité...
Le jeu  de plates-form es qui constitue la 
plus grande partie du soft ne se limite pas 
à  quelques bonds gracieux au-dessus de 
précip ices hérissés  de pics acérés. Les
décors renferment, bien sûr. leur dose habituelle 
de danger (sol électrifié, pièges divers, déclen­
cheurs d’ouverture de portes, téléporteurs, salles 
secrètes, etc.) mais vous devrez aussi résoudre

•wv i   ; ........

N o t r e  h é r o s  s a i t  n a g e r ,  m a is  m i e u x  v a u t  t r o u v e r  le s  b o t t e s  d e  s c a p h a n d r i e r  q u i  p e r m e t t e n t  

d e  s e  d é p la c e r  p l u s  f a c i l e m e n t  s o u s  l ’ e a u .

E S 1 S
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M A R C
5 p j  M a lg r é  u n e  fâ c h e u s e

te n d a n c e  à p iq u e r  le s  b o n n e s  
id é e s  u n  p e u  p a r to u t ,  Arabian 
Nights ne  m a n q u e  p a s  d ’o rig in a ­

lité ... Les je u x  d ’a rcade  m é lan g e a n t a in s i 
le s  g en res  s o n t assez ra re s  s u r  Amiga e t  
i l  e s t  b ie n  a g ré a b le  d ’en  tro u v e r  u n  q u i 
s o it  ré u s s i. C e rtes , la  p a r t ie  s h o o t’em  
up  m a n q u e  un  p e u  de  p ê c h e  m a is , la  
p a r t ie  p la te s - fo rm e s  e s t  e x c e lle n te  e t  
c e rta in e s  sé q u e n ce s , c o m m e  la  p o u r­
s u ite  en  w a g o n ne ts  dans la  m in e , s o n t

quelques petites énigmes en utilisant les objets que 
vous découvrirez ou achèterez en route (épées 
plus ou moins puissantes, clés, bottes de sca­
phandrier, levier, fer à souder, lampe avec génie 
inclus, etc.). '

d e  v é r i ta b le s  p e t i t s  c h e f s - d ’œ u v re  
(c o n tra ire m e n t à  Sonic 2, où  i l  s u f f is a it  
de  se  la is s e r  t ra n s p o r te r ,  vous d ir ig e z  
i c i  v o tre  w a g o n n e t e t  s a u te z  p a r-d e s ­
su s  le s  o b s ta c le s  de  fa ç o n  à  ra t t ra p e r  
vo tre  c o n c u rre n t !). Le to u t  e s t  s e rv i p a r  
u n e  ré a lis a tio n  de  b o n n e  q u a lité , avec  
des m usiques superbes e t  une an im a tion  
trè s  b ie n  fa ite  (le  h é ro s  te n te  de  g a rd e r  
s o n  é q u ilib re  s u r  le  b o rd  d e s  co rn iches , 
e t  d e s  f e u i l le s  to m b e n t  d e s  a rb re s  
lo rs q u e  vous s a u te z  da n s  le  fe u illa g e ).  
E n f in ,  u n  je u  Amiga d ig n e  d ’u n  je u  
d ’a rc a d e  s u r  co n so le  !  J ’a c h è te  !

M a rc  Laco m b e

Vous trav e rse rez  ainsi une dizaine de 
niveaux, allant d’une mine de diamants à  
un bateau pirate, ,_pour finir dans une forte­
resse de glace recouverte de neige... Un décor qui 
convient fort peu aux aventuriers en babouches !

T e s

IN  FRENCH 
IN  THE TEXT...

Nous avons testé ic i la  version  
ang la ise  m ais V irg in  s 'e s t a tte lé  à  
une version  française in té g ra le

(m anuel e t  te x te  à  l'é c ra n  dans la  
angue de M o liè re )  q u i d e v ra it  

ê tre  d ispon ib le  au m om ent où  
vous lire z  ces lignes.

Ed it e u r :  K r y s a l is .  D is t r ib u t e u r : 
V ir g in .  C o n c e p t io n :  D a r r e n  
H e b d e n ,  S i m e o n  Pa s h l e y . 
P r o g r a m m a t io n :  S im e o 'n  
P a s h l e y .  G r a p h is m e s :  D a r r e n  
H e b d e n ,  P h il  H a c k n e y .  M u s iq u e :  
M a t t  Fu r n is s .

C a s s e z  l e  m u r  d r o i t  d e  l a  s a l l e  d e  t o r t u r e  e t  v o u s  d é c o u v r i r e z  u n e  p iè c e  s e c r è te  

b o u r r é e  d e  d i a m a n t s  !

L o r s q u e  v o u s  e n  a u r e z  r é c o l t é  assez, nou s  p o u r r e z  le s  d o n n e r  a u  c h a r m e u r  d e  

s e r p e n t s  e n  é c h a n g e  d ’ u n  d e  s e s  p r o t é g é s .

U n e  f o i s  r a i d i ,  l e  s e r p e n t  p o u r r a  v o u s  s e r v i r  d e  m a n i v e l l e  p o u r  l i b é r e r  le  

p r i s o n n i e r .  A s t u c ie u x ,  n o n  ?

P o u r  v o u s  r e m e r c ie r ,  c e  d e r n i e r  n o u s  d o n n e r a  u n  p a s s e  q u i  o u v r e  p r e s q u e  

t o u t e s  le s  p o r t e s  !
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3 P  J ’a i é té  e n vo û té  p a r  le
c h a r m e  o r i e n t a l  d ’A ra b ia n  
Nights. A  cause  de  sa m u s iq u e  

la n g u is s a n te , p e u t-ê tre . On se  la isse  
v ite  b e rc e r  p a r  ce  s y m p a th iq u e  je u  de  
p la te s - fo rm e s  q u i re c è le  d e  b o n n e s  
idées . La  p r in c ip a le  o r ig in a lité  e s t  son  
a spec t aven tu re . En e ffe t, de nom breux  
m e s s a g e s  s ’a f f ic h e n t  à  l ’é c ra n  a f in  
d ’a id e r  le  jo u e u r  dans sa q u ê te . Le je u  
e s t l in é a ir e  m a is  c e la  ne  n u i t  p a s  à 
l 'a c tio n . La va rié té  des n iveaux e s t te lle  
q u ’o n  a  to u jo u rs  b e a u c o u p  de  p la is ir  
à re co m m e n ce r. S i le  m o te u r  de  l ’h is ­
to ire  fo n c t io n n e  p a r fa ite m e n t,  o n  ne  
p e u t  p a s  en  d ire  a u ta n t de  la  ré a lis a ­
tio n . M a lh e u re u se m e n t, la  p lu p a r t  des  
te s ts  d e  c o l l is io n  s o n t  à r e v o ir .  Le  
c o n t r ô le  d u  p e rs o n n a g e  a u s s i e s t  
h a sa rd e u x . I l  g lis s e  un  p e u  tro p  e t  i l  
e s t b ie n  d if f ic i le  de  le  fa ire  te n ir  s u r  
le s  n o m b re u se s  p la te s - fo rm e s  d u  je u . 
Le fa ire  g r im p e r  à  la  co rd e  e s t un  exe r­
c ice  fa s tid ie u x  c a r l ’a n im a tio n  e s t le n te  
(ce  q u i  n ’e s t  p a s  le  c a s  lo r s q u ’i l  se  
d ép lace). C e rta in e s  a c tio n s  se  fo n t  au  
p ix e l p rè s  co m m e  l ’u tilis a tio n  des  té lé ­
p o r t e u r s  p a r  e x e m p le .  S a n s  c e s  
q u e lq u e s  im p e r fe c t io n s , le  je u  a u ra it  
v ra im e n t é té  e x c e lle n t !

L a u re n t D e fra n ce

»

L e s  c a n o n s  d e  c e  b a t e a u  p i r a t e  v o n t  v o u s  m e n e r  l a  v i e  d u r e  !

ARABIAN NIGHTS CONTRE RICK DANGEROUS

On re tro u v e  da n s  Arabian Nights 
l ’h u m o u r  e t  le s  q u a lité s  de  Rick 
Dangerous, l ’un  des  m e ille u rs  je u x  
d e  p la te s - fo rm e s  ja m a is  ré a lis é s  
s u r  Amiga. Arabian Nights p ropose  
e n  p lu s  q u e lq u e s  s é q u e n c e s  
d ’a rc a d e  e t  de  s h o o t’e m  up , m a is  
sa p a r t ie  p la te s - fo rm e s  re s te  to u t  
d e  m ê m e  un  c ra n  en  d e sso u s  de  
c e lle  de  Rick Dangerous. E n  e ffe t,  
le s  p iè g e s  p ropo sé s  p a r  ce  d e rn ie r  
é ta ie n t  a u t r e m e n t  p lu s  c o rs é s ,  
m êm e  s i le s  o b je ts  u t ilis a b le s  se  
l im i t a i e n t  à u n  r e v o lv e r ,  u n e  
m a tra q u e , e t  q u e lq u e s  b â to n s  de  
d y n a m ite . Les  b ru ita g e s  de  Rick 
é t a ie n t  p a r  a i l le u r s  b ie n  p lu s  
c o n v a in c a n ts  q u e  c e u x  d’Arabian 
Nights. J ’a vo u e  é g a le m e n t a v o ir  
un  p e t i t  fa ib le  p o u r  le  c ô té  d é li­
c ie u s e m e n t  p a ro d iq u e  (Indiana 
JonesJ de  Rick Dangerous.
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0 /  ACTION ■ ■■/OPLATES-FORMES ■■■ 
SIMULATION | AVENTURE 

I ' ROLE .
REFLEXION ■
SPORT 

: ' 3D

CE JEU MICRO EST DIGNE 
DES MEILLEURS JEUX 

DE PLATES-FORMES SUR. 
CONSOLE ET LES DEPASSE MEME 

SUR CERTAINS POINTS.

Les;gràphismes sont pleins d'humour... Il suffit de 
regarder la tronche du héros pour s’en convaincre !

ANIMATION
Moins gracieux que son homologue de P rin c e  o f  

P ers ia . le héros est tout de même très bien animé. 
; Certains éléments du décor (lampes, planches 

dégoulinantes,...) aussi !

MUSIQUE
Ça swingue au pays des Mille et Une Nuits ! Et vous 
i  aurez droit à de superbes musiques onentales, 

remaniées laçon disco ! Encore I Encore !

BRUITAGES
Comparés à  là musique, les bruitages sont d'une 
banalité affligeante. Vous n'échapperez pas aux 
: étemels «bips» des jeux de plates-formes.

PRISE EN M AIN
Une jolie petite séquence animée pour vous plonger 

dans ràntbiàncô, et vous passez à l ’action. Le 
maniement du personnage est d'une simplicité 

enfantine.

J O U A B IU T E
te  maniement du héros manque parfois un peu de 
-  précision, mais on s’y habitue assez vite.

Le jeu comprend dix niveaux, pas toujours très 
•astes mais souvent difficiles, ce qui devrait vous 

tenir en hàléine un bon moment.

C 'e s t  d a n s  l e  d e r n i e r  n i v e a u  q u e  v o u s  a f f r o n t e r e z  e n f i n  l e  g r a n d  v i z i r . . .  P a s  d e  c h a n c e ,  le  

r - l i m n t  n e  v o u s  n v a n t a a e  o a s  :  v o s  b a b o u c h e s  g l i s s e n t  s u r  l a  g la c e  .

L e s  b o n h o m m e s  d e  n e ig e  p a s s e n t  à  / a t t a q u e . . .  n n  ; s i  s e u . e . . « . . .  — ------------------------------------
s u r  u n  f e r  à  s o u d e r  !

Une version PC 
est p ré v u e  pour 
les m ois à  ven ir.

TESTE SUR

MATÉRIEL
NECESSAIRE

A m iga  tous m odèles  
M ém o ire  requise:
S I 2  Ko 
Contrôle: 
jo y s tic k /c la v ie r  
M é d ia : deux  
disquettes 3 " 1 / 2  
DD
Jeu en français  
(testé  en ang la is  
M a n u e l en français  
Protection: log ic ie lle

Le m é la n g e  d e s  g e n r e s  (p la te s -  
f o r m e s ,  s h o o t ’e m  u p ,  e t c . )  e s t  
a g ré a b le
L 'utilisation d ’o b je ts  e t  la  p ré s e n c e  
d ’é n ig m e s  d o n n e n t d e  l’o rig in a lité  
au  je u  d e  p la te s -fo rm e s

0  L es c o m b a ts  s o n t  p lu tô t m al g é ré s  
e t  t r è s  d é c e v a n ts  (un s e u l  c o u p  
d ispon ib le)

0  L e s  s é q u e n c e s  d e  s h o o t ’e m  u p  
se m b le n t av o ir é té  un  p e u  b â c lé e s
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V o ic i  l e  p o r t e - a v i o n s  d 'o ù  v o u s  d é c o l l e z  a u  d é b u t  d e  c h a q u e  c a m p a g n e .  I m p o s s i b l e  d e  j o u e r  le s  t r a î t r e s ,  

l e s  a r m e s  s o n t  i n u t i l i s a b l e s  d a n s  u n  c e r t a i n  p é r i m è t r e  a u t o u r  d u  n a v i r e .  D a m n e d  !

es missiles Hellfire filent dans la 
nuit, Bagdad est en  flammes !
Non, j ’exagère un peu. Tout en s'ins­
pirant, en long, en large et en tra- 
’ers, de la guerre du Golfe, Elec- 

'tronic Arts n ’a pas osé citer de

noms. Disons simplement pour l’histoire que les 
Etats-Unis sont partis en guerre contre un dic­
tateur fou, puissamment armé et qui cherche à 
devenir maître du monde (eh non, ce n ’est pas 
Adolf !). Plutôt que de se risquer à un conflit 
ouvert, coûteux en vies humaines, les généraux

TESTE P A R  M A R C  
M E N IE R

entendu le  rô le  
d 'u n  soldat pris  

feu  nourri d 'u n e  
de m itra illeu se  e t 

vous m anque ?
S trike  d'Electronic  

d e v ra it vous 
sa tis fa ire . A ux  
commandes d 'u n  
hélicoptère  Apache, 
re fa ites  en s o lita ire  la  
gu erre  du G o lfe . 
Chronique d 'u n  jeu  
unique en son g e n re ...
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à  l ’ a t t a q u e . . .  A h  !  s i  s e u l e m e n t  j e  p o u v a i s  m e t t r e  l a  m a inb o n h o m m e s  d e

L e m é la n g e  d e s  g e n r e s  (p la te s -  
f o r m e s ,  s h o o t ’e m  u p , e t c . )  e s t  
a g ré a b le
L’utilisation  d ’o b je ts  e t  la p ré se n c e  
d ’én ig m e s  d o n n e n t  d e  l’o rig ina lité  
au  je u  d e  p la te s -fo rm e s

FLOP
0  L es c o m b a ts  s o n t  p lu tô t m al g é ré s  

e t  t r è s  d é c e v a n t s  (un  s e u l  c o u p  
d ispon ib le)

0  L e s  s é q u e n c e s  d e  s h o o t ’e m  up  
se m b le n t avo ir é té  u n  p eu  b â c lé e s

Une version PC 
est p révue  p our 
les mois à ven ir .

TESTE SUR
m iao  ■ .......

I  M o  d e  RAM  e t  
d eu x  le tle u rs  
d e  d isquette .

MATÉRIEL
NECESSAIRE

A m ig a  tous m odèles  
M ém o ire  requise: 
5 1 2  Ko 
Contrôle: 
jo y s tic k /c la v ie r  
M é d ia : d eu x  
disquettes 3 "  1 / 2  DD
Jeu en Ira n fa is  
(testé  en  ang la is) 
M an u e l en français  
Protection: log ic ie lle

JOUABIUTTE
Le maniement du héros manque parfois un peu de 

jsion, mais; on s’y  habitue assez vile.

DUREE DE VIE
§ Le. jeu comprend dix niveaux, pas toujours très 
vastes mais souvent difficiles, ce qui devrait vous 

tenir en haleine un bon moment.

D ifficu lté Joueur

Vu S  V
0 / ACTION ■■■/OPLATES-FORMES ■■■

SIMULATION
AVENTURE
ROLE
REFLEXION
SPORT
3 D

R A B I A N S  
N I G H T S

CE JEU MICRO EST DIGNE 
DES MEILLEURS JEUX 

DE PLATES-FORMES SUR. 
CONSOLE ET LES DEPASSE MEME 

SUR CERTAINS POINTS.

GRAPHISMES
Les graphismes sont pleins d ’humour... Il suffit de 

regarder la tronche du héros pour s’en convaincre !

Moins gracieux que son homologue de P rin ce  o f  
Pérora, le héros est tout de même très bien animé.

Certains éléments du décor (lampes, planches
■MM . dégoulinantes,...) aussi !

MUSIQUE
Ça swingüe au pays des Mille e t Une Nuits ! Et vous

aurez droit à de superbes musiques orientales,
Yrem aniées façon disco (Encore I Encore !

BRUITAGES
Comparés à la musique, les bruitages sont d ’une 
banalité affligeante. Vousn'échapperez pas aux 

étemels «bips» des jeux de plates-formes.

PRISE EN M AIN
Une jolie petite séquence animée pour vous plonger 

dans l ’ambiance, et vous passez à l’action. Le 
: maniement du personnage est d ’une simplicité 

enfantine.
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y  F a n  in c o n d it io n n e l de ce  je u  d ’a c tio n  s u r  
( P ^  M egadrive  e t  s u r S u p e r N in tendo , je  ne  su is  vrai-
M  m e n t p a s  dé çu  p a r  la  ve rs ion  Amiga. Desert Strike 

e s t  u n  d e s  je u x  d ’a c t io n  le s  p lu s  o r ig in a u x  d u  
m o m e n t. Les  p ro g ra m m e u rs  d ’E le c tro n ic  A r ts  ré u s s is ­
s e n t un  to u r  de  fo rc e  en in n o v a n t là  où  la  p lu p a r t  se  b o r­
n e n t  à re p re n d re  le s  id é e s  d e s  a u tre s  ( je ux  de  p la te s -  
fo rm e s , s h o o t- th e m -u p , co u rse s  de  vo itu re s ). Le c o n trô le  
d e  l ’h é lic o p tè re  n ’e s t  p a s  g é n ia l m a is  le s  n o m b re u s e s  
m iss io n s , la  q u a lité  de  la  b a n d e -s o n  e t  le s  g ra p h ism e s  
m ’o n t em ba llé . B ien  sûr, on  e s t lo in  d ’un  Comanche Maxi­
mum Overkill m ais , dans s o n  g e n re , D esert Strike e s t  
u n iq u e  s u r  Amiga. A  m o in s  que  vous ne  soye z  to ta le m e n t  
ré fra c ta ire  a u  m o d e  de c o n trô le  (vue  e n  3D  iso m é tr iq u e ), 
c e  je u  m é r ite  une  p la c e  de  c h o ix  da n s  v o tre  lo g ith è q u e .

M a rc  M a n ie r

ont décidé d'envoyer en mission un 
hélicoptère lourdement armé. C'est 
donc une guerre tactique que vous 
devrez liv re r avec vo tre  hé lico  
Apache, modèle dernier cri des mar­
chands de mort.On se calme ; on 
ne tire pas sur tout ce qui bouge 
! Vos missions sont un peu plus com­
pliquées; vous n’êtes tout de même 
pas un sous-produit Ramboïde élevé 
aux hamburgers.
Desert S trike  vous propose de par­
ticiper à quatre campagnes militaires 
aux objectifs très variés: sauver des 
prisonniers; détruire des complexes 
nucléaires, des usines chimiques, des 
centrales électriques; capturer des 
généraux, etc. Il faudra même élimi­
ner les fameux lance-missiles SCUD

qu i o n t ta n t  fa i t  t re m b le r  
monde.Un copilote e t un arsenal 
im p re ss io n n a n t. Dans D esert 
S t r i k e .  vous  ê tes  le p i l o t e .  
C’est donc à vous de faufiler l’Apache 
comme un virtuose entre les tirs de 
roquettes ennemis. L ’hélicoptère se 
dirige au joystick, au clavier ou à la 
souris et se comporte comme si vous 
étiez à la place du pilote : joystick en 
avant et vous foncez dans la direc­
tion indiquée par le nez de l’appa­
reil. Les armes sont gérées par un 
copilote (l’ordinateur) que vous aurez 
choisi . Selon votre sélection, les tirs 
seront plus ou moins précis. Il vous 
revient quand même le soin de 
déclencher la mitrailleuse, les mis­
siles Hydra ou Hellfire
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le s  a v i o n s  t a n d is  q u ' i l s  s o n t  e n c o r e  d a n s  

C 'e s t  u n e  d e s  m is s io n s  d e  l a  p r e m iè r e  

i n t i t u l é e  «A i r  S u p é r i o r i t é » . E n  f a i t ,  nou s

S i  v o u s  d é t r u i s e z  l a  c e n t r a l e  

r é g io n  v o u s  d i m i n u e z  é n o r m è r ,

t r i q u e  d a n s  l a  

la  f o r c e  d e  v o s

n e  v e r r e z  j a m a i s I  o r d r e

O u a a a i i s  !  C o l o n e l ,  y  f a u t  s a u v e r  le s  p ' t i t s  g a r s  

p r i s o n n i e r s  !  O n  p e u t  p a s  l e s  l a i s s e r  t o r t u r e r ,  

e n  l e s  p r i v a n t  d ’é n e r g ie .  S u i v e z  b i e n  I m a g in e z  U n  p e u ,  u n  r e s c a p é  m 'a  a v o u é  q u ' i l s  n e

; u n  a v io n  v o l e r  d a n s  D e s e r t  S t r i k e . m is s io n s ,  c ’e s t  p l u s  p r u d e n t . p o u u a ie n t  p a s  m a n g e r  d e  p o r c .  Q u e l l e  c r u a u t é  !

V f ■ . • if; :V:

I A  P R E S E N T  
S U R  T O U S  LES F R O N T S

- V : .......  .. ...... ..............
Vous connaissez tous la  s o tiê té  Electronic A rts  (MAI à  
q u i l 'o n  d o it  d é jà  d e  nom breux h its  sur micros (en tré  
autres  C ar th. D r iv e r , Jordan in  F lig h t e t  le  g é n ia l Black 
CryplJ. Ce que vous n e  savex p e u t-ê tre  p as, c 'es t que  
MA tu t  une des p rem iè res  firm es  à  d éve lo p p er  
sim u ltaném ent sur consoles (M e g à d rlv e  e t  m a in ten an t  
Supér N in ten do ) e t  micros. A  ses débuts sur consolés,
MA se b o rn a it s im plem ent à  a d a p te r  les je u x  a yan t  
connu un bon succès sur micros comme  M ig h t &
M ag ic  I I .  Ensuite, e lle  a  p eu  à  p eu  d éve lo p p é  des titres  
o rig in a u x  sur consoles q u i sont depuis devenus des 
classiques :  Road Rash I &  I I ,  PGA Tour G o lf, IA  
H ockey, D esert S tr ik e .. .  M a in te n a n t, c 'e s t la  tendance  
inverse  q u i se p ro d u it : MA a d a p te  sur micros Ses plus  
grands je u x  consoles. Après  Road Rash sur A m ig a , c'est 
au  to u r d e  D esert S trike . Sans p o u r a u ta n t é g a le r  leurs 
hom ologues sur consoles, les versions micros sont plus  
qu 'h on orab les . M a is  la  m o ra le  d e  cette h is to ire  est 
assez tris te  :  le  f a i t  que MA s 'ad o n n e  à  d e  telles  
adap ta tion s  p ro uvé  b ie n  le  d és in té rê t des éd iteurs  p o v r  
la  m icro, au  p ro fit  des consoles. Espérons q u 'i l  y  au ra  
toujours des éd iteurs  tom m e O rig in  ou M icroprose p our  
p riv ilé g ié e  les  productions m icro.

L ’A p a c h e  e s t  e n t o u r é  d e  t o u t e s  p a r t s .  C ’e s t  u n e  m a c h in e  d e  p l u s i e u r s  m i l l i o n s  

d e  d o l l a r s  q u i  s ’e n v o le ,  d i s o n s  p l u t ô t  q u i  t o m b e ,  e n  f u m é e .  A t t e n t i o n  v o u s  

n ’a v e z  q u e  t r o i s  A p a c h e  à  v o t r e  d i s p o s i t i o n .
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Test
2  (ou ,) L A U R E N T
- | f     E le c tro n ic  A r ts  a  e n fin  cé d é , p o j r  la  p lu s  g ra n d e  jo ie  de

to u s  !  V o ic i e n fin  s u r  m ic ro  D esert Strike, l ’un  des g ra n d s  h its  
d ’E le c tro n ic  A r ts  s u r  M D  e t  SNES. A la  g ra n d e  q u e s tio n  : é ta it - i l  
a d a p ta b le  ? L e s  a u te u rs  o n t  ré p o n d u  en  c h œ u r : p a s  de  p ro ­

b lè m e  !  E t  c ’e s t  v ra im e n t u n e  b o n ne  s u rp r is e  q u e  no u s  a vons  là  !  G ra­
p h is m e s  re to u c h é s  e t  e n c o re  p lu s  b e a u x , s o n  e t  a n im a t io n  d ’e n fe r. 
S eu le  lacu n e  : une  m a n ia b ilité  un  p o il m o ins  b o n ne  du  fa it  de l ’u tilis a tio n  
d u  jo y s t ic k ,  m a is  on  n e  p o u v a it  p a s  y  fa ire  g ra n d -c h o s e ... B re f, une  
a d a p ta t io n  q u a s i p a r fa ite  d ’un  je u  co n s o le  s u r  Amiga, ce q u i e s t  lo in  
d ’ê tre  la  rè g le  de  n o s  jo u rs . C e la  p ro u v e  q u e  les  m ic ro s  o n t e n c o re  le u r  
m o t à d ire  da n s  le  d o m a in e  de  l ’a c tio n , la q u e lle  a c tio n  ne  m an q u e  pas  
ic i  d ’o rig ina lité . Un je u  que  je  conse ille ra is  à  tous les  nosta lg iques q u i vou­
d ra ie n t re jo u e r  a u x  p e t its  s o ld a ts  de  le u r  e n fa n ce . E t  h o p  que  je  te  fa is  
s a u te r  un  a é ro p o rt, b a d a b o u m m m  ! L a u re n t D e fra n ce

ACTION ■■■PLATES-FORMES
SIMULATION
AVENTURE
ROLEREFLEXION ■■
SPORT
3 D

S V R IK E
UN SOFT TRES ORIGINAL. NI
SHOOT-THEM-UP, n i jeu  de 

PLATES-FORMES, NI 
SIMULATION, DESERT STRIKE 
EST UN MELANGE DETONANT 
D'ACTION ET DE STRATEGIE.

GRAPHISMES
Le mode Hàlf-brite 64 couleurs de l 'A m iga  est bien 
exploité avec des effets d'ombre et de fumée; de 
nombreux éléments de décors viennent égayer le 

paysage nionotont du désert.

ANIMATION
Le scrolling rnultidirectionnel est un peu saccadé et 

n'est pas plein écran. De petits défauts.
. Dans l'ensemble l'animation est loin d ’handicaper 

Desert Strike.

MUSIQUE
Réservée aux pages de présentation, les musiques 
ne sont pas présentes au cours du jeu si ce n’est 

dans de rares scènes de coupe.

BRUITAGES
' Dès bruitages digitalisés à partir d ’un véritable 

Apache e t des voix digitalisées superbes confèrent 
à Desert S trike  üne ambiance parfaitement réaliste.

PRISE EN M AIN
Au début, le maniement de l'Apache n’est pas 

évident mais une fois acquis les automatismes, le 
contrôle au joystick est instinctif. Une bonne 

séquence d’intro.

JOUABILITE
Déroutant au premier abord; l'Apache se révèle 

assez vite maniable, excepté dans quelques situa- 
: : tiens délicates, où il faut éviter en catastrophe les 

v missiles ennemis.

DUREE DE VIE
Quatre campagnes, plus de vingt-cinq missions,
Desert S tr ik e  est passionnant du début à la fin. M 

[: : On a toujours envie d'y revenir mettre le désert 
à feu et à sang.

Joueur

L a  c a r t e  e s t  t r è s  p r a t i q u e  p o u r  r e p é r e r  v o s  o b j e c t i f s ,  le s  

b id o n s  d e  f u e l ,  o u  e n c o r e  le s  m u n i t i o n s .  I l  e s t  p r i m o r d i a l  d e  

b i e n  g é r e r  c e s  d e u x  d e r n i e r s  f a c t e u r s  d a n s  D e s e r t  S t r i k e .

Editeur: Electronic 
A rts
Distributeur : 
Exasoft 
Conception 
originale :  Jo h n  
M anley,  M i k e  

P O S E H N
Programmeur en 
chef :  G ary  
Roberts
G raphismes :  Jo h n  
La w ,  Carl 
Cropley,  Da m o n  
Redmond
Bande-s o n  :  Ja so n  
A .S . W hitely

Desert Strike est 
d isponib le  sur 
Am iga,
M egadrive et 
Super N in tendo. 
Pas d ’au tre  
version m icro 
prévue pour 
l'instant.

TESTE SUR
Am iga 5 0 0  avec 
1 Mo de mémoire 
e t deux lecteurs de 
disquettes.
MATERIEL
NECESSAIRE
A m iga : 500 , 600, 
1000 , 1200 , 2000 , 
3 0 00
Mémoire requise :
1 Mo
Contrôle : souris, 
clavier e t joystick 
Média : trois dis­
quettes 3 “ 1 /2  DD 
Installation sur 
disque dur: impos­
sible
Jeu  en  anglais 
Manuel en  français

0  L’a c tio n  v u e  d e  d e s s u s  e n  3D iso m é ­
tr iq u e

0  La v a r ié té  d e s  m iss io n s  

0  L es b ru ita g e s  d ig ita lisé s  t r è s  r é a l is te s

L’a s p e c t  s tra té g iq u e  av ec  la  g e s tio n  du 
fuel e t  d e  l’a rm e m e n t

FLOP
Le je u  e s t  u n  p e u  fa c ile  à  te rm in e r DE
SE

RT
 

S
TR

IK
E
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Al 200

Je  ne co n n a issa is  p a s  la  p re m iè re  ve rs ion , e t  vo ilà  
q u e  l ’on  m e p ré s e n te  u n  je u  q u i m e  p e rm e t  de  m e  

m e s u re r sans risques  aux vede ttes  ac tue ls  du  ch a m p io n n a t de 
F orm u le  1. E n  p lus , i l  e s t supe r-ra p id e , le  s c ro llin g  de la  ro u te  
n e  s o u ffre  d ’a u c u n  ra le n t is s e m e n t e t  le s  p o n ts  d é f i le n t  à  
to u te  a llu re  a u -dessus  des  a ile ro n s  des  co n cu rre n ts . Jusque- 
là , c o m m e  a u cu n  je u  d ’a rca d e s  de  c o u rse  de  v o itu re s  d igne  
de ce n o m  ne  d a ig n a it  fo n c t io n n e r  s u r  m on  1200, je  d é se s ­
p é ra is  de  t r o u v e r  un  m o y e n  de  m 'a r ra c h e r  de  m a  té lé  le  
d im a n c h e  a p rè s -m id i. E t  m a in te n a n t, c ’e s t de  l ’o rd in a te u r  
que  je  ne  décro ch e  p lus . En m od e  no rm a l, c ’e s t un  p e u  fac ile , 
m a is  en  m od e  c h a m p io n s h ip , a lo rs  là , c ’e s t  u n e  a u tre  h is ­
to ire ...  D if f ic ile  de  ra v ir  la  p ô le  p o s it io n  a u x  s p é c ia lis te s  du  
g e n re . E n  fa it,  ce  je u  d e m a n d e  de  lo n g u es  h e u re s  d ’e n tra î­
n e m e n t a va n t de  m a îtr is e r la  to ta lité  des c irc u its  de la  saison, 
e t  ce  n ’e s t q u ’à  ce  p r ix  q u e  vous p o u rre z  p a rv e n ir  à  d e v e n ir

W O R L D  C H A M P IO N S H IP  1 2 0 0
Depuis que N ige l 
Mcmsell s 'est re tiré  
des Grands P rix  de  
Form ule 1 (pour a lle r  
en In d y  C ar), on p a rle  
beaucoup moins de  
lu i. H eureusem ent, les 
créateurs de la  
p re m iè re  version de  
N ig e l M anse ll's  W orld  
Championship  sur 
A m ig a  ne l 'o n t  pas 
o u b lié . Dans cette  
n o u velle  version pour 
A m ig a  1 2 0 0 ,  vous 
a lle z  re tro u ver vos 
circuits préférés.

D a n s  u n e  s e c o n d e ,  le  d é p a r t .  A u  p a s s a g e  a u  v e r t ,  c e  s e r a  l a  r u é e  p o u r  t r o i s  

t o u r s  a c h a r n é s .  U n  b o n  d é p a r t  e s t  d é j à  u n  g a g e  d e  r é u s s i t e ,  a l o r s ,  é v i t e z  le s  

c o l l i s i o n s .

I l  s ’a g i t  d ’ u n e  

s i m u l a t i o n ,  le s  

c i r c u i t s  s o n t  d e s  

r é p l i q u e s  e x a c te s  

d e s  v r a is ,  m ê m e  

le s  p a y s a g e s  d e s  

p a y s  s o n t  

r e s s e m b la n ts .

LE  c h a m p io n . Je  s u is  d o n c  c a té g o r iq u e  : ce  je u  e s t e xce l­
le n t,  vo u s  p o u v e z  a l le r  sa n s  c ra in te  le  d e m a n d e r  à  v o tre  
reve n d e u r.

S p ir it

L es g ra p h is m e s  in te rm é d ia ir e s  
so n t r e s té s  le s  m êm es... c ’é ta i t  à  
c ra in d re .
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W  f OUI \  P A TR IC K
■ *  \mais..J Après z o o i,

V . y  v o i l a  q u e
C re m lin  ré c id iv e  e t  nous  

éBB p ro p o s e  le  s e c o n d  je u
s p é c i f iq u e m e n t  c r é é  

p o u r  le  1200. Ce/a v a la it la  p e in e  
d 'a t te n d re ,  c a r  n o n  s e u le m e n t  
c e tte  ve rs ion  re p re n d  to u t  ce  q u i 
fa is a it l ’in té rê t  de  l ’o rig ina l, m a is  
d e  p lu s  e lle  p ro p o s e  d e  n o m ­
b r e u s e s  a m é l io r a t io n s  p o u r  
a c c ro ître  le  p la is ir  d u  jo u e u r . Je  
su is  b ie n  c o n te n t de  v o ir  q u e  les  
c h a rg e m e n ts  (s u r d is q u e tte )  o n t  
é té  o p tim isé s . D e  p lu s , i l  e s t v ra i 
q u e  le  p a ssa ge  à  /’Amiga 1200 
fa it  d u  b ie n , a u ta n t p o u r  la  s e n ­
s a t io n  d e  v ite s s e  q u e  p o u r  la  
f in e s s e  d e s  g ra p h is m e s  d e  la  
ro u te . P lu s  d e  c o u le u rs , p lu s  de  
f lu id ité , ce la  e s t- i l s u ff is a n t p o u r  
j u s t i f ie r  l 'a c h a t  de  la  n o u v e lle  
v e rs io n  d ’u n  je u ?  A s s u ré m e n t  
p a s ,  s i  v o u s  p o s s é d e z  d é jà  
l ’a n c ie n n e  (q u i fo n c tio n n e  s u r  le  
1200J. N é a n m o in s ,  c o m m e  n i  
Vroom n i  Lotus III n e  m a rch e n t, 
Nigel M anse ll’s  W orld Cham - 
pionship p o u r  /'Amiga 1200 res te  
le  m e i l le u r  c h o ix  p o s s ib le .  A  
c o n s e i l l e r  a u  j o u e u r  à  la  
re c h e rc h e  de  s e n s a tio n s  fo rte s  
s u r  le s  c irc u its  de F o rm u le  1 du  
m o n d e  e n tie r.

P a tr ic k  E ym a rd

L es g rap h ism es  d e  la ro u te  s e  s o n t  n e t  
te m e n t  a m é lio ré s

0  L’an im ation  e s t  v ra im en t b eau co u p  plus 
ra p id e  e t  n e  ra le n tit  ja m a is

0  La s e n s a tio n  d e  v i te s s e  e s t  in te n s e

Le c h a r g e m e n t  d u  je u  e t  l e s  s a u v e ­
g a rd e s  s o n t  p lu s  ra p id e s  q u e  d a n s  la 
p ré c é d e n te  v e rs ion

G R E M L I N  A I M E  L 'A V R O O  I
G rem lin  nous g ra tif ie  de son d eu x ièm e je u  sur 1 2 0 0 .  Après  Zoo l, 
t 'e s t  N ig e l M an se il q u i passe à  la  easserole p ou r ê tre  - au  moins  
partie llem ent - re trava illé  e t  adapté sur la  dernière machine au  gout 
du jo u r . I l  est p o u r le  m oins s a tis fa is a n t de v o ir  que  d  au tres  
machines que les PC peuvent encore survivre. D 'autres équipes, dont 
Team 1 7  p a r  exem p le , p ré v o ie n t d e  réa lise r leurs je u x  s u r i  2 0 0 .  
Cette situation perm et d 'envisager un peu plus sereinem ent I  avenir 
des je u x  sur m icro-ordinateurs. I l  est in d é n ia b le , en e ffe t , que  les 
PC o n t a pp orté  à  la  m icro -in form atiqu e  ses le ttres  d e  noblesse e t  
o n t contribué  à  son expan sio n. M a is  la  v é rita b le  r'chesse d e  cet 
u n ivers , e t  ce q u i nous passionne le  p lus, c 'es t la  VARIETE des 
m atérie ls  e t  des logiciels. Du Z X 8 0  à  /'A m ig a  1 2 0 0 ,  les machines 
p e r s o n n e l le s  o n t  f a i t  n a î t r e  d e  n o u v e l le s  id é e s  c h e x  le s  
p ro g r a m m e u rs . Je  s u is  b ie n  c o n te n t  d e  c o n s ta te r  q u e  le s  
program meurs n e  cèdent pas tous à  la  facilité  de suivre la  m ode  PC 
e t  je  souhaite  q u 'à  l 'a v e n ir  les «petits» continuent à  n arg u e r les 
«grands» p o u r que chacun y  tro uve  son com pte.

D I S O U E  D U R  s D U R ,  D U R  i
Je n 'a i  pas réussi à  in s ta lle r le  je u  sur le  d isque d u r e t  à le  fa ire  
fonctionner correctem ent. Cela est p eu t-ê tre  dû à  m a configuration, 
m ais  en to u t cas je  ne  Deux p as  d ire  que cela  m arche b ie n . En 
revanche, l'o p tio n  est d isponible , e t, p ou r p eu  q u 'e lle  fonctionne, 
e lle  est b ien  p ra tiq u e  ( j 'a v a is  d é /à  ins ta llé  la  p rem ière  vers ion ...).

G râce à ce  jeu , vo us pouvez 
revivre dans le détail tous les 
Grands Prix de la saison 1992 
d e  F o rm u le  1 . A bord de la 
W illiams-Rehault V IO  de Nigel 
vous pouvez vous entraîner sur 

tous les circuits du globe. Ensuite, vous devrez pas­
ser par l ’épreuve des qualifications pour accéder 
aux courses. De nombreuses options sont prévues 
pour apprendre au joueur à piloter. On trouve un 
mode «conduite accompagnée», avec Nigel lui- 
même, ainsi qu'un mode «école de conduite» pour 
s'entraîner progressivement à maîtriser la vitesse du 
bolide. Si vous avez encore des difficultés, sachez 
que trois niveaux de difficulté sont possibles, du 
mode normal au mode super-professionnel (le plus 
dur). Mais aux qualités de pilote du joueur doivent 
S'ajouter des qualités de manager d'une équipe de

F l.  La voiture doit être réglée avant chaque course 
(pneus, boîte de vitesses, ailerons). Sans des 
réglages précis, adieu le titre mondial...
La course e s t trè s  fluide et on sent vraiment 
la différence avec la  prem ière version sur 
A m ig a .  Le circuit peut être plat ou, au contraire, 
comporter des dénivelés. La pluie peut tomber sur 
la course et venir perturber l’adhérence de la voi­
ture, si ce n ’est la concentration du pilote. Les 
bruitages digitalisés permettent au joueur de «sen­
tir» ses accélérations. Les options affichables (posi­
tion, vitesse, virages, état des pneus) sont nom­
breuses, mais elles peuvent totalement disparaître 
en mode «arcade». Enfin, le podium permet au 
joueur de savourer le plaisir à la fin de chaque 
course, et des sauvegardes -rapides- permettent 
de reprendre le championnat à la dernière course 
disputée.

B o i r e  o u  c o n d u i r e ,  i l  f a u t  c h o i s i r .  H e u r e u s e m e n t  q u e  c e  n  e s t
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LES PLUS 
DE NIGEL MANSELL 1 2 0 0

L e s  de u x  ve rs ions de  Nigel Manseil fo n c t io n n e n t s u r  /'Amiga 1200, i l  e s t 
d o n c  to u t  à  fa i t  p o s s ib le  de  p e rc e v o ir  le s  v é rita b le s  a m é lio ra tio n s  dans  
la  p ro g ra m m a tio n  e t  de  le s  d is t in g u e r  de  la  s im p le  a u g m e n ta tio n  de  
pu issance. O n co ns ta te  que  le  co d e  a  é té  m o d ifié  en  p ro fo n d e u r. La nou­
v e lle  v e rs io n  ré p o n d  m ie u x  (p lus  ra p id e m e n t)  a u x  co m m a n d e s  (joys­
t ic k )  q u e  l ’a n c ie n n e  ;  e lle  e s t  p lu s  f lu id e  e t  b é n é fic ie  m ê m e  d ’u n e  a u g ­
m e n ta t io n  de  c o u le u r  s u r  le s  p a r t ie s  p ra t ic a b le s  de  la  ro u te . On p e u t  
re g re tte r  que  le s  d e ss in a te u rs  n ’en  a ie n t p a s  p ro f ité  p o u r  re tra v a ille r  les  
g ra p h is m e s  q u i ry th m e n t le  je u  e n tre  le s  co u rse s . C e la  d it ,  la  n o u v e lle  
v e rs io n  n ’a p p o r te  q u e  des  a m é lio ra t io n s  p a r  ra p p o r t  à  l ’a n c ie n n e . A  
c e u x  q u i ne  p o ssé d e ra ie n t p a s  e n co re  c e  je u ,  e n tre  le s  deux ve rs ion s  en  
l ic e , je  re c o m m a n d e  la  d e rn iè re . I l  fa u t  d ire  q u e  j ' a i  u n  1200 , a lo rs ...

C e tte  v e rs io n  e s t  
spécifique  à  l'A m iga  
1 2 0 0 .  M a is  N ig e l  
M a n s e l l 's  W o r ld  
C h a m p io n s h ip  es t  
d i s p o n i b l e  s u r  
A m i g a ,  S T  e t  
(b ie n tô t)  PC.

TESTE SUR

Am iga 1200  avec 2 Mo 
de mémoire et deux lec­
teurs de disquettes.

NEI
ATERIEL
CESSAIRE

Am iga 1200  
Mémoire requise : 2 Mo 
Contrôle : souris e t cla­
vier 
Média :
2  disquettes 3 ” 1 /2  DD 
Installation sur 
disque dur : 
possible.
Jeu  en anglais 
Manuel en français 
Protection par roue 
codée

E d iteu r/d is tribu teu r : 
Gremlin
P rogram m ation  : 
D am ïan H ibbard G raphism e : D am on 
Godleye
M usique e t b ru itag es  : Patrick Phelan.

IlE STS

J e  r a t t r a p e  m o n  c o n c u r r e n t  d i r e c t ,  j u s t e  a u  

m o m e n t  d ’a r r i v e r  s u r  u n e  g r a n d e  l i g n e  d r o i t e .  I l  

f a u t  a b s o l u m e n t  q u e  j e  p r o f i t e  d e  l ’ o c c a s io n .

(ÜfflP

Dm

J e  s u i s  p r e s q u e  a r r i v é  à  s a  h a u t e u r ,  d a n s  u n e  

d e m è s e c o n d d e ,  j e  v a i s  l e  dépasser. S u r t o u t ,  i l  f a u t  

q u e  j ’ é v i t e  d e  l e  t o u c h e r ,  c o n c e n t r a t i o n ,  

c o n c e n t r a t i o n .

Ç a  y  e s t ,  i l  e s t  l o i n  d e r r iè r e .  H u m ,  i l  n ’e s t  d ’a i l l e u r s  

p a s  s i  l o i n  p u i s q u e  j e  le  v o is  t r è s  b i e n  d a n s  m o n  

r é t r o v i s e u r . .5
- DOUBLER,
. UNE MANŒUVRE 

DELICATE

ACTION
PLATES-FORMES 
SIMULATION ■ ■ 
AVENTURE 
ROLE
REFLEXION ■
SPORT ■ ■■

NIGEL MANSEITS WORLD 
CHAMPIONSHIP 1200

A M IG A

CE JEU, MOINS COMPLEXE QUE 
F I GRAND PRIX, EST UN BON 
COMPROMIS ENTRE L'ARCADE 

PURE ET LA SIMULATION 
SPORTIVE. IL PERMET DE JOUER 

CONTRE LES MEILLEURS.

GRAPHISMES
Les paysages sont très variés et colorés. 

En revanche, lès podiums sont hideux, 
on ne comprend pas très bien...

ANIMATION
L'impression de vitesse est bien meilleure 

qu'avec la précédente version, 
serait-ce un jeu qui exploite le Î200???

; : m u s iq u e
Pas dè musique, sauf pendant la présentation. 

Pour ceux qui aiment piloter sur Vivaldi, c ’est raté.

!

BRUITAGES
Les moindres accélérations sont audibles, 
on entend les poursuivants se rapprocher, 

les pneus crisser, on s'y croirait, quoi.

PRISE EN MAIN
Aucune difficulté pour commencer à jouer; 

le jeu charge plus vite qu'avant, et c ’est tant mieux.

JOUABIUTE
La voiture répond au quart de tour.

: Si parfois je rencontres des obstacles divers - 
bornes kilométriques, panneaux d'affichage divers - 

je  doit bien reconnaître que c'est de ma faute.

DUREE DE VIE
Si vous ne vous arrêtez pas au mode facile, ce jeu 

: VOUS donnera beaucoup de fil à retordre. Une fois la 
maîtrise de là vditùre.bien acquise (à toutes les 

Vitesses.,.); il ne rêste plus qu'a connaître lespar- 
cours. Du bon temps en pesrpective.
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TESTE P A R  L A U R E N T  D E F R A N C E

VROOMMULTI-PLAYER

J  ©  Vf C
ô g M  A h , le  b r u i t  d u  v e n t  d a n s  le  

casque , le  lo n g  h u r le m e n t des  
p n e u s  dans le s  v irages, la  b e lle  e n v o ­
lée , lo n g u e  e t  p la n a n te ... e t  l ’a t te r r is ­
s a g e  b r u t a l  d a n s  le s  c o q u e l ic o ts ,  
m o te u r  fu m a n t e t  ca ssé  !  Vroom e s t 
b ie n  la  p lu s  b o n n e  e t  la  m e i l le u re  
s im u la tio n  de  c o u rse  q u e  j ’a ie  ja m a is  
c o n d u i te  ! D e p u is  q u e  L a n k h o r  l ’ a 
re m a n ié e  to u t  jo y s t ic k ,  j ’a i p assé  de  
fo lle s  n u its  s u r  le s  c irc u its  du  m onde  
e n tie r. Q u e s tion  d é file m e n t, ça  rem u e  
m é c h a n t  e t  ç a  d é b o u r r e  à t o u t e  
bou rre , a u ss i ra p id e  que  dans l ’ancien. 
Les p ro g ra m m e u rs  o n t  m êm e  m is  un  
m o d e  tu rb o  p o u r  c e u x  q u i n ’a u ra ie n t  
p a s  e n c o re  m a l au  cœ ur.
Je  pensa is  q u ’à deux, ce la  se tra în e ra it 
à la  v ite sse  d ’u n  c a rg o  q u i dégaze ... 
P o in t du  to u t !  Ça dévale, ça  dépote , ça 
d é co iffe  un  m ax im um  !  E t, c ’e s t encore  
p lu s  m a r ra n t à d e u x  !  P o u r c e u x  q u i 
n ’a u ra ie n t pas de p e t i t  cam a ra d e  à se 
m e t t r e  s o u s  la  ro u e , le  p ro g ra m m e  
p ro p o s e  m êm e  de  g é re r  u n e  v o itu re  
s u s c e p tib le  de  r e m p o r te r  la  c o u rs e , 
e n  q u e lq u e  s o r t e  u n  m o d e  d e u x  
jo u e u rs  à  un  !  V ra im e n t fu n  e t  e rg o ­
n o m iq u e , je  p ro p o s e  un  V o la n t d ’o r  
p o u r  ce  M u lti-P la y e r.

Vie V en tu ra

V o u s  p a r t e z  b o n  d e r n i e r ,  m a i s  n e  v o u s  d é c o u r a g e z  p a s  !

I l  v o u s  s e r a  t o u t  à  f a i t  p o s s i b l e  d e  r a t t r a p e r  c e  r e t a r d .

E n c o r e  u n  c o n s e i l  :  n e  d é m a r r e z  p a s  a v a n t  le  f e u  v e r t ,  v o u s  r i s q u e z  l ’ é l i m i n a t i o n  !

L e  m o d e  d e u x  j o u e u r s  v o u s  s t r e s s e  c o n s t a m m e n t ,  r e d o u b le z  d e  p r u d e n c e  e t  s u r v e i l l e z  v o t r e  é c r a n .

S i n o n ,  g a r e  a u  c r a s h  !

La re v o ilà  ! Vroom , la  
m eilleu re  sim ulation de  
p ilo ta g e  de circuit, nous 
re v ien t après a v o ir  subi 
un p e tit lift in g , h isto ire  
de com bler toutes les 
lacunes de la  p rem ière  
vers ion . In v ite z  vos 
am is(es) : à  deux  joueurs  
sur le  m êm e écran , c 'est 
le  double de frissons 
g a ra n ti !
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BI TS
Vroom e s t  d e  re to u r ,  
q u i s ’en  p la in d ra  ? 
C erta inem en t p a s  m o i !  

1 ^ ^  La p re m iè re  ve rs ion , e n  91 a v a it 
d é jà  re m p o r té  u n  Tilt d ’Or d u  
m e i l l e u r  j e u  d e  s p o r t .  

A u jo u rd ’hu i, e lle  s 'a m é lio re  e n co re  avec  
l ’a d jo n c tio n  de n o u ve lle s  o p tio ns .
Le  m od e  tu rb o  en  m e t v ra im e n t p le in  la  
vue ! Les au teurs , en  rédu isa n t la  fénêtre  
d ’a n im a tio n  g ra p h iq u e , o n t  ré u s s i à  a n i­
m e r  l ’e n s e m b le  du  je u  (b itm a p  e t  3D) 
en  50  im a ge s /se co n d e .
D u  ja m a is  vu  s u r S T  p o u r  u n  je u  de  ce  
g e n re ! S e u l Lotus II s u r  Amiga p e u t  se 
v a n te r  d ’a l le r  a u ss i v ite  !
Ce q u e  j ’a i  p a r t ic u liè re m e n t  a p p ré c ié  
a ve c  l ’o p tio n  d e u x  jo u e u rs , c ’e s t  que  s i

LA U R E N T
vous ne  vo u le z  pas ê tre  to u t  s e u l s u r  le  
c ircu it, vous avez la  poss ib ilité  d 'engager 
un  d u e l a ve c  l ’o rd in a te u r.
Le  je u  p ro p re m e n t d it  a  conse rvé  to u te s  
ses  q u a lité s .
Le  p ilo ta g e  e s t to u jo u rs  a u s s i p ré c is , la  
g e s tio n  du  m o te u r  to u jo u rs  a u s s i p r i ­
m o rd ia le  e t  le s  d if fé re n ts  c irc u its  to u ­
jo u r s  a u s s i in té re s s a n ts . Le son  n ’e s t  
p a s  e n  re s te  p u is q u e , m êm e  en  m od e  
d e u x  jo u e u rs , vous a rr iv e re z  p a r fa ite ­
m e n t à  e n te n d re  vo tre  m o te u r. E n  to u t  
cas, c e la  fa i t  p la is ir  de  v o ir  un  je u  de  
c e t te  q u a lité  s u r  ST. L a n k h o r  p ro d u it  
e n c o re  s u r  c e t te  b é ca n e  e t  le s  a u tre s  
é d i t e u r s  d e v r a ie n t  b ie n  s u iv r e  s o n  
e xe m p le  !

L a u re n t D e fra n ce

P a s  f a c i l e  d e  

d o u b l e r  q u a n d  

u n  g r o u p e  d e  

t o r t u e s  v o u s  

b a r r e  . l a  r o u t e  !

« a

u .

2
S

VROOM VS 
MGELMANSELL 
ET GRAM) PRIX

La s o r t ie  d e  Vroom M ulti-Player 
c o ïn c id e  a v e c  le  d é b u t de  la  sa i- 

^  s o n  de  F1. Q u e l h a sa rd ... le  s e u l 
lo g ic ie l  r é c e n t  d u  g e n re  é ta n t  
Nigel Mansell. E t  b ie n  q u ’i l  jo u e  à 
fo n d  la  ca rte  de  l ’a rcade, la  qua lité  

g lo b a le  d e  ce  je u  e s t  b ie n  in fé r ie u re  à  
c e lle  de  Vroom.
A  l ’opposé , n o u s  a vons  Grand Prix q u i 
jo u e  à  fo n d  la  c a r te  d u  ré a lis m e  e t  
p ro p o se  au  jo u e u r  de  to u t  p a ra m é tre r, 
d u  n o m b re  d ’im a g e s /s e c o n d e  ju s q u ’à  
la  c o u le u r  d e  s e s  c h a u s s e t te s  (o u  
p re sq u e  Ij.M a is  la  vers ion  ST de  Grand 
Prix ra m e  u n  p e u . Ce q u i e s t, a p rè s  
tou t, n o rm a l é ta n t donné  la  com p lex ité  
d e  c e r t a in s  o b je t s  3 D . E t  Vroom 
l ’e m p o rte . E n  p ro p o s a n t la  m e ille u re  
a n im a tio n  p o s s ib le  e t  n é a n m o in s  de  
n o m b re u s e s  o p tio n s , i l  se  ré v è le  ê tre  
le  m e i l le u r  c h o ix  p o s s ib le  a c tu e l le ­
m e n t. E t  c o m m e  e n  p lu s  i l  n ’e s t  p a s  
c h e r, je  ne  vo is  a u cu n e  ra is o n  de  ne  
p a s  se  le  p ro c u re r  d ’u rg e n ce .

A u début, il y eut l’homme et son micro. Devant lui se trouvait un tableau 
d ’options très complet, comprenant le réglage de la difficulté, la sélection du 
mode de jeu et de conduite, le choix des circuits, de la saison, du nombre de 
joueurs, du nombre de tours, ainsi que divers réglages concernant le type de boîte 
de vitesses, les pneus et les ailerons. Il comprit qu’il lui fallait choisir entre deux types 
de maniement : l’un à la souris (mode angulaire), réaliste et précis, et l'autre au joys­
tick (mode parallèle), plus simple d ’accès. Il p rit la souris. Après moult déboires, il put enfin finir 

un tour. «Réaliste mais dur», dit-il...
Il décida donc de s’entraîner un peu avec le joystick. Tout de suite, malgré sa liberté plus 
limitée, il commença à prendre plaisir à ce mode. Le moment de la course arriva vite, et le nou­
veau pilote dut prouver son aptitude à contrôler le bolide. Grâce à la boîte automatique, il put se 
consacrer à sa tenue de route. Il ne se laissa pas désarçonner par les dérapages, les sauts et les mul­
tiples accrochages. Sans oublier de surveiller son moteur, son niveau d’essence et ses pneus. 
Malheureusement, il ne fut pas qualifié pour la seconde course. D n ’avait pas dépassé suffisamment 
d'autres concurrents. Quittant le mode «arcade» il alla voir du côté des «vraies» courses et se qua­
lifia en bonne place pendant le tour d’essai.
Son prem ier Grand Prix pouvait com m encer ! Content d ’avoir fini à la troisième place, il 
s’essaya au mode turbo. Quelle vitesse ! Au prix d’une réduction d’écran, son véhicule se mit à filer 
comme une flèche, à une vitesse inimaginable. Mais le grand choc, ce fut lorsqu’il se lança dans 
un duel effréné avec une autre concurrente. L'écran partagé en deux permettait à chacun de 
mesurer les progrès de l’autre et jamais il n'avait senti un tel degré d'adrénaline affluer dans ses veines. 
Bientôt, une chose fut claire pour lui : Vroom  (Multi-Player) était encore plus fort que Vroom  !

TOP
L’a n im a tio n  e s t  e x c e lle n te

0  L e m o d e  tu r b o  e n  5 0  im a ­
g e s /s e c o n d e , ç a  d éco iffe  un m ax !

0  D e s  b r u i t a g e s  q u i c o n t r i ­
b u e n t fo r te m e n t a u  réa lism e  
du  je u

0  U n e j o u a b i l i t é à t o u t e  
é p re u v e

FLOP
L e s  g r a p h i s m e s  n ’o n t  p a s  c h a n g é  d ’un  poil !

Le m o d e  link  à  é t é  m a lh e u ­
re u s e m e n t  su p p rim é

Il n e  re c o n n a ît  p a s  un  é v e n ­
tu e l d e u x iè m e  le c te u r
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A u  r i s q u e  d e  m e  r é p é t e r ,  c e  m o d e  e s t  

e x c lu s i v e m e n t  r é s e r v é  a u x  p r o s  d e  V r o o m .  S i  

v o u s  c o m p t e z  q u a n d  m ê m e  l 'e s s a y e r ,  g a r e  

a u x  a c c i d e n t s !  I l s  a r r i v e n t  t e l l e m e n t  v i t e . . .

Joueurs

L a  f i n  d e  l a  l i g n e  

d r o i t e  a r r i v e  à  

g r a n d e  v i t e s s e  e t ,  

a v e c  e l l e ,  u n  v i r a g e  

d e s  p l u s f o r s è s .  

R é t r o g r a d e r  s e m b le  

u n e  f a m e u s e  id é e ,  

n o n  ?

JOUABIUTE
Le joystick ne pose quasiment pas de problème 

alors que le  mode angulaire, c’est-à-dire à  la souris, 
nécessite un petit entraînement préalable mais 

permet un plus grand réalisme.

e f f e t ,  i l  f a u t  

r e d o u b l e r  d e

p r u d e n c e  

p r o p o r t i o n ­

n e l l e m e n t  à  la

v i t e s s e ,  

b ie n  s û r  I

0 /  ACTION /O PLATES-FORMES 
SIMULATION 
AVENTURE 
ROLE
REFLEXION
SPORT
3D

V R O O M
M U LT I-PLA YER

VROOM  RESTE EN POLE 
POSITION GRACE A SES 

NOUVELLES OPTIONS ET MODES 
DE JEU. SON PLUS GROS 

AVANTAGE : LE JEU A DEUX.

GRAPHISMES
Il est étonnant qu’ils n'aient pas bénéficié du même 

traitement que le reste du soft. En effet, Ils 
commencent sérieusement.à dater...

ANIMATION
Pas de problème, elle tient parfaitement la route, 
réaliste et très rapide (surtout en mode turbo ! ). 
C’est une véritable prouesse sur ST, ça décoiffe!

MUSIQUE
Nous n'avons droit qu'à une bonne musique 

«soundtraker» pendant la présentation. Il est vrai 
que, au cours du jeu, la musique aurait nui au 

réalisme.

BRUITAGES
Excellents ! Même à  deux joueurs, il est aisé de 

reconnaître son moteur et son état. Effet doppler et 
freinages sont aussi de la partie !

PRISE EN M AIN
Notice claire et concise. Chargement rapide, pas 

besoin de passer par de multiples pages 
graphiques, on est illico presto au cœur de l'action !

DUREE DE VIE
Certes, ce n'est qu'un simple jeu de course mais la 

qualité de sa réalisation permet de le classer dans la 
catégorie de ceux qu'on ressort périodiquement du 

placard !

A  c e t t e  a l l u r e ,  i l  n e  

s e r a  p a s  t o u j o u r s  

a is é  d e  d o u b l e r  s e s  

c o n c u r r e n t s .  E n

D isponib le  sur 
S T /S U . S era it 
b ie n tô t a d a p té  sur 
A m ig a  e t  Falcon.

TESTE SUR
A ta r i 1 0 4 0  STF 
avec un lecteur 
e x te rn e .

lyiATÉRIEL
NECESSAIRE

A ta r i  ST/STË  
tous m odèles  
M ém o ire  requise :
5 1 2  Ko  
Contrôle  :  
souris e t  joystick  
M é d ia  :
une d isquette  3 "  1 / 2  
DD
In s ta lla tion  s u r disque  
d u r s im possible  
Jeu en ang lais  
M a n u e l en français  
Protection  log ic ie lle

Editeur  :  La n k h o r  
C o n c e p t io n / P r o g r a m  
m a t io n  :  D a n ie l  
M acre  &  J e a n  Lu c  
La n g l o is  
G r a p h is m e s  :  
Sté p h an e  P o l a r d  et 
D o m in iq u e  Sa b l o n s  
M u s iq u e  :  A n d r é  
B esc o n d
B ruitag es  :  Je a n -Luc  
La n g l o is

L 'o r d i n a t e u r  n e  v o u s  l a i s s e  a u c u n e  c h a n c e ,  v o u s  

n ’a v e z  m ê m e  p a s  l e  d r o i t  d e  r e g a r d  s u r  s o n  t a b l e a u  

d e  b o r d .

I l  e s t  m ê m e  t e l l e m e n t  s û r  d e  l u i ,  q u ’ i l  v o u s  l a i s s e  

t o u j o u r s  p a r t i r  a v a n t  !
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7 Le bombardier B - l7  porte bien son 
surnom de Flying F o rtre ss ... Rien 
à voir avec le titre du dernier navet de 
Christophe Lambert, et cette forteresse 
là est quasiment inattaquable ! Pensez- 
donc, l ’an im al est hérissé de six 
mitrailleuses placées dans tous les coins: devant,

derrière, sur les côtés, au-dessus et même au-des­
sous ! Pas moyen d’en venir à bout de quelque 
côté que ce soit... un véritable oursin ! Dix 
hommes sont nécessaires pour faire fonc­
tionner ce terrible engin, e t c’est ce qui 
fait tout l’attrait de cette simulation. Vous 
pourrez incarner à la fois le pilote, le copilote, le

navigateur, l’opérateur radio, le bombardier, Ou 
l’un des six tirailleurs. Vous pouvez affecter 
chaque membre de votre équipage (tous ont 
leurs propres noms et leurs propres caractéris­
tiques) à un poste précis (et passer de l’un à 
l’autre à tout moment) et leur faire accomplir 
diverses tâches (débloquer un train d'atterris-

E  E T E

S i, comme je  le  croyais  
m oi-m êm e, vous pensez  
que tous les sim ulateurs  
de v o l se ressem blent, 
je te z  donc un coup d 'œ il 
sur ce B -1 7  Flying  
Fortress...
Certes, on y  re trouve  
in év itab lem e n t tous les 
bons v ie u x  ingréd ients  
de la  sim ulation  
aérien n e .
M a is  l'a p p a re il ,  lu i, 
ne ressem ble  
v ra im e n t  
à  aucun au tre  ! L e  t a b l e a u  d e  b o r d ,  t r è s  c o m p le t ,  o c c u p e  t r o i s  é c r a n s  à  l u i  t o u t  s e u l ,  m a is  i l  e s t  im p o s s ib le  d e  

r e g a r d e r  à  l ' e x t é r i e u r  e n  m ê m e  t e m p s  !

TESTE P A R  M A R C  L A C O M B E
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sage coincé ou éteindre un début d ’incendie). 
Si vous n’aimez pas piloter, ou si êtes claustro­
phobe et que vous ne supportez pas l'atmo­
sphère confinée de la tourelle ventrale (comme le 
dit le papa du héros dans Le monde selon Garp: 
«Pour un mec qui pète beaucoup, c'est l’enfer !»), 
pas de problème... Laissez l’ordinateur s ’en 
occuper ! Le bougre est en effet capable de 
prendre tous les postes en charge pour vous lais­
ser observer l’action en simple spectateur (vous 
gardez tout de même la possibilité d'intervenir à 
tout moment).
Les 25 missions proposées se  déroulent 
bien entendu pendant la Seconde Guerre 
mondiale, et vous ne devriez faire qu'une bou­
chée de vos adversaires teutons... Donner Wet- 
ter ! Zette fois, Hans, che krois qu’on est kuits !

1 : C o in c é  d a n s  

c h a r g é  d e  v i s e r  l e s  c i b l e s  e t  d e  l a r g u e r  le s  

b o m b e s  a u  b o n  m o m e n t .  

2 :  L e s  p o s t e s  d u  p i l o t e  e t  d u  c o p i l o t e  s o n t  p l a c é s  

c ô t e  à  c ô t e .  L e  t a b l e a u  d e  b o r d  o c c u p e  t r o i s  

é c r a n s  à  l u i  t o u t  s e u l  !  

3 :  L a  t o u r e l l e  s u p é r i e u r e  o f f r e  u n e  v u e  

im p r e n a b l e  s u r  l e  B - l  7 . L e  t i r a i l l e u r  f a i t  a u s s i  

o f f i c e  d e  m é c a n ic ie n .  

4 :  L e s  m i t r a i l l e u s e s  d e s  d e u x  a r t i l l e u r s  l a t é r a u x  

s o n t  p la c é e s  v e r s  l ’a r r i è r e , 
d e  c h a q u e  c ô t é  d e  l ' a p p a r e i l .

W  (  OUI \  M A R C
2 !  r AIS7S p  —  E n fin  u n  s im u la te u r  

de  v o l o r ig in a l ! Je  ne  su is  pas  
un  p a ss io n n é  d ’a v ia tio n , m a is  

je  reconna is  que  le  B-17 e s t un appare il 
fa s c in a n t. . .  Le  s o ft, lu i,  l ’e s t  u n  p e u  
m o in s . La 3D  m a n q u e  de c o u le u rs  e t  
de  d é ta ils , e t  le  je u  e s t  te r r ib le m e n t  
le n t  (à é v i te r  to u t  p a r t ic u l iè r e m e n t  
a p rè s  u n e  p a r t ie  e n d ia b lé e  de  X-Wing 
s u r  PC !). L ’o rd in a te u r  a c c o m p lis s a n t  
le s  m is s io n s  b ie n  m ie u x  q u e  le  jo u e u r,  
on h é s ite  à p re n d re  sa p la c e  e t  on  f in it

 Q u e l
^ 0  e n n u i !  O h, B -1 7  

e s t  s a n s  a u c u n  
d o u te  u n e  s im u la t io n  
f id è le ,  m a is  p a s s e r  des  
h e u re s  à a t te n d r e  q u e  
q u e lq u e  chose  se passe, 
avouez que  ça  n ’a r ie n  de  
b ie n  c a p tiv a n t. E t  on  en  
a rr iv e  à se d e m a n d e r s ’i l

n ’a u r a i t  p a s  é té  p r é fé ­
r a b le  d e  c r é e r  u n  je u  
m o in s  ré a lis te , m a is  p lu s  
rap ide, p lu s  ry thm é... Cela 
d it, B-17 n ’e s t pas ré e lle ­
m e n t m auva is , m a is  i l  e s t 
d é s o la n t de  v o ir  que  l ’on  
f in i t  p lu s  fa c ile m e n t le s  
m is s io n s  en  n e  fa is a n t  
r ie n , e t  q u e  vos  c o é q u i­
p ie rs  se d é b ro u ille n t n e t­
te m e n t m ieux  sans vous... 
L e s  g ra p h is m e s , a n im a ­

t io n s  e t  m u s iq u e s  s o n t  
co rre c ts , m a is  les  phases  
d e  c o m b a t  s o n t  d é c e ­
va n tes , m o c h e s  e t  q u a s i 
im poss ib les . Bon, vo ilà , s i 
vous ê tes  s p é c ifiq u e m e n t 
un  fa n  de  la  «Flying For- 
tress», ce je u  vous p la ira  
s û re m e n t. S i vo u s  c h e r ­
c h e z  u n  s im u la te u r  de  
c o m b a t  a é r ie n ,  p a s s e z  
vo tre  ch e m in .

Je a n -L o u p  Jo va n ov ic

A h  c o m m e  e n  e s t  p e i n a r d ,  

b ie n  à  l ' o m b r e  d a n s  l a  t o u r e l l e  

v e n t r a l e . - . S a u f  e n  c a s  

d 'a t t e r r i s a g e  e n  c a t a s t r o p h e  !

L ' o p é r a t e u r  R a d io  

p e r m e t  d e  r e s t e r  e n  c o n t a c t  

a v e c  l a  b a s e  e t  le s  a u t r e s  

b o m b a r d ie r s .

U n e  m i t r a i l l e u s e  p la c é e  d a n s  

l a  q u e u e  d e  B - l  7  p r o t è g e  s e s  

a r r i è r e s . . . o n  n 'e s t  j a m a i s  t r o p  

p r u d e n t  I

B - 1 7
CONTRE LUI-MEME !

C "j Cette adaptation sur A m ig a  d'un soft créé à l’origine sur P C  démontre une fois
de plus la suprématie du P C  en matière de simulateur de vol. Les graphismes 

-  de l'intérieur de l'appareil et les superbes images intermédiaires sont quasiment
T \  identiques dans les deux versions, mais l'animation est un peu moins rapide sur
  _j A m ig a . Heureusement, le bombardier B-17 étant par nature un appareil rela-
- >  tivement lent, la différence est à peine perceptible. Sur un A m ig a  sans disque
-T 1 dur. le jeu est fréquemment in terrom pu par des accès disque irritants (chan-
O  gement de vue, scrolling de la carte, films de briefing, etc.), ce qui ralentit

considérablement l'action, déjà bien peu trépidante (il est tout de même pos­
sible d'accélérer le temps artificiellement). B

-1
7

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



b  e u e
P o u r  c o m m e n c e r ,  v o u s  a l l e z  v o u s  e f f o r c e r  d e  

p e r s o n n a l i s e r  v o t r e  b o m b a r d ie r  e n  l u i  t r o u v a n t  

u n  c h o u e t t e  p e t i t  n o m .  e t  e n  d é c o r a n t  s o n  

f u s e l a g e  d 'u n  s u p e r b e  d e s s in .

lu

lu
Q

s
m
2

R é u n is s e z  l 'é q u ip a g e  p o u r  l a  p h o t o ,  

e t  p r o f i t e z - e n  p o u r  é t u d i e r  l e s  

d o s s i e r s  d e  c h a c u n  ( v o u s  p o u v e z  
c h a n g e r  n o m s  e t  a f f e c t a t i o n s ) .

PREMIERS PAS 
EMBARQUEMENT IM M EDIAT !

*

T o u s  se  r e t r o u v e r o n t  e n s u i t e  d a n s  la  s a l l e  d e  
b r i e f i n g  a f i n  d 'é t u d i e r  l a  c a r t e  d u  c h a m p  d e  

b a t a i l l e  e t  v i s i o n e r  l e  f i l m  e n  n o i r  e t  b l a n c  d e  

l a  c i b l e  d u  j o u r .

T o u t  le  m o n d e  e s t  à  b o r d ,  v o u s  ê te s  

p r ê t  à  d é c o l l e r .  P o u r  v o t r e  p r e m iè r e  
m is s io n ,  v o u s  v o le r e z  e n  f o r m a t i o n  

a v e c  d e u x  a u t r e s  b o m b a r d ie r s .

l a  version PC esI 
en  vente depuis 
novembre 1 9 9 2 .  
Une version S T 
devrait suivre très 
prothainem ent.

TESTE S U R
Amiga 500  avec lM o et 
deux lecteurs de 
disquettes.

MATERIEL
NECESSAIRE

Amiga 500, 6 0 0 , 2000 , 
2500  et 3000.
Contrôle: Joystick, sou­
ris, clavier.
Média: 3 disquettes 
3 1 /2  DD
Installation sur disque 
dur possible.
Jeu  en  angla is.
Manuel en français. 
Protection par manuel.
Editeur  :  M icroprose  
S oftw are  
Co n c e p t io n  :  M ik e  
B r u n t o n  
P r o g r a m m a t io n  :  
D o m in ic  R o b in  so n ,
Ia n  M a r t in ,  G raem e  
B a ir d ,  Terry  Spencer 
G r a ph is m e s  :  
B r u s h w o r k s  
M u siq u e :  A n d r e w  
Pa r t o n ,  J o h n  
B r o o m h a l l

-  Une même mission peut sem­
bler com plètem ent d ifférente  
selon le poste que vous occupez

- Le degré de réalisme de la simu­
lation est entièrement paramé­
trable

- Le manuel regorge d’informa­
tions historiques et de photos 
d’époque

FLOP
- Les accès disque sont un peu 
tro p  fré q u e n ts  (n o ta m m e n t  
lorsque vous consultez la carte 
ou regardez les films de briefing)

- En dehors des cibles, le paysage 
est pratiquem ent désert e t se 
limite à quelques routes

- On a parfois la désagréable  
impression de n’être qu’un simple 
spectateur

B -  1  7
CE SOFT SATISFERA SURTOUT 

LES PASSIONNES D'AVIATION... 
M AIS ACCROCHEZ-VOUS SOUS 
PEINE DE PASSER A  COTE D'UN  

SIMULATEUR DE VOL ORIGINAL.

GRAPHISMES
Les paysages manquent vraiment de vie, mais 

l ’intérieur de l ’appareil et les images intermédiaires 
sont superbes.

ANIMATION
Elle est assez lente (normal pour un bombardier I), 

mais vous aurez droit en contrepartie aux jolies 
traces de fumée des avions touchés qui s'écrasent 

au sol.

MUSIQUE
Les morceaux qui accompagnent le jeu sont déjà 
très réussis, mais la musique d'intro (dans le style 

Glen Miller) est un pur chef-d'œuvre.

ACTION
PLATES-FORMES
SIMULATION
AVENTURE
ROLE
REFLEXION
SPORT
3 D

BRUITAGES
A part le ronronnement sourd des moteurs, le 
crissement des tourelles et le crépitement des 

mitrailleuses, l’ambiance sonore est assez pauvre.

PRISE EN M AIN
Comme toujours chez Microprose, le manuel est un 
véritable trésor pour les historiens en herbe... Mais 

on peut aussi se contenter de lire seulement le 
mode d'emploi !

JOUABILITE
Il y  a bien trop de touches au clavier et d ’icônes à 
mémoriser.,. On aurait préféré une interface plus 

explicite, qui utilise mieux la souris.

DUREE DE VIE
Les missions sont longues (peut-être même trop I) 

e t nombreuses, mais l'ennui risque de gagner 
rapidement les joueurs les plus impatients.
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SPACEQVEST5
Le d éfi le plus drôle 
jam ais lancé aux aventuriers

DAUGHTEROF 
SERPENTS

L'esprit de Lama Bow 
frappe en Egypte

LEMM/NGS2

N°8MA11993 33,00F 10FS 220BS

les meilleurs c 
du monde

af s oeriens

Perfection des graphismes 
Puissance du ieu de rôle

La disquette manque? N'hésitez pas à la 
demander à votre libraire

Ce numéro est vendu avec une 
DISQUETTE 3 " 1/2
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PC

2  ( non )  M A R C
bfete P a r f o is  j e  n e  c o m -

p re n d s  p a s  ce  q u i se  passe  
m  dans la tê te  des p rog ram m eurs .

C’e s t  b ie n  de  v o u lo ir  fa ire  des  
je u x  en  a c t io n  te m p s  ré e l, c ’e s t  à  la  
m ode, ça  fa i t  genre-sty le -b ranché-« in»- 
d a n s  le  coup , m a is  e n co re  fa u t - i l  ê tre  
ca p a b le  de ré a lis e r  q u e lq u e  chose  de 
jo u a b le .
Ce n ’e s t  pas le  cas  de  Tegel’s  Merce- 
nary. B ie n  q u ’on  p u isse  «program m er»  
le s  a c te s  de  c h a q u e  m e m b re  d u  co m ­
m a n d o  dans la  p ra tiq u e , ce la  d e v ie n t 
v ite  la s s a n t e t  fa s tid ie u x .
E n  p lu s  la  p s e u d o - in te llig e n c e  a r t i f i ­
c ie lle  d é p lo y é e  p a r  le s  p e rs o n n a g e s  
p o u r  a c c o m p lir  le s  a c tio n s  re lè v e  p lu ­
tô t  de la  d é b ilité  vu le s  ré s u lta ts .
I l  a u ra it  fa l lu  s e g m e n te r  l ’a c t io n  en  
tou rs  de je u  p o u r  p o u v o ir  v ra im e n t é ta ­
b l i r  u n e  s tra té g ie  de  com ba t.
S i Tegel’s Mercenary a v a it é té  t ra ité  à  
la  fa ç o n  de  W arsong  s u r  M e g a d rive , 
j ’au ra is  é té  son p lu s  fe rv e n t dé fenseur.

M a rc  M e n ie r

Une sim ulation de com bat 
stra tég ique  en temps 
ré e l, des m ercenaires qui 
n 'o n t rien  à  e n v ie r au x  
m arines d 'A lie n s  2 ,
Tegel's M ereenaries  de  
M in d c ra ft a u ra it pu ê tre  
exce llen t. M a is  les 
im portants  défauts du 
systèm e du feu lu i fo n t 
p erd re  progressivem ent 
de son in té rê t.

A  toutes les époques, un élé­
ment de cohésion universel 
cim ente les fondations de 
toute société : le pognon !

Le futur alternatif de T ege l’s 
Mereenaries ne fait pas excep­

tion à la règle, au contraire. Vous commanderez 
une vingtaine de mercenaires triés sur le volet, les

I l  e s t  p o s s ib le  d e  d é f i n i r  à  l ’a v a n c e  l e s  a c t i o n s  d e s  

m e r c e n a i r e s .  E n  t h é o r i e ,  c ’e s t  b e a u  m a is  d a n s  la  

p r a t i q u e  c ’e s t  l o i n  d ’ê t r e  r é u s s i .

plus valeureux et les plus chers de toute la 
galaxie. Votre mission, si vous l ’acceptez, sera 
d’engager un petit groupe de choc (six au maxi­
mum) pour servir sous les ordres du général 
Tegel. Peu importe les motivations, seule compte 
la rémunération. Chaque mercenaire pos­
sède ses propres caractéristiques e t un 
arm em ent personnalisé. Onze caractéris­
tiques déterminent les traits de caractère et les 
compétences de vos hommes. Certains sont 
franchement brutaux, d’autres donnent dans la 
finesse et excellent dans l’infiltration. L ’équipe­
ment est très varié, il va du simple laser de poing 
au k it  m éd ica l, en passant par le lance- 
napalm. Des personnages vivants e t une 
action en tem ps réel (extrait du film Aliens  
quand les marines rencontrent pour la première 
fois les aliens :.Hudson : Il y en a partout ! Où est 
le sergent ?Hicks : le sergent Apone est mort ! 
Il faut se tirer d’ici.Drake : On les fliiinngue 11 
(bruits de mitrailleuse lourde en action).Vasquez 
: Oouuuaaiisssü! (rebruits de mitrailleuse). Cette 
scène vous pourrez la revivre dans Tegel’s Mer- 
cenaries. Vous ne contrôlez pas les mercenaires, 
vous leur donnez des directives, c’est différent. 
L’action se passe en temps réel et vous décidez 
d'une marche à suivre pour chacun de vos 
hommes. Ensuite, ils exécuteropnt vos ordres 
tout en jurant et en grognant. Petit plus : il est 
possible d’éditer soi-même ses niveaux.

0  Les caractéristiques et l’équi­
p e m e n t d es  m e rc e n a ire s ,  
ainsi que leur background

0  Les tics de certains soldats 
(j’adore Smiley et son lance- 
flam m es « Skippy.....

0  La variété des missions

A lo r s  q u e  l e u r  c a m a r a d e  g î t  e n s a n g la n t é  a u  s o l ,  

S m i l e y  e t  T o m b s t o n e  a t o m i s e n t  l e u r  a d v e r s a i r e  à  

l ’a i d e  d e  g r e n a d e s  e t  d e  la n c e - f l a m m e s .
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L’a c tio n  e n  te m p s  ré e l  re n d  le 
je u  co n fu s
U ne in te rfa c e  d e  c o n trô le  peu  
p ra tique m alg ré d e s  raccou rc is  
c lav ier
D e s  g r a p h i s m e s  p l u s  q u e  m o y en s
De g ro s  b u g s  d a n s  l’a ffich ag e  d e s  sp r ite s

©
Tegel's
M ercenaries  n 'es t 
disponible que sur 
PC a ttu e lle m en t. 
Ausune autre  
annoncée p our 
l 'In s ta n t.

TESTE SUR
PC 4 86  D X 33  avec 4 
Mo de RAM, carte VGA 
1 Mo et Soundblaster.

MATÉRIEL
NECESSAIRE

PC 2 8 6  à  12 MHz mini­
mum (386 et 486 
conseillés)
Mémoire requise : 640 
K et 1 Mo de mémoire 
paginée (HIMEM.SYS) 
pour avoir tous les sons 
Mode graphique : VGA 
Cartes sonores : AdLib 
ou Soundblaster 
(conseillée)
Média : 3 disquettes 
3 ” 1 /2  HD
Installation su r disque 
dur : obligatoire (8 mn 
environ)
Espace requis : 7 Mo 
environ 
Jeu  en anglais 
Manuel en français 
Pas de protection
Editeur :  M in d c r af t  
D istributeur :  Ex a s o f t  
Co n c e p t io n /  
p r o g r a m m a t io n :  
Ro bert «Tegel»  
B o n if a c io  et D a n  
B urke
g r a ph is m e s /  
m u s iq u e :  Da n  B urke

p e r s o n n a l i s é  p a r  s o n  h is to ire ,  s o n  

a r m u r e  e t  s o n  é q u i p e m e n t .  C e t  

a s p e c t  d u  j e u  a  é t é  t r a v a i l l é  a v e c  

s o in ,  i l  e s t  p a r t i c u l i è r e m e n t  r é u s s i .

P o r t r a i t  d e  f a m i l l e  d e s  m e r c e n a i r e s .  V e n u  d e s  

q u a t r e  c o in s  d e  l a  v o l e  la c t é e ,  c e s  p s y c h o p a t h e s  

m e u r t r i e r s  s a u r o n t  o b é i r  à  uos  o r d r e s . . .

D u  m o m e n t  q u e  l ’ a r g e n t  e s t  v e r s é  r é g u l i è r e m e n t  

s u r  l e u r  c o m p t e  b a n c a i r e .

A *  S
0/ ACTION /Ol 0  PLATES-FORMES 

SIMULATION 
AVENTURE 
ROLE
REFLEXION
SPORT
3D

T E G E L ' S
M E R C E N A R IE S

UNE TRES BONNE IDEE BIEN 
MAL APPLIQUEE. L'ERGONOMIE 

DEPLORABLE FAIT PERDRE A 
TEGEL'S MERCENARIES SON 

INTERET INITIAL.

GRAPHISMES
De belles couleurs et un style qui n’est pas dénué 

de charme. Dommage que les pixels soient si gros. 
Sur PC on a vu plus fin quand même.

ANIMATION
Le scrolling est correct, par contre il y  a de gros 

bugs dans l'affichage des sprites et des tableaux de 
commande. J ’ai cru jouer avec une préversion.

MUSIQUE
Une musique de fond assez mélodieuse mais qui 
devient un peu obsédante à force de répétition.

BRUITAGES
L’ambiance sonore est assez pauvre de ce côté. Les 

bruitages existent (tirs, explosions, portes qui 
s'ouvrenL.) mais ils ne sont pas impressionnants.

PRISE EN M AIN
Un manuel intéressant et pratique. Il faut un temps 

d’adaptation pour bien apprendre à  diriger les 
mercenaires et à utiliser les raccourcis clavier.

JOUABILITE
C'est le gros problème du jeu. En pratique, il est 

impossible de faire agir plus de trois personnages 
en même temps et de manière cohérente.

DUREE DE VIE
Intéressant au début, prometteur, plein de 

possibilités, Tege l's  M e rce n a rie s , par son manque 
de jouabilité, devient vite décourageant.

Joueur
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TESTE P A R  P IO T R  K O R O L E V

D ogtig h t est une somptueuse sim ulation de combats aérien s  qui ra v ira  les 
am ateurs , m êm e si e lle  risque de décevoir un peu les spécialistes. M icroprose  

v ie n t chasser sur les te rres  d'E lectronic Arts car ce p e tit  d e rn ie r m enace le  trône  
du célèbrissim e Chutk Yeager's A ir  Combat.

P IO T R
Q u e  p e r ­

s o n n e  n e
s 'y  t r o m p e  : Dog- 

(ÊÉÊ  fight e s t  u n  s im u la -  
t e u r  d e  c o m b a ts  

a é r ie n s ,  c o m m e  Ch u c k  
Y eager’s  Air Com bat. I l  y  
a u ra  e n c o re  u n e  fo is  des  
fo u s  de  s im u l p o u r  c r ie r  au  
s a c r i lè g e , à la  s im p l i f ic a ­
t io n  a b us ive . A  ce u x -là , je  
d ira is  que  l ’on  n ’a ch è te  pas  
u n  4 X 4  p o u r  ro u le r  en v ille , 
Dogtight n e  ve u t que  s im u ­
le r  le s  se n sa tio n s  in te n s e s  
d u  c o m b a t  a é r ie n  s a n s  
im p o s e r  a u  j o u e u r  d e  
c o n n a is s a n c e s  a é ro n a u ­
t iq u e s  p o u s s é e s . P o u r  la  
s im u l p u re  e t  d u re , i l  y  a  
F a l c o n  o u  F -1 5  III. En

revanche , p o u r  le  fun , p o u r  
le  s e u l p la is ir  de  c o lle r  au  
s illa g e  d ’u n  «bandit», i l  y  a 
m a in te n a n t  Dogtight. Les  
p ilo te s  a p p re n tis  n ’a u ro n t  
a u cu n  m a l à  re s s e n tir  ces  
s e n s a t io n s  u n iq u e s , q u e  
s e u l C.Y. Air Combat a v a it 
ju s q u ’a lo rs  ré u s s i à  s im u ­
le r .  C e la  ne  v e u t p a s  d ire  
q u e  le  lo g ic ie l  n ’e s t  p a s  
e x e m p t d e  d é fa u ts  : l ’a n i­
m a tio n  e s t p a rfo is  trè s  sac­
cadée  (m êm e  s u r  un  486), 
le s  b ru ita g e s  é n e rv a n ts  e t  
le s  p o s s ib ilité s  de je u  p e u  
n o m b re u s e s . M a is , g lo b a ­
le m e n t, Dogtight ré u s s it  à 
s e  m o n tr e r  d ig n e  de  C.Y. 
Air Combat.

P io tr  K o ro le v
L e  F - 4  P h a n t o m  f u t .  c o m m e  l e  F îsh b e d  p o u r  l e  b l o c  d e  l ’E s t ,  l a  b ê t e  d e  s o m m e  

d e s  f o r c e s  d e  l 'O t a n .  R u s t i q u e ,  s o l id e  e t  p i i i s s a m e n t  a r m é ,  i l  s u r p r i t  t r è s  

d é s a g r é a b le m e n t  l e s  s p é c ia l i s t e s  s o v i é t i q u e s  e n  o b s e r v a t i o n  a u  V ie t n a m .

’A'vV.A'-
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!___ - l WM • J J ’é ta is  n a g u è re  un
y  p a ss io n né  de  s im u la -  

0 ^ .  tio n  s u r  m ic ro . M a is  avec la  
(8 ®  p u is s a n c e  c r o i s s a n t e  d e s  

m a c h in e s , le s  p ro g ra m m e u rs  
o n t vou lu  re n d re  le u rs  s im u la te u rs  to u ­
jo u rs  p lu s  fid è le s . R é su lta t : on  ne  p e u t  
d é c o lle r  avec  Falcon 3.0 sans m anue l. 
En revanche, avec  Dogfight, dès les  p re ­
m iè re s  secondes, on  re s s e n t l'iv re s s e  
des co m ba ts  aé rie n s  les  p lu s  fous. Les  
c o m m a n d e s  s o n t  p a r fa ite m e n t  n a tu ­
re lle s . C e rtes , la  s im u la tio n  n 'e s t  pas  
a u ss i fid è le  que  dans  F 15 III. M ais  e s t-  
c e  v r a im e n t  u n  d é fa u t?  L o rs  d ’u n e  
in te rv ie w ,  B u z z  A ld r in  (le  d e u x iè m e  
hom m e à a v o ir  posé  le  p ie d  s u r  la  lune) 
m ’a v a it  c o n f ié  q u ’u n e  s im u la t io n  de  
n a v e tte  s p a t ia le  n e  p o u v a i t  s e  p e r ­
m e ttre  d ’ê tre  tro p  ré a lis te  s i e lle  vo u la it 
re s te r  a ttra y a n te . C 'e s t v ra i a u s s i des
s im u la teu rs  de vol. M aigre  ses que lques  
d é fa u ts , Dogfight vous d o n n e ra  l ’i l lu ­
s io n  d ’ê tre  un  g ra n d  p ilo te .

Ja cq u e s  H arbonn

V o u s  p o u r r a / ,  c h o i s i r  e n t r e  d o u z e  a p p a r e i l s ,  d u  

v i e u x  ( m a is  g l o r i e u x )  S o p w i t h  C a m e l  j u s q u 'a u  

t r è s  s o p h i s t i q u é  F - 1 6  F a l c o n .  L e s  p i l o t e s  f r a n ç a i s  

r e m a r q u e r o n t  a v e c  p l a i s i r  l a  p r é s e n c e  d 'u n  

M i r a g e  I I I ,  f l e u r o n  d e  n o t r e  a é r o n a u t i q u e .

JOUEZ A DEUX !
L'un  clos p r in c ip a u x  ciHrciils d e  D o g f ig h t  v ie n t d e  sa ca p a c ité  

à  a c c e p te r le  jeu ci d e u x . Il vous  s u llit  d e  vous  p ro c u re r un 

câ b le  N u l m odem  que  vous connectez a u x  soi lies série d e  vos 

d e u x  m ach ines . V o u s  n 'a v e z  p lus  a lo rs  q u 'c i d é c id e r d e  vos 

a p p a re ils  p o u r  vous re tro u ve r ensem ble  d a n s  les d o u x . E l Ici, 

c 'e s t v ra im e n t le  (un  ! V o u s  p o u rre z  ressentir l 'e s p r it  m êm e 

du  d o g fig h t c a r vo tre  adve rsa ire  a  un visaçje, une  intelligence. 

S i, l 'a y a n t  p e rd u  d e  vue , v o u s  le  vo ye z  r ic a n e r  e n  fa c e  d e  

vous, c 'e s t m a u v a is  s ig n e  : re g a rd e z  d a n s  v o tre  6  heu re s ...

L a  v e r r i è r e  d e  v o t r e  B f l 0 9  v o u s  p e r m e t  d e s  v u e s  l a t é r a l e s  e t  a r r i è r e s  b ie n  p r a t i q u e s  p o u r  r e p é r e r  v o t r e

a d v e r s a i r e .

o g f ig h t  se décompose en trois 
parties principales : le mode 
duel, les m issions e t le mode
«Et si...?». Le premier simule un 
tête-à-tête avec un avion ennemi 
de la m ême période historique. 

Vous pourrez bien entendu choisir votre camp 
et, ainsi, piloter tous les avions proposés par le 
jeu. Vous pourrez également, à l’ instar de 

| Chuck Yeager’s A ir  Combat, déterminer votre 
position de départ par rapport à l 'adversaire. 
Les missions vous demanderont quelques 
notions de stratégie puisque vous aurez à 
attribuer un plan de vol à une force aérienne de 
plusieurs appareils. '
Vous pourrez ensuite surveiller le déroulement 
de la mission pour chacun d’eux, tout en déci­
dant quelle sera votre cible personnelle.
Le mode «Et si ?» est probablement le plus

curieux puisque vous pourrez organiser des 
duels entre n'importe quels appareils.
Vous pourrez ainsi vous apercevoir qu'il n ’est 
pas facile de descendre un Sopwith Camel avec 
un Sabre. Pour, corser le combat, vous pourrez 
néanmoins choisir jusqu'à cinq adversaires.
La prise en m ain de votre appareil est 
trè s  aisée, les commandes de vol ayant été 
réduites à leur plus simple expression. Vous 
n ’aurez aucune peine à vous retrouver dans les 
différents instruments du cockpit.
Les graphismes VG A s 'illus tren t dans un 
nombre important de visualisations possibles, 
telles qu’une vue large du cockpit dans laquelle 
vous pouvez faire tourner la tète du pilote.
Le contrôlé joystick s'avère le plus ergono­
mique. Dogfight est un logiciel conçu pour res­
sentir le plaisir du dogfight. Seulement le plai­
sir du dogfight.

0  L e p la is i r  i n t e n s e  d e  v o le r  
s a n s  l e s  c o n t r a in t e s  t e c h ­
n iq u e s

0  Le c h o ix  d e s  a v io n s  e t  d e s  
é p o q u e s
Le m o d e  « E t s i . . .?  »

0  Le so in  a p p o r té  à  la ré a l is a ­
tio n  d a n s  so n  e n s e m b le

0  U n e  a n i m a t i o n  p a r f o i s  
h a s a rd e u s e

0  D e s  b r u i t a g e s  s o u v e n t  
é n e rv a n ts

0  Le m a n q u e  d ’o p tio n s  e t  d e  
« p ro fo n d e u r »

T e s t
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Select Your ALrcraft
M êm e  si le  m ode «Et si.~?» vous p e rm e t d 'a ffro n te r  tous les  autres  
app are ils  dans n 'im p o rte  q u e l cockpit, D ogfight vous place cependant, 
en m ode d u e l, dans des situations h istoriques plausibles.
SOPW ITH CAMEL CONTRE FOKKER DR1 : un d u e l au-dessus des 
franchées de Verdun , opposant le  chasseur ang la is  a u x  1 2 9 4  
victo ires à  l 'a p p a re il  e x tra o rd in a ire  du Baron Rouge.

SPITFIRE CONTRE M E 1 0 9  les  deux  chasseurs les  plus p re s tig ie u x  de  
la  Seconde G uerre  m on dia le  s 'a ffro n te n t dans la  b a ta ille  
d 'A n g le te rre .

FB6 SABRE CONTRE M IG -1 S  FAGOT : c 'es t en  Corée q u 'e u t lie u  le  
p re m ie r  d ue l USA-URSS, le  p re m ie r com bat e n tre  je ts  «m odernes». Un 
conseil : p re n e z  le  Fagot.

les deu x chasseurs les plus 
connus d e  p a r t  e t  d 'a u tre  d e  l'a b o m in a b le  r id e a u  d e  fe r , q u i . . .  . . . . . . .
s 'a ffro n tè re n t au  V ie tnam . L 'a v a n ta g e  v a  n ettem e n t au Phanlom , princ ipa lem ent (e t  d é jà ) p o u r son av iom que.

Cocorico !  Enfin un av io n  fra n fa is  à  l'h o n n eu r, m êm e s i c 'es t p o u r jo u e r le  rô le  du  
m é th a n t dans ce so ft conçu p a r  des A ngla is . N 'em pêche : n o tre  production locale  ne fa it  pas m auvaise fig u re  au-dessus des 
e a u x  glacées des M àlo uin es.

> - } 6  FALCON CONTRE M IG -2 3  FLOGGEF : non, ne 
S yrie  comme sim ulé dans le  lo g ic ie l. Le cho ix d 'u n

cherchez pas, cet a ffron tem en t n e  s 'es t jam a is  p ro d u it, en to u t cas pas en  
i M iG -2 9  ou d 'u n  S u -2 7  a u ra it  é té  au trem ent p lus ju d ic ie u x *.

D o g f i g h t  e s t  
d isponib le  p o u r  PC. 
Une version  A m iga  
e s t  p r é v u e  p o u r  
a o û t a lo rs  q u 'u n e  
version  ST p o u rra it  
v o i r  le  jo u r  v e rs  
octobre.

DOGFIGHT CONTRE. 
YEAGER'S AIR COMBAT

Le lo g ic ie l d ’E le c tro n ic  A r ts  c o n s t itu a it  
ju s q u ’à  a u jo u r d ’ h u i  la  r é fé r e n c e  en  
m a t iè re  d e  d u e l a é r ie n . R é c o m p e n s é  
p a r  u n  T ilt  d ’Or, i l  a v a it  s u rp r is  to u t  le  
m o n d e  p a r  le  n o u vea u  s o u ff le  q u ’i l  d o n ­
n a it  à  la  s im u la t io n  d e  v o l : d e  «s e m i-  
p ro fe s s io n n e lle », e lle  p a s s a it à  lu d iq u e . 
M ic ro p ro s e  a p a r fa ite m e n t  c o m p r is  la  
le ç o n  : s o n  D o g fig h t r e p re n d  e x a c te ­
m e n t la  m ê m e  re c e tte , m a is  a v e c  u n e  
p ro g ra m m a tio n  p lu s  m û re  de  d e u x  ans  
e t  le s  m o y e n s  q u e  n o u s  c o n n a is s o n s  à 
so n  é d ite u r .  R é s u lta t  : u n  Y e a g er A ir 
C om bat Plus. L ’a v a n ta g e  re s te  c e p e n ­
d a n t  a u  l o g i c i e l  d ’ E .O . e n  c e  q u i  
c o n c e rn e  l ’a n im a t io n  e t ,  s u r to u t ,  le s

b ru ita g e s  (en  p a r t ic u l ie r  la  v o ix  d ig ita ­
l is é e  d e  C h u c k ) .  P o u r  le  r e s te ,  le s  
p ilo te s  p e u v e n t sa n s  p ro b lè m e  se  d é c i­
d e r  p o u r  D o g fig h t

TESTE SUR
PC 4 8 6  à  3 3  M H z  d até  
d e  8  M o  de R A M , 
disque d u r e t  carte  
sonore com patible  
Sound Blaster.

MATERIEL
NECESSAIRE

PC 3 8 6 d x  m in im a l 
( 4 8 6 / 3 3  fo rtem en t  
conseillé)
M ém o ire  requise :
I  M o
M odes graph iques : 
VGA uniquem ent 
Cartes sonores : AdLib, 
Sound B laster 
e t  Roland
Contrôle : c la v ie r e t  

(pas dejoystick
Thrustmcru s tm a s tc r)
M é d ia  :  4  disquettes  
3 " 1 / 2  HD
In s ta lla tio n  sur d isque  
d ur :  o b lig a to ire  (env. 
10  m n)
Espace requis :  6  M o  
Jeu en français  
M a n u e l en français  
Protection p a r  m ot t iré  
du m an uel

Editeur  :  M icroprose  
Pr o g r a m m e u r s  :
ClARAN GULTNIEKS,
D o m in ic  R o b in s o n  &  
Ia n  M a r t in  
G r a ph is m e s  :  M a r k  
G riffiths  
M u s iq u e  :  J o h n  
Br o o m h a l l
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L ’a d v e r s a i r e ,  e n  m o d e  «f a c i l e » . n 'e s t  p a s  t r o p  d i f f i c i l e  à  n e u t r a l i s e r .  I l  s e  

c o n t e n t e  d e  v o l e r  e n  c i r c u l a i r e ,  s a n s  v r a i m e n t  v o u s  a t t a q u e r .

p r o u v e  l a  t r a i n é e  n o i r e  q u ’i l  la is s e  d e r r i è r e  lu i .

DUEL DANS LE CIEL ANGLAIS
_ V ous v o i l à  à  b o r d  d e  v o t r e  B f l 0 9  ( E m i l )  a v e c ,  e n  f a c e  d e  v o u s ,  u n  S p i t f i r e

—». ) a n g l a i s  q u ' i l  v a  v o u s  f a l l o i r  a f f r o n t e r  d a n s  u n  d u e l  à  m o r t

V o u s  ê t e s  d a n s  s o n  s i x  h e u r e s  e t  v o t r e  p r e m iè r e  s a lv e  l ' a  a t t e i n t ,  c o m m e  le

V o t r e  s e c o n d e  r a f a l e  a  d é f i n i t i v e m e n t  m is  h o r s  c o u r s e  l 'a p p a r e i l  e n n e m i  

S o n  p i l o t e  s 'é j e c t e  p e n d a n t  q u ' i l  p l o n g e  v e r s  le  s o l .

1 IL «

0 /  ACTION 
/ 0  PLATES-FORMES 

SIMULATION 
AVENTURE 
ROLE
REFLEXION
SPORT
3D

DOGFIGHT :  POUR PRENDRE LES 
AIRS SANS SE PRENDRE LA 
TETE, POUR ETRE UN AS DE 
L'AVIATION SANS ETRE UN 

CHAMPION DE LA SIMULATION.

GRAPHISMES
L’intro, les scènes Intermédiaires et les menus sont 
somptueux. Les graphismes du jeu lui-même, bien 

que classiques, sont de très bonne facture.

ANIMATION
Si te  vol de mon Fokker était parfaitement fluide, 

celui dé mon Falcon l’était beaucoup moins. 
Attention donc aux machines lentes.

MUSIQUE
Non, vous n’aurez pas de musique dans le casque 

pendant le vol, mais juste pendant la présentation et 
les scènes intermédiaires.

BRUITAGES
Ils existent et sont assez diversifiés mais n’aident 

pas vraiment et tapent vite sur les nerfs.

PRISE EN M AIN
Vous allumez votre PC, vous tapez «-install» 
et vous décollez sans même lire le manuel : 

tout se fart au feeling !

JOUABIUTE
Que cela soit en Fokker ou en Mirage, votre appareil 
vous obéit sans hésiter pour aller chercher l’ennemi. 

Un hommage au «fighting spirit" !

DUREE DE VIE
Le manque d ’options risque de lasser les pros du 

manche. Les autres passeront quelques belles nuits 
avant de prendre une perm’.

Difficulté Joueur
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T e s t s ----------------------------------------------------------------------------------

COMANCHE
MISSION DISK 1

TESTE P A R  J E A N -L O U P  J O V A N O V IC

mr  à M O R G A N
HBH ( OUI ! ) ° uf '  N o v a lo g ic  s ’e s t  V J  e n fin  déc id é  à s o r t ir  un  

D a ta d isk  p o u r  Comanche. 
J ’a i b ie n  c ru  que  m a c a rr iè re  de  
p i lo te  a v e r t i  a l la i t  s ’a r r ê te r  là . 

C e tte  fo is  c ’ e s t  b e l e t  b ie n  r e p a r t i  !  
T re n te  m is s io n s  s u p p lé m e n ta ire s , des  
no u vea u x  vé h icu le s , d 'a u tre s  d é c o rs  e t  
des c ie ls  d ’une  b eau té  g raph ique ... A rgh  
!  C ’e s t tro p  beau p o u r  ê tre  vrai. Les m is ­
s io n s  s o n t à th è m e  : sauve ga rd e  de la  
p la n è te  (avec p a r  exem p le  la  m iss ion  «le 
p é r i l  des pingouins»), g u e rres  au  M oyen- 
O rie n t, e tc . C ’e s t un  p e u  p lu s  va rié  que

le  je u  o r ig in e l. Le  p lu s  im p re s s io n n a n t,  
c ’e s t q u e  Com anche «pesait» 12 M o  e t  
q u ’avec les  nouve lles m issions, i l  fa it... 12 
M o  !  In c ro y a b le , n o n  ? La p re u v e  d 'u n  
b e l e f fo r t  de  p ro g ra m m a tio n . M on  se u l 
re g re t e s t que  le  re l ie f  s o it  le  m êm e  que  
dans le s  v in g t m iss io n s  d ’o r ig in e  : lac, 
m ontagnes, canyons. C ertes, c ’e s t beau, 
m a is  on  f in i t  p a r  se la s s e r. O n a u ra it  
a im é  des  p la in e s , la  m e r,... De m êm e, 
q u e lq u e s  b ru ita g e s  s u p p lé m e n ta ire s  
n ’a u ra ie n t p a s  é té  de tro p  (le  b ru it  du  
v e n t dans le s  canyons, p a r  exem ple). En 
to u t  cas, ache tez-le . Vous ne m anquerez  
pas  d e  re p re n d re  g o û t à ce  g ra n d  h i t  !

M o rg a n  F e royd

Comanche a v a it  m arqué  
le  m onde des sim ulateurs  
p a r le  réa lism e de ses 
paysages e t  p a r la  q u a lité  
d e  son action . Il  dispose 
m ain ten an t de son 
p rem ier D atad isk . Trente  
missions de d ifficu lté  
croissante, ré p arties  en  
tro is  cam pagnes... de  
quoi passer b ien  des nuits 
blanches !

L
e p r e m i e r  D a t a d i s k  d e  
C o m a n c h e  a r r iv e  à  p o in t  
nommé pour ceux qui viennent 
de terminer le jeu original, mais 
jl satisfera aussi ceux qui ont trouvé 
ce premier jeu trop difficile. Il ajoute 
trois campagnes au menu des missions : l'une 

très facile et les deux autres nettement plus déli­
cates. Mais ce Mission Disk 1 est bien plus qu’un 
simple recueil de missions (même si c'est là son 
principal intérêt). Il apporte au jeu de nouvelles 
textures (désert, neige, etc.), de nouvelles images 
de fin de mission - superbes ! -, de nouveaux 
ciels et, surtout, une gestion plus intelligente des 
autres véhicules (amis ou ennemis). Ils devien­
nent beaucoup plus efficaces. Par exemple, les 
hélicoptères amis attaquent seuls, et les enne­
mis, quand ils sont acculés, lâchent toute leur 
réserve de missiles sur vous.
Les m issions de la  prem ière cam pagne 
son t trè s  faciles, m ais cela se gâte dès 
que vous passez à  la deuxièm e (à thème 
écologique), et atteindre la dernière mission de la 
troisième campagne tient du miracle. Rassurez- 
vous, il est toujours possible de gagner. Mais, 
votre Comanche ne dispose plus que d’un arme­
ment réduit et, surtout, son blindage n'arrêtera 
qu’un ou deux missiles maintenant. En vérité, 
les missions de la dernière campagne du Mis­
sion D isk  sont beaucoup plus difficiles que celles 
de Comanche proprement dit. Il ne suffit plus de 
foncer droit devant soi en tirant sur tout ce qui

C h a q u e  f o i s  q u ’ u n e  m i s s io n  s e  t e r m i n e  ( q u e  v o u s  l a  r é u s s is s ie z  o u  p a s ) ,  v o u s  a v e z  d r o i t  à  u n e  I m a g e  d e  

c e  t y p e ,  v o u s  m e t t a n t  e n  s c è n e  d a n s  l e  d é c o r  d e  l a  m i s s i o n  ( d é s e r t ,  n e ig e . . . ) .  M a g n i f i q u e ,  n o n  ?

bouge. La protection des pingouins, l'attaque 
d'un convoi ou d'un nid de SCUD nécessitent 
un m inim um  de réflex ion et beaucoup de 
patience. La victoire est à ce prix. Attention, il 
faut disposer de Comanche pour pouvoir utiliser 
ce Mission Disk.

Ed iteu r  :  N o v a l o g ic  
D istributeur  :  U b i S o f t  
C o n c e p t io n  et r é a l is a t io n  :  K yle 
Fr e e m a n

M u s iq u e  :  S tew art P e r k in s  et G a r y  
W ilens
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U n e  p e t i t e  s é a n c e  d e  s k i  ?  P a s  d e  c h a n c e ,  

v o u s  n 'ê t e s  p a s  l à  p o u r  r i g o l e r  m a is  p o u r  

n e t t o y e r  !

L e s  n o u v e l l e s  t e x t u r e s ,  a s s o c ié e s  à  d e s  

c i e l s  a n g o is s a n ts  o u  p r i n t a n i e r s ,  s o n t  

s u p e r b e s .  A u  p o i n t  q u 'o n  e n  o u b l i e  p a r f o i s  

l e  b u t  d e  l a  m is s io n .  H e u r e u s e m e n t ,  le s  

v é h i c u l e s  e n n e m is  s o n t  l à  p o u r  v o u s  l a  

r a p p e le r . . .

J E A N -L O U P

■ 2  S ans ê tre  v ra im e n t u n e  ré v o lu -  
tio n , ce  Mission Disk 1 a p p o rte  

à  Com anche de  n o m b re u s e s  a m é lio ­
ra t io n s . D ’a b o rd , c ’e s t  v ra im e n t trè s  
b eau. Com anche o f f ra it  d é jà  des g ra ­
p h is m e s  sup e rb e s , m a is  là , l ’a sso c ia ­
t io n  (p a r exem p le ) d ’un  s o l d é s e rtiq u e  
rou g e â tre  e t  de nuages n o irs  app roche  
d u  s u b lim e .  P lu s  e n c o re  q u e  d a n s  
C om anche, o n  se  p re n d  à fo n c e r  à 
p le in e  v ite sse  dans le s  canyons , sans  
se s o u c ie r des ennem is  q u i vous en tou ­
re n t .  E v id e m m e n t,  le  p la is i r  e s t  de  
c o u rte  d u ré e  : ce s  e n n e m is  s o n t n e t­
te m e n t p lu s  d iff ic ile s  à b a ttre  que ceux  
des m iss ions o rig ine lles , e t  i l  s u ff it  p a r­
fo is  de  q u e lq u e s  se co n de s  d ’in a t te n ­
t i o n  p o u r  q u e  v o t r e  h é l i c o p t è r e  
s ’é c ra se  da n s  une  g e rb e  de  fla m m e s . 
C ’e s t  b e a u , c ’e s t  d u r ,  c ’ e s t  v a r ié ,  
j ’a d o re  !!!

Je a n -L o u p  Jo va n ov ic

Sans être  vraim ent révo lutionnaire , te  Datadisk  
améliore sensiblement Comanche, en lu i apportant 
de nouvelles missions, d e  nou veaux ennem is e t  
d e  nouvelles textures . D iffic ile  d e  s 'e n  passer 
si, tom m e m oi, on adore  Comanche !

©
Comanche 
n 'est d isponib le  que 
sur PC.
Pas d 'au tre  version 
prévue.

TESTE SUR
PC 48 6  DX 33 avec 8 Mo 
de RAM, une carte sonore 
Sound Blaster Pro e t un 
joystick.

MATERIEL
NECESSAIRE

PC 3 8 6  SX  ou plus 
(486  D X 3 3  conseillé) 
Mémoire : 4  Mo de 
RAM minimum 
Installation disque dur 
: obligatoire.
Espace requis : 13 Mo 
(C om anche  + M ission  
Disk). 8  Mo libres 
sont nécessaires avant 
installation.
Cartes son : Adlib et 
Sound Blaster (pour 
les voix e t sons digita­
lisés)
Contrôle : clavier, 
joystick (conseillé), 
Thrustmaster.
Média : 3 disquettes 
3 ”l / 2  HD 
Jeu  en anglais.
Manuel en  français 
Protection : aucune.

f s s r
ACTION
PLATES-FORMES
SIMULATION
AVENTURE
ROLE
REFLEXION
SPORT
3D

C O M A N C H E  
M IS S IO N  D IS K

SANS ETRE REVOLUTIONNIARE, 
LE DATA DISK AMÉLIORE 

SENSIBLEMENT COMANCHE EN 
LUI APPORTANT DES 

MISSIONS, DES ENNEMIS ET DE 
NOUVELLES TEXTURES.

GRAPHISMES
Les textures des surfaces fractales sont toujours 

superbes, de même que les images intermédiaires. 
On s'y croirait !

ANIMATION
Sur un 436 DX 33, en mode de détail maximum, elle 
est époustouflante. Canyons et montagnes défilent 
à toute vitesse et avec un réalisme saisissant.

D ifficu lté  I Joueur

MUSIQUE
Les thèmes n'ont pas changé depuis C o m a n ch e . Ils 

sont bien adaptés, mais au bout de 40 mission, 
j'aurais aimé un peu plus de variété.

BRUITAGES
«May Day, May may-, «Target Destroyed»... Voix 

digitalisées, bruit du moteur et tirs sont bien rendus.
En revanche, même quand ils sont à  proximité 

Immédiate, les autres véhicules restent silencieux...

PRISE EN M AIN
Aucun problème, le nombre de touches est réduit et 

le jeu se contrôle comme un shoot-them-up. La 
phase d'apprentissage est de ce fait très réduite.

JOUABIUTE
Quelle que soit la vitesse de votre machine et le 

niveau de détail, votre hélicoptère obéit au doigt et à 
l'œil. Si le jeu est bien plus agréable au joystick, il 

reste tout à fait jouable au clavier.

DUREE DE VIE
C'était le point faible de C om anche . Ce M iss ion  D isk  

lui ajoute 30 missions, dont beaucoup sont très 
difficiles. Des semaines, voire des mois, seront 

nécessaire pour en venir à bout.

C ’e s t  b e a u

L a  d u r é e  d e  v ie  d e  C om anche  e s t  m ul­
t ip l ié e  p a r  d ix

L e s  v é h ic u le s ,  e n n e m is  e t  a m is ,  s o n t  
n e t te m e n t  m ie u x  g é r é s

FLOP
0  L e s  t e x t u r e s  c h a n g e n t  m a is  ç a  r e s t e  

m o n o to n e , il m a n q u e  e n c o r e  d e s  b â t i­
m e n ts  o u  d e s  o b je t s  d a n s  le  d é c o r

0  II f a u t  to u jo u rs  u n e  m a c h in e s  t r è s  c o s ­
ta u d  p o u r  c e  je u

0  L a  d e rn iè re  c a m p a g n e  e s t  v ra im e n t t r è s  
d u re

C
O

M
A

N
C

H
E
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DARKNESS
TESTE P A R  M A R £  L A C O M B É

uelle idée aussi; d ’aller survoler la Transylvanie Derlich, c'est un loup-gafou qui 'a "fait le coup !
/  ., ' . à bord d’un vieux coucou ! Et pourquoi pas du Vous pouvez vous moquer de' léurS sùpersti-

dpita-plane au-dessus de Sarajevo, ou le saut à l’élas- tions. vous lirez moins lorsque, après avoir ^
H  H  tique attaché avec Carlos, tant que vc>us y êtes ? Bref, récupéré son marteau, Kirill vous démontrera

/  . - ^ ^ R é  A  vous L’aurez bien cherché, votre avion s'est écrasé et que vous êtes bien le sauveur annoncé par , 0
’ € a | p , \  vous ne devez la vie qu a la charmante fille de Kirill ,1a prophétie qu 'il a découverte dans u n M ._

^R R 'K hri's tove rikh  (notez l’orthographe, je ne l'écrirai pas . manuscrit ancien. Et vous ne pourrez quit- 
Sëux fois •!), le seul notable du. minuscule village dans lequel vous, .êtes t e r  la vallée qu’a p rè s ,^ y ^ jg b é rê  le  vil-
tombé Dans ce trou perdu, le tem ps semble s ’être  arrê té  depuis- lage de l’emprise de Kaim, Ieterrible Vam-
plys d’un siècle : les villageois vivent dans la peur et la superstition et ni? piÿé qui, accompagné d ’une horde^é'créatures.

- savent pas ce qu’est un avion (je parie qu’ils .ne captent pas Arte !■), Votre maléfiques, f a i t - ' r ^ j i . ^ a '^ e y r . ^ jÉ | ^  la tégio
hôte lui-même a de bien étranges manières et n’attendra pas que vous
soyez remis de vos émotions pour vous demander d'aller récupérer ;uh -: • _ ■ /
rpartêau qu'il a prêté à un villageois nommé Eduard. Une fois sur place, vqùs 
'découvrirez une énorme flaque de sang et un bout de tissu, mais pas 
«d’Eduard. pas de,cadavre et encore moins de marteau . Çq commence plu­
tôt mal ! Pour les autochtones-, qui croient encore au Père Noël et à Didier . p .

C e t t e  m a is o n  . 

d é la b r é e  e s t  c è l l e  

d 'E d u a r d ,  le  

v i l l a g e o i s  a u q u e l  

v o t r e . h ô t e  a  p r ê t é  

s o n  m a r t e a u .  N e  

f a i t e s  p a s  

a t t e n t i o n  à  l a  

p o u s s iè r e ,  e t i t r e z  !

C ’e s t  l à  q u e  v o u s  t r o u v e r e z  l e  co rp s  
a t r o c e m e n t  m u t i l é  t f ’E d u à r d .  A  c ô t é

d e  l u i  se . t r o u v e  l e  p r é c ie u x  m a r t e a u ,  

c o u v e r t  Ü e  s a n g  ( b e u r t c  !)■

i i i ( l a i s s e  à  p e n s e r  q u ' i l  a  e ô s i i i t e  

l à  b i b l i o t h è q u e ,  

p r i è r e  l a q u e l l e  s e  d i s s i m u l é  'u n  

i s s a g e  s e c r e t .  "  - " V

d e s s in ,  v o u s  n è . K e t ià u v e r e g " ^ p s  ; 
E d u a r d  v i v a n t  !  I l  s é m b lè  à v ô f r  é U  

a s s a s s in é  a u  m i l i e u  d e  l a  p ie f f e . . .
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ÊSÜ Ce je u  me fa it  penser à l'u n  des che fs-d ’œuvre du  ciném a fan- 
tastique: Le chien des Baskerville, avec le g rand P e te r Cushing ! Le 
thème, les personnages, les couleurs, l ’ambiance... Tout y  es f !  Un grand 

~ ^ coup de chapeau aux graph istes p o u r les tronches to rtu rées des pe r­
sonnages; Le visage du héros re flè te  to u r à to u r l ’horreur, la  s tupéfac­

tion, la p itié  ou l ’iron ie  !  Le systèm e de je u  est l'u n  des p lus souples que j ’a i pu  
vo ir e t les au teurs  on t eu la  bonne idée d ’a jo u te r des op tions q u i s im p lifie n t la  
vie (sortie  des dia logues ou des cartes su r im prim ante , agrandissem ent des 
objets, etc.). Le scénario est angoissant à souhait, e t le fa it de pouvoir com battre  
le s  m onstres p im en te  encore l ’aventure . A tten tion , s i vous ê tes fâché avec 
l ’anglais, vérifiez que vous achetez la version frança ise ca r les dia logues son t 
nom breux e t im portan ts ... E t a lo rs  ? Qu’est-ce-que vous a ttendez  ? Courez  
ache te r ce tte  aventure digne des m e illeu rs  film s  d ’ho rre u r des années 30  !

M arc Lacombe

t .  L u  L±  1 V  Lv L

Wa so u r is  d o n s  d e jsu p e rb e s  d éc o rs  e i i f a u s s e  3 0 ,  e t  l ’éçran- d 'in v e n ta ire  e s t  ci 
té c rà n - ( i l t s t  p o s s ib le  d e  d to d ifie r  sa ta il le  à  to u t  m om ertt).

n m a ire  a u  d é n i  
"a p p a r a î t r o n t  
: s s e r e z  d a n s
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V otre  p e r so n n a g e  d isp o se  d ’u n  n o m b re  l im ité  d e  p o in ts  d e  vie  e t  d evra  
so u v e n t  s e  b a ttr e  c o n tre  le s  fo r c e s  d u  m al. P ou r v o u s  d é fe n d r e  c o n tré  ces  
lo u p s;  fa ite s - le u r  fa c e  e t  d o n n e z-le u r  d e s  c o ù p s  d e  fo u r c h e  e n  c liq u a n t 'su r  

le  b o u to n  d e  la  s o u r is  I . ' . . .

L o rsq u e  v o u s  v o u le z  u t i l is e r  ù n  o b je ts  p là c e z - le  
d a n s  la m ain  d e  vo tre  personnàg& .. Un o u  p lusieurs  
icôn es  m o n tr a n t leé  d ivè 'rses-u tilisa tion s p oss ib les , 
d e  l ’o b je t  a p p a ra îtro n t  a lo rs , / ’ ’V, : ;

. A  to u t  m o m e n t d u .jeu , v o u s  p o u rrez  c o n s u lte r  * Ië 'm anuscrit q u i ra co n te  la 
p ro p h é tie ... L e  réc it d e s  a c tio n s  q u e  v o u s  a v e z  d é jà  vécu es  s ’e s to m p e  p e u  à 

p e u , ta n d is  ifue  c e lle s  q u e  v o u s  ê te s  e n  tra in  d ’e n tre p re n d re  s ’éc la irc is sen t ! 
'U ne Idée  g én ia le  e t  U ne  bonne so u rc e  d ’in d ic e s  !

P auS jng, p r - ' i î i  a  K îy

Très p ro c h e  de  The S um m oning  p a r  
~ !> so n  in te r fa c e  (n o rm a l, ce  s o n t le s  m êm e s  

concep teurs ), Veil o f D arkness e s t un je u  é trange  e t 
ango issan t, p lu s  proche , à m on avis, de l ’u n ive rs  de 
Lovecra ft que de c e lu i des vam pires e t au tres  loups- 
garous. Les g raph ism es, superbes, la co m p le x ité  du  
scénario  e t  la  qu a lité  de l ’am b iance en fo n t une be lle  
r é u s s ite .  I l  s o u f f r e  t o u t  de  m ê m e  de  q u e lq u e s  
dé fauts . En p re m ie r lie u , le  cô té  aven tu re  p re n d  fo r­
te m e n t le  pas s u r  la  p a r t  «jeu de rô le  », e t  se révè le  
parfo is  abscons. I l e s t d é lica t de suivre la progression  
du scénario  e t  on a rrive  souven t au bon e n d ro it «pa r 
hasard». A u tre  lacune , les  p o s s ib ilité  d ’in te ra c tiv ité  
avec l ’en v iro n n e m e n t du  pe rsonnage  s o n t trè s  l im i­
tées, e t  i l  e s t p a r  exem p le  im p o s s ib le  d ’o u v r ir  un  
co ffre  ou une arm o ire . E nfin , la lin é a r ité  du scénario  
in te rd it  to u te  fa n ta is ie . Cela n ’en  re s te  pas m o ins  
un trè s  bon je u , d if f ic ile  e t  com p liq ué  à  souha it, que  
je  conseille  a rdem m ent à  tous les  am ateurs du  genre.

Jean-Loup  Jovanov ic

g a f t v v -

0 U n  s y s t è m e  d e  j e u  t r è s  
agréable (voir encadre) 

Des personnages superbes 
0 e t angoissants ! 

Un scénario passionnant qui 
vous plonge en plein fantas- 

0 tique

FLOP
0 Le héros n’en fa it parfois qu’à 

sa tê te  (que vous le vouliez 
ou non, il refusera de boire 
par exemple)

Il est un peu difficile de fran­
chir les portes au début, mais 
on s’habitue vite

S I -

UN SYSTEME 
DE JEU EXCEPTIONNEL

e système de jeu de Veil Of Darkness n’est peut- 
être pas révolutionnaire, mais il offre un confort 
tout à fait appréciable...

I l  d e v ra  d é l i v r e r  U n  a fn «né n v a u < I it  p a r  la  c u r i o s i
ç f ra s s e r  u n  a u t r e ,  m o r t  n ia i f i  c o n t r a i n t  à-fa . s e r v i t .u d e  

K  s o ig n e r a  v o lo n t i e r s  u n »  j e u n e  d é m e n te .
I l  d e v ra , d é v o i le r  le  e f r c ig r in  d u  p e n d u .

•Sept â m e s  e n  p c » n e  o n t  d e s  f o v e w r i  à  d e m a n d e r .
U n e  f o i s  a p a is é e s ,  i f  s e r a  a u t o r i s é  tt p a iS s e r.

I f  t r o u v e r a  e t  t u e r a  lu  frè te  i ju >  c fra s s te  la  n u i t .  ; 
’ïL é c fa m a n t u n e  f r o n r s e  d 'a r g e n t  p o u r  s e r v i r  s e s  fre s d ïn s .

I f  d e v r a  a r r a c h e r  à  u n  f n u  u n  I ï e u  c a c h é .
E t  p a r le r  a u : m a t i n c a r n é ,  fe  f l é a u  d u  S e ig n e u r  T é n é fr re u n , 

H  d é t o u r n e r a  le s  c i t a r m e s  du. v a m p i r e .
“E t  r e s t e r a  f e r m e  fa c e  a u M g r > | f e 5  e t  a u x  c ro c s .

A f  o r s .  i l  d e v r a  l a n c e r  s o n  a t t a q u e  l a  p l u s  s a c r é e ,
E-t f i f r é r e r  f  a fU m  i è r c  e m p r is o n n é e ,  

nom  d e v r a  ê t r e  p r o n o j t c e r  p o u r  q u e  le  p o u v o i r  d u  T la l  dêc 
:W *.p a s  f a i l l i r .  m ê m e  u n e  s e u le  f o i s ,  c a r  c e la  s i g n i f i e r a i t  s  

L t  s ' i l  r e f u s e  a u , S e ig n e u r  T  é n  éà r e u  x s o n  f i e u  de  re p o s .
X e  v o i l e  de  t é n è b r e s  s e r a  le v é .

. E t  le  rè g n e  m a lé f i q u e  de t a  t e r r e u r  t o u c f te r 'a  à s a  f i n .
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*Ja voii qua voui afai l'avanu a u  
moxiaitàra. Etai-voui vanu pour lai 
iarvicaî qua ja poux offrjr '> Si voui 
âvaz baioin da moi ou da mai frarai, 
damomdaz."

VEIL OF DARKNESS 
CONTRE WAXWORKS

p rn fr i,  '■ssti-trins m o l.'! r !a  non  'iic - 'io  r /rv  nn r 
r iv r . r  s u r  ty iz  m o is  c lé s  p n r r r  o r ie n te s  In  
r ,n  ç r t r  i 'ÿ fê r jiW n U n rn à .

LE DIALOGUE

C e t te  p e t i t e  f i l l e  e s t  
p o s s é d é e  p u r  le  

d é m o n  e t  r i s q u e  d e  
m o u r ir .  .4 v o u s  d e  

t r o u v e r  l e  m o y e n  d e  la  
s a u v e r .

U  VOUE 
DES

L e  m o n a s t è r e .  Y f f t  u n  
e n d r a t f  é t r à ^ f . . .  L e  
m  o  i n &  à  c c e p t e r a  d  e  
r e s s u s c i te r  l e s  m o r ts  e n  
é.c.han<$> d e  t r o is  p iè c e s  
d'argenté

L’am biance angoissante du  '[[% 1
je u  ra p e lle  c e lle  de  W ax- j1,'*
w orks, d a n s  le q u e l vous
h é r it ie z  d ’u n  m y s té r ie u x  æ \ '
m usée de c ire  q u i se rêvé- p
l a i t  ê t r e  e n  f a i t  u n e  p — U- ;  
m a c h in e  à  r e m o n te r  le  t

p a r t i c u l i è r e m e n t  s a n ­
glantes, Veil Of Darkness se est beaucoup p lus  «hum ain»... 
En e ffe t, le  fa it  de d ia loguer longuem ent avec les person - 
nages du  je u  les rend  p lus attachants. Le systèm e de je u  
archaïque de  Waxworks (écrans sta tiques e t déplacem ents  
nord-sud-est-ouest) é ta it p a r a illeurs lo in  d ’a tte indre  la  sou­
plesse de ce lu i de  Veil of Darkness. Si vous aim ez le «Gore», 
Waxworks vous com blera, m ais s i vous p ré fé rez  les sueurs 
fro ides e t les frissons, je  ne peux que vous conseille r Veil of 
Darkness.
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Les d ia lo g u e s  so n t d 'u n e  im p o rtan ce  c a p ita le  dans  
ce je u . En co n nectan t v o tre  PC à  une im p rim a n te , 
vous p o u rre z  im p rim e r vos conversa tio n s (d e  
m ê m e q u e  les cartes des en d ro its  v is ité s ).

A u tan t vous le  d ire  
franchem ent, après  
les p rev iew s que  
nous avions vues, 
nous ne tenions plus 
en p lace à  l 'id é e  de 
jo u e r à  V e il of 
Dnrkness !  Nous 
avons donc sauté 
sur la  version  
ang la ise  a fin  de la  
tes ter. M ais  i l  est 
im p ortan t de noter

Jfue le  je u  sera  
n téara lem en t 

tra d u it (p a r des 
spécialistes du jeu  
d e  rôles) au  
m om ent de sa sortie  
en France. CQFD.

Difficulté Joueur

ACTION
• PLATES-FORMES 
SIMULATION 
AVENTURE 
RÔLE
REFLEXION
SPORT
SD

j& m u s b m
TRENTE AVEC SCENARIO 

PASSIONNANT, GRAPHISMES 
SUPERBEST/ET SYSTEME DE JEU 

PRESQUE PARFAIT.

Les décors regorgent dé détails et les visages de 
personnages sont vraiment très réussis (un vrai 

casting de film d'horreur I).
)u a n d  c ’c s t  vo tre  to u r  d e  parler, v o u s  p o u v e z  c liq t 
c le fs  q u e  v ie n t d ’u til is e r  le  p e rso n n a g e  o u  u tilise r  

c le fs  g la n é s  a u  h a sa rd  d e  v o s  convërsi

A N I M A T I O N
Des superbes séquences animées interviennent 

àcertalns moments, 
ce qui permet de voir les personnages autrement 

bilésous foïtneoesprit^ ou dé portraits.

Pourdonner au décor son atnrbSphèr&persorirtéf 
chaque lieu dispose de sa propre musique 

(un peu répétitive torque vous restez au même 
endroit trop longtemps).

© V e il o f  Darkness  
n 'e s t  annoncé que  
sur PC. Nous avons  

.esté  la  version  
an g la ise  m ois le  (eu  sera  
d isp on ib le  en français  
(te x tes  à  l'é c ra n  e t  
d ocum entation).

B R U IT A G E S  v
En plus de la'muSque, des bruitages plutôt 

convaincants viennent de temps en temps renforcer 
l'ambiance angoissante.

TESTE SUR
4 8 6 D X  3 3 M H z  VGA avec  4  
M o  d e  RA M  e t  carte  Sound  
G a la x y  Pro.

MATÉRIEL 
NÉCESSAIRE

PC 2 8 6  ou supérieur. 
M ém o ire  requise : 6 4 0  Ko 
Contrôle : souris ou c lav ier. 
M é d ia  : 3  d isquettes 3 " 1 / 2  
HD
Espace disque dur : 9  M o  
environ
In s ta lla tio n  disque d u r : S  m  
environ
M o d e  g raph iqu e  : VGA  
Cartes sonores : AdLib, 
S oundblaster, Roland  
Protection s m an ue l 
Jeu e t  m an u e l en français

***** P R IS E  E N  M A I N
Une superbe intro vous plonge dans l'ambiance. 

Le manuel est bien conçu et l'on s'habitue très vite à

Le système da jeu est un des plus souples et des 
plus agréaWe#qu’on ait pli Voir... Tout a été prévu 

pour le confort duijoueur !

DUIREE D E  V IE

Le scénario est long et la possibilité de modifier la 
difficulté des combats accroît l'intérêt du jeü.

Editeur : SSL Co n c e p t io n :
Ch r is  Straka ,  Th o m a s  H olm es . 
Pr o g r a m m a t io n : Th o m a s  
H olm es ,  D o n  W uenschell. 
G r a ph is m e s :  Ja n e  Yeager,  
Fr a n k  Shurter .  M u siq u e :  Pete 
Sm o lc ic ,  To n y  M o luck ,  Ed  
PUSKAR.
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Cette suite
d'Eco Q u e s t (T i l t  102) 

s'inscrit dans la  nouvelle série  
made in Sierra : « Découvertes ».

Le jeune Adam est de retour 
dans de nouvelles aventures qui vous 
entraîneront dans les profondeurs 
de la  forêt amazonienne 
pour fin ir devant les portes 

de la cité mythique de l'EI Dorado.
La machette dans une main et la  carte 

topographique dans l'au tre , vous allez v ivre  
une grande aventure éducative, écologique, 

scientifique, féerique... et inoubliable.
A  l'instar des albums de Tintin, 
cette grandiose épopée  
ravira petits et grands, 
de 7  à  7 7  ans....

TESTE  P A R  T H O M A S  A L E X A N D R E

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



A vec Eco Quest, Sierra On-line nous avait prouvé 
que l’on pouvait concilier les aspects ludique et 
éducatif en nous livrant un jeu d'aventures qui en avait 
fait craquer plus d’un. Après les fonds marins de la Mer 
des Caraïbes, Lost Secret o f the Rainforest nous pro­
pose de superbes excursions au cœur de l’Amérique 

du Sud. L'écosystème de la forêt amazonienne courrait un grave danger. 
H n’en faut pas plus pour que l’association «SOS Ecologie» dépêche sur place 
le docteur Greene, accompagné de son fils Adam.
Le dépaysement est assuré puisque vous serez amené à  visiter les 
quatre  coins du continent. Vos périples vous entraîneront sous la 
voûte des séquoias ancestraux, en passant par des marécages, un village 
indigène, un campement abritant bulldozers, puits de pétroles et contre­
bandiers sans scrupule, des cavernes... pour vous retrouver devant la cité 
(pas si mythique que ça) de l’El Dorado.
Comme dans tous les Sierra, les personnages de rencontre sont 
nombreux e t ne m anquent pas d ’originalité (autochtones, singes, 
oiseaux, chauve-souris, Indiens...). Quant aux énigmes, elles restent clas­
siques mais éveilleront les facultés de réflexion et de logique des enfants. 
Attendez-vous à sauver un œuf sur le point d’éclore, à secourir une peu­
plade indienne, à porter secours à un chimpanzé... et surtout à contrecarrer 
les plans de l ’infâme Maxim Slaughter obnubilé par la Cité de l ’Or. Si 
l’interface de jeu est la même que celle des précédents Sierra, une nouvelle 
option purement éducative fournit des renseignements recueillis par les pro­
grammeurs auprès de zoologistes, botanistes, anthropologues...

•  L e  n id  q u i a b rite  
c e t t e  f a m i l l e  d e  

t o u c a n s  r i s q u e  d e  
p r e n d r e  f e u  d ' u n  
in s ta n t à l ’a u tre . P ou r  

réu ss ir  à  é v i te r  le  p ire , 
in sp e c te z  b ien  c h a q u e  
p a r t i e  d e  c e t  a r b r e  
g éa n t. U ne fo is  d e  p lus, 
i l  n ’e s t  p a s  s u p e r f lu  
d ' a l l u m e r  v o t r e  
E corder.

•  C ette  m ystérieuse  
c a v e r n e  c r e u s é e  

d a n s  le  tronc d ’u n  arbre 
a b r i t e  u n e  e n t i t é  
m a g iq u e .  U n s i m p l e  

ta m b o u r  e n  bois devra it 
vou s a id e r  à  y  pénétrer. 
E n su ite , la is se z  o p é re r  j 
la  m agie.

•  D a n s  E co  Q uest, 
v o u s  d e v i e z  

secourir chaque poisson  
d e  la  c i té  d ’E lu r ia , ici 
v o u s  d e v e z  r e n d r e  

s e r v i c e  a u x  I n d i e n s  
a v a n t d 'ê tr e  reçu  p a r  le  
ch a m a n .
R a s s u r e z  v o u s ,  c e  n e  
s o n t  p a s  l e s  te r r ib le s  
J iva ro s , r é d u c te u r s  d e  
tê te s .

-  ç Lost S ecre t of the  Rainforest ressem ble  beau- 
! coup à  Eco Quest. Comme tou jou rs  chez Sierra, 

les graphism es son t som ptueux e t  les visages des p e r­
sonnages p lus beaux que ja m a is  pa ra issen t s o r t ir  de 
dessins an im és am érica ins . Les én igm es, sans ê tre  
in franchissables, son t de d iff ic u lté  variable. Vous vous 
creuserez p a rfo is  la tê te  (com m ent s ’évader du  cam ­
p e m e n t ?), ou  sou rirez  de le u r  s im p lic ité  en fantine . 
Heureusem ent, elles se réso lven t tou tes de façon très  
log ique . Les deux p o in ts  q u i m ’o n t le  p lus  gêné res­
te n t la  co u rte  du rée  de vie de l ’ave n tu re  (quelques  
heures p o u r les  habitués du  genre) a ins i que les  nom ­
breux tex tes en angla is. Je n ’achè te ra is  pas ce je u , 
b ien  que j ’a i p r is  un g ra n d  p la is ir  à  y  jo u e r, m a is  je  
conseille  fo rtem e n t son acha t à  tous les paren ts  angli­
c istes q u i p re nd ron t le  tem ps d ’ass is te r leurs rejetons.

Thomas A lexandre
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W  (OUI!
' ” J 'a i été emballé p a r ce jeu  d'aventures e t pourtant y

l  je  p a rta is  avec un avis défavorable. J o u e r un p e tit
gam in  pe rdu  dans la  fo rê t sans m êm e un flin g u e  ou un 

lance-flam m e p o u r se défendre, la  pe rspective  ne m e sem bla it 
pas ré jou issan te . Je m e su is lo u rd e m e n t trom pé . Dès les p re ­
m ières m inutes de je u , on est p ris  pa r la m agie des im ages co lo­
rées e t des musiques exotiques. L’ambiance dans Lost Secret o f the 
Rainforest es f enchanteresse, elle fa it v ib rer une corde sensible au 
fond de nous, e lle touche no tre  âme de  gosse. On se p re n d  au 
jeu , on s'am use avec l ’E corder à découvrir les secre ts de la fo rê t 
vierge, on p rend  son p ied  sans t ire r  un seu l coup de feu. L ’histo ire  
est instructive, émouvante, sp iritue lle  e t ne croyez pas, q u ’à cause 
du thème, l ’aventure s o it facile. Ce je u  est beaucoup p lus d u r que 
Kyrandia pa r exem ple. A p a rt les scro llings tou jou rs  aussi sacca­
dés auxquels nous a habitué S ierra, je  ne vois pas de dé fau t dans 
Lost Secret o f the  Rainforest. Une be lle  réussite.

M arc M enier

± ECO QUEST 1 VS 
ECO QUEST 2

a

Tous ceux qui ont eu l’immense plaisir de jouer 
à Eco Quest : The Search for Cetus ne seront 
pas déçus par cette suite. Globalement, les 
deux aventures se ressemblent énormément. 
Alors que le premier épisode nous proposait 
d’accomplir une série de missions pour finale-

O ment sauver la cité sous-marine d’Eluria de la 
pollution, Eco Quest 2 fait de même mais se 

W  déroule en Amérique du Sud. Les poissons ont 
été remplacés par les mammifères peuplant la 
jungle, la pollution par les multinationales occiden­
tales qui dévastent la flore et le monstre marin par 
le diabolique Maxim Slaughter. Si l’aventure est 
toujours linéaire, la part de rêve est beaucoup plus 
importante dans Lost Secret of the Rainforest et les 
paysages beaucoup plus variés. Bien qu’il 
n’atteigne pas un King’s Quest VI ou un Space 
Quest V, Eco Quest 2 me paraît être le jeu idéal 
pour les débutants en mal d’évasion.

V ou s voilà  p r iso n n ie r  d 'u n  m a rsh a ll chauve-souris. 
S u r  u n e  m a g n ifiq u e  m u s iq u e  d e  B a lm a n , res titu ez  
ch a q u e  p a s s e p o r t  à so n  p ro p rié ta ire  e t  v o u s  aurez  
la  v o ie  libre.

P ris d ’a m itié  p o u r  c e t te  v ie ille  chauve-souris, vou s  
a p p re n d re z  la  lé g e n d e  d e  l'EI D ora do . M a is a v a n t  
d e  p ou rsu iv re  vo tre  ch em in , p o r te z  sec o u rs  à  ce tte  
p a u v r e  p a n th è r e  tra n s fo rm ée  e n  p ierre.

A d m ire z  u n  p e u  c e  p a y sa g e !  E sp é ro n s  q u e  vou s  
n 'a v e z  p a s  o u b lié  l ’o b je t  q u i v o u s  p e r m e ttr a  d e  
d o m e s t iq u e r  c e t  a ig le  g é a n t .  C 'e s t  lu i  q u i v o u s  
tra n sp o r te ra  ju s q u ’à  l'EI D orado .

Il v o u s  fa u d ra  e f fe c tu e r  u n e  sé r ie  d ’a c t io n s  b ien  p réc ise s  a v a n t  d ’é c h a p p e r  à  G onzalez. 
P ro fite z  d e  so n  a b se n ce  e t  m o n te z  e n  h a u t  d e  la  to u r  e n  b ois. L à , c o m m e n c e z  p a r  n eu tra lise r

l ’a la rm e  p u is  ré fléch issez .

*
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- Les graphism es sont vra i­
m ent magnifiques
- Les superbes musiques col- 
l e n t  p a r f a i t e m e n t  à 
l ’am biance du jeu
- Le jeu dispose d’une excel­
lente ergonomie : simple mais 
efficace
- La possibilité de s'instruire 
scientifiquement sur la faune, 
la flore... en s’amusant.

FLOP
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AVENTURI

REFLEXION
SPORT

kllF IDEAL POUR 
:BUTE DANS LE

ie le dirajamais assez, tes graphismes sont 
■ -- -• toujours aussi m#rifitjties,
Chaque nouvel écran est un pur plaisir

iraient

Correct mais

De très 
colombi 

. d.uç

mais un peu trop rares. Comme dans Laum  
B ow  2, ̂ e lques voix digitalisées: , 
surviennent de temps en temps.

msm~ “ •**» *  >%,

i bofte da jeu est très belle èWM»tice orànepa 
plus simple. Passée l'installation, tout marche

Une interface qui a fait ses preuves. L’icône qui 
vous donne des indications scientifiques et 

l'ordinateur portable d'Adam vous en apprendras 
: pgaucoup sur ® faune, iatrere, la géogrgphie...

te finiront en une soirée, 
it plusieurs jours et risquent 
d’y revenir.

UN INDIEN

«furiais
Ccc-îhical» 
Irc iq rû a c  F'ecpie
àn d rr.t Ccnu'ss

0 /  ACTION 
k /P  PLATEScE 
F SIMULATK 

AVENTURI

REFLEXION
SPORT

iTIF IDEAL POUR 
IBUTE DANS LE

C o m m e n t é v i te r  le s  m o u s t iq u e s  q u i  v o u s  
em p ê ch e n t d e  grim per d a n s  l'arbre ? U tilisez  
votre Ecorder su r  chaque écran, il vous aidera  
à d éte rm in er  q ue l o b je t d an s votre inven ta ire  
fe ra  f u i r  ces  sacrés in sec tes .

LE PECHEUR

mm Le je u  n 'e s t'
M  disponible que sur 
g  j PC. A  ce jou r, 
y |  aucune autre  

| ^  i version n 'e s t  
j  p révue .

TESTE SUR
PC 3 8 6 D X  cadencé à  
3 3  M H z

MATERIEL 
NECESSAIRE

PC 2 8 6  à  1 6  M H z  
m inim um
M ém o ire  requise: 6 4 0

M o d es  graphiques: 
E G A /V G A
Cartes sonores: AdLib, 
Sound B laster, Pro  
A u d io  S p e c tru m / Pro 
1 6 , M S Sound System, 
S o u n d r  
G en M i  
Contrôl 
souris . .
M é d ia : 4  
3 " 1 / 2  HD  
In s ta lla tio n  sur d isque  
dur: o b lig a to ire  
( T  m inutes env i 
Espace r  
7 ,5  M o  
le u  en  a_3 .
M an u e l en  — „ -----
P rotection  : notice

Editeur  :
S ierra  O n -L in e  
D istributeur  :  U b i S oft 
Co n c e p t io n  :
G a n o  H a in e  
P r o g r a m m a t io n :  
A r tu r o  Sin c la ir ,
A n d y  H o y o s ,
JO AN DELEHANTY,
Eric  Ka sner ,
G erald  M o o r e ,  
Ch risto pher  W iu is  
G r a ph is m e s  :  B o b  
Fischbach ,  D o u g  
OlVFIELD, CYNTHIA
H a r d in ,  Va n a  Baker ,  
H e n r y  Y u ,  V icto r  
Sa d a u s k a s  
Ba n d e  s o n  :
D a n  K ehler,  O r pheus  
S .M . ,  Ric k  Sp u r g e o n

anim e d a n s  E co  Q uest. i l  n 'est p as  q uestion  
? c o m p te r  s u r  no tre  p ère  p o u r  v o u s  a ider, 
'est à  vou s d e  fa ire  preuve de vos ta le n ts  de  
c  G yver e n  h e rb e  p o u r  sa u v e r  la  fo r ê t .  A 
aus to u t seu l... carrém en t!

■  J u s l or& r A 3 ~ * f r  Seoor 1
]  ' Mour

;

ü * ^

m Æ  - ,  m is  î r
J-:.

p

0

A lors q u e  v o u s  v en ez  j u s t e  d 'a rr ive r  d a n s  la 
v ille  d 'Iq u ito s . ce t Ind iana  J o n e s  d e  paco tille  
n e  v o u s  d it rien  q u i vaille . C o m m en cez  p ar  
p résen ter votre p asseport e t l'a ven tu re  pourra 
com m en cer .

V otre p ère  v o u s  o ffr e  le  fa m e u x  E corder. En 
le  p ro m en a n t su r  l'écran  il v o u s  d o n n e ra  de  
p réc ieu se s  in fo r m a tio n s  su r  la  géo g rap h ie , 
le s  u s  e t c o u tu m e s ... U ne fa ç o n  s im p le  d e  se  
c u ltiv e r  to u t e n  s 'a m u sa n t.
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LES ILES DE TERA
TESTE P A R  S A N C H E Z

Le M ac rattrape à grands 
pas son retard ludique. Un 
à un, les plus grands hits 
PC  b é n é f i c i e n t  d ' u n e  
adaptation sur la machine 
d 'A p p le .  A u ré o lé  d e  la  
flatteuse réputation de Tilt 
d'or, M ig h t  a n d  M a g ic  I I I  
possède  tous les a touts  
pour s'im poser comme le  
jeu de rô le  de référence  
sur M a c in to s h .

M igh t and Magic III vous 
p ropose  de p ren d re  la 
tête d’une équipe de huit 
aventuriers qui cherchent 
à éradiquer le maléfique 
Sheltem des cinq îles de 

Terra. Vous pourrez opter pour des personnages 
déjà préparés ou créer votre équipe ex nihilo, 
voire réaliser des groupes «mixtes» panachant 
ces deux possibilités. Si le déroulement global 
du jeu et les sorts restent très similaires à ceux des 
autres jeux de rôle — et plus particulièrement 
aux volets précédents des Might and Magic— , 
on note l’apparition de nouvelles compétences. 
Détection de passages secrets, de chemins, 
natation, alpinisme, sens du danger sont autant 
de facultés dont peuvent disposer vos héros, à 
condition de re trouver les maîtres qui les 
enseignent. Les combats prennent ici beaucoup 
d ’im portance : même dans les villes, vous 
passerez l’essentiel de votre temps à ferrailler 
contre toutes sortes de monstres.

D ans le s  p r in c ip a les  v ille s , d e s  s a lle  sp éc ia lisées  p e r m e tte n t  d ’e n tr a în e r  s e s  h éro s  a fin  d e  le s  fa ir e
p a s s e r  a u x  n iv e a u x  su p érieu rs .

The ground shakes u iith  th e  th un der o f hooues as 
horsem en practice sw ordplay in mock caualry  

campaigns. The M a s te r a t Rrms yells aboue the  
clam or, "Do y a ’ seek tra in ln ’?"

P ou r c o m p lé te r  le s  d e u x  p la ces  d isp o n ib le s  d u n s  
vo tre  é q u ip e , v o u s  a v e z  le  c h o ix  en tre  la  créa tion  
d 'u n  p erso n n a g e  e t le  rec ru te m en t d e  m ercena ires  
d é jà  aguerris.

N 'h é s ite z  p as  à  p é n é tre r  d a n s  l'au b erg e  c o m m e  
v o u s  y in v ite  l'a c c u e illa n t ta vern ier . C 'e s t en  e f fe t  
à l 'in té r ie u r  d e s  ta v e rn e s  q u e  M & M  III reg ro up e  
ses  fo n c tio n n a lité s  d e  c ré a tio n  d e s  p erso nn a g es .

ht
Mole
Sorterer

Human
Mole
Paladiu

Rh nged mon «tonds behind tho comité». «kimmlng ihe naniesiti a leothei buuk. ’Hal tileltüthu tu the Forty büü 
Uilnk». UJU» yo‘ toe «Igrtln’ithw.c*»gl*ter?* Pt T|
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/OUÏ\ CA TH ER IN E
- / .  ( ( t ia is . . . )  C ertes> M & M  111 e s t  su p e rb e , c e rte s  c ’e s t  à  ce  jo u r  le  m e ille u r
tÊÊÉ V y  je u  de rô le  s u r  M ac, e t  de lo in . M a is  en  re v a n c h e  le  lo g ic ie l de 

N e w  W o rld  C o m p u tin g  n ’e s t  pas  e x e m p t de re p ro c h e s . P rim o , la  
W * .  c o n fig u ra tio n  re q u is e  b r i l le  p a r  sa lo u rd e u r. 15 M o  s u r  le  d isq u e  p o u r  la  

S t .  vers ion  cou leu r, ce  n ’e s t  pas  une bag a te lle  q u a nd  on songe que  la  p lu p a rt  
d e s  M ac  «a b o rd a b le s » s o n t ve n d u s  a ve c  d e s  d is q u e s  d u rs  de  4 0  M o. 

Sans c o m p te r  que , s u r  un  LC, la  v itesse  du  je u  e s t  v ra im e n t lim ite . Vous l ’avez  
c o m p ris , p o u r  a p p ré c ie r  ce  p o id s  lo u rd , m ie u x  v a u t d is p o s e r  d ’u n  M a c  co s ­
ta u d  (au m in im u m  un  6 8 0 3 0  à 2 0  M Hz, à m o n  avis). A u  p la n  du  je u  lu i-m ê m e ,  
on  p e u t re p ro ch e r  à  M ig h t and M ag ic  III de n ’ê tre  que l ’ab o u tisse m e n t d ’un  genre  
d é jà  anc ien . I l  e s t c e rta in  q u ’un  je u  com m e  U ltim a  U nd e rw o rld  révo lu tio n n e  n e t­
te m e n t p lu s  le  g e n re . Q u o i q u ’i l  en  s o it, e t  en  a tte n d a n t une  é v e n tu e lle  in c u r ­
s io n  d ’O rig in  dans la  g a la x ie  A p p le  (on p e u t to u jo u rs  rêve r...), M ig h t and  M ag ic  
III re s te  le  c h a m p io n  de sa c a té g o r ie  s u r  le s  o rd in a te u rs  d ’A p p le . C a t h e r i n

M ight
I?I
In te lligence
9

Pàiàdln 
M  A rcher ..

SorcererPersonalitg
13Name
Endurance
10 m  Barbanan 

■ ■  Druid

Race Ruman
Maie
Knlght
Good

SpeedLld>b
S J  RangerIHgnment

flccuracg
gjGobd 
361 Neutral 

S - ltu il

S Luck

L a  p h a s e  d e  créa tion  
d e s  p erso n n a g es  e s t  
a sse z  co m p lè te . N o te z  
q u e  le s  a u te u rs  o n t  
p o u s s é  le  
p e r fe c tio n n is m e  
ju s q u 'à  in c lu re  un  
N oir d a n s  la  l is te  d es  
v isages d isp o n ib le s .

SANGHEZ / 0|||>

A l ’ e x c e p t i o n  d e  
W #  q u e lq u e s  o u t s id e r s ,  le  
■ 0 !  M a c in to s h  n ’a  ja m a is  é té  
I j ^ ,  une  m a c h in e  r ic h e  e n  je u x  

de rô le . D ’où  m o n  p la is ir  à  
Ü lS r' v o i r  e n f in  a p p a r a î t r e  u n  

lo g ic ie l d ig n e  des p o s s ib ili­
té s  de c e tte  m ach in e . P o u r la  p re ­
m iè re  fo is , le  M ac  d ispose d ’un  je u  
de  rô le  q u i n ’a  p a s  à ro u g ir  de  la  
c o m p a ra is o n  a ve c  le s  m e rv e ille s  
q u e  l ’o n  t ro u v e  s u r  PC. R é a lis a ­
t io n  som p tueuse , scé n a rio  fo u illé , 
g ra n d e  p r o fo n d e u r ,  in t e r f a c e  
c o n v iv ia le ... c e  T ilt  d ’O r e s t  une  
p e t ite  p e r le  q u i ré jo u ira  to u s  les  
a m a te u rs  de  d o n jo n s  e t  d ragons. 
L ’o m n ip ré s e n c e  d e s  c o m b a ts , la  
lé g è re té  d u  m a n u e l e t  la  p la c e  
p r is e  s u r  le  d is q u e  s o n t b ie n  le s  
s e u ls  re p ro c h e s  q u e  l ’on  p o u rra it  
fa ire  à ce g ra n d  je u .  M a is  ce  n ’e s t  
p as s u ff is a n t p o u r  g â c h e r le  p la is ir  
q u e  l ’o n  é p ro u v e  à d é c o u v r ir  le s  
î le s  d e  T e r ra . T rè s  b o n  s u r  PC, 
M &M  III e s t to u t  s im p le m e n t in d is ­
p e n s a b le  s u r  M ac. S anchez

A p re s  a vo ir  f a i t  u n  d é to u r  c h e z  l 'a rm u rie r , vou s  
p o u v e z  e xp lo re r  l ib r e m e n t la  v ille , m a is  m éfie z-  
v o u s . La p a r t ie  E s t n 'e s t  p a s  s i  c a lm e  q u e  ça. 
c o m m e  en  tém o igne  ce tte  ren c o n tre  im p ro m p tue .

D ern ier in s ta n t d e  ca lm e  a va n t le  g rand  s a u t  d a n s  
la cam p ag n e. P ro fitez-en , car  ça  n e  durera  p a s  : à 
p a r tir  d e  m a in te n a n t , p rép a re z -vo u s  à  b a ta i l le r
s a n s  cesse .

V ou s v o u le z  d e s  p re u v e s  ?
L es  vo ilà  : d e s  g o b lin s  p a s  v ra im en t a cc u e illa n ts  
vou s a tte n d e n t ju s te  derrière le  portail. M aintenant, 
à  nous d e  jo u e r  !

Heureusement, la  variété des adversaires 
e t l’inclusion d ’énigmes perm ettent d’évi­
ter de sombrer dans la lassitude et le «gros- 
billisme» à  outrance.
Mais si M & M  III, comme l’appellent ses fidèles, 
a su conquérir une solide réputation, c’est en 
grande partie du fait de ses superbes graphismes. 
Un atout conservé dans cette version Macintosh, 
qui ressemble beaucoup à son homologue sur 
PC. Attention, toutefois : contrairement à ce 
qu’affirme, à tort, la boîte, le jeu n’est pas traduit 
en français. Seul le manuel bénéficie de ce trai­
tement de faveur.

Les m o n s tre s  
n ’o n t  p a s  p e u r  

d e  se  reg ro up er  p o u r  
ven ir  à  b o u t  d e  vo tre  
é q u ip e  o u  g a rd e r  u n  

e n d ro it  v ita l.
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COMPARATIF s 
MIGHT AND MAGIC III

La c rèm e  des je u x  de rô le  s u r  M ac é ta it  ju s q u ’ic i  rep ré se n té e  p a r  la  t r i­
lo g ie  Pool o f  R a d ia n ce /C u rse  o fth e  A zu ré  B o n d /S e c re t o f  th e  S ilve r 
B lade. B ie n  q u ’i ls  g a rd e n t u n  in té rê t  c e rta in  p a r  le u r  re s p e c t s c ru p u ­
le u x  des  rè g le s  d ’AD&D e t  p a r  le u r  g e s tio n  trè s  p o u ssée  des com ba ts , 
ces  lo g ic ie ls  fo n t  p â le  f ig u re  d e v a n t la  b e a u té  de  M ig h t and  M a g ic  III. 
A u  p r ix  d ’e x ig e n c e s  m a té r ie lle s  p lu s  im p o r ta n te s , le  b é b é  de N e w  
W orld  C o m p u tin g  n ’a  a u cu n  m a l à  re lé g u e r  ce s  «vieux de  la  v ie ille»  
a u  ra n g  de  lo g ic ie ls  a u s tè re s , ré s e rv é s  aux  p u ris te s .

La p e r s o n n a lité  d es  
m o n s tre s  e t  d e s  d éco rs  
e s t  u n  d e s  a s p e c ts  les  
p lu s  é to n n a n ts  d e  M igh t 
a n d  M agic. O n a im e  ou  
o n  n ’a im e  p a s  m a is  fo rc e  
e s t  d e  c o n s ta te r  q u 'il  n e  
s 'a g it  p a s  d ’u n  b a n a l  
tra v a il d e  série .

Ed iteur  :  N e w  
W o r ld  C o m p u t in g .  
D istribué  p a r  :  PPS. 
Co n c e p t io n  :  Jo n  
Va n  Ca n e g h e m .  
P r o g r a m m a t io n  : 
Ja k e  H oelter. 
G r a ph is m e s  :  M ike  
K e n n e d y  &  S teve 
Sn y d e r .
So n s  :  H alestor .

TESTE SUR
M acintosh lls i 
couleur ave c  3  M o  
ife  RAM.

MATÉRIEL
NÉCESSAIRE

M acintosh tous 
m odèles.
M é m o ire  requise s 
2  M o  (n o ir  e t  blanc)  
ou  4  M o  (couleur). 
Contrôle s souris. 
M é d ia  :  7  
disquettes 3 "  1 / 2  
HO.
In s ta lla tio n  sur 
disque d u r i 
o b lig a to ire  
I I S  m n env iron ), 
espace requis  i  
1 5  M o .
Jeu en an g la is . 
M a n u e l en  français.

Difficulté

[SSIS sui

le Mac: 
istrass1

foule s'anir

lusemi
être couvertes par la

|  Malp,ré la convivial!
i ayant l'expérience < 
Iront raptdement à re

les difficultés de la
del'lnterfaci

deSiœiix de rôles,
touiStteverlaqubatailler'

FLOP
I n jo u a b le  s u r  u n e  m a c h in e  
d ’e n tré e  de g am m e

B eaucoup  tro p  d e  com b ats

U ne prise en  m ain  v ra im e n t pas  
fac ile

0 L e s  g r a p h is m e s ,  s u p e r b e s ,  
« accro c h e n t » le  jo u eu r

0 D e nom breuses an im ations fo n t 
« vivre » les déco rs

La bande sonore es t fan tas tiq u e  
pour un jeu  de rô le

Le je u  e s t so lid e  e t d ’u n e  lo n ­
g u eu r ap p réc iab le
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f j T t n f n P  ; o n s o l e s

.[$ C00D1ES DE MICRO KID'S
& bientôt tacossette de I émission >

I n ' s ,  t e e  s h i R T ,  K 7

"'CBOs

Bon de commande du colis MICRO KID’S K7 au prix de 219 F (plus 17 F de frais de port) 
colis MICRO KID'S CD au prix de 249 F (plus 17 F de frais de port) 

A  retourner à : «La boutique MICRO KID'S» 30, rue Eugène Carrière 75018 PARIS 
ACCOMPAGNE D'ON CHEQUE LIBELLE A  L'ORDRE DE : «La boutique MICRO KID'S»

NOM :...............       PRENOM :...................................
ADRESSE : ........................................................................................................................................................................................................................
CODE POSTAL :................. VILLE :.............................................................

TEE-SHIRT ; Taille (M, L et XL, ou de 8 à  14 ans) : ....................
Coloris (gris chiné, blanc, noir) :  Logo de couleur mauve ou vert :.........

Signature des parents :
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THE IAAGIC  
CANDLE III

TESTE P A R  J E A N - L O U P  J O V A N O V I C

M algré un scénario fouillé  
et un univers de îeu  
impressionnant, Afagfc 
Candie fil ne  peut guère 
être qualifié  de « bon 
jeu ». Des graphismes 
ternes, une musique 
hideuse et une interface 
antédiluvienne sont ses 
principaux défauts...

M
a g ic  C a n d ie  I I I  es t un 
jeu  d e  rôle u tilisan t la 
représentation en 3D iso­
métrique chère aux ama­
teurs d’ U ltim a  V II. Vous 
dirigez six personnages, qui 

ont chacun leurs caractéristiques propres en 
combat, magie, etc. Le groupe peut être divisé en 
plusieurs parties pour, par exemple, laisser uh 
personnage gagner de l’argent en ville pendant 
que les autres vont explorer un donjon, mais 
cela affaiblit évidemment votre équipe .
La m ission  qui vous e s t  p ro p o sée  e s t 
simple : les plantes e t les animaux dépé­
rissent, des monstres apparaissent... Tout 
a commencé quand une étrange lumière est 
apparue. A vous de trouver .les tenants et les 
aboutissants de l’affaire.
La représentation, en 3D isométrique, est cor­
recte, maïs sans plus. La communication avec 
les personnages de rencontre, très limitée, est 
basée sur un système de mots clé : un person­
nage vous dit quelque chose, et vous devez entrer 
ce mot dans une conversation six mois après... 
Un système de bloc-notes garde en mémoire 
tous les dialogues, et vous pouvez ensuite faci­
lement rechercher une information. Le pays est 
composé de plusieurs îles et dé nombreuses villes 
qu’il vous faudra visiter pour obtenir de l'argent, 
du matériel et des renseignements.

TESTE SUR

PC 4 8 6  DX 3 3 ,
8  M o , ave c carfe  
SVGA e t Sound 
Blaster Pro.

0 1 *  .y  version 
PC est 

disponible. 
Aucune autre 
version n'est 
annoncée (ouf !).

La c réa tio n  d e s  p er so n n a g es  e s t  tr è s  lim itée . 
B iza rrem en t, le  personnage p rin c ip a l (L ukas) e s t  

en c o re  m o in s  d é ta il lé  q u e  le s  a u tre s  : v o u s  
n 'a v e z  le  c h o ix  q u ’e n tr e  c in q  «c la sse s ", e t  c ’e s t  

to u t .  P o u r  le s  a u tr e s  p erso n n a g es , v o u s  p o u v e z  
ré p a r tir  q u e lq u e s  p o in ts  par-ci pa r-là , m a is  cela  

n e  va  p a s  tr è s  loin.

m  ■ «  4 3  i r i

i  .........................................

Magne <xt 225 c o i n s  o 
le s s o fi. t fo u ld  rjou  l  îfce 
to  e a ro i 1 f o r  <x 
le s  sort?

L e  s y s tè m e  d 'a m é lio r a t io n  d e s  p e r s o n n a g e s  e s t  
o r ig in a l .- i l  n ’y  a  p a s  d e  n ive a u  d 'exp ér ien ce , m ais 
a u  f u r  e t  à  m e s u r e  q u ’u n  p erso n n a g e  u til is e  s e s  
co m p éte n ce s  (en  co m b a tta n t, cha ssa n t, e tc.), i l  le s  
a u g m e n te . E v id e m m e n t, s ’i l  n e  p o s s è d e  p a s  u n e  
com pétence, il n e  p e u t  p as  l ’u tiliser. H eureusem ent, 
il  e x i s t e  des  p ro fe s s e u rs  q u i,  c o n t r e  e s p è c e s  
so n n a n te s  e t  tr éb u ch a n te s , v o u s  a p p re n d ro n t d e  
n o u v e lle s  te ch n iq u e s .

EDITEUR : 
M INDCRAFT 
DISTRIBUTEUR : 
EXASOFT 
CONCEPTION : 
JAMES B. THOM AS 
PROGRAM M ATION : 
JA M IE  FRISTROM 
GRAPHISMES : 
SCOTT BAKER, 
STEPHEN BEAM, 
A N T H O N Y  POSTMA 
M USIQUE : A L I N. 
ATABEK

Le scén ario  es t com p lexe  à 
so u ha it

S i la  rep résen ta tio n  des d eu x  je u x  est 
assex proche, Ultima VII est à  cent 
lieues au-dessus d e  son p iè tre  
concurrent. M a lg ré  sa le n te u r e t  ses 
bugs, le  le u  d 'O rig in  a p p o rte  au  
lo u eu r une sensation  d e  réa lism e que  
M C3 n 'a rr iv e  m êm e pas  à  e ffleu re r. 
Plus b ea u , plus v a r ie  e t  surtout 
beaucoup p ro fond , Ultima VII fa it  to u t 
sim p lem ent d is p a ra ître  M C 3. D 'a u tre s  
je u x  du m êm e typ e , comme The 
Summonlng ou Legend, qui 
fon ctio nn èrent correctem ent sur des 
m achines len tes  (co n tra irem en t à  
Ultima VII I I ,  sont aussi nettem ent  
m ie u x  q ue  Magic Candie III f

FLOP
0 Les g rap h ism es sont m oches  

0 L’erg o n o m ie  es t d ép lo rab le  

0 Le je u  e s t len t

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



ACTION
,PLATES-FORMES
SIMULATION
AVENTURE

cA
1  CANDIE  SE SUIVENT E tS T " '' 
1  RESSEMBLENT, a j o u t e r  
QUELQUES GRAPHISMES VG A  

NE SUFFIT PAS A'RENOUVELER  
L'INTERET D 'U N  JEU.

éplacement du groupe est fluide, . 
and on passe dans un couloir étroit, 
i cas, les personnages se dispersent 
:jëd dévierrt toufà'ëôup.très jw t. ‘

ibut du jeu est réussi, mais par la 
[aurez droit qu’à de trèsmres-. . 
Stmèdes musicaux...

gic Candie II, un effort a été fait,
n’est pas encore cela.
utres bruits sont aseez ridieules...

Par rapport à

dans cette gai

993 une telle interface me sidère 
L’usage du davier comme de la 
irable, et provoque de véritables

cqmplètemf 
souris est di

crises

Il est sûr que, si par miracle vous accrochez à ce 
jeu, il durera des mois. Mais je ne voispas commet? 
un individu normalement constituêfœurrait l’aimer.

Difficulté JoueurMATERIEL NECESSAIRE

o bliga to ire
Espace

PC tous m odèles ( 2 8 6  ou +  conseillé)
M ém o ire  requise s 6 4 0  K o. M ém o ire  X M S  reconnue. !
M odes graph iques :  VGA /  M CGA. Cartes sonores :  AdLib,  Sound  
B laster e t  com patib les. Contrôle  :  c la v ie r e t  souris.
M é d ia  i  tro is d isquettes 3 "  1 / 2 .  In s ta lla tio n  sur d isque d u r i  

2 0  m inutes env iron )
: S  M o . Jeu e t  m anuel en  an g la is . Pas de

JEUDEMINUTES2
Candiedans MagicLes premiers pas

I l  s ’a g it  e n  fa i t  d ’u n  p r in c e  o rc, q u i vou s  
propose d e  s e  jo in d r e  à  nous. C ’e s t  un  
b on  co m b a tta n t, e t  i l  sera  tr è s  u tile  d an s  
v o s  a ve n tu re s ...

A p rès  avo ir  b r illa m m en t réu ss i les d e u x  
p rem ière s  a v e n tu r e s  d e  M ag ic  C a n d ie  
(v o u s  p o u v e z  d 'a i l le u r s  réc u p é re r  v o s  
p ersonnages d e  ces épisodes), vou s voilà  
p a r ti  p o u r  d e  n o u v e lle s  a ve n tu re s ...
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Non l 'A t a r i  ST 
n 'est pas 
mort !
L 'adaptation  
sur cette 
machine de 
l'u n  des plus 
grands jeux de 
stratégie de 
tous les temps 
suffit à le  
prouver. Quoi 
de plus 
gratifiant que de fa ire  
évoluer son peuple de 
l'â g e  des cavernes à  celui 
de la  conquête spatia le  ! 
M erci, Mr. Sid M e ier de 
nous a vo ir fa it  ce chef- 
d 'œ uvre .

n ne présente plus C iv iliza tion , 
le program m e vedette de Sid 
Meier (auteur aussi de l’excel­
lent R a ilro a d  Tycoon). 11 avait 
d’ailleurs été sacré Tilt d ’Or en ver­
sion PC. Il s’ag it de guider un 

peuple, pour lui éviter les écueils du difficile chemin de la civilisation. Vous 
pourrez choisir le niveau de difficulté et les peuples en présence.
Au début, votre population ne comporte que quelques pauvres nomades, 
guère mieux lotis que des hommes des cavernes. Un coin de plaine près d’un 
point d’eau et de ressources alimentaires suffira à leur bonheur. Mais la 
vie sédentaire a ses avantages et ses inconvénients. Il faut protéger les 
cahutes contre les attaques des barbares qui rôdent et explorer les alen­
tours pour tirer parti des ressourcés naturelles. A  mesure que votre ville 
croît et embellit, vous allez être confronté à de nouveaux problèmes. Il vous 
faudra créer des unités de cavalerie et de fantassins pour mieux la protéger, 
construire des défenses, etc.
La maîtrise du savoir est capitale, e t conduit souvent à des décou­
vertes de première importance dans des domaines extrêmement 
variés : la roue, l’écriture, le travail du bronze, etc. Chaque découverte ouvre 
à son tour des horizons nouveaux. Au fur et à mesure de la progression, 
l’éventail des choix s'étend, rendant plus difficile la prise de décision. Le but 
ultime est bien sûr d’amener votre civilisation à la pointe de la technologie 
moderne, mais aussi, surtout, d’anéantir les autres civilisations.

S o u v e n t  (d ’a u ta n t  p lu s  q u e  le s  p e u p le s  en  
présence sero n t nom breux), vou s recevrez des  
ém issa ires q u i vou s p rop o sero n t u n  tra ité  d e  
paix, des échanges com merciaux ou scientifiques, 
o u  qui p roféreront d e  sijnp les m enaces.

Im po ss ib le  de ré s is te r  à  l 'e n v o û te m e n t  
de  C iv iliz a t io n . T o u t c o m m e  P o p u lo u s , ce  je u  

_  i vous donne  l'im p re s s io n  d ’ê tre  un  d ie u . Le p ro -  
* g ra m m e  fa is a n t p e u  a p p e l a u x  c a p a c ité s  g ra ­

p h iq u es  e t  sonores, l ’A ta r i ST, un  p e u  en  re tra it  a c tu e l­
le m e n t face  aux  a u tre s  m ach ines , n ’en  s o u ffre  pas. La 
p o s s ib ilité  d ’in s ta lla t io n  s u r  d isque  d u r, p e u  fré q u e n te  
su r  / ‘A ta ri ST, m e  sem ble  aussi une  exce llen te  in itia tive . 
S i vo u s  a im e z  le s  je u x  de  s tra té g ie  te in té s  de  w a r­
gam e, C iv iliza tio n  ne  vous décevra  pas. C ’e s t v ra im e n t 
un prog ram m e ind ispensab le . M oi, en  to u t cas, j ’achète .

Ja cq u e s  H a rbonn

l S M A Î f f t f #  P S  l ' A V E N T U R E

CIVIUZATION
TESTE P A R  J A C Q U E S  H A R B O N N
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ACTION
•p l a t e s -f o r m e s

SIMULATION 
AVENTURE 
ROLE -  
REFLEXION 
SPORT 
3D  ..

DIFFICILE DE FAIRE PLUS“ '  
PASSIONNANT. ON A  

VRAIMENT ENVIE DE PRENDRE 
SON PEUPLE SOUS-SON AILE 

POUR LE FAIRE PROGRESSER.

Dyens mais ont au ri
d’être bien lisibles.

d’attribuer une note quelconque.

La musique de présent
bien silencii

pourra
perturber votre réflexion profonde!

ras impressionner par 16 manuel 
ië  jouéfdfBôse laisser gufier.auimposant.

J O Ù À B U T E
l a  souris est mal gérée : *

Au clavier heureusr

à moins de 
■boum".

Un monument dont on ne se I; 
n'apprécier que les .pan-p

... 1 mais..y
 1 ^  y  O u i, ce  je u  vo u s  t ie n d ra  en  h a le in e  d e s  jo u r s  e t
^ . ' '1  d e s  n u its . M a is  sa ré a lis a t io n  n 'e s t  p a s  e x e m p te  de  c r i-  

~ *1 t iq u e s  : d e s  g ra p h is m e s  p lu tô t  r in g a rd s  e t  u n e  b a n d e -s o n  
t ro p  d is c rè te . N o n , le s  p ro b lè m e s  v ie n n e n t d ’a il le u rs .  En  

l ’a b se n ce  de  d is q u e  d u r, le s  c h a rg e m e n ts  in c e s s a n ts  c a s s e n t le  
ry th m e . Un b u g  p la n te  le  p ro g ra m m e  lo rs q u e  le s  c o n s e ils  s o n t  
a c t iv é s  e t  q u e  l ’on  se re n s e ig n e  s u r  u n e  a u tre  v i l le  q u e  c e lle  
d e  d é p a r t  (p o u r  la  c o n to u rn e r ,  i l  s u f f i t  d o n c  de  d é s a c tiv e r  ces  
conse ils ). De p lu s , la  s o u ris  a  v ra im e n t un  c o m p o rte m e n t b iza rre , 
b ie n  lo in  de  c e  q u ’o n  a l ’h a b itu d e  de  v o ir  s u r  c e t te  m a c h in e .  
B re f, j ’a c h è te  a u ss i, m a is  a v e c  u n e  p o in te  d ’a m e r tu m e  !

S p ir i t

V ous p o u vez  
m e ttr e  vos  

s a v a n ts  s u r  u ne  
n o u ve lle  tâche .

L es  id ées d u  
con se ille r  son t 

so u v e n t  
exce llen tes , m ais  

v o u s  p o u v ez  
aussi cho is ir  d e  

n ’e n  fa ir e  q u 'à  
v o tre  tê te .

0  C i v i i i z a t i o n  e s t  p a s s i o n n a n t  e t  
d ' u n e  r i c h e s s e  t o u j o u r s  i n é g a lé e  
d a m s  le  d o m a in e  d e s  j e u x  d e  s t r a ­
t é g ie

^  i l  p o s s è d e  m ê m e  u n  p e t i t  c ô t é  

« é d u c a t i f  « e n  v o u s  f a i s a n t  

d é c o u v r i r  c e r t a i n e s  i n t e r a c t i o n s  

p a s  t o u j o u r s  é v i d e n t e s

FLOP
0  L e  d i s q u e  d u r  e s t  t r è s  c h a u d e ­

m e n t  r e c o m m a n d é

L e  b u g  d e s  c o n s e i l s  a u r a i t  d û  
ê t r e  c o r r i g é  Ç v o ir  t e x t e )

0  D u  p o i n t  d e  v u e  g r a p h i q u e  e t  
s o n o r e ,  ç a  n e  c a s s e  p a s  t r o i s  
p a t t e s  à  u n  c a n a r d

C iv iiization  est 
disponible sur PC, 
A m iga « f  A ta ri ST.

TESTE SUR
A tari ST/STE 
M ém oire requise : 1 M o  
Contrôle : c lavier e t  
souris

MATERIEL
NECESSAIRE

M éd ia  s 4  disquettes 
3 ”  1 / 2  DD double  face. 
Installation disque dur : 
oui (recommandée) /  
place occupée : 3  M o  
Jeu on anglais  
M an u el on franfals  
Protection 
p a r manuel.

Editeur  :  M icro pro se  
D istributeur  :  
M icro pro se  
Co n c e p t io n / r é au s a tio  
n  :  S id  M eier
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D esc en d ez  p a r  
l 'a sc en se u r  e t  
m o n tre z  vo tre
ca r te  ID.

 —     .
’iu s  a t te n d  ù  p a r tir  d e  ce p o in t  e n  m o d e  
J t fllc -rob o t e n  h a u t, u n  a u tre  su r  la 

w ta n k . P lus bas, un a u tre  ta n k  a v a n t  
<*r. E n su ite , I f l ic  à  m i-h a u te u r  su r  la 
1  o u  2  bou les-robo ta , u n  ta n k  e t  un  f l ic  
D ur, d u r !

P o u r  to u t  c e  p a ssa g e , un e s e u le  te ch n iq u e , la  co u rse ... Il e s t  Inu tile  
d e  vou lo ir  tu e r  v o s  e n n e m is  a u  f u r  e t  à  m e su re  q u 'i ls  a p p a ra issen t. 
E ssa yez  p lu tô t  d e  re jo in d re  très  ra p id e m e n t c e t te  b o rn e  d e  recharge  
e t  n 'h é s i te z  p a s  à  y  reven ir  tr è s  s o u v e n t.

V os  e n n e m is  p o u r  c e tte  
p o s itio n  : à  d ro ite , 1 ta n k  e t  
u n e  bou le -ro b o t. E n su ite , 
u n e  bou le-robot, u n  
cybqrg ... F in a lem e n t, vou s  
a u rez  à  vo s  tro u sse  2  
cybargs, 3  b au lc s-ro bo ts  et 
1 ta n k . U ne se u le  
te ch n iq u e , c e lle  su iv ie  p lu s  
a va n t. F oncez ju sq u 'à  la 
recharge  e t  é lim in e z  p e u  à  
p e u  vo s  a dversa ires.

A p rès  le s  d e u x  s a u ts , v o u s  v o u s  re tro u vez  
su sp e n d u  à  c e tte  p a ro i .  I l  f a u t  v ite  v o u s  
ré ta b lir  e t  fa ir e  un  pus a va n t q u e  le s  d e u x  
b ou le s-ro bo ts  v o u s  a ssa illen t. Baissez-vous e t  
re levez-vou s ... A v a n t  q u e  le s  b o u le s  n e  v o u s  
a tte ig n e n t, b a isse z-v o u s  à  n o u v e a u  p u is  
a tta q u e z  ju s te  à  le u r  n ivea u , a u  »co rp s  à  
corps». B rise z  la  v itre  d 'u n  s e u l  tir . A v a n t  d e  
vous la n cer  d a n s  c e  n iv e a u , re to u rn e z  en  
arrière  p o u r  sa u v e g a rd er  vo tre  p o s itio n .

A p rè s  a vo ir  u tilis é  c e tte  borne  d e  sa u v e g a rd e , vou s  
rep a rtez  à  l 'a ssa u t. D eu x  m ég a  s a u ts  (co u rse  p u is  
b o u to n  s a u t)  v o u s  p e rm e ttro n t d ’a tte in d r e  la  p a rtie  
d r o ite  d e  c e t te  cour. Vous ren co n tre rez  ic i u n e  b ou le-  
ro b o t e n  bas, e t  u n  ta n k  s u r  la  p la te -fo rm e  
in term éd ia ire .
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CODES ...
MODE FACILE :
LO U P
CINE
G O O D
S P IZ
B IO S
H A L L
M O D E  N O R M A L  :
TO IT
Z A P P
L Y N X
SCSI
G A R Y
P O N T
M O D E  D IFF IC ILE  :
C ARA
CALE
FO N T
H A S H
F IB O
TIP S

b ien  c e t te  j:is Vous u tilise z
l'à sc e iïsè u ù p  
e n fin  d éc o u v  
c e t te  non  ve il

A tte n tio n  au  canon 
d o n t le s  d éc le n c h eu rs  
s o n t  a s se z  m a l placés.

A p rè s  a vo ir  é lim in é  un  id iik  
(assez red o u ta b le ), vou s  
a c tio n n erez  c e t  in te rru p te u r 
p o u r  d é sa c tiv e r  le  
d ésin tég ra te u r, e n  b as  à 
d ro ite .

N on , c e  lu s tr é  ne  
fa i t  p a s  p a r tie  d u  
décor. I l  f a u t  
vous y  suspendre 
p o u r a tte in d re  la  
c le f q u i est p o sé e
s u r  la  p la te ­
fo rm e  
su périeu re .

E ncore  u n  lu s tr e  tr è s  u tile . M o n tez  d e s s u s  e t  c e la  d éc le n c h era  le  
m o u v e m e n t  d 'u n  p a n  d e  m ur. Vous a ve z  a ccès  m a in te n a n t è e tm ,

  alèze  ce  MIB...La su ite  d e  Flashback, les p la n s  dUndenvorld 2 e t un  VRAC à fa ire  fr é ­m ir to u s  les ores de  la galaxie  ! M erci à tous  po u r vos très nom breux  m essages. N 'hésitez  pas  à n o u s signaler les  so lu tio n s  com plè tes  
vous aim eriez voir dans  ce tte  rubrique, avec ou  sa n s  p lans. En a tte n ­dan t, j e  vous laisse  dévorer ces quelques-  pag es exp losives !

Ici, le  p a s s a g e  e s t  a s se z  d é lica t. Les  
e n n e m is  a r r iv en t e n  n o m b re  d e  la p o r te  
d e  d ro ite . Il n e  fa u d r a  p a s  h é s i te r  à  
u ser  d u  c h a m p  d e  fo r c e  e t  s u r to u t  à 
rech a rg er v o tre  b o u c lie r  e n  am o n t.

P rem ière  c h o se  à  fa ire , 
sem e z  vo s  en n e m is , 
u tilise z  c e t  a sce n se u r  
d e  fa ç o n  à  tr è s  v ite  
a tte in d re  la  b o rn e  d e  
sa u veg a rd e

 ___— des plans de F lashback... Encoi
Commenté pour r  -  -
vous de jou 

F lashback  est enco

!ur sur Terre 
la version

 ___     ^ _ _ J e e n te  et que nous ne*
voulons pas déflorer l'intérêt de cette fabuleuse 
partie, écrivez nous pour décider du contenu du 
prochain MIB concernant Flashback : les derniers 
plans ou de simples explications textuelles pour la 
fin de cette soluce ? En attendant, bon courage ï

P re ssez  l 'in te rru p teu r , 
u til is e z  c e  ta x i p o u r  
re jo in d re  le  ta b le a u  su iv a n t  
(m ê m e  te c h n iq u e  q u e  lé  
m étro).
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em in.

s L A ô L I l I A  G ' X

L Ê 3  P L A f J A  P è m a  !

v o u s  d ép o sera  
to u t  e n  b a s  d e  
c e  n ivea u . 
A tte n tio n , d ès  

j q u e  v o u s  ê te s  
dessus, il f a u t  
a rm e r  vo tre  

v h éro s  p o u r  
abattre i 

X v b o m q u i vous 
A tte n d  à  mi-

Q u a tr iè m e  p ha se , 
re jo ig n ez  le  
d e u x iè m e  é tag e . 
V o u s  tro u v ere z  u ne  
c le f  m a is  to m b erez  
a u ss i d a n s  u n  j

E n bas, u ne  
Ic-robot 

a tte n d . Un  
p réc is  e t 

l'à ffa ire  e st 
d a n s  le  sac. 
M a in ten a n t,

■ fo n c e z  s u r  la  
^g au che , 
ju sq u 'a u  canon .   —        :

M o n tez  p a r  le s  p la te s -fo rm e s , o u v re z  la p o r te  g râ ce  a u  c o n ta c te u r  e t  
d irig ez-vou s  v e r s  ce can o n . A u  so l, u n e  so u r is  e x p lo s iv e . I l  e s t  
q u a s im e n t  im p o ss ib le  d e  l'év iter . A p rès l 'exp los io n , u n e  ro u la d e  à 
d ro ite  e t  le  c a n o n  s e  ta it . I l  s u f f î t  a lo rs  d 'a c tio n n e r  l 'In terru p teu r . 
C ela  s to p p era  le  d é s in té g ra te u r  q u e  v o u s  a u rie z  ren c o n tré  p lu s  lo in .

La c l e f  d é c o u v e r te  e n  (4) o u vre  c e tte  
e rrù fe . P ro fite z  d e  la  rech a rg e  p o u r  

ren fo rce r  v o tre  bouc lier . E n fin , e t  c 'e s t 
très  im p o r ta n t, rev e n ez  a u  d ern ie r  
- ' ' E  p o u r  en reg is trer  vo tre  p o s itio n

V o u s  vo ilà  d a n s  le  c o u lo ir  d e  la  m o r t I IJn evhorg, p u is  d e u x  cyborgs e t  2  b ou lcs-ro bo ts . La b om b e  p o in té e  p a r  la 
f l è c h e  v a  e xp lo se r  s o u s  le s  p a s  d e  l'u n  d e  vo s  en n e m is . S a u v é  ? L oin  d e  là ... Un d é s  in té g ra te u r  m o b ile  v ie n t d é fa i r e  
so n  a p p a ritio n . I l  v o u s  p o u rsu it, il f a u t  courir, courir, c o u r ir  !

Voilàl'interrupteur 
q u 'il f a u t  e n fin  
a c tio n n e r  p o u r  
o u v r ir  Un 
p a ssa g e  sec re t 
s u r  la  d ro ite .

■y/p-T-r-
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I l  f a u t  a b s o lu m e n t s a u te r  c e tte  exca va tion  f la n q u é e  d e  d e u x  b o m b e s■ L es  d é s in tég ra te u rs  q u i s 'y  tro u v e n t s o n t  
red o u ta b les . P lu s  lo in , u n e  bou le -ro b o t, p a s  u n e  m in u te  à  p erd re ... D étru isez-la  (la  p o r te  s 'ou vre) e t  ba issez-vou s  
p o u r  fa ir e  u n e  ro u la d e  e t  fr a n c h ir  la  f in  d e  c e  ta b le a u . B ravo  !

La p o r te  v ie n t d e  s 'o u v r ir  grâce 
au contacteur. I l  s u f f i t  a lo r s  d e  
m o n te r  to u t  e n  h a u t  p o u r  
u tilise r  la  c le f  s u r  la  serru re .

V oue voici su r  la  p la te ­
fo r m e  su p érieu re . 
A c tio n n e z  l ’in te r ru p te u r  
e t u n  m eg a  s a u t  vou s  
p erm e ttra  d 'a tte in d re  
la  c le f.

\

!

A près ê tre  v en u  à b o u t d e  d e u x  ta nks , 
v o u s  a f fr o n te z  c e s  d e u x  canon/,-. 
Sautez le  p re m ie r  c o n ta c te u r  e t  
b a isse z-vo u s  s u r  le  seco n d . E n su ite , il 
f a u t  s a u te r  a u  b on  m o m e n t. D iffic ile , 
m a is  p o ss ib le  !

V o u s  e sc a la d e z  c e tte  p a ro i e t 
to m b ez  d a n s  le  p ièg e ... M ais
in u tile  'de vou lo ir  p r o fite r  d e  ces  
S r a e s  t i e  ’S À V E  e t  d e  recharge. 
I l  s 'a g it  d 'u n  leurre

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



L l i L  U  M  l Ê 'C  f f L t

Ü fnderw orld  II, The Labyrin th  o f  w orlds com porte  n e u f m ond es représen tan t des  diza ines d e  n iveaux. Ce n 'e s t donc p as une m ince a ffa ire  que de  vous en proposer  les p la n s  com m entés, com m e je  le fa is  ici. M ais que ne  fera is-je  p a s  p o u r  m es  pe tits  lec teurs ? Il ne s 'ag it p as d 'u n e  so lu tion  «point p a r  point», m ais d 'une  aide  de je u  qu i vous p erm ettra  de  progresser régulièrem ent. Prêt ? P artez !

L a c h a m b re  sec rè te . S 'y  tro u v e n t d e  n o m b re u x  o b je ts  
In d isp en sa b le s , d o n t  la  ca r te  e t  vo tre  n éc e ssa ire  d e  m ag ie . U ne 
p o r te  d o n n e  a ccès  a u  cou lo ir  q u i f a i t  le  to u r  d u  ch â tea u .

C e cou lo ir  v o u s  p e r m e t  d ’a cc é d e r  e n  p ar tic u lie r  à 
d e u x  esca liers . L e  p re m ie r  e s t  f e r m é  p a r  u n e  p o r te  
c ad ena ssée , e t  e n  b as  d u  s e c o n d  v o u s  v o u s  tro u v ez  
b lo q u é  p a r  u n e  grille.
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L e  ce llier  c o n tie n t u n e  g ra n d e  q u a n ti té  
d e  n ou rr itu re  fra îc h e , d u  v in  e t  d e  l ’eau  
e n  q u a n tité . P ren ez  u n e  b o u te il le  d ’ea u , 
e lle  v o u s  serv ira  d a n s  le  2e  m o n d e . A u  
b o u t  d u  cou lo ir  a tte n a n t ,  u n e  p o r te  
f e r m é e  d é jo u e  to u te s  vo s  te n ta tiv e s  
d ’o u v er tu re . Vous p o u rrez  y  reven ir  
q u a n d  vou s a u re z  a u g m e n té  vo tre  
c a ra c té r is tiq u e  d e  crochetage .

L a p rem ière  e s t  le  la b o ra to ire  d e  N ys tu l, d a n s  lequel 
v o u s  p o u v e z  ra m a sser  d ive rs  o b je ts  m ag iques.
Un c o u lo ir  secre t, a c tio n n é  p a r  u n  b o u to n , v o u s  p e rm e t  
d ’a ccéder  à  d e u x  sa lle s  d a n s  le sq u e lle s  s o n t  e n fe rm é s  
d e s  m o n s tre s .

C ’e s t  p a r  ici q u e  v o u s  a cc é d e z  à  
l’a rm u rerie , q u i e s t  m a lh e u re u se m e n t  
fe rm é e  à  c le f. S i  v o u s  a ve z  la 
c o m p é te n c e  d 'u n  fo rg e ro n , vou s  
p o u v e z  u til is e r  l ’e n c lu m e  p o u r  réparer  
vo s  a rm e s  e t  a rm ures.

C e t e sc a lie r  v ie n t d ire c te m e n t d u  n ive a u  5 , 
m a is  v o u s  n e  p o u rre z  y  a cc é d e r  q u 'a p rè s  ê tre  
d e sc e n d u  to u t  e n  b a s . C 'e s t  u n  racourci b ien  
p ra tiq u e  p o u r  rev e n ir  a u  ch â te a u ...

Le ch â te a u  d e  L ord  B ritish  e s t  vo tre  p rem ière  é ta p e . I l  vou s  
fa u t  p ro g resse r  ju sq u 'a u  q u a tr iè m e  so u s-so l p o u r  a tte in d r e  la 
g em m e  no ire  la issée  p a r  le  G ardien . Le p re m ie r  n ive a u  e s t  
e x e m p t d e  to u t  dan g er, m a is  il v o u s  f a u t  p a r le r  a u x  h a b ita n ts . 
Le n ivea u  2  c o n t ie n t  le  g a rd e  m a n g er  e t  l 'a rm urerie . Le  
tro is ièm e  e s t  u n e  in tro d u c tio n  a u  re s te  d u  je u . Vous y 
ren co n tre z  vo s  p rem iers  m o n s tre s  e t  d ive rs  p ièg es. Le tro is ièm e  
e t  le  q ua trièm e  c o n tie n n e n t  d e  n o m b re u x  o b je ts  in té re ssa n ts , 
e t  des m o n s tre s  q u i vou s p e r m e tto n t  d e  m o n te r  q u e lq u e s  
n ivea u . Le n ive a u  5 , e n fin , e s t  c en tré  s u r  la  g em m e , q u i e s t  en  
fa i t  u n e  p la q u e  to u r n a n te  e n tre  le s  n e u f  m o n d es .
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L U f c t ^ C L .  L U  &

L ’esc a lier  vers  le  n iueau 1.

D e u x  h ea d er le ss  e t  q u e lq u e s  ra ts  
g a rd e n t c e tte  en c la ve . P lu s ieu rs  o b je ts  
in té re ssa n ts  s e  tr o u v e n t  d a n s  le s  p ièces, 
m a is  p o u r  u n  p erso n n a g e  d e  b a s  n iveau, 
c e s  m o n s tre s  s o n t  q u a si-in su rm o n ta b le s . 
V ou s p o u v e z  to u jo u rs  e ssa y e r  d e  courir  
p o u r  ra m a sse r  le s  d i f fé r e n ts  o b je ts , m a is  
a tte n t io n  à  n e  p a s  v o u s  re tro u ver  
bloq u er. R em a rq u ez  a u ss i q u e , à  bas 
n ivea u , c h a c u n  d e s  h e a d er le ss  p e u t  
ra p p o rte r  u n  n ive a u  d 'exp ér ien ce . S i 
v o u s  a rrivez  à  le s  b a ttre , b ien  sûr...

U ne grille  fe r m é e , d e s  tra p p es ... I l  s 'a g it  e n  f a i t  d e  
p a s s e r  s u r  le s  d a lle s  p o u r  a cc é d e r  à  la  d eu x ièm e  
grille , e t  d 'o u v r ir  la  p rem ière  a vec  la  c h a în e  q u i se  
tro u v e  derrière . La m a la d re sses  s e  s o ld e n t  
se u le m e n t  p a r  u n e  c h u te  d a n s  l'ea u , e t  le  re to u r  
p a r  l 'e sc a lie r  p o u r  reco m m encer.

Un é tra n g e  p erso n n a g e  loge  
d a n s  c e tte  p ièce . C 'e s t  e n  fa i t  
u n  v o le u r  d e  B u c c a n e ers ’ D en , 
q u i s 'e s t  tro u v é  lu i a u ss i 
b lo q u é  p a r  le  so r t  d u  gard ien . 
a E v itez  d e  le  c o m b a ttre , il e st  
to u t  à  f a i t  s en s ib le  à  la  ra ison  
e t  s e  ren d ra  d e  lu i-m êm e  d a n s  
le s  p r iso n s  s i  v o u s  lu i  e xp liq u e z  
q u 'i l  r isq u e  d e  m o u r ir  d e  fa im .

D eu x  su p e rb e s  
b eh o ld e r s  o n t  é lu  
d o m ic ile  ici. Laissez- 
le s  tra n q u ille s  p o u r  
l’in s ta n t, v o u s  n 'ê te s  
p a s  d e  ta ille . Vous 
rev ie n d re z  q u a n d  
v o u s  sere z  u n  p eu  
p lu s  fo r t .

Le m o y e n  le  p lu s  s im p le  d 'a c c é d e r  au  
n ive a u  4  : u n  tro u  a u  m ilie u  d e  ce  
b loc  v o u s  y  m è n e  d ire c tem en t.

V ers le  n ive a u  4.

La p o r te  s u d  e s t  fe rm é e , 
m ais nous p o u v e z  a cc é d e r  à 

c e t te  p ièc e  p a r  la  p o r te  
nord . E lle  n e  c o n tie n t de  
to u te  fa ç o n  rien  
d ’in té re ssa n t.

P o u r  accéder  à  c e tte  p iève , 
nous d ev re z  a t te n d r e  q u ’un  
h a b ita n t  d u  c h â te a u  vou s  
d o n n e  u n e  c le f. S 'y  tro u v e  un  
fa n tô m e  ro u g e  («haunt», q u i  
g a rd e  d ivers  o b je ts .

D e u x  g o b e lin s  p êc h eu rs  
p a c ifiq u e s  h a b ite n t  ces  pièces. 
C ’est l ’o cca sio a n  p o u r  v o u s  de  
récu p érer  u n e  c a n n e  à p ê c h e  e t  
d ’a cc u m u le r  q u e lq u e s  p o isso n s  
sa vo u reu x .

D eu x  s o lu tio n s  p o u r  a cc é d e r  à  c e t te  c a ch e  : u n  so rt 
d e  vo l o u  d e  lé v ita tio n , o u  u n  »w alk o n  u ia ter ' 
a sso c ié  à  u n  «s u p e r  sau ts»  V ous y  tro u v e z  un  
fa n tô m e  e t  d ive rs  o b je ts  s a n s  in té rê t. A tte n tio n  aux  

«curses»...
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Un tro u p ea u  d e  h e a d er le ss  g a rd e  c e tte  p ièce , q u i i
c o m p o r te  q u e lq u e s  o b je ts  u tile s  (u n e  a rm u re  en  
particu lier). I ls  s o n t  a s se z  co s ta u d s , é v i te z  d e  le s  a tta q u e r  
a v a n t d 'a tte in d r e  le  4 e  ou le  5e  n ive a u  d 'exp ér ience .

Un p a ssa g e  sec re t c o n d u it  à  u ne  
p e t i te  cache, o ù  v o u s  tro u v e z  un  
a n n e a u  c u rsé  e t  d e s  p la n te s  
b izarres. C es p la n te s , s i  e lle s  
s o n t  in g érées  a v a n t  d e  dorm ir, 
v o u s  c o n d u ise n t e n  rêv e  d a n s  
u n e  é tra n g e  d im e n s io n  (il s 'a g it  
e n  ré a lité  d u  8 e  m o n d e , m ais... 

c h u t !).

D e  sy m p a th iq u e s  a ra ig n ées  h a b ite n t ici. 
E lles  n e  v o u s  a t ta q u e n t  p a s , la isse z  -es 
tra n q u ille s  p o u r  l 'in s ta n t. V ou s a urez  
p lu s  ta rd  beso in  d e  l 'u n  d e  le u rs  œ u fs , 
m a is  v o u s  p o u rrez  to u jo u rs  rev e n ir  le  
ch erch er  (q u a n d  v o u s  le  p re n e z , e lle s  
vou s a tta q u e n t  to u te s  I).

L ’e sc a lie r  vers  le  n ivea u  5 .

E sca lier  vers  le  3e  é tage . C ette  
z o n e  e s t  p e u p lé e  d e  ra ts  n on  
a gressifs , d o n t  la  p r in c ip a le  u til té  
e s t  d e  v o u s  g ê n e r  dans nos 
d é p la ce m en ts .

L ’e sc a lie r  v e r s  le  n ive a u  5.

L e c o u ra n t v o u s  a m è n e  v e r s  c e t te  s a lle  a u x  m urs  
d e  lave . E vitez-la  p o u r  l ’in s ta n t, la m ag ic ien ne  
d u  d e u x iè m e  m o n d e  v o u s  d o n n e ra  d e  q u o i 
va in cre  le  m o n s tre  q u i l 'h a b ite  (le  «voyeur»du  
g ard ien).

Un rea p er  g a r d a n t d e  l ’o r  e t  d e  
g e m m e s  e s t  p r ê t  à  v o u s  accueillir  
c h a le u re u se m e m e n t. E n  c a lc u la n t  
b ien  s o n  c o u p  e t  e n  u s a n t  avec  
sa g e sse  d e s  u iands q u e  l ’o n  a  déjà  
récupéré , o n  p e u t  s ’e n  d é fa ire  
a sse z  fa c i le m e n t , c e  q u i p e rm e t de  
g ag n er  q u e lq u e s  «XP»

Un g ro s  ra t g r is  garde des m o n c ea u x  de  
fro m a g e , u n e  p o tio n  e t  un  scro ll 
(r e sp ec tive m en t F la m ep ro o f e t  R eveal). 
V o u s  p o u v e z  le s  récu p érer  sa n s  
c o m b a ttre , m ê m e  s 'ils  s o n t  in d iq u és  
c o m m e  a p p a r te n a n t a u  rat.

m f  L
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Voici e n f in  la  fa m e u s e  g e m m e  n o ire  d o n t  
v o u s  a  p a r lé  N ys tu l. I l  v o u s  f a u t  v is ite r  le  
p rem ier  m o n d e  a v a n t d e  p o u v o ir  accéder  
a u x  a u tre s . R a m a ssez-y  la  p rem ière  p ierre  
n oire , e t  ra m enez-la  à  N ys tu l. E n l 'u tilisa n t  
e n s u ite  s u r  ta  g em m e , v o u s  o u v r irez  d eu x  
n o u v e a u x  p a ssa g e s ... S i  le s  c ha u ves-so u ris  
s o n t  in o ffe n s iv e s , le s  vers v e r ts  s o n t  
n e t te m e n t  m o in s  a m icau x . A tte n tio n , si 
v o u s  d o rm e z  ici, d ’a u tr e s  m o n s tre s  encore  
p lu s  d é sa g ré a b le s  a pp a ra îtro n t...

V ers le  n ive a u  4.

L a ru n e  «OR» e s t  
ca ch ée  d a n s  un  
r e n fo n c e m e n t.

V ers te  n ive a u  2 . A p rè s  avo ir  
o u v e r t le  p a ssa g e , vous  
p o u rre z  rev e n ir  p a r  c e  chem in.

C e tte  ca sc a d e  c a ch e  
u n  p a ssa g e  secre t.

A tte n tio n , le s  g a n ts  s o n t  c u rsé s  !

T o u t u n  la b y r in th e  d e  
co n d u its  e t  d e  b o u c h es  
d 'ég o u t, m a is  rien  d e  
tr è s  in té re ssa n t...

C e tte  p rem ière  p a r tie  d e s  p la n s  d e  U nderw orld  II e s t  a s se z  
s im p le . L e  c h â te a u  d e  Lord  B ritish  e s t  u n e  m ise  e n  tra in , e t  la 
to u r  d e s  o res n e  p o s e  p a s  d e  rée l p ro b lèm e . L es  c h o se s  se  
co rse n t p a r  la  s u ite . La to u r  d e s  o res p e u t  ê tr e  te rm in é e  très  
ra p id em e n t, p u isq u 'il  s u f f i t  d e  m o n te r  d ire c te m e n t a u  s ix iè m e  
n ivea u , d e  p a r le r  au  c h e f  e t  d e  libé re r  le  tro ll p o u r  q u e  le  c h e m in  
d ev ie n n e , c o m m e  p a r  m ag ie, dég a g é. C e tte  p a r tie  d o n n e  u n e  
b o n n e  id ée  d e  c e  q u e  sera  la s u ite  : il v a u t  to u jo u rs  m ie u x  
ré flé ch ir  q u e  c o m b a ttre , e t  la  d ip lo m a tie  v o u s  év ite ra  so u v e n t  
b ien  d e s  traca s... A lle z , j e  v o u s  la isse  v o u s  a m u ser . S u i te  au  
proch a in  n um éro ...
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Ça vou s f a i t  q u o i d 'a v o ir  changé d e  m o n d e  ? Vous vo ic i d a n s  la  to u r  d es  
ores. L e  n ive a u  d ’e n tr é e  c o n tie n t q u e lq u e s  o b je ts  e t  q u e lq u e s  ver ts ...

D e  n o m b re u x  ores g a r d e n t c es  p ièces. R éc u p é rez  u n e  p a ire  d e  g a n ts  
a u p rè s  d u  fo rg e ro n , p u is  p a s s e z  a u  6 . Tou jou rs  p lu s  h a u t !

L es  voilà , c es  fa m e u x  o res ! I ls  n e  s o n t  p a s  a gressifs , m a is  en  revanche 
ils a im e n t  l'a rg en t. A c h e te z  vo tre  p a ssa g e  p o u r  le  n ive a u  3.

S i  v o u s  le  vou lez, vous pouvez d ire c téb ien t p a s s e r  a u  n ive a u  4 . L es  ores 
s o n t  ici a s se z  d ésa g réa b le s , e t  su r to u t  a s se z  n o m b reu x ...

V oici le  n ivea u  p r in c ipa l. A lle z  p a r le r  au  c h e f  orc, d e m a n d e z-lu i le s  c le fs  
d e s  a u tr e s  c e llu les . L ibérez  le  tro ll d a n s  la  p iè c e  a tte n a n te , e t  il 
é lim in era  s a n s  co u p  fé r ir  to u s  le s  o res d e  la  tour. C e q u i s im p li fie  la  t

C e tte  é ta g e  e s t  une zone d e  h a u te  p ro te c tio n , m a is  il n e  d ev ra it p lu s  rien  
y  a vo ir d e  v iv a n t a p rè s  le  p a ssa g e  d e  v o tre  a m i tro ll...
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G U ILLAU M E

Y-a-t-il quelqu’un qui puisse m ’aider dans le vieux 
et pourtant très prenant Dungeon Master? Je 
suis bloqué au niveau 2, à la porte en bois où l’on 
doit combattre un crieur. J ’ai cherché dans tout 
le niveau, mais pas de clé allant pour cette fichue 
serrure !
Maintenant pour Ludiman, dans Bargon Attack, 
il faut se placer à une certaine distance du crâne 
pour que l'araignée s’enfuit. A  bientôt sur le 
M B !!

KRIEG
Pour un Terrien Désespéré dans the Shortgrey: 
il faut tuer la femme avec les tessons, prendre son 
sac et l’ouvrir, donner les 300 francs à l’agent 
pour qu’il s’en aille... Avec la carte, ouvre la 
porte de la cabane. A  l’intérieur, parmi d’autres 
choses intéressantes, tu trouve un pied de biche 
sous le charbon. Utilise le sur le coffre de la voi­
ture bordeaux. Dedans il y a un pneu, prend-le et 
utilise-le sur le pneu crevé... Pour le “skousic” , tu 
le trouveras plus loin dans l’aventure.
Quant à moi, toujours dans the Shortgrey, je 
suis bloqué chez Samantha: j ’ai trouvé un coffre 
et un cochon. J ’ai un bon pour le Mac Do, une 
guitare, un bout de papier, un couteau, le “skou­
sic” . Aidez moi, je vous en prie!!!

BB
Solution, peut-être tardive, pour Prince of Persia, 
sur Atari 520 STE... Lorsque vous vous trouvez 
au niveau 12 et qu’il vous reste peu de temps 
pour rejoindre votre belle, voici comment aug­
menter vos chances: éditer le fichier prince.sav 
correspondant au niveau 12 que vous avez stocké 
et modifier ce que vous trouvez à la première 
ligne par: E6 62. Cela donne un temps de 26 
minutes, temps largement suffisant pour com­
battre le grand vizir et vivre de grands moments 
avec sa belle.

NICO P
Bernard, dans Gobliins 2, pour prendre ce que tu 
appelles “le morceau de feraille", suis mes ins­
tructions:
1- D ’abord, va chez les gardes (personnages 
verts avec la bouche pleine de dents). Emmènes 
l'un de tes personnages sur le toit. Il utilisera la 
mayonnaise là où il est tombé.
2- Winkle ira vers Gromelon. Fingus sur le toit. 
D tombera sur la mayonnaise qui éclaboussera 
la figure de Gromelon. Celui-ci essayera en vain 
de l’éviter en se protégeant avec la maison. 
Winkle prendra alors l’épée.
3- Apportes l’épée au forgeron. Si tu lui a donné 
l’empreinte de la serrure du placard, il posera 
l’épée sur les braises qu’il faudra raviver. Pour cela 
Winkle utilisera le tabouret sur le garde du milieu 
pendant que fingus s’agrippera à la lance. D atter-

EN VRAC
rira vers le soufflet et ravivera le feu. Tu iras, à 
l’aide de Fingnus, vers le forgeron qui te remet­
tra la clé. Prends aussi l’enclume.
4- Retournes voir les gardes et utilises la clé dans 
le placard. Les deux personnages à tour de rôle 
prendront leur scaphandre en cliquant “aller-pla­
card”
5- Va ensuite vers le monstre et jettes l’enclume 
sur Schwarzy à qui tu dois avoir mis le palan et 
fais peur avec la mâchoire. Il lèvera le couvercle 
puis tu emmèneras fingus et Winkle dans le puits 
avec leur scaphandre.
Bonne chance pour la suite...

A M O K
Une question au sujet de Captive. Je suis blo­
qué à la fin du premier niveau : on me dit “put 
the planet-robe in the holamap” ... Pouvez vous 
m ’aider svp merci. Amitiés.

IN D Y  3 0 0 0
Je cherche comment prendre le cafard dans la 
salle du trône de Gobliins 2. Merci à tous et 
longue vie à Message In the Bottle!

ERIC
Pour Sax Ibit, sache que Robin Hood ne se ter­
mine pas comme ça: il faut que la ligne vilain 
héros soit à plus de la moitié. Après tues tous les 
gardes et pénètres en moine dans le château 
puis tues le shérif. Pour vivre une autre fin, il 
faut que tu aies séduit Marianne.
Mes questions: dans Shortgrey, comment péné­
trer au labo? Un flic me l’interdit? A  quoi sert le 
stand de tir? Comment ouvrir la plaque d'égout? 
Comment acheter un ballon au vendeur? Pitié 
répondez! Merci d’avance.

THE SOLUTIONNEUR
Dans Wizkid, au quatrième niveau, dans l’arbre, 
échangez vos objets sur la table de gauche jusqu’à 
ce qu’il prenne et boive le coca endormissant 
du premier level. Ensuite, prenez le monte-charge 
et utilisez la pelle sur le milieu de la grotte.
Je ne sais pas si ma version marche mal mais, au 
cinquième level, impossible de se mettre en mode 
"corps". Les ennemis ne font pas perdre d’éner­
gie. Dites-le moi rapidement sinon la garantie 
sera périmée. Sinon comment aller du level cinq 
au six? Merci d’avance! Tchao et à bientôt!

QUATER BACK
Salut à tous les tiltés du Sénégal.
Comme Gil-Galad et malgré la solution de Eye of 
the Beholder II offert par Tran et Cracknain dans 
le n”103 de Tilt, je suis coincé au troisième étage 
de la tour 2. Après avoir récupéré la “shell key” 
en “ 1” au niveau du télétransporteur “TZ" et 
l’avoir introduite en “2” dans la serrure corres­

pondante, (au niveau de la porte en verre inter­
disant la montée au quatrième étage), je n ’arrive 
pas à me télétransporter en “3 ” afin de tuer 
quelques gardes et récupérer la “crystal key” . 
Dans la salle aux trois dalles qui communique 
avec celle où se trouve le télétransporteur “T l" ,  
des inscriptions sont gravées sur les murs nord et 
sud; respectivement “guards and wards...” et 
“short out...’’ . Ont-elles une signification parti­
culière? Faut-il faire quelque chose avant de ren­
trer dans les télétransporteurs “T l ” et “T 3 ” . 
Please, I need somebody help... (en espérant 
n ’être pas victime d ’un vilain bug). J ’en profite 
pour remercier les soluce-men de Eye o f the 
Beholder I, de King Quest V  et VI ainsi que Tilt 
pour son génial Message In a Bottle.

X IX
Salut à tous, je suis nouveau sur le MIGB et je 
voudrais d’abord vous demander de m ’aider à 
tout prix, car je patauge dans Elite sur Amiga. 
Figurez-vous que j'ai déjà plus de 300 000 points 
et je me suis baladé dans toutes les galaxies. Je 
regorge de fric, mais je ne vois toujours pas les 
“missions" dont tous le monde parle et qui me 
font rêver! Alors, s’il vous plait, aidez moi vite, je 
deviens fou!!!
Je vais quand même vous filer des astuces en 
retour... Voici ma participation pour Deuteros : 
quand un de vos vaisseaux devient pirate, et qu'il 
vient vous voler des marchandises, ne le détrui­
sez pas, ne le faite pas prisonnier ! Du moins 
pas dans un premier temps... '
Sachez que vous pouvez toujours accéder à son 
tableau de bord. Alors, utilisez-le, donnez lui la 
direction de chaque planète inexplorée ou de 
celle qui ont à votre connaissance des méta- 
noïdes. Quand le vaisseau est en orbite, faites-le 
atterrir. Vous verrez alors apparaître l ’icone 
“panic” (autodestruction), actionnez celle-ci après 
avoir refait le plein de fuel, puis redécollez, la 
base explose !
Continuez comme ça pour chaque base, c’est 
une manière vachement cool pour profiter des 
pirates et utiliser moins (pas) de drones et donc 
moins de matériaux.
Attention, je ne suis pas sûr que votre pirate 
puisse âller dans l’autre galaxie (car je ne m ’en 
souvient plus). Alors, faites sauter toutes vos 
bases dans cette galaxie là, et laissez-le dresser 
son plan tout seul! Salut et à bientôt.

THIERRY
Chers avatars, help me please, je suis bloqué 
dans trois des niveaux d’Ultima VII.
Comment réveiller Penumbra, que faut-il utili­
ser? Des fleurs peut-être... quelle est la procé­
dure?
Sur Ambrosia, il y a une île à l’intérieur d’un lac, 
avec une tour fermée magiquement. Le sort ne 
fonctionne pas, alors si vous avez un tuyau... 
Comment détruire le Tetrahedon au nord de 
Moonglow, sur une île?
Pour entrer dans le repaire de crochet, pas besoin 
de clés, passez par l’autel de la confrérie, il y  a un 
passage secret derrière qui relie tout. Voilà, c’est 
tout! A  bientôt.
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NORMALYN

Pour ceux qui cherche des vies illimitées dans 
Nicky Boom, voici le code qui vous les donnera 
et qui vous fera partir du début du jeu. Celui-ci est 
TRONIX. Voilà, maintenant vous pouvez mou­
rir tranquille et allez tuer la sorcière qui, elle, n ’a 
pas votre immortalité et enfin libérer votre grand- 
père. Bonne chasse à tous.
Maintenant pour MST qui a des difficultés dans 
les Voyager dans le Temps. Après avoir tué les 
moustiques , va tout droit, tu verras un “truc” 
briller. Examine l’éclat et va à gauche, au petit 
arbre, utilise la corde sur la branche et prends les 
vêtements. Marche jusqu’aux poules puis à 
gauche et tu atteindras un passage. Va à l’arbre 
et actionnes-le. Prends les pièces, ça te servira 
plus tard. Va à l ’auberge et donnes les pièces 
au tavemier. Une fois sorti, va près du garde et 
utilises le pendentif sur lui. Après discussion avec 
Tonin, va au lac, utilises le sac sur le lac, puis vite 
va à gauche puis en bas. Dirige toi ensuite vers 
le loup et “ sac sur loup” . Joli coup ! Reviens vers 
le château et prends la lance du garde. Va à la 
clairière (où tu as trouvé des sous). Utilises la 
lance sur la soutane puis prends-la et va au 
monastère, là où tu as tué le loup, et ouvres la 
porte. Marches bien dans le même sens que les 
moines, sinon...
Bon je te laisse découvrir le reste. Bonne chance 
et salut.

BAT 2
Help! je suis bloqué dans Ishar... Comment doit- 
on s’y prendre pour tuer le géant dans le donjon 
de Rhudgast et récupérer la fiole magique ? 
Même question pour le chevalier en armure en 
"fer blanc” , cette fois pour récupérer son casque 
de vision. Merci à tous.

LE TILTEUR GENIAL
Salut à tous les tiltés! Pour Nicop, voilà la solu­
tion du stage 21 de Gobliins: il faut que le magi­
cien utilise ses pouvoirs sur la patte de l’oiseau qui 
se trouve à côté d'un caillou. Ensuite l’autre uti­
lise le lance-pierre sur le haut du fil, il le ramasse 
et possède donc une corde. Il doit utiliser celle ci 
sur les os crochus sur la droite de l’oiseau. 
Ensuite, il pose le sac vide au fond à droite près 
du dauphin. Après il utilise le lance-pierre sur le 
sorcier. Peu après, le magicien utilise son pouvoir 
sur le sorcier transformé en oiseau. Puis le guer­
rier grimpe à la corde et frappe le sorcier qui 
est transformé en tortue. Celui qui a le lance- 
pierre l’utilise sur son ami prisonnier, puis il va se 
mettre près du sac. Le magicien utilise sa magie 
sur la grosse araignée qui tombe dans le sac. 
Pour gagner il suffit de montrer le sac (utilisez le 
poing).
La solution d’Emmanuelle serait aussi la bienve­
nue! Merci d’avance!

YVES
Salut à tous! Je lance un appel plus que déses­
péré à propos du jeu génial qu’est Deuteros. 
Malgré tous les conseils de certain lecteur pour ce

jeu, je n’arrive toujours pas à me débarrasser 
des méthanoïdes dans le système solaire, car 
dès la fin de la guerre, ils continuent sans arrêt à 
m’attaquer. J ’arrive certes à me défendre pendant 
5 ou 6 ans mais après mes réserves sont vides. 
Alors, n ’ayant plus assez de drones, toutes mes 
installations se font détruire. Je suis arrivé à 
construire des drones “S" et à enfin me rendre 
sur un autre système mais ça ne change rien 
pour le système solaire. Alors j ’aimerais savoir si 
les méthanoïdes arrêtent un jour d'attaquer les 
bases du système solaire. J’ai essayé SHIFT+C 
mais çela ne donne pas accès aux drones illimi­
tés ou aux matériaux si importants dans la 
construction de machine. Comment faire ? Don- 
nez-moi SVP une solution efficace pour ce jeu, et 
pourquoi pas une solution complète! Je vous en 
supplie aidez-moi, car j ’ai vraiment envie de voir 
la suite de ce jeu. Merci d’avance et à bientôt...

r

D O M IN IQ UE
Je lance un “au secours" aux détectives du MIB. 
J ’ai hérité d’un jeu ancien, sur PC, qui se nomme 
Meurtres en Série. Dans ce jeu, je ne comprends 
pas ce que dit l’ectoplasme. D ’autre part, je ne 
vois pas où trouver la combinaison de la malle 
dans l’île d’Etac. Merci à tous et à bientôt.

GERARD
Bonjour. J’aimerais s’il vous plaît que l’on me 
donne un coup de main dans Castel Master car 
je cale lamentablement. J ’ai trouvé sept clés et 
huit pontacles et là, plus rien... Dur, dur! J ’espère 
qu’un lecteur pourra m’aider. D ’avance merci.

ERIC
Bonjour ! Mon plus gros problème est le sui­
vant. Dans Laura Bow, the Dagger of..., je suis 
bloqué à l’acte 5, lorsque Laura doit répondre à 
deux questions, la première étant : quelle est la 
pièce que vous quittez sans en sortir? Pourriez 
vous m’aider? Sincères salutations à tous.

PHIL ROBIN
Sur Amiga, dans le jeu Robin Hood, quelles sont 
les actions à fa ire  pour te rm iner ce jeu? 
Quelqu'un peut-il m ’aider, pleaseü

SERGE
Au secours, je suis bloqué dans Légend of Kyran- 
dia. Cela fait un mois que j ’essaye de passer le 
niveau trois. Expliquez-moi comment créer de 
la lumière dans les grottes et également com­
ment passer sur l ’autre rive du gouffre... Et 
pourquoi pas la solution complète du jeu avant 
que je “pète un plomb” . Merci d’avance.

COMMENT FAIRE POUR 
AVOIR DE L ARGENT A  
VOLONTE... D ANS THE 

MANAGER SU R PC ?

OLDENBERG

Dans The Manager sur PC, comment peut-on 
faire pour avoir de l’argent à volonté? Merci.

DATA
Salut tout le monde!!! Tout d ’abord, de l’aide 
pour Nicop, au niveau 21 de gobliins (Oups = 
technicien = t, Asgard = guerrier = g, Ignatus = 
magicien = m).
Niveau 21 :
t: utilise le lance-pierre sur la grappe de bananes 
g: tape levier en haut à droite. Fais monter tous 
les goblins sur le poisson... et voilà. Puisqu’on y 
est, le niveau 22: Niveau 22 : 
m: fais un sort sur la patte de l’oiseau la plus à 
gauche,
t: montes sur le bec de l’oiseau, utilise le lance- 
pierre sur la corde, descends, prends la corde, uti­
lise la sur le cracher (griffe) en haut à droite et uti­
lise le lance-pierre sur le sorcier 
m: fais un sort sur le monstre qui tient t 
g: montes le long de la corde, tape dans le 
monstre qui tient m
t: prends le sac vide, le mettre en dessous de g 
m: fais un sort sur le monstre qui tient g 
t: prends rapidement le sac, et utilise le (sur 
n ’importe quoi)...
et revoilà écran fixe avec le titre, tapez alors: 
the perfect kiss (munitions infinies), ou, pendant 
le jeu: its not ail walking (tous les niveaux acces­
sibles), ou bien encore (toujours pendant le jeu): 
soulpsychedelice (continus infinies)... Attention, 
ces codes sont à utiliser séparément...
Pour Gaelle G. qui lutte dans Robocod: tape, 
pendant l ’intro: the little mermaid (avec les 
espaces). Ensuite, pendant le jeu, tu pourras 
faire: M02 pour aller au monde 2, M03 pour le 
monde 3, etc... jusqu’à M50... Si tu tape la 
touche entrée, tu sera invincible, P te feras appa­
raître l’avion, F te donneras des ailes et X  te pla­
ceras à côté de la sortie... Bon jeu!!!
Quelques codes pour alien breed 92:
Deck 2 -> XXDFA 
Deck 4  -> RTHAA 
Deck 6  -> LAEEA 
Deck 8  -> UYTTA
Pour utiliser un code, se connecter à l’intex Sys­
tem, aller dans “mission objective” , et le taper. Si 
c’est bon, un bruit d ’alien se fait entendre. Sor­
tir de l’intex, et c’est parti...

S.B.O.P.C.
Dans Epie, comment récolter le fuel, et surtout 
par quoi est-il représenté dans cet univers 3D ? 
Pour vous aider en retour:
Pour cédric, dans Moktar: le code de l ’étape huit 
est 3155.
Pour the Great Yvon dans Xénon II: lorsque tu 
choisis ton écran, au lieu de valider avec ENTER, 
appuie sur F7. Ensuite, pendant le jeu, appuie 
plusieurs fois sur I, jusqu’à être invincible. A  plus 
sur le message.

MAX
Pour le Tilteur génial, dans Loom, tu ne passe­
ras la tornade qu’en utilisant le sort inverse de M
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celui que t ’apprend l’ouragan, à savoir “ allu­
mer” . Mais si tu ne possèdes pas une version 
originale, c'est normal que cela coince ici. La 
soluce complète est parue T ilt 90 page 113. 
Bonne chance.

SCREETCH
Voici les soluces de certaines énigmes pour Inca: 
Pour le temple avec les quatre colonnes (le pre­
mier), il faut cliquer autant de fois sur chaque 
flèche qu’il est indiqué sur le tissu vert. On asso­
cie à chaque flèche un fil du tissu. La flèche de 
gauche correspond au premier fil, celle du haut 
au deuxième, etc... On clique en fait sur la flèche 
autant de fois qu’il y a de noeuds sur le fil.
Pour les ancêtres, il faut créer la vie en créant 
deux oeufs, un bleu et un rouge, et en vidant 
dessus le pot que vous aurez fait apparaître en cli­
quant sur le sol.
Pour ceux qui sont enfermés dans la cale, je 
signale qu’il faut mettre le feu au tonneau. Pour 
cela, fabriquez un pétard avec l’étiquette et un 
peu de poudre. Envoyez le bouchon sur le rat, qui 
vous ramènera un vase qui vous permettre grâce 
au rayon de soleil que l’on obtient en tirant deux 
fois sur la chaîne de faire exploser le tonneau. 
Pensez à reboucher le tonneau au préalable. 
Pour ceux qui sont bloqués devant la gargouille 
et St. Pierre, il faut mettre un cierge devant 
l’encensoir pour l’allumer, et se dépêcher de 
piquer la clef de St. Pierre pour ouvrir la porte du 
paradis. Ensuite, pensez à faire votre signe de 
croix dans la pièce suivante.
Pour ouvrir la porte de la deuxième cité, faites 
tomber les boules en pressant les soleils à gauche, 
puis pressez les plaques en diagonale (celle en 
haut à gauche avec celle en bas à droite). Ainsi, 
vous verrez un oeil de panthère apparaître, oeil 
que vous vous empresserez de combler avec une 
balle.
Pour ceux qui sont devant la lave, c ’est une 
énigme très difficile. 11 faut prendre les tumis, 
puis bouger les moellons afin de dégager le rayon 
lumineux. Mettez alors les tumis sur la scelle qui 
apparaît. Votre tâche sera alors de reproduire les 
codes qu’émet le gros cristal, en inversant les 
couleurs. Exemple: s’il est rouge, cliquez le vio­
let sur l ’arc en ciel.
Pour ceux qui sont coincés devant les lunes, il faut 
faire bouger les lunes en les déplaçant comme 
quand on joue aux dames, si une lune passe sur 
l'autre, celle-ci disparaît. A  la fin, il ne doit vous 
rester qu’une lune et elle doit être sur la case la 
plus basse. Il vous restera alors à provoquer une 
éclipse se soleil.
Pour ceux qui sont bloqués dans la cérémonie de 
l’inca, il faut planter le bambou dans la terre, 
faire avancer les saisons, attendre l'hiver, cas­
ser le bambou le mettre dans l’eau, poser le 
disque d’or dessus, il se transformera en canoë, 
et vous deviendrez l’inca.
Enfin, pour ceux qui sont bloqués devant les 
trois vagues de vaisseaux successives, et je sais 
qu’il sont très nombreux (il n ’y a qu’à voir le 
nombre de questions à ce sujet sur le 3615 Tilt, 
excellent serveur d’ailleurs (mais non, on m ’a 
pas payé pour dire cela!)). Il faut que vous 
appuyez en même tem ps sur CTRL A LT

SCH1FT. Vous récupérerez ainsi tous vos points 
de vie ainsi que toutes vos vies. Ceci n’est hélas 
valable que dans les combats spatiaux. Salut!

BLANKA
Pour tous les fans de Jim Power sur Amiga, j ’ai 
une petite astuce: pour pouvoir changer d'armes 
quand vous voulez, il vous suffit d’appuyer sur les 
touches 1, 2,.... 10. Moi je cherche une astuce 
dans Street Fighter II sur Amiga 600. Comment 
jouer Ken contre Ken ou Guile contre Guile et 
aussi comment jouer avec l'un des quatre boss de 
fin? Merci à tous.

CORINNE
Salut à toute l’équipe de Tilt, salut au MIB. Voilà, 
j ’ai un gros problème avec Explora 3 qui me 
bloque depuis pa9'mal de temps. En effet, je 
n ’arrive pas à délivrer le fou de l’asile. J ’ai tout 
essayé, le rasoir, la scie à métaux, le diamant 
synthétique, rien à faire! Le rasoir coupe les liens 
rouges mais ne délivre pas pour autant le fou. En 
vous remerciant d’avance, recevez mes sincères 
salutations.

SUPER DEFI
Pour Jeremy the Hook dans le jeu Harlequin, il 
faut que tu actionnes:
3 interrupteurs dans le niveau the clock tower.
4 interrupteurs dans le niveau the clockworks. 
2 interrupteurs dans le niveau the dream mile. 
Retourne au niveau the clockworks, va en haut 
du niveau, un passage sera ouvert à l’extrême 
droite, tu pourras ainsi retourner à the clok tower. 
Va en haut de l’horloge, accroche toi sur l’aiguille 
et prends le cerf-volant.
Des vies infinies pour Xénon II ? Ok! remplace ff 
oe bo 91 74 35 par 90 90 90 90 90 90 (utilise 
PC Tools)
A moi maintenant... Dans le super the Short- 
grey, comment fait-on pour entrer dans le laboü! 
(mon score est de 360)

GREG
Au secours, Hades et Hades jr... Je suis coincé 
dans Black Crypt, au niveau du "soultaker” . 
Celui-ci m ’a laissé sa “soul key” mais elle ne 
fonctionne pas sur la porte noire à l’entrée du 
niveau! D ’autre part, où se trouve les deux autres 
couronnes pour les têtes de morts? J ’ai unique­
ment trouvé celles qui se trouvent dans les longs 
corridors (en prenant la porte à droite en entrant 
dans le niveau). Comment faire disparaître le 
téléporteur en (5,3)? Il y a un passage derrière 
qui, je suppose, mène en (8,9) où je trouverai le 
“scroll of remove glyph” ...
Quand à ceux qui sont bloqués dans Shadow of 
the Beast 3, je peux les aider où ils veulent. 
Merci à tous, longue vie aux black decrypters et 
longue vie à tilt!

M A U D  M .B.
Je possède the Simpsons, Bart VS the Space 
mutants sur Atari 1040 STE. Et comme par

hasard, je suis bloqué au premier niveau! Oui, oui, 
je sais qu’il faut détruire, cacher ou transformer 
les objets de couleur pourpre de manière à ce que 
les “mutants" ne puissent plus les utiliser. Je 
crois qu’il y en a 24. Mais je ne les trouve pas 
tous à la fin du niveau (il m’en reste toujours 5 ou 
6 qui restent inconnus...). Je ne peux donc pas 
continuer.
Ma question: quels sont les objets à peindre, 
cacher ou détruire?
Je m’impatiente et désire vite une réponse! Merci 
d ’avance!!! Je compte sur vous!

L'AVATAR DESESPERE
Salut à tous les lecteurs du MIB!
Voici une super astuce pour Ultima 6: si vous 
voulez acquérir n ’importe quel objet, niveau de 
magie et point de “strength” , “dexterity” etc... 
(jusqu'au maximum de 90), parlez à Iolo et dites 
lui (suivi de la touche entrée) spam, spam, spam, 
humbug. Voici quelques “numéros d’objets” (il 
demande un numéro pour chaque objet): 
48=glass swoud (épée de verre)
23=casque magique 
16=bouclier magique 
54=arc magique 
55=flèches magiques
Autre astuce, toujours dans Ultima 6, pour par­
ler aux gargouilles, il vous faut un parchemin 
(scroll) que vous fabrique Mariah (au lycaeum), et 
“ the amulet of submission’’ (vous pouvez acqué­
rir ces objets grâce à l’astuce, voire en haut). Il 
vous faut aussi fabriquer une montgolfière dont 
le plan se trouve dans les donjons de l’île de 
“terfin".
Enfin, je lance un appel urgent à tous les avatars 
d'Ultima 7. Comment entrer dans le palais du sul­
tan sur l’île de Spehtran?
Comment obtenir le caddelite sur l’île “d'Amh- 
rosia”? Je promets une récompense (sous forme 
d ’astuces etc...) à celui qui me répondra!

SYM O O N MYSELF
Salut le MIB! J ’ai deux problèmes sur les bras: le 
premier s’appelle Black Crypt. Je suis bloqué 
dans une grande salle contenant 12 colonnes et 
une assez vaste pièce centrale à laquelle je 
n ’arrive pas à accéder (il faut une clef que je ne 
trouve pas!). Cette salle se situe juste après avoir 
fini les niveaux de la méduse, des soultakers, le 
niveau aquatique etc... (Après le niveau “violet”). 
A  quoi sert le sort “store to flesh”?
Pour finir, je voudrais demander à Olivier C. si 
l’on peut brancher le magnétoscope sur la TV 
dans Damoclés?
Glashmoon réclamait des vies infinies pour Hun- 
ter, en voici (pour Amiga): au block $ C7, offset 
$ BO, il faut remplacer D0 6D 02 2A par 30 3C 
00 20, sans recalculer le checksum.
Merci d’avance à tous ceux qui m ’éclaireront!

M A X
Cher Guillaume,
impossible de te donner ici toutes les réponses 

concernant Croisière pour un Cadavre. La soluce 
complète est parue Tilt 102...
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Salut à tous les lecteurs! Voilà les solutions du premier 
niveau de Gobliins 2 sur Atari ST:
Prendre la bouteille aux vieux avec F (fingus) pendant 
que W (winkle) tente de prendre le saucisson au notaire. 
Aller à la Fontaine et remplir la bouteille avec W, F 
déclenchant la Fontaine. W utilise la bouteille sur la 
grenouille et F s’empare de la pierre et la lance sur le 
mécanisme (à droite du toit de la maison). W monte sur 
le toit et va dans la cheminée pendant que F tend les 
échelons de l'échelle. Faire entrer un des personnages 
dans la maison. Pendant que W, marche sur la queue 
du monstre, F prend les allumettes posées dans la 
gueule du monstre. F les utilise sur la théière et y verse 
un peu d’eau. Après que la vapeur ait décollée l’affiche, 
utiliser F sur la théière et s'emparer de la clé, qu’il va uti­
liser sur le coucou. F tourne la clé et W utilise la pierre 
sur la clé qui sort. A  la Fontaine, utiliser la clé du cou­
cou dans le cellier et prendre le vin. Chez le géant, 
utiliser W sur la poule et F utilise le saucisson sur la 
tête de la poule. Prendre l'oeuf. Faire passer W vers le 
géant pendant que F occupe le chien en utilisant le 
saucisson dans le trou. Utiliser W dans le tronc d’arbre. 
Les faire remonter chez le géant. F utilise les allumettes 
sur le bois, met l’oeuf sur le Feu et donne le saucis­
son, la bouteille et le vin du géant. Vous pouvez passer! 
Quant à moi, je n’arrive pas a attraper le ballon sur 
l’arbre de Tom; un enfant me le prend toujours. Et 
comment sortir du rêve? J’ai tous les objets et même 
l’air. Aidez-moi, merci!

OLIVIER
A tous les possesseurs d’Amstrad CPC 6128, aidez-moi 
svp, je craque! Dans Sram 2, comment faire exploser 
la grille des égouts, que dire aux gardes pour qu’ils me 
laissent passer? Que dire au garde qui me demande 
“qui va là?" et que fait le chat? Dans le Passager du 
Temps, comment arrêter l’alarme et débloquer les 
portes? Quels sont les codes de Guérilla War? Que 
faut-il faire dans Eden Blues? Dans Sorcery +, y-a-t-il un 
moyen d’aller directement dans la deuxième partie? 
Dans Jewels of Babylon, comment aller sur l’île?
Je n’ai qu’un petit truc à donner: dans Batman, pendant 
le jeu, appuyer simultanément sur les touches E, D, 
2, 0, 9  et vous passerez au niveau suivant (attention: 
touche valable en QWERTY). Merci à tous et à très 
bientôt!

OLIVIER
Hello tilt! Voici une méga astuce dans le jeu X  Wing sur 
PC!!! Dès que vous êtes à bord du X  Wing ou autres, 
appuyez sur ESC et vous aurez alors la possibilité 
d’avoir votre shield à l’infini ainsi que les armes. Vous 
pourrez ainsi annuler l ’effet destructeur des collisions 
(ceci n’est pas précisé dans la notice). Bonne chance, 
et longue vie au MIB!

CLOCHARD
En réponse à XJ220 dans Last Ninja 3. Pour des­
cendre de la ronde, utilise la corde puis descends grâce 
à un arbre dans le tableau où il y a un précipice. Pour 
passer la rivière, il faut faire peur à la grenouille dans les 
tableaux précédents, ce qui libère le nénuphar. Il ne 
te reste plus qu’à sauter dessus lorsqu’il passe dans la 
rivière et de ressauter sur le nénuphar d’en face. Prends 
le parchemin et refais ce chemin en sens inverse, mas­

sacre le type et passe dans la porte. Pour le niveau 3, 
le code est URTI.
A  moi maintenant. Comment passe-t-on le niveau 3 de 
Last ninja 3?

LAURENCE
Dans Ishar, que faut-il faire pour passer le monstre qui 
possède deux fléaux? Se trouve-t-il sur le deuxième 
pont au nord est?

GREAT HEROES
Pour Amigavaillant qui est bloqué dans Legend of 
Kyrandia, je ne sais pas ce que tu appelles le “joyau 
jaune” . Si c’est le premier pouvoir magique, cherche 
dans la forêt la noix, la pomme de pin et un gland et 
mets les dans le trou de la “clairière de boismort” . Si 
c’est la gemme jaune, retourne au premier niveau et 
cherche bien. Tu devrais le trouver. Sinon, recom­
mence la partie. Voici un bref récapitulatif de ce qu’il 
faut faire à partir de cet endroit:
Allez à la source bouillonnante et prenez la gemme 
orange cachée dans l’eau. Allez la mettre dans l’assiette 
de “ l’autel de marbre” et faites une sauvegarde. Essayez 
les différentes pierres dans différents ordres jusqu’à ce 
que l'assiette se transforme en flûte. Allez la donner 
au magicien puis rentrez dans la "grotte du serpent". 
Malcom arrive. Lorsque le curseur revient, cliquez sur 
le couteau et Malcom s’en va, laissant un mur de glace 
derrière lui. Jouez de la flûte et il se brisera.
Dans la grotte: droite, droite, droite, prenez une baie de 
feu, haut, droite, bas, B, D, H, D, H, D, H, D. Parlez 
au deux “will-o-wisp" (boules violettes). D, B, B, G, B, 
B. B, D. Prenez la pièce d’or et la pierre. D, D, H, G, 
H, H , D, D, B, H. (Mettre une baie de feu dans la 
pièce), D, prendre une émeraude, H, D, D. D, H. Pre­
nez la pierre. Si vous avez bien suivi le chemin et que 
vous avez pris toutes les pierres, vous devriez en avoir 
cinq dans votre inventaire. Retournez donc les mettre 
sur le balancier de la traversée dangereuse. Sortez et 
allez mettre la pièce d’or dans le puits. Prenez la pierre 
de lune qui apparaît et allez la mettre dans le panthéon 
des will-o-wisp. Vous avez le deuxième pouvoir magique. 
Utilisez-le pour aller à la “grotte du crépuscule” . Là, 
D, D, D, H, D, B, D. Utilisez le parchemin de darm 
pour passer la rivière. Prenez la clef et retournez à la tra­
versée dangereuse. Là, D, H, H, et vous vous retrouvez 
à un gouffre. Utilisez le pouvoir violet pour le passer, D, 
et vous êtes dehors. Prenez la pomme (surtout ne la 
mangez pas!) et marchez jusqu’à ce qu’une branche 
vous tombe sur la tête. Après que Zanthia vous ait 
parlé, marchez jusqu’à rencontrer Malcolm. Pour retrou­
ver la boule manquante, promenez vous un peu dans la 
forêt jusqu’à trouver un buisson qui brûle. Réutilisez le 
parchemin de darm et il s’éteindra. Retournez mettre la 
boule sur la fontaine. Prenez la gourde de Zanthia et 
prenez deux doses d ’eau. Buvez la première et donnez 
la deuxième à Zanthia. Marchez ensuite jusqu’à un 
calice royal et descendez le grâce au pouvoir bleu. Un 
nain vous le vole. Allez dans la forêt cherchez des myr­
tilles et retournez dans la forêt de darm chercher un 
rubis, une gemme bleu (aigue-marine, p.e.) et une 
tulipe. Reretournez chez Zanthia et mélangez:
- la tulipe et l'émeraude pour une potion jaune (une 
gourde).
- la gemme bleue et les myrtilles pour une potion bleue 
(une gourde).
Tirez le tapis, actionnez la trappe et cherchez une

Voici les codes de the humans 

sur amiga:

02 - AND1E PANDY

03 - GET A  LIFE

04 - CARLOS

05 - HOWIE

06 - MOOBLE

07 - CSL

08 - THE HUMBLE ONE

09 - PIXIE

10 - MILESTONE

1 1 -W A R  WAR WAR

12 - J MCKINNON

13 - UNLUCKY

14 - BLUE MONKEY

15 - RED DWARE

16 - BAD TASTE

17 - THE KITCHEN 

1 8 -C J

19 - SORT IT OUT

20 - SMART

21 - VILLA3BOR02

22 - EARLY MORNING

23 - BOR04LEEDS1

24 - EASY LIFE

25 - JIMS TES

26 - PARKVIEW

27 - NICENEASY

28 - GREEEN CARD

29 - COOKIE

30 - MALCY MALC

31 - RAVING BURK

32 - YOUG GOT IT

33 - SGNIMMEL

34 - M1NISTRY

35 - MAD FREDDY

36 - BIZARRE

37 - FREE SCOTLAND

38 - APPLE JUICE

Par ailleurs, les lecteurs de Til 

pourraient-ils dépanner mon fils 

Cédric, il ne sait pas commen 

passer le premier monstre du 

niveau dans le jeu Première. 

Amicalement.
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orchidée sur le lagon. Revenez chez Zanthia et 
mélangez :
- le rubis avec l’orchidée pour une potion rouge 
(deux gourdes).
Réactionnez la trappe et là: B, B, D, B, G, H. 
Vous pouvez maintenant mélangez les potions 
grâce aux pierres vertes.
Mélangez:
- la potion rouge et la potion jaune pour une 
potion orange fluo (si, si).
- la potion bleue et la potion rouge pour une 
potion violette. Allez à la maison du nain (petit 
porte dans un arbre) et buvez la potion violette. 
Donnez la pomme au nain. Sortez. Le calice est 
à côté de la porte. Allez ensuite au lagon. Prenez 
une orchidée et allez sur le piédestal. Buvez la 
potion orange fluo. Vous voilà sur l'île du châ­
teau. Utilisez l ’orchidée sur la tombe de vos 
parents. Allez ensuite à droite aux portes du châ­
teau. Utilisez le pouvoir rouge puis mettez la clef 
dans la serrure. Entrez. Après Malcolm, mon­
tez et à gauche. Tiens, v’ià Herman! Utilisez le 
pouvoir jaune. Sur la machine à musique, jouez 
(à partir de gauche): la quatrième cloche, la pre­
mière, la deuxième, la troisième. Prenez la clef. 
Utilisez la dans la porte de la grande salle à man­
ger. Allez dans la pièce en bas à gauche (celle des 
livres) et touchez la cheminée. Dans le donjon, 
utilisez le pouvoir violet. Promenez vous jusqu’à 
trouver un “champs d’astéroïdes” (c’est exagéré) 
vert. Utilisez le pouvoir bleu. Allez en haut et à 
gauche et poussez la dalle surélevée. Vous avez 
la deuxième clé. Allez aussi la mettre sur la 
grande porte de la salle à manger. Retournez 
dans la salle des livres et composez le mot OPEN 
avec les différentes initiales des livres. Prenez la 
couronne. Allez à la cuisine (à droite de la salle à 
manger et positionnez les joyaux sur les coussi­
nets (la couronne au milieu, le calice à droite, 
le sceptre à gauche). Après avoir flanqué un 
uppercut du droit à Malcolm, allez à droite et 
utilisez illico-presto le pouvoir rouge. Mettez vous 
devant le miroir et le tour est joué. Vous avez 
vaincu Malcolm le bouffon!
Voilà la solution de ce superbe jeu en espérant 
qu’elle sera publiée.

ALLAN WILDER ET MONSTER
A  tous les paumés de Eye o f the Beholder I, 
voici une liste de codes qui vous permettra de 
faire cesser vos nuits blanches. Attention, avant 
de trafiquer, lisez bien mes remarques.
A. Utilisation de ces tables:
Elles vous serviront à doter vos aventuriers 
d’objets dont ils ont besoin pour continuer leur 
parcours. Ces objets seront placés dans la main 
droite, la main gauche et dans le sac (maximum 
de quatorze objets).
Une utilisation très payante consiste à remplir 
momentanément les sacs des aventuriers avec 
des parchemins de sort pour clerc et pour magi­
cien. Ensuite vous utilisez l ’option mémoriser 
des parchemins. Vous sauvez le jeu puis vous 
pouvez rééditer le fichier pour donner d’autres 
objets en lieu et place des scrolls disparus (mémo­
risés).
Attention, il est strictement interdit, sous peine de 
“plantage”  du jeu, de donner plusieurs fois le 
même objet aux différents persos, en particulier

au même... Exemple, ne pas remplir le sac du 
voleur de clés ayant toutes le même code hexa­
décimal (voir plus loin). Certaines restrictions à 
cette règle existent, comme doter les 4  à 6 
joueurs des mêmes bottes.
Attention aussi à un autre problème “ logique” : 
vous donnez une dague (dagger) à un joueur; au 
cours du combat, vous pouvez récupérer diffé­
rents objets au sol, dont une dague... qui est la 
même! Si vous déposez votre dague sur celle 
qui est au sol (pour libérer de la place dans votre 
sac), cela provoquera la disparition d’une par­
tie, voir même de la totalité des objets au sol! 
Dans ce cas, la meilleure solution consiste à sau­
ver le jeu avant, ensuite déposer la dague et si ce 
problème intervient alors, recharger le jeu, et 
agir autrement (ne pas déposer la dague, la dépo­
ser ailleurs...)
B. Marche à suivre pour modifier le contenu des 
sacs et des mains: f
1°) Noter les objets présents dans la main droite 
et la main gauche de chaque joueur.
2°) Editer sous forme hexadécimale le fichier 
eobdata.sav après l’avoir sauvegardé sous forme 
par exemple d’un fichier eobdata.old (si vous 
faites une fausse manoeuvre, vous ne pourrez 
pas récupérer votre partie; il vous suffira alors 
d’effacer le fichier eobdata.sav corrompu et de 
renommer le fichier eobdata.old sous son ancien 
vom (*.sav).
3") Repérer le nom de chaque joueur (début du 
fichier), par exemple san-ra, magicien elf... il 
sera suivi par ses caractéristiques (pts de vie,...) 
puis par une longue série de zéros. Après ceux- 
ci, enfin un code de deux octets (ex. 07 00) qui 
doit être lu à l’envers (donc ici 00 07) puis un 
second code (ex. 7E 00... donc 00 7E) qui sont 
respectivement un livre de sort (spellbook) et 
une baguette magique (wand). Derrière ceux-ci 14 
x  2 octets (toujours inversés) correspondant aux 
14 objets du sac. Le code 00 00 signifie rien 
ou si vous préférez un emplacement libre.
4") Avec l’aide de la liste, vous pouvez remplacer 
les codes 00 00 (les vides) par des objets ou 
remplacer les objets présents par d’autres (“écra­
ser” une wand sans pouvoir par une autre type 
lighining boit). Attention à ne pas aller au delà du 
quatorzième objet du sac!
Exemple: ...00 00 00 00 00 00 00 00 E7 00 
26 01 13 00 32 00 00 01... signifie E7 00, 
objet 00 E7 main droite (épée courte “slicer’’+ 3) 
26 01, objet 01 26 main droite (bouclier drow 
shield)
13 00, premier objet, 00 13, du sac (gem bleue) 
32 00, second objet, 00 32, du sac (gem rouge) 
00 01, troisième objet, 01 00, du sac (ring verte) 
etc...
C. Liste des objets:
(cs=cleric scroll &  ms=!age scroll)
(po=potion of)
00 00 nothing 00 3A igneous rock
00 01 leather armor 00 3B ms dectect

00 07 spell book 
00 08 c. holy symbol 
00 09 leather boots 
00 0A iron ration 
00 0 B /
00 0 C /
00 0 D /
00 0 E /
00 0 F /
00 10/
00 11 jeweled key

00 41 lock picks 
00 42 rock 

00 43 dart 
00 44 rations 

00 45 rations 
00 46 es bless 
00 47 rock 
00 48 ms armor 
00 49 arrow 
00 4A  shield 

00 4B arrow
00 12 po giant strength 00 4C rations 
00 13 gem blue 00 4D rations
00 14 skull key 00 4E leather boots
00 15 wand 00 4F silver key
00 16 scroll 00 50 axe
00 17 ring green 00 51 po giant
strenght
00 18 ring blue 00 52 rations
00 19 ring green 00 53 rock
00 1A ada%antite dart 00 54 helmet
00 1B scroll 00 55 bow
00 1C scroll 00 56 stone dagger
00 1D scroll 00 57 axe
00 1E iron ration 00 58 ms invisibility
00 1F paladin h.symbol 00 59 ration
00 20 wand of slivias 00 5A gem rood
00 21 dwarf bones 00 5B ms shield
00 22 gold key 00 5C spear
00 23 letter of marque 00 5D arrow
00 24 axe 00 5E helmet
00 25 dagger 00 5F gem rood
00 26 dart 00 60 rock
00 27 adamantite dart 00 61 gem blue
00 28 halberd 00 62 gem blue
00 29 chain mail 00 63 arrow
00 2A helmet 00 64 chain mail
00 2B dwarf helmet 00 65 shield
00 2C silver key 00 66 arrow
00 2D adam. long sword 00 67 iron ration
00 2E mace 00 68 iron ration
00 2F long sword 00 69 silver key
00 30 po healing 00 6A gem blue
00 31 guinsoo dagger 00 6B gem blue
00 32 gem rood 00 6C arrow
00 33 orb of power 00 6D po healing
00 34 dwarven healing 00 6E po extra-
healing
00 35 rock 00 6F ms detect magic
00 36 po extra healing 00 70 backstabber 
dag.
00 37 rations 00 71 ration
00 38 fancy robe 00 72 shield
00 39 rock 00 73 ration

magic 
00 02 robe 
00 03 staff 
00 04 dagger 
lion
00 05 short sword 
00 06 lock picks

00 3C spear 
00 3D staff 

00 3E stone medal-

00 3F rations 
00 40 halfling bones

00 74 po healing 
00 75 rock 
00 76 es flame blade 
magic 
00 77 rock 
00 78 ms fireball 
00 79 es cause light wds 
00 7A gem 
00 7B arrow 
00 7C rock 
00 7D long sword 
magic
00 7E wand 
00 7F arrow

00 A0 ms haste 
00 A l  iron ration 

00 A2 es detect

00 A3 iron ration 
00 A4 long sword 
00 A5 iron ration 

00 A6 scroll 
00 A7 po poison 

00 A8 iron ration 
00 A 9 ms dispel

00 AA rock 
00 AB plate mail
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00 80 axe 
00 81 ring green 
00 82 dwarven key 
00 83 arrow 
00 84 ring blue 
00 85 rock 
00 86 po healing 
‘10
00 87 axe
00 88 po cure poison 
00 89 po cure poison 
00 8A medallion 
00 8B robe 
00 8C "drow clever" axe 
eS9
00 8D stone scepter 
00 8E wand 
00 8F po healing 
00 90 ms flame arrow 
00 91 es slow poison 
00 92 iron ration 
00 93 iron ration 
00 94 iron ration 
00 95 dwarven helmet 
key
00 96 dwaeven shield

00 AC dwarven key 
00 AD scale mail 
00 AE axe 

00 AF sling 
00 B0 gold key 

00 B1 ring 
00 B2 ms invisibility

00 B3 gold key 
00 B4 es prayer 

00 B5 boots 
00 B6 kenku egg 

00 B7 kenku egg 
00 B8 kenku

00 B9 kenku egg 
00 BA kenku egg 

00 BB kenku egg 
00 BC kenku egg 
00 BD kenku egg 

00 BE kenku egg 
00 BF kenku egg 
00 C0 dwarven key 

00 C l dwarven

00 97 rock 00 C3 stone ring
00 98 arrow 00 C4 rock
00 99 dwarven key 00 C5 es dispel
magic
00 9A rock 00 C6 es cure serious
00 9B es hold person 00 C7 gold key
00 9C iron ration 00 C8 /
00 9D spear 00 C9 /
00 9E stone necklace
00 9F es aid

00 CA gold key 00 F0 drow key
00 C B / 00 F I ms light. boit
00 C C / 00 F2 key gold
00 C D / 00 F3 po healing
00 CE dwarven shield 00 F4 drow key
00 CF rock 00 F5 es cure
00 D0 axe 00 F6 jeweled key
00 D1 bracers 01 00 ring green
00 D2 wand 01 01 ‘night stalker’
sword
00 D3 dwarven key 
son
00 D4 ring rood 
00 D5 es flame blade 
00 D6 ms fireball 
‘10
00 E0 gold key 
00 E l medallion 
00 E2 ring green 
tect evil 
00 E3 arrow 
boots
00 E4 arrow 
healing 
00 E5 arrow 
dead
00 E6 arrow 
00 E7 ‘slicer=3’
00 E8 bracers 
00 E9 ring rood 
00 EA ms fear

01 09 drow

01 0A po extra

01 0B es raise

01 0C ruby key 
01 0D drow key 

01 0E jeweled key 
01 0F ms shield 

01 10 wand

00 EB jeweled key 
mail
00 EC banded armor 
00 ED arrow 
00 EE arrow 
00 EF arrow 
might

01 11 luxe plate

01 12 flail 
01 13 luxe plate mail 
01 14 robe 
01 15 scepter kingly

01 16 ms ice storm

00 D7 cheftain halbberd 
00 D8 iron ration 
00 D9 necklace 
00 DA es bless 
00 DB arrow 
00 DC es p-evil ‘10 
son
00 DD es remove parai, 
tical
00 DE es slow poison
00 DF es create food r

01 20 es dispel magic 
01 21 es cure serious 
01 22 ms invisibility 
01 23 es flame blade

00 C2 ms hold per- p.

01 02 es hold per-

01 03 rock 
01 04 ruby key 

01 05 ms invisibility

01 06 drow bow 
01 07 drow key 

01 08 es pro-

01 24 es protect-e ‘10 
01 25 ms armor 
01 26 drow shield 
01 27 es raise dead 
01 28 drow booth 
01 29 spear 
01 2A  spear 
01 2B wand 
01 2C es raise dead 
monster
01 2D chain mail 
cure
01 2E rock 
01 2F dwarven key 
01 30 plate mail 
01 31 po poison 
01 32 wand 
01 33 es flame blade 
bones
01 34 es cure critical 
01 35 wand
01 36 stone holy symbol 
bones
01 37 arrow 
01 38 arrow 
01 39 skull key 
01 3A  ring blue 
01 3B po giant strenght

00 F7 ruby key 
00 F8 rock 
00 F9 wand 

00 FA shield 
00 FB es prayer
00 FC es neutral poi-

00 FD es cure cri-

00 FE medallion
00 FF rinf rood

01 40 wand
01 41 medallion

01 42 es raise dead 
01 43 stone orb of

01 44  drow key 
01 45 orb of power 
01 46 es raise dead 
01 47 rock 
01 48 rock 

01 49 ‘slasher=4'(swd) 
01 4 A  banded armor 

01 4B ring blue 
01 4C ms hold

01 4D es serious

01 4E iron ration 
01 4F robe 

01 50 ‘flicka’dagger 
01 51 drow key 

01 52 human bones 
01 53 human

01 54 human bones 
01 55 human bones 

01 56 human

01 57 ring green 
01 58 bracers 
01 59 leather armor 
01 5A spear

01 5B plate mail

01 5C shield 
01 5D ‘severious’

01 5E helmet 
01 5F paladin h.

01 7 A  rock 
01 7B po extra hea-

01 7C adamantite

01 7D dagger 
01 7E orb of power 
01 7F orb of power

01 80 orb of power 
(l.s.= long sword)

01 3C es flame blade 
01 3D es remove parai, 
l.s.
01 3E es remove parai. 
01 3F ms cone of cold 
symbol

01 17 scroll pick 
01 18 drow key 
ling
01 19 es detect magic 
dart
01 1A po poison 
01 1B?
01 1C arrow 
01 1D arrow 
01 1E arrow 
01 1F drow key

01 60 short word 
01 61 leather boots 
01 62 leather armor 
01 63 iron ration 
01 64 short sword 
01 65 lock picks 
01 66 leather armor 
01 67 iron ration 
01 68 mace
01 69 cleric holy symbol 
01 6 A  leather armor 
01 6B iron ration 
01 6C dagger 
01 6D spellbook 
01 6E robe 
01 6F dagger 
01 70 dagger 
01 71 dagger 
01 7 2 /
01 7 3 /
01 74 po speed 
01 75 arrow 
01 76 arrow 
01 77 arrow 
01 78 dwarven key 
01 79 dwarven key

Le MIB, l’équipe de Tilt, Max et tout les aven­
turiers de l ’univers remercient vivement Sly et 
Rine Royale, Raymond R., Nobody, Amiga 
Ninja, Jerome L. et Guillaume P., Pascal P., 
Michel et Marie-France T, Christophe V. et Nico­
las C., Laurence M.' the Roboman, the Great 
Yvon, Pascal B. et Xeon the Paladin. A  très 
bientôt sur le MIB !
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E VIENS DE DÉCOUVRIR 
STUNTISLAND, ET JE 
TROUVE QUE CE JEU 
(MAIS EST-CE BIEN UN 
JEU ?) EST GÉNIAL J ’AI 

BEAU NE PAS ETRE UN FAN DE 
SIMULATEURS DE VOL, J ’AI 
CRAQUÉ POUR CE PRO­
GRAMME. POURQUOI -? PARCE 
QUE C ’EST UN JEU, MAIS QUE 
C’EST AUSSI CE QUE

J ’APPELLE UN VRAI PRO­
GRAMME INTERACTIF. CERTES, 
VOUS DEVEZ PILOTER DANS 
DES CONDITIONS HYPER-RÉA­
LISTES, COMME DANS TOUT 
BON SIMULATEUR DE VOL, 
MAIS VOUS DEVEZ AUSSI 
GÉRER VOTRE ARGENT, MON­
TER VOS FILMS, Y AJOUTER 
EFFETS SPÉCIAUX ET 
MUSIQUE... TOUT CELA POUR

VOUS DIRE QUE LE CD-I ME 
DÉÇOIT DE PLUS EN PLUS. CE 
SONT DES PROGRAMMES 
COMME STUNTISLAND QUI 
AURAIENT PU FAIRE DÉCOL­
LER CETTE MACHINE. DEPUIS 
PEU, PHILIPS FAIT DE LA PUB 
TÉLÉVISÉE POUR LE CD-I, ET Y 
MONTRE UN JEU DE GOLF, UN 
CATALOGUE DE PEINTURES ET 
UN PROGRAMME ÉDUCATIF.

Je t'écris pour te faire part de ma révolte. Je 
suis en colère contre le monde informatique 
actuel. Ce monde est, en effet, dé plus en plus 
pourri. Plusieurs choses me choquent.
1) D'abord, l'escalade effrénée à la puissance. 
Les fabricants n'ont pas dû se rendre compte 
que leurs machines, prétendues «grand public», 
sont hors de portée des petites bourses 
comme la mienne. C'est vrai, en quelques mois, 
les prix chutent incroyablement, mais c'est tout 
simplement parce que les machines sont déjà 
dépassées. Acheter un Amiga 600 ou un 386 
SX 25 est un véritable suicide, car, à moyen 
terme, ils sont condamnés. L'A600 est mori­
bond, et le 386 souvent insuffisant pour les 
jeux récents. Quant aux machines comme 
l'A1200 et le Falcon, les acheter, c'est parier sur 
un futur plus qu'incertain.
2) Ensuite, la réaction des éditeurs face à cet

Tu sais, que ce monde soit seulement gouverné par 
l'argent, cela n'a pas grand-chose de nouveau. Cela 
fait des années qu'il en est ainsi. Peut-être même depuis 
le début...

1) Le monde des PC est typique. Dans les années 80, les ordinateurs 
étaient des objets de luxe, qui permettaient à leurs constructeurs d'amas­
ser des bénéfices plus que substantiels. Au fil des ans, avec Tapparition 
des 1512 d'Amstrad, puis des constructeurs taiwanais, les prix ont 
baissé, et un PC 8088 coûte aujourd'hui dix fois moins cher qu 'il y  a dix 
ans. Autre problème : à force de vendre des machines, les Constructeurs 
américains ont saturé le marché, et, sans une évolution de là technolo­
gie, ils n'en vendraient plus du tout aujourd'hui. D'où cette course à la 
puissance, qui permet dé vendre des machines avec des marges béné­
ficiaires plus importantes et donc de renouveler te marché. Comment, 
monsieur, vous avez un 8088 depuis dix ans, et il vous suffit ample­
ment ? Ah, mais nous avons un nouveau modèle biturbo qui, associé à 
OS/Winunix, vous donne plein de fenêtres, qui fait le café; etc. Non, 
non, désolé, le OS/Winunix ne fonctionnera pas sur votre 8088, désolé... 
J'exagère à peine, mais il faut aussi bien comprendre que, sans cette 
course technologique, la majorité des constructeurs auraient fait faillite 
depuis longtemps. Et je  ne vois pas vraiment de solution au problème.
2) Les constructeurs et les éditeurs ont une relation sado-mâso qui leur 
est préjudiciable, comme elle l'est aux utilisateurs. Si un constructeur X 
lance une machine (la X I par exemple), il va tout faire pour que les édi­
teurs développent des programmes dessus. Normal, sans programme, 
la X I est vouée à l'échec. Mais voilà, les éditeurs, comme X, n 'ont pas 
beaucoup d'argent, et ils hésitent à lancer des développements sur une 
machine dont ils ne peuvent prévoir l'avenir, même à court terme. Donc, 
ils attendent que d ’autres éditeurs fassent les frais des premiers pro­

vais boulot (leurs intros font souvent planter 
l'ordinateur). Ils gâchent l'intérêt des jeux en 
leur ajoutant vies infinies, énergie, etc.
Sans compter les virus que véhiculent les dis­
quettes d'origine douteuse. Du coup, je préfère 
m'acheter mes jeux, mais ce n'est pas tou­
jours évident.
Les pirates, quant à eux, feraient mieux de 
dépenser leur énergie dans la création de belles 
démos, que j'apprécie particulièrement. 
Sinon, j'aimerais dire que la guerre Atari-Amiga 
n'est pas si néfaste que cela, car, finalement, 
c'est elle qui a indirectement permis la survie de 
ces deux machines face au rouleau compres­
seur PC. Ele entretient la passion, essentielle au 
bon développement e t au succès d 'une 
machine, indépendamment de ses caractéris­
tiques techniques.

Cédric

grammes, quitte à se lancer dans la brèche dès que les ventes démar­
rent. Bien évidemment, sans logiciels, X I nesè vend pas, et les éditeurs 
ne développent pas dessus, et X I ne se vend pas, etc. En fait, si les édi­
teurs avaient proposé des applications, l'ordinateur se serait bien vendu, 
et tout le monde aurait gagné de l'argent, et les utilisateurs auraient été 
contents. Autre problème, les éditeurs participent eux aussi à la montée 
en puissance des machines, en proposant des programmes de plus 
en plus gourmands. Leur principale préoccupation est de dépenser le 
moins d'argent possible, et les jeux sont programmés vite fait en C, 
alors que l'assembleur est tout indiqué dans ce domaine. Je vous ai 
déjà parlé dé Fox Ranger, le fameux shoot-them-up sur PC 100 % 
assembleur... Là, par contre, j'a i une solution à proposer : il suffit que les 
constructeurs développent eux-mêmes des programmes de haute qua­
lité. Cela lancerait le marché, et pousserait les autres éditeurs sur la 
même voie. Sega et Nintendo ont déjà démontré l'efficacité de cette 
méthode, Atari et Commodore n'ont plus qu'à en faire autant.
3) Oui, le piratage est un fléau. C'est dommage qu'H ait fallu le déclin du 
ST pour que lés utilisateurs s'en rendent compte. Le piratage a tou­
jours existé de façon limitée, sur toutes les machines, mas l'ampleur que 
ce phénomène a prise sur ST a tout simplement gâché l'avenir de cette 
machine. De la mesure en toute chose...
Pour finir, il est sans doute vrai que cette petite guerre ST/Amiga a pro­
voqué un enthousiasme chez les passionnés, mais je pense qu'elle a 
aussi fait fuir de nombreux amateurs qui désiraient découvrir ce milieu. 
De la même façon, on peut dire que le piratage favorise la vente dès 
machines - de nombreux utilisateurs ont acheté leur ordinateur parce 
qu'ils avaient accès à une importante logithèque -, mais il a aussi décou­
ragé les éditeurs...

REVOLTE
état de fait. Ils attendent que les nouvelles 
machines se vendent avant de développer des­
sus, alors que ce sont justement leurs produits 
qui doivent dynamiser les ventes. Il faut qu'ils se 
réveillent, je n'ai pas envie que mon Amiga 
1200 ou que le Falcon soient mort-nés. De 
plus, il est intolérable que les jeux soient aussi 
mal optimisés, comme c'est le cas sur PC.
Ce phénomène risque de se renouvëer pour les 
nouvelles machines Sur lesquelles on pourra 
observer de superbes simulateurs en 256 cou­
leurs, mais ralentis à l'extrême.
Un jeu comme Epie est fabuleux sur A1200, 
mais, étant donnée la palette de couleurs res­
treinte, c'est normal.
3) Enfin, le piratage. C'est un véritable fléau. 
Quand je me suis acheté mon A1200, je pen­
sais pouvoir remplir ma ludothèque aisément. 
Grave erreur, car les pirates font un très mau­

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



L = 0  I I M
TOUS LES CREDOS DU CD-I, EN 
SOMME. SAUF QUE LE JEU DE 
GOLF EST BEAU MAIS SANS 
GRAND INTÉRÊT, ET QUE L’ART 
ET LES ÉDUCATIFS N’INTÉRES­
SENT QU’UNE PETITE PARTIE DE 
LA POPULATION (ÇA VOUS INTÉ­
RESSE, VOUS ?). J ’IGNORE SI 
C ’EST LA MACHINE ELLE-MEME 
QUI EST LA CAUSE DE LA MAU­
VAISE QUALITÉ DES PRODUITS, 
OU SI LES PROGRAMMEURS 
QUI TRAVAILLENT SUR CE SUP­
PORT ÉVITENT DE TROP « SE 
FOULER » OU SONT INCOMPÉ­
TENTS, MAIS LE FAIT EST QUE 
CELA NE VOLE PAS TRES HAUT. 
D’AUTRES L’ONT COMPRIS, ET 
SE PROPOSENT, DANS LES 
MOIS QUI VIENNENT, DE LAN­
CER DES MACHINES CONCUR­
RENTES, EN PARTICULIER LA 
3DO. SAURONT-ILS FAIRE MIEUX 
QUE L’INVENTEUR DU CD ET DE 
LA CASSETTE AUDIO ?
RÉPONSE DANS UN PROCHAIN 
ÉPISODE...

JLJ

PROGRAM M ATION (2 )

Tout d'abord, bravo pour votre journal, qui 
existe depuis plus de dix ans et que je feuille­

tais déjà lors de mes premiers pianotements sur 
un micro. Deux petits regrets : la suppression 
des pages de programmation, et votre déviation 
vers le PC lors de la mutation des machines 
hybrides (NDLR : ST et Amiga).
Actuellement, avec l'aide de plusieurs amis, je 
compte développer des programmes sur des 
micros tels que l'Amiga, le PC et les Atari. C'est 
pourquoi je vous demande des adresses où l'on 
peut se procurer certaines informations sur l'ar­
chitecture, les normes et les nouvelles cartes uti­
lisées par ces machines (surtout pour l'Amiga et 
le PC).

Bon, voyons les différentes pos­
sibilités que tu as pour avoir des 
informations sur ces machines. 
Première chose, toutes les docs 

techniques officielles sont en anglais, et j'espère 
que tu manies bien cette langue. La première 
source de renseignements, ce sont les livres. 
Micro Applications, Sybex, Marabout et bien 
d'autres ont publié des ouvrages de référence. Par 
exemple, sur PC, La Bible PC est le livre de che­
vet des programmeurs. On trouve du bon et du 
moins bon, donc je  te conseille de te réserver 
quelques après-midi pour aller squatter les librai­
ries spécialisées. Avantage : c'est facile à trouver. 
Inconvénient : c'est cher. La seconde source, ce 
sont les manuels techniques Commodore, Atari et

IBM. Là, les choses se corsent. Ces documen­
tations, qui contiennent, entre autres, le listing 
assembleur des BIOS, permettent de découvrir 
tous les secrets d'une machine. Malheureuse­
ment, se les procurer peut être une tâche insur­
montable. Adresse-toi aux constructeurs, et 
demande-les leur gentiment. On ne sait jamais, 
ça peut marcher. Enfin, et surtout, le domaine 
public regorge littéralement d'utilitaires variés, 
fournis avec leurs sources. Les éplucher pour 
trouver les astuces est un travail de fourmi, mais

c ‘est le seul moyen de trouver des informations 
inédites, et cette méthode a l'avantage de ne 
pas coûter un kopeck. Dernier détail : si tu 
désires des informations sur un processeur ou 
une carte d'extention spécifique, adresse-toi à 
son fabricant. Il sera en général beaucoup plus 
accessible que Commodore, Atari ou IBM... En 
particulier, Motorola et Intel fournissent (contre 
monnaie sonnante et trébuchante) des docu­
mentations très détaillées sur tous leurs pro­
cesseurs...

ACTION !

Il y a plein de nouvelles machines qui appa­
raissent : Falcon, Amiga 1200 ... J'hésite donc 

entre ces deux machines et deux consoles : la 
Super Nintendo et la Megadrive. Sachant que je 
préfère les jeux d'action, laquelle me conseilles- 
tu ? C'est déjà assez mal barré, parce qu'il faut 
que j'ai 15 de moyenne pendant les deux der­
niers trimestres... J'ai un 520 STE, et je pense 
que cette machine est foutue.
J ’ai joué à Addams Family sur Super Nintendo. 
Comme je l'ai trouvé génial, j'ai décidé de me 
l'acheter sur mon ordi. Quelle déception ! C'est 
une vraie daube ! Y'a même pas de scrolling 
horizontal II! Arggghh, je viens de péter la pho­
tocopieuse, je vais me faire engueuler ! Au fait, 
je vous écris sur le Mac de mon père. Y a-t-il de 
bons jeux sur cette configuration ? (68000 8 
MHz, monochrome) ? Ouf, j'ai réparé la photo­
copieuse avec de la colle Pattex (NDLR : encore 
de la publicité clandestine !!!! ).
Je teviens à mon histoire de Falcon. Il est net­
tement supérieur à l'Amiga 1200, mais mon

revendeur m'a dit que les jeux sur Falcon ris­
quaient de ne pas suivre. Est-ce vrai ? Bon, je 
vous quitte parce que je dois débarrasser la 
table. Galère, galère ! Désolé pour les fôtes d'or- 
tografe et pour la gramère. Et n'oubliez pas de 
prier pour que j'hais 15 de moyenne !

Un âne-onyme qui adore Street Fighter II 
PS : Tilt est vraiment génial. Continuez !

Pour être bourré de fautes, ton 
papier l'est vraiment ! Au fait, tu 
m'excuseras de l'avoir «remis 
au propre», car sinon on ne 

comprenait rien. Bon, alors si j'a i 
bien compris, ta question est de 
savoir quelle machine acheter (si tu 
as 15 de moyenne...). Franche­
ment, moi, je  te conseille la Super 
Nintendo. Pourquoi ? Tout sim­
plement parce qu'elle dispose 
d'une logithèque importante, ce 
qui n 'est pas encore le cas du Fal­
con et de l'A ï200. Mais, atten­
tion, les consoles présentent un 
certain nombre d'inconvénients 
dont il faut être conscient. En pre­
m ier lieu, les cartouches sont 
CHERES ! Jusqu'à 700 F pour 
une cartouche Super Nintendo ! 
Dans de nombreux cas, c'est réd- 
hibitoire. Calcule donc bien ton 
budget, avant d'en acheter une. 

Ensuite, sur console, on ne crée pas. Fini les 
zolis dessins, les belles sisiques, les petits pro­
grammes qui ne servent à rien. Si tu veux jouer, 
OK, c'est le pied. Mais si tu veux faire autre 
chose, prends un micro. Enfin, si tu oscilles plu­
tôt entre le ST et l'Amiga, sache que, person­
nellement, je  préfère l'Amiga, mais ce n'est 
qu'une question de goût et de types de jeux (j'ai 
le sentiment que l'Amiga est plus «jeu de rôle» 
que le ST, mais c'est purement subjectif). Pour 
ton 15 de moyenne, c'est simple, si tu essayais 
de bosser un peu ? Regarde, par exemple, moi... 
Euh, non. Regarde Marc Menier... Non plus... 
Ah, si ! Jacques Harbonn a toujours eu des 
bonnes notes, suis son exemple !

CARTES MERES

Dans le dernier Tilt (111), vous répondiez à 
un lecteur assidu que la course à la puis­

sance des machines nous obligeait à renouve­
ler notre matériel tous les trois ans environ, pour 
à peu près 5 000 F. il existe une autre solution, 
moins onéreuse, qui consiste à ne changer que 
la carte mère. A ce moment là, les prix chutent 
vertigineusement : 950 F pour une carte 386 
SX 33, 2 750 F pour une carte 486 SX 33, etc. 
Les revendeurs se chargent même de vous l'ins­
taller gratuitement si vous éprouvez des diffi­
cultés à le faire.

André

La première source 
de renseignements, 
ce sont les livres F
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Oui, c'est vrai, on peut faire des éco­
nomies substantielles en ne changeant 
que la carte mère. Mais cela peut 
poser quelques problèmes. En pre* 

mier lieu, si l'on désire évoluer au bout de trois ans, la 
machine qu'on utilise a déjà bien souffert. Pour prendre 
un exemple, je n'ai qu'à regarder mon PC, qui, au 
bout de deux ans, commence à donner des signes 
de faiblesse.
Le disque dur a des ratés, les touches du clavier sont 
effacées, le ventilateur produit des sons d'asthma­
tique... Or, le problème, quand on ne change que la 
carte, c'est qu’on garde tout le reste (si on veut, en 
plus, changer le disque dur, l'alimentation et le cla­
vier, on arrive au prix d'une machine neuve...).
Autre problème, les éléments utilisés sur un 386 SX 16 
ne sont pas toujours adaptés à une carte 486 DX 33. 
En particulier, les mémoires risquent de sembler bien 
lentes, comme le disque dur ou la carte graphique. 
Bon, j'abrège, mais changer sa carte mère n 'est en fait 
intéressant que dans quelques cas particuliers, quand 
on passe d ’un 386 rapide (SX ou DX 33) à un 486, 
par exemple. Tout en sachant que l'assemblage de 
neuf et d'ancien ne sera jamais aussi performant qu'un 
PC équivalent récent...

FORMAT

Je vous envoie ce courrier afin de vous demander 
quelques conseils sur un programme qui me permet 

de formater des disquettes 720 Ko en 1,44 Mo. Ayant 
demandé conseil à des personnes qualifiées, je me 
suis trouvé devant des portes fermées.
Ce formatage est possible en réunissant plusieurs pro­
grammes différents. La lecture et l'écriture sont com­
patibles à 100 % avec le DOS.
1) Je voudrais savoir s'il existe un programme (pas 
cher I) qui me permette de structurer mon utilitaire, 
d'y ajouter des commandes, des dessins afin de lui 
offrir une présentation sérieuse.
2) Dois-je faire breveter mon programme ? Comment?
3) Je n'ai fait que reprendre les exécutables de logiciels 
différents pour arriver à mes fins. Est-ce que je peux les 
utiliser pour former un seul programme ?
Je pense que ce programme va faire un boum chez les 
revendeurs de disquettes HD, car au prix d'une 720 
nous aurons une 1,44 Mo.

Philippe

Ouh là là ! Il semble indispensable que je  précise cer-

3 taines choses. Tout d'abord, formater 
une disquette 720 en 1,44 Mo ne pose 
aucun problème, il suffit de faire un 
trou aux ciseaux (il y  a même des outils 

spécifiquement dédiés à cet usage). Mieux, les PC 
IBM formatent sans broncher une 720 en 1,44 Mo. 
Donc, désolé, mais ton programme n'a que peu d'in­
térêt. Ce n'est d'ailleurs pas pour cela que je  réponds 
à ta lettre, mais pour te parler de programmation et de 
copyright. Ton programme, formé de morceaux de 
programmes déjà existant, n'a pas le droit d'exister, et 
peut encore moins être breveté. Tiens, imagine que 
tu crées ton programme, que tu le déposes et que tu 
le lances sur le marché. Et, demain, un autre génial 
inventeur trouve comment formater les disquettes 720 
Ko en 2,88 Mo ! Malheureusement, sa technique uti­
lise ton programme, auquel il ajoute des morceaux 
d'autres programmes. Qu'en penserais-tu ? Serais- 
tu d'accord ? Les morceaux de programme dont tu

UN BREF INSTANT

Je quitte un bref instant mon écran.., 1) Pour vous lancer quelques fleurs au sujet de 
votre magazine, que je trouve vraiment génial ! Non pas que je sois en quête de numé­

ros gratuits (je suis déjà abonné), mais simplement pour vous transmettre ma sincère admi­
ration.
2) Pour me permettre de vous poser quelques questions sur les wargames.
a) Allez-vous consacrer un Tilt aux wargames ?
b) Existe-t-il un fanzine pour les wargames ?
c) Pensez-vous que Genesia sortira sur ST ?
d) J'ai de nombreuses idées pour un wargame, mais je ne sais ni programmer ni bien des­
siner. Que faire ?
e) Quels sont les utilitaires les plus simples à manier, et les plus complets, en traitement de 
texte et en dessin, pour faire un fanzine ?

Whale

1) Merci pour ces compliments, certes justifiés (NDLSR : ça va, les che­
villes ?) mais toujours très agréables... (HUMOUR, comme dirait un de nos 
confrères).
2) a) Je ne pense pas qu'un Tilt sera consacré aux wargames, pas dans 

l'immédiat en tout cas, car ie public est encore assez réduit. C'est d'autant plus regrettable 
que, moi-même, j'adore les wargames et les jeux de stratégie.
b) Je ne connais pas de fanzine qui soit spécifiquemeht dédié aux wargames sur micros. En 
revanche, puisque tu semblés être un vrai fan de ce type de jeux, pourquoi n’essaies-tu pas 
de te mettre au wargames sur table ? Notre confrère Cassius Belli en parle en long, en large 
et en travers (de même que des jeux'de rôle sur table), et propose des listes impressionnantes 
de fanzines consacrés au sujet.
c) Non, à priori J'âdaptation de Genesia n'est pas prévue sur ST. Désolé.
d) Trouve-toi des amis qui puissent t'aider. De toute façon, c'est plus amusant à plusieurs.
e) En dessin, c'est évidemment Deluxe Paint IV. Pour les traitements de texte, il existe de 
nombreux programmes en shareware.
Bon, plutôt que. détailler les réponses, je te fais un topo final sur la question. Tu es un fan 
des jeux de stratégie sur micro, Je ne connais pas de club ou de fanzine qui y soit dédié, 
et it me semble effectivement intéressant d'en créer un (de chaque). Le plus simple, à mon 
avis, est de chercher parmi tes amis ceux qui sont intéressés, de passer des annonces, etc. 
pour créer un club. Tu verras qu'il est bien plus facile de réaliser un fanzine en groupe. Quant 
au matériel et aux logiciels, vous ferez de toute façon avec ce que vous aurez, non ?

On fait des 
économies 

substantielles 
en ne 

changeant que 
la carte mère

LE SECRET DU SAHARA
I y a un feuilleton magnifique, que j'ai adoré regar­
der, c'est -Le secret du Sahara», et je me permets 

de vous écrire pour vous demander quelques ren­
seignements à son sujet. Savez-vous s'il en existe 
une vidéocassette ?

Arghhhh, stop, c'est une erreur, 
il a dû se tromper de canard... 

(NDLR : on reçoit de ces lettres, 
je  vous jure !)

parles appartiennent à ceux qui les ont conçus, et tu 
n'as pas le droit de les réutiliser. Désolé.

M AUVAIS PROCES

J e ne suis point abonné à Tilt, mais je me procure 
votre journal tous les mois, chez mon libraire habi­

tuel. Je vous écris, car je suis exaspéré par la société 
IFA Informatique, qui fait de la publicité dans votre 
revue. En effet, étant possesseur d'un A500 +, j'ai 
commandé au mois de novembre douze disquettes 
chez IFA. Un mois plus tard, j'ai reçu mes logiciels tant 
attendus. Sur douze, trois seulement fonctionnent. 
Sur-le-champ, je renvoie les neuf programmes défec­

tueux, en précisant à IFA de vérifier la 
compatibilité de ces jeux avec mon 
A500+. Un mois plus tard, je reçois 
les neuf jeux, dont aucun ne charge ! 
Je prends donc le téléphone pour me 
renseigner. Là, l'opérateur me répond 
nerveusement que le 500+ n'est pas 
terrible et qu'ils sont en déménage­
ment, ils ne peuvent vérifier la com­
patibilité, et ce monsieur se permet 
de me d ire  «com m andez autre 
chose». En tou te  logique, je lui 
demande s'il sait quels titres fonc­
tionnent sur ma machine, et il me
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répond qu'il est débordé et qu'il ne peut pas le vérifier. 
Il me dit simplement que si je ne suis pas content, je 
n'ai qu'à lui renvoyer le tout pour être remboursé. Deux 
mois et demi pour s'entendre dire ça, c'est de l'ar­
naque pure et simple ! J'espère que vous publierez 
ma lettre, afin que d'autre utilisateurs ne soient pas 
déçus comme moi.

Stéphane

Je trouve personnellement que ce vendeur à montré 
bien de la bonne volonté. Ce n 'est pas à lui de savoir 

sur quel modèle fonctionne tel ou tel 
programme, mais à toi. Comment ? 

_ ,.L Mais rien de plus simple, demande la
Jk liste des logiciels compatibles avec

Commodore ! Tu me trouves trop dur avec toi ? Vois- 
tu, j'a i moi aussi acheté un A500+ (qui n'est vraiment 
«pas terrible»). Et Dieu sait que j'a i pesté contre Com­
modore, pour avoir fait une machine incompatible, et 
contre les éditeurs, qui même aujourd'hui produisent 
des jeux qui ne fonctionnent pas sur mon ordinateur. 
En aucun cas, il ne me serait venu à l'idée de reprocher 
ce problème aux revendeurs, qui n 'y connaissent géné­
ralement rien, et qui n'ont parfois jamais touché un 
ordinateur de leur vie. Celui auquel tu as parlé semble 
avoir fait preuve de courtoisie, et t'as proposé de te 
rembourser. C'est plus que n'en feraient la majorité 
des boutiques. S'il a beaucoup de clients comme toi, 
je  le plains. Chers lecteurs, s'il vous plaît, évitez de 
tomber dans les mêmes excès que les Américains, 
qui font des procès pour tout et pour n 'importe quoi...

M YSO G INE (SUITE)

Qu'ouïs-je, qu'entends-je, que lis-je ? Non, mais 
dites-moi que j'ai mal vu, que je doit porter des 

lunettes, que c'est un rêve, un horrible cauchemar... Ma 
pauvre Catherine de Nouvelle-Calédonie, tu dois être 
déçue, et même désespérée quant à la future condi­
tion de la femme dans le milieu de l'informatique, 
notamment français. Non, mais c'est pas vrai !... 
Ca fait un quard d'heure que je me dis que j'ai mal 
lu, mais non, c'est là, bien écrit devant mes yeux? 
Alors, comme ça, les femmes ne jouent pas aux 
jeux vidéos, et si par le plus grand des miracles 
elles y jouent, c'est avec des jeux de plates-formes, 
des jeux "très bons très cons", comme dit l'autre 
imbécile. Non, mais vous nous prenez pour quoi ? 
Oh, et puis ça continue... Le monsieur a assez d'ex­
périence pour savoir de quoi il parle, hein, pour dire 
que c'est archi-vrai. Alors là, je rigole, excusez-moi ! 
Bon, ben, on va un peu remettre les pendules à 
l'heure, hein, Jean-Loup... Je suis une jeune femme 
de 23 ans qui aime beaucoup l'informatique, et je ne 
suis certainement pas la seule. Et sachez, cher 
monsieur Jovanovic (appellez-moi Jean-Loup, je 
vous en pris... NDLR), que je joue très peu avec les 
jeux de plates-formes. Je ne dis pas qu'ils ne sont 
pas bons, mais ils ne m'intéressent pas. Mes jeux 
préférés sont principalement les jeux d'aventure et 
de réflexion, style Monket Island, Ween, Midwinter, 
Lure of the Temptress, Chesmaster 2000 ou encore 
Match It (en dompub), qui ne sont pas des jeux 
gnangnan, c'est à dire destinés aux filles. Aussi, si 
je suis bien votre pensée, au vu de ce que vous 
écrivez, je serais une abération physiologique pour 
une fille, c'est cela ?

Franchement, dans la série "macho débile qui se prend 
pour un être supérieur", les jouralistes micros sont les 
rois, je dirais même les maîtres de l'univers ! Une petite 
remarque en passant : les femmes n'ont pas le mono­
pole de l'utilisation des jeux débiles, au contrîre, puisque 
les trois-quards des jeux que ces chers "mâles" achè­
tent sont des shoot-them-up et beat-them-all profon­
dément stupides et répétitifs. Et ne me dites pas que 
j'ai tort, j'ai moi aussi "suffisamment d'exemples autour 
de moi pour en juger".
Sur ce, à bon entendeur, salut.

Nathalie

Quelle mouche te pique ? Qu'y avait-il de si définitif 
et de si humiliant dans ma réponse ? J'affirme (et je  

maintient) que les femmes jouent 
I b U  beaucoup moins que les hommes. Je 

ne veux pas dire que celles qui jouent
1__n X J  ne sont pas aussi passionnées que
nous, mais qu'il y/an a très peu qui jouent. Et, parmi les 
femmes qui jouent, la grande majorité préfère Lem- 
mings à KQ VI ou Bubble Bobble à Ultima Under- 
world. Tu n'es pas d'accord ? Et bien, vas-y, trouves- 
moi dans ton entourage dix femmes jouant à KQ ou à 
UW. Personnellement, j'en connais deux qui, je pense, 
apprécient ce type de jeux, c'est tout, et pourtant je  
baigne littéralement dans la micro. Je trouve que c'est 
bien peu, et, contrairement à ce que tu semblés pen­
ser, je regrette cet état de fait.
Quand je parlais de phisioiogie, je  faisais allusion aux 
tentatives d'explication de cet état de fait par les "spé- 
cialistes\ mais il n'était pas question pour moi de 
mettre les joueuses au pilori. En fait, cela fait des 
années que je  cherche une femme ayant les même 
goûts que moi.
Tu fais quoi, ce ... Ah, la secrétaire de rédaction me fait 
signe que je peux pas mettre ça ici. Bon, tant pis... 
Blague à part, mesdames et mesdemoiselles, JOUEZ, 
ne nous laissez pas dans un univers uniquement mas­
culin. C'est d'un triste, je vous assure...

A  fo rce  de  
ven dre d es  
m achines, les 
constructeurs  
am éricains  
on t sa tu ré  
le  m arché.

Si vous êtes bloqué su r un jeu , 
posez votre question 

en ru b riq u e  SOS 
(m ot clé *SAV) 

ou consultez nos solutions complètes 
(mot clé *SSC)

Sur votre service minitel
3615 TILT
Rubrique : SOS JEUX
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Vds A500, écran couleur, neufs (embal. d'origine) px : 
2500 F. Thomas ILLION. Tél. : (16-1) 48.20.98.92.

Vds A200 B +  2” iBCt e<l + carie action replay MK 3.0 
px : 4 500 F è dêb. Jacques GRELINEAUD, 12, rue 
André Rlvolre, 92240 Malakoff. Tél. : (16- 
1) 46.54.32.58.

Vds A500 + 3 Mb +  DD52 Mb +  mon. 1084 S +  2 
drive +  souris +  doc + disks + câbles et alim. le tt : 
$ 200 F tbe. Dlmitri VEZYROGLOU, 6, rua Debellayme, 
75003 Paris. Tél. : (16-1)48.04.78.49.

Vds ou éch. jx sur Amiga à bas prix. Nicolas OENOOX, 
16, chemin da l'Auberderie, 78160 Marly-le-Rol. 
Tél. : (16-1) 3988.38339.

Vds A5001 méga +  moni. coul. +  2 Joys +  souris + 
bte rang! +  200 disks +  revues px : 2 800 F vds FM M 
maker +  cartouche STF px/ 250 F. Olivier CLOITRE, 1, 
allée de Picardie, 77186 Noisiel. Tél. : (16- 
1)64.80.49.79.

Vds A500 +  ext +  2 joys +  souris +  ble rangt +  doc + 
revues +  demos + 100 jx (SF2, Hook, Full ContacL 
Vroom, Zool...) px: 2 000F. Gary LOUTRE, 1, rue du 
Stade J.R. Gaull, 95000 Cergy-Village. Tél. : (16- 
1)30.30.9782.

Vds lot de 40 jx pour A500 px : 400 F. Thierry LA- 
POULLE, 39, rie de Chateauneuf, le Vercora, 26200 
Montéilmar. Tél. : 75,01.91.48 (H.R.)

Vds A2000 B +  HD GVP 52 mo + 3 mo Ram + 2 drives 
+  1081 +  Hardcopieur +  disks +  divers px : 5 900 F. 
Stéphane BENARD, 8, Impasse des Fauvettes, 61000 
Alençon. Tél. : 33.26.03.32.

Vds orig. Amiga : Robocop 3, Opération Stealth, Power- 
monger +  Data. Goblillns (tbe) px : 120 F pce. Etienne 
DEHUBE, 103, rte d'Evry, 91630 Leudeville. Tél. : (16- 
1) 64.56.27.11.

Vds Amiga 2000 B + 2 mo Ram +  DD 52 mo +  dicks + 
livres + joys : (tbe +  ss gar.) px : 5 500 F, moni. coul. 
px : 900 F. Jean-Stéphane MARTIN, 6, allée du Haut- 
Pessard, 77240 Seine-Port Tél. : (16-1) 64.41.72.84.

Vds |x sur Amiga. Jean-NoSI CAEYMAN, 21, av. du 
Mont d'Est, 93180 Nolsy-le-Grand. Tél. : (16- 
1) 43.03.74.12.

Vds A500 plus +  moni. 1083 S +  souris + joy +100 jx, 
utils +  extension + câble hifi val : 3 000 F. Morgan 
COCHENNEC, 70, rue Auguste Delaune, 94800 Ville- 
Jutf. Tél. : (16-1) 46.77.27.65.

Vds jx Amiga et PC. Frédéric PIRON, 189, bd la Petite 
Vitesse, 72200 Le Flèche. Tél. : 43.94.26.85.

Vds A600 HO +  OD 20 mo int. + disks px : 2 600 F + 
moni. coul. Thomson px : 3 400 F. Jean-Pierre BLAN- 
CHER, 230, chemin de Bourdllhan, 30200 Bagnols sur 
Cèle. Tél. : 66.7997.09.

Vds )x sur Amiga. Xavier SAGATOVA, rés. les Lignières, 
bâtiment 12,95150 Tavemy. Tél. : (16-1) 34.08.08.98.

Vds A500 +  plus lect ext plus nbx jx px : 2 300 F. 
Stéphane BIBERT, 25, av. César Franck, 95200 Sar­
celles. Tél. : (16-1) 39.9496.66.

Vds Amiga 2000B + 2* lect 3" 1/2 interne +  DD 40 mo 
+  écran 1084 S* pX : 3 700 F. Uonel ZIAD, 32, av. 
Emile Boutroux, 92120 Montrouge. Tél. : (16- 
1)48.57.38.89.

Vds A5001 mo + 2 joys + moni. 1083 S +  amos + 
livres +  orig. +  200 disks px : 3 500 F. Stéphane 
VANDER CLOCK, 745, av. Auguste Renoir, 06210 
Mandelieu. Tél. : 93.9326.16.

Vds nbx |x et util, à très bas prix sur Amiga. Christian 
TURLAN, 59, rue de Francevllle, 93220 Gagny. 
Tél.: (18-1) 43.88.60.59.

Vds log. Amiga à très bas prix. Fabrice BAJOLAIS, 25, 
av. des Chèvrefeuilles, 93220 Gagny. Tél. : (16- 
1)43.88.09.01.

Vds orig. A5Û0 : Ween air support Kyrandia, global effect 
Hook Epie Elvlra, demandez liste px : 100 F pce. Pa- 
cème COUTY, 97, rue de Crimée, 75019 Paris. 
Tél.: (16-1) 42.25.38.66.

Vds A500 +  6 mo de Ram +  HD 52 mo +  2 lect. disk 
31/2 +  cart. accélératrice 14 mhz +  moni. 1084 + nbx 
JX +  livres px : 5 000 F. Georges BEDMINSTER, 94800 
Villejult. Tél. : (16-1) 4353.48.55.

Vds Amiga 2000 +  1084 S + DD 52 mo +  3 mo Ram + 
2® lect. 3" 1/2 px : 500 F. Hubert DUBOIS-DEBORDE, 6, 
rue Pestalozzi, 75005 Paris. Tél. : (16-1) 43.36.93.26.

Vds A200 B 4- 2* lect. ext. +  carte action Replay MKIII 
px: 4500F à déb. Jacques GRELINEAUD, 12, rue 
André Rivoire, 92240 Malakoff. Tél. : (16- 
1)46.54.3256.

Vds A500 + 512 ko + souris logitech +  nbx jx 
(Kyrandia, Flash back) + util. + disks vierges tbe: 
2 500 F. Olivier LETELLIER, 25, rue Jules Raimu, 
77185 Lognes. Tél. : (16-1) 60.17.17.02.

VdsixsurA500àbasprix. Fabrice GARIN, 12, bis rue 
Caltlaux, 75013 Paris. Tél. : (16-1)44.24.07.43.

VdsA500 +  moni. coul. 10835 +  util +  basic + 2 Joys 
+  souris +  50 jx (Another World) px : 2 990 F. Jérôme 
FABRE, 9, rue des Feuillantines, 75005 Paris. 
Tél.: (16-1) 43.54.48.30.

Vds câBles pour brancher un A500; 500 -r 600 +  1200 
sur un Amstrad CPC: 150 FR avec sortie son. Yann 
VASSEUR, 6, villa Charles Gambon, 91000 Evry. 
Tél.: (16-1)60.78.3124.

Vds impri. MPS 1270 Jet d'encre commodore +  câble 
val : 1 500 F px : 700 F. Jean-Pierre HOURLIER, 47, 
rue des Mouettes, 78960 Voisins-le-Bretonneux. 
Tél.: (16-1)30.57.38.97 (Ap 14h)

Vds ix util, pour Amiga 500/1200/2000 env. disk pour 
liste. Fabrice, BP, 179,13676 Aubagne cedex.

Vds Amiga 600 20 mo + jx +  joys ss gar. px : 3 OOO F. 
Jean MARPAUD, Le Bourg, 69640 Vitle-sur-Jamioux. 
Tél. : 74.038882.

Vds A500 + 1 mo +  1 joys +  nbx jx px : 2 500 F è déb. 
ou éch. ctre moni. VGA ou SVGA. Michael LAO, 1, rua de 
la Moulinière, 60870 Vlllers-St-Paul. 
Tél.: 44.71.97.19.

Vds A200 B +  carte PC-XT +  lect 5" 1/4 +  moni. 1084 
S. px : 4 000 F. Daniel, Toulouse. Tél. : 61.99.96.23.

Vds jx sur A500 bas prix. Demandez liste. Alexis 
BERGER, 11, av. des Hamaux de la Roche, 91130 
Ris-Orangis. Tél. : (16-1) 69.43.11.65.

Vds A500 plus 1 mo, moni. 1083S +  2 joys, 17 jx px : 
4 000 F. Jean-Michel MESLOUB, 11, passage de 
Flandres, 75019 Paris. Té l.:(16-1142095380.

Vds Amiga moni. 1083 S tbe px : 800 F. Patrick RO­
MAIN, 43, av. Francis de Pressencé, 93200 Saint- 
Denis. Tél. : (16-1) 48.09.89.85 (Ap 20 h)

Vds Amiga 600 + nbx jx + joys +  souris +  extension 
+  boite px à déb. 3 000 F. Jérémie CRETON, Le 
Repaire, Axé, 53200 Château-Gontler. 
Tél.: 43.07.94.27.

Vds jx sur Amiga : Kyrandia, Lemmings 2. Sleep Walker 
etc. Px Intéressant. Pascal MARCHAL, 12, bd Georges 
Clômenceau, 76200 Dieppe. Tél. : 35,84.71.36.

Vds A500 + ext. A501 +  1083 S + 200 disks +  souris 
+  tapis +  2 Joys px : 4 000 F. Benoît CIARAMELLA, 
rue Basse, 30430 Barjac.

Vds A50O péritel 1 mo +  2* Drive + nbx disks orig. px : 
2 500 F à déb. Philippe JAMI, 4, rue Gaston Paymal, 
92110 Clichy. Tél. : (16-1) 42.70.31.75.

Vds nbx jx et utils pour Amiga vds scanner 64 nuances 
de gris tbe px : 1 000 F. Nihat YIGIT, 135, av. Lénina, 
bat: A3, 93380 Pierrefitte.

Vds jx Amiga : Wildwheels + demo +  une compll : 
super Plghter px : 500 F le tout. Julien FALLETTO, 1, 
rés. du Pré au Moine, 74290 Veyrler du Lac. 
Tél.: 50.6080.68.

Vds ou éch. jx sur Amiga et S. Nintendo. Sylvain 
COURTIN, 108, av. Jean Jaurès, 93800 Epinay-sur- 
Seine. Té l.:(16-1)48.26.97.94.

Vds A500 V6.0 + 2 mo + Rom 2.0 & 1.3 + lect ext +  jx 
orig + 60 disks +  joy tbe px : 2 500 F. Pascal WILLA- 
NO, 1, rue Saint Denis, 28400 Nogent-le-Rotrou. 
Tél. : 375247.94 (W.E)

Vds A500 +  1 mo +  moni. coul +  2 HP +  Amos + 
Dpalnt 3 +  nbx jx utils & démos + 2 joys px : 5 200 F. 
Kamel BENEDRIS, 4, place Lenotre, 69140 Rlllleux-la- 
Pape. Tél. : 78.88.26.24.

VdsA500 +  ext 512 ko + souris + tapis + track-ball + 
70 disks +  10 orig. px : 2 000 F ou 3 OOO F avec moni. 
10835. Alexandre GIRAULT, 6, sq. de la Colline Verte, 
94490 Ormesson/Mame. Tél. : (16-1)45.94.16.60.

Vds DD 105 mo Quantum pour A500 +  2 500 F sur Paris 
ou RP taire offre. Bruno ROUSSEL, 4, allée Manou- 
chian, 93270 Sevran, Tél. : (16-1)43.85.58.66.

Vds A500 + moni 1084 +  150 disks +  2 joys +  souris 
+  tapis +  cordon stéréo + livres + 2 btes rangt tbe px : 
2 700 F. François CLOUTIER, 34, av. La Fontaine, 
78160 Marly-le-Roi. Té l.:(16-1)39.58.55.25.

Vds A500 1 mo +  lect ext +  2 péritel + 2 souris + 100 
jx + enceintes stéréo px : 2 200 F. Jérôme BARNECHE, 
48, rue Gloffredo, 06000 Nice. Tél. : 93.92.62.65.

Vds jx à très bas px sur Amiga instreet Fighter 2. Final 
Fight, Wwf, Double Dragon 3 etc. Thierry. 
Tél. : 91.02.48.28.

Vds A500 +  ext 512 ko +  lect ext +  2 joys +  souris + 
tapisd +  meuble +  livres +  jx + divers : 3 000 F, 
Gérard GRELPOIS, 14, rue Vaquette, 80000 Amiens. 
Tél.: 22.91.49.86.

Vds A5001 mo + lect ext +  écran 1083S + 2 joys + 
35 orig : Another World, Eob2 +  160 disks px : 3 500 F à 
déb. Eric JANSSENS, 12, rue da Morsang, 91600 
Savigny-sur-Orge. Tél. : (16-1) 69.96.26.81.

Vds A2000 +  6 M Ram + I M Chip +  DDur 105 M +  2 
lect + modem +  carte ext +  VGA +  impri. coul + 
moni. +  bcp de matériel + softs + livres px : 2 800 F. 
Malek BERRAH, Borde 32, 1018 Lausanne, Suisse. 
Tél. : (19-41) 21.37.34,74.

Vds ou éch. jx origx Amiga, Civilization 130 F KGB 130 F 
F19120 F Wizkid 100 F Hero Ouest 50 F Rambo 3 50 F. 
Pascal BOURDELLE, 16, rue d'Istanbul, 67000 Stras­
bourg. Tél. : 88.61.7756.

Vds A500 + ext 1 mo + PConce (Emul PC) +  moni coul. 
+ joy + util. +  jx + emul. Mac px : 2 500 F. lan 
BENNETT, Ch. 437, Cité Universitaire, 9, bd Jourdan, 
75690 Paris Cedex 14. Tél. : (16-1) 44.16.25.9Z

VdsA2000 + Kick 1.3/2.0 +  00 105 + 5 meg. + 1084 
S +  carte 16 M. coul. +  2® Drive AFF. Digital +  log. : 
13 900 F DD 80IDE px : 1 200 F. Alexandre GENEA, 
Paris et RP. Tél. : (16-1) 43.09.82.44 (Ap 21 h 30)

Vds A5001 mo +  100 jx (Alien 92; Flashback; SF2; 
Monkey 2...) +  Dpaint 3; SA4D px/ 2 000 F ou avec 
écran péritel coul. px : 2 800 F. Frédéric JUBIER, 50, 
rue d'Erevan, app.33, rés. Capricorne, 92130 Issy- 
les-Moulineaux. Tél. : (16-1) 46.45.78.60.

Vds A20Û0 +  carte 68030 + OD 50 mo + Ram 6 mo + 
|x + joy. Emmanuel HYGOUNENC, 20, rue Saint 
Gabriel, 31400 Toulouse. Tél. : 61.32.11.87.

Vds jx Amiga : Batde Isle, Lotus, Chaos-Back, Onslaught. 
100 F pce ou 250 F les 4. Jean-Luc LEON-DUFOUR, 30, 
rue de Tunis, 31200 Toulouse. Tél. : 61.13.14.99.

VdsA500 +  ext 512 ko + souris F joy + nbx jx +  utils 
(Dpaint 2 +  4, T2 Vroom...) px : 1 600 F exp comprise 
tbe. Jean-Françols NASI, Quartier las Saffres, 84600 
Valreas, Tél. : 90.35.28.79.

Vds A500 2 mo 1084 S +  lect ext + joy +  interface midi 
stéréo Sampler +  300 disq. ou éch. VS PC 486 DX 50. 
Stéphane PASTOR, les 7 Ponts Route d’Alata, Lot 
Vert, 20090 Ajaccio. Tél. : 955038.47.

Vds Amiga 600 HD +  moni. coul. + 50 disks 4 500 F à 
déb. Alain WITTEBOLLE, 18, allée Boumazel, 59510 
HBm. Tél. : 20.83.53.87 (Ap 18 h)

Vds Amiga 600 2 méga + Horloge : 1 500 F. Christian 
FAYE, 5, allée Vauban, 92320 Chatillon. Tél. : (16- 
1)40.06.72.03.

Vds jx Amiga prix sympas. Julien ou Danûen, 75012 
Paris. T é l.:(16-1)44.68.04.34. ou 42,94.11.88.

Vds Amiga 2000 : DD 32 mo 2 3/2 1 51 /4 carte PC, carte 
mém. 8 mo + moni. coul. U-S Amiga + docs px : 
8 000 F à déb. nbx log. : Amos + ubl + jx 100 F CH 
Genlock + Décod. Hector DELGADO, 124, bd Diderot, 
75012 Paris. Tél. : (16-1) 43.44.83.50.

Vds jx sur C64 disk ou K7 demandez liste, vds C64 +  
Data +  écran vert +  30 jx orig. Serge ALCESILAS, 7, 
nie de la Forge, 59610 Fournies. Tél. : 27.60.38.74.

Vds A500 (2* lect avec ext) +  disks : utils 8 jx tbe px : 
2 000 F à déb. Marc FERREY, 5, alléE des Fontaines, 
92330 Sceaux. Tél. : (16-1) 43.50.01.75.

Vds A500 +  ext A501 + 1083 S +  200 dks +  souris + 
tapis + 2 joyq px : 4 000 F. Benoit CIARAMELLA, rue 
Basse, 30430 Barjac.

Vds A500 + 1 mo +  moni. coul. +  lect ext +  100 disks 
+  souris +  joys tbe px : 2 200 F. Jean-Rémi SAVOIE, 
7, ruB Albert Priolet, 78100 St-Germain-en-Laye. 
Tél. : (16-1) 39.73.21.90,

Vds Amiga 2000 8 + HDS2mo +  2 Dérives +  1084 S 
+  joys +  souris +  docs + 200 logs px : 5 800 F. 
Jean-Marc GAUCHER, 57, rue du 8 mai 1945, 91350 
Grlgny. Tél. : (16-1) 69.08.23.62.

Vds Amiga 2000 +  moni. coul. +  Drive +100 disks +  
câble minitel : 4 000 F. Laurent CHAPRON, 6, rue des 
Primevères, 91330 Yerres. Tél. : (16-1) 69.48.47.58.

Vds A500 +  ext 512 ko + lect ext + action replay MK3 
+  20 jx +  souris px : 2 800 F. Laurent LANZA, 101, nie 
Edouard Vaillant, 94140 Alfortville. Tél. : (16- 
1)43.96.01.64.

Vds A500 I mo +  lect ext +  2® souris +  housse + 
câble null modem +  nbx log px : 2 000 F. Olivier ROUX, 
1, square Camille St-Saens, 93110 Rosny-sous-Bois. 
Tél.: (16-1)48.94.31.23.

Vds A500 + moni. 1083 S +  ext 512 ko +  100 disks 
px : 3 000 F à déb. Christian BARRETEAU, 1, bis rue 
Maurice Thorez, 91300 Massy. Tél. : (16- 
1)69.30.52.78.

Vds A500 tbe sauf lect disq HS +  alim. +  câble périt. + 
monIL SC 1425 +  nbx |x px à déb. Uonel CREMEL, 5, 
sq. Maurice Ravel, 76240 Le Mesnll-Esnard. 
Tél. : 35.70.57.09.

Vds jx à bon prix sur A500 et 500. Haklm KHAMAHI, 
109, nie des Moines, 75017 Paris. Tél. : (16- 
1) 42.29.25.46 (Ap 18 h)

VdsA500 +  ext +  3 btes de rangt + 2 joys + 1 souris 
+  nbx jx (Street 2, Lemmings 2) px : 3 000 F. Didier 
MAJEROWIEZ, 43, au. Mathurin Moreau, 75019 Paris. 
Tél.: (16-1) 42.06.45.90.

Vds jx pour A500. John PYTKIEWICZ, Station Total, nie 
Jean Burger, 57070 St-Julien-les-Metz.

Vds orig. Amiga : Daiseed : 250 F, Agony, Larry 5, 
Blackcrypt px : 100 F Hearl of China : 130 F. Benjamin 
MEYER, 25, quai de l'hôtel de Ville, 74700 Sal- 
lanches. Tél. : 50.5822.23.

Vds A500 plus avec Switch de Roms, 1 mo de Ram, 
souris +  jx px : 2 600 F. Thomas JAHD1N, 17, av. 
Belleforlère, 78600 Malsons-Laffitte. Tél. : (16- 
1)39.62.7325.

Vds A200D +  3 meg. mem. +  HO 42 meg. + 
A2630 68030 25 mhz +  Ram 32 bits 2 meg. +  disks 
px: 13 000F. David BERCIER, 4, impasse Saint- 
Simon, 13004 Marseille. Tél.:91.85.38,19.

Vds sensible Soccer sur Amiga px : 140 F ss gar. Mike 
AGHAZARIAN, LoUssement La Fuont, 290, rte de 
Grasse, 06220 Vallauris. Tél. : 93.6429.28.

Vds A500 +  ext 4 mo + souris + nbx |x px : 3 000 F. 
Robert GUILLERAULT, 6, nie Alphonse Naudin, 51100 
Reims. T a  : 26.02.45.47 (Ap. 19 h)

VdsA500 + câble +  ext 1 mo + man. + souris +  nbx 
jx +  util, et doc : 1 650 F ou éch. PC 286 VGA DD. Titis 
BENGMAH, 3, allée de Provence, 92000 Nantene. 
Tél. : (16-1) 46.95.17.09.
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Vds ou éch. jx Util, sur A500 env. un disk pour liste. 
Patrick LEGARD, 44, rte d'Aspremont, 06690 Tour- 
rette Levens.

Vds A500 plus + 3 jx orig. neufs 2 000 F. Eric SYORD, 
0, rue de Vemeull, 60700 Fleurines. Tél. : 44.54.10.14 
(le matin)

Vds ou éch. )x sur Amiga Atari STE. Nadine SAUNAS, 9, 
bd Jacques Cassone (St-Henri), 13016 Marseille.
Tél.: 91.03.74.37.

Vds pour A500 ou 500 +  DD 52 méga +  2 mo Ram + 
nbx (x, util., trait, démos px : 3 500 F. Christophe 
THOMAS, 28, rue du Château, 45500 Arrabloy. 
Tél. : 38.67.37.74.

Vds A2000 + OD 20 mo + PC-XT + lect 5.25 + 100 
disq. +  joy px : 3 000 F vds moni. N8 px : 500 F. 
Jérôme LERON, 25, bd Vivier Merle, 69003 Lyon. 
Tél.: 72,33.40.00.

Vds A500 plus (1 mo) +  moni. coul. +  lect ext -  nbx jx 
+  adapt. + bouquins px : 2 950 F (ss monit. : 2100 F). 
Vincent FRISON, 22, rue du Sergent Bauchat, 75012 
Paris. Tél.:(16-1)43.45.59.66.

Vds jx Amiga orig. Dune, Another World... +  bible de 
l’Amiga + action Replay II (px à déb.). Thomas LEROY, 
115, rue Emile Zola, 62160 Bully. Tél. : 21.29.12.55.

Vds A500 +  1 mo +  souris + câble alim. + câble 
péritel +  130 disks tbe px : 2 800 F. Loïc MAGNE, 12, 
rue Charles de Gaulle, 78680 Epone. Tél. : (16- 
1)30.90.04.70.

Vds A500 2 mo +  2B lecteur + souris +  joypad i- ioys 
+ revues + 1000 disks px : 2 900 F. Alexandre OSTO- 
PINKA, 7, cité Jean Gremillon, 93000 Bobigny. 
Tél.: (16-1)48.30.70.81.

Vds A500 1 mo +  moni. coul. -r- |oy +  200 disks +  bte 
rangt +  60 revues etc px : 4 000 F. Gilles FERRADOR, 
12, rue des Puîseux, 78130 Les Mureaux. Tél. : (16- 
1) 30.99.00.60.

Vds A600 h ext 1 mo (val : 2 450 F) ss gar. +  nbx softs 
(jx, util) px : 1 700 F. Benoit ESTRADE, 8, rue Roson- 
berg, 69200 Venissieux, Tél. : 72.50.20.03.

Vds A500 + ext + 100 disks +  joy px : 2 400 F à déb. 
vds Sampler 250 F carte midi 200 F. David LOMBARD, 
Clarafond Sales, 74150 Rumllly. Tél.:50.01.23.26.

Vds orig. Amiga (croisière: 150F; Disc: 50F; The 7 
Gates of Jambala : 50 F) ou le tout : 200 F. François- 
Manuel FAURE, La Croix du Rocher, 38700 Le Sap- 
pey-en-Chartreuse. Tél. : 76,88.82.45.

Vds A500 i moni. coul. +  ext 1 mo +  drive ext + 
Citizen 120 D +  jx +  disks + man. tbe px : 6 000 F. 
Frédéric LANCLAS, 16, rue François Mansard, 92350 
Le Plessls Robinson. Té l.:(16-1)46.30.02.56.

VdsA500 + ext + moni. révisé +  clavier neuf +  2 ioys 
+ souris +  nbx jx px : 2 800 F. Vincent TOUCHARD, 
55, av. Jean-Jaurès, 75019 Paris. Tél. : (16- 
1)42.4969.85.

Vds A500 V 1.3/2.0, HO 100 mo fast, flicker free vid„ 
acc., VXL30 25 mhz. moni. Nec multisync ens. ou 
séparé. Michaôl NANDZIK, 203, av. 25 RTS, 69009 
Lyon. Tél. : 78.47.17.88.

Vds jx & utils Amiga â prix sympa. Emmanuel PREIN, 4, 
rue de Verdun, 77500 Cheiles. Tél. : (16- 
1) 60.20.95.69.

Vds A500 +  moni. 1084 S Ram 1 mo joys + souris + jx 
orig + Mes de rangt +  170 disks +  livres. Jean- 
Baptiste, 8, sq. Monslgny, 62200 Boulogne-sur-Mer. 
Tél. : 21.30.77.85.

Vds A2000 + moni. coul -r- impri. Epson +  carte +  lect 
+  190 disks +  meubles +  joys tbe px: 6 000F. 
Stéphane REMOND. Tél. : 85.44.44.04.

Vds A500 +  ext 1.5 mo -r- 1083 S +  drive ext +  joy 
Sega +  Amas Basic Comp +  nbx jx orig. px : 3 000 F. 
Alain TESSIER, 5? RUe de l ’ILe de France, 78570 
Andresy. Tél. : (16-1) 39.74.48.73.

Vds jx sur A500 à très bas px. Env. tbre pour liste. 
Frédéric MAZERAT, 48, rue Jean Jaurès, 27340 Pont 
de l'Arche. Tél. : 35.23.14.84.

Vds. éch. jx Amiga, cher, contacts SNES. Régis FORTUN, 
14, rue de Charente, 44800 St-Herblain. 
Tél. : 40.46.94.37.

Vds A500 +  ext 512 K +  moni. coul. 8833 +  2 drive + 
80 jx +  Joy + bte rangt tbe px : 3 000 F. Franck 
SCHMITT, 13, domaine de Château Gaillard, 94700 
Malsons-Alfort. Tél.:(16-1)43.68.75.23.

Vds A5Û0 + ext l  mo +  souris +  3 man. +  ali­
mentation tbe faire offre. Fabrice CHICHPORTICH, 40, 
rue Poliveau, 75005 Paris. Tél.:(16-1)48.29.81.80.

Vds A500 + moni. coul +  ext -F lect 51/4 +  31/2 + 
émul. PC 28 b +  150 jx + cass. px : 4 000 F. Uonel 
SCARICI, 17, av. du Cet St-TThys, 13010 Marseille. 
Tél. : 91.45.00.60.

Vds A500 +  ext mém. 500 k +  meuble + nbx jx + 
boîtes rangt +  moni. 1084 S coul. px : 4 000 F. Patrice 
DLFLOT, 5, allée des Houlettes, 77500 Cheiles. 
Tél.: (16-1) 64.26.11.06.

Vds jx. utils, DP et démos sur Amiga à px canons! Env. 
D7 + timbre pour liste. Guillaume et Thibaut SEVE, 6, 
impasse des Lauriers, rue des Petits Champs, 71850 
Chamay-les-Macon. Tél. : 85.34.69.64.

Vds jx Amiga à très bas prix. Franck HODAN, 9, rue de 
Montretout, 92210 Salnt-Cloud. Tél. : (16- 
1) 46.02.22.80.

Vds orig. Amiga : Epie, Croisière, Samuraï, Maupib, Indy 
3, Batte Iste, Oper Stealth +  CD, Amos : 30 à 100 F. 
Hugues NOURRY, 33, rue Hoche, 92240 Malakoff. 
Tél. : (16-1) 40.84.84.37.

Vds A500 + ext 512 ko 1 accessoires +  joy +  nbx jx 
px : 2 000 F. Ach. ext 1 mo ou plus pour A500. Albert 
LY, 19, rue 14 juillet, CH 219, 69100 Villeurbanne. 
Tél. : 78.03.84.10.

Vds A500 r ext 512 K plus nbx jx. Club CHODIE, BP, 23, 
6200 Chatelineau, Belgique.

Vds A200 B 52 mo de Ram propage + kw +  nbx logs + 
Genlock en cadeau 100 disquettes DP px: 12 000F. 
Daniel SAUER, 24, rue Kageneck, 87000 Strasbourg. 
Tél. : 88.32.36.79.

Vds DD 2.5 88 mo pour A600 ou A1200 neuf, jamais 
utilisé px : 1 900 F. Patrick LAMI, 22, sq. du Nord, 
95500 Gonesse. Tél. : (16-1)39.85.12.65.

Vds A500 2 mo +  DD 20 mo 2 mo de Ram + bible + 
Rom 2.0 + adp. joy, souris +  2 joys + amos +  2 boites 
+  300 disk + nbx jx. Yannick NOËL, 16, rue de La 
Sirène, 44300 Nantes. Tél. : 40.40.66.02 (Ap 18 h)

Vds nbx jx Amiga cher, contacts Nintendo. David CHE- 
REL, 14, rue Fardel, 22120 Pommerel. 
Tél. : 96.3486.78 (Av. 19 h)

Vds A500 +  moni. coul. extension, lect ext, 400 disks, 
boîtes de rangt. divers px : 3 500 F. Stéphane WILLE- 
MIN, 39, rue Chaptal, 92300 Levallois-Perret. 
Tél. : (16-1)47.57.29.02.

Vds A2000 +  1083 S +  5 wist 24 +  2 joyst +  logs CDP 
4 +  kword 3 + maxi 4 + nbx jx val : 1 400 F px : 
8 000 F tbe. Stéphane LEON, 13, rue d’Arras, 44800 
St-Herblaln. Tél. : 40.43.59.84.

Vds extension mémo 512 K +horologe pour A500 px : 
150 F. Impri. MT 81 Comp. Epson px : 600 F. Philippe 
BAUDOUIN, 18 bis, rue Denis Lavugade, 94380 Bry/ 
Marne, Té l.:(16-1)48.81.0888.

Vds pour Amiga carte HCD +  zorro 2 ,6  még a 2 900 F 
avec DO 120 M 5 700 F. Marc DUBOIS, 121, bd Emile 
Zola, Ent5, 54520 Laxou. Tél.:83.41.41.47.

Vds A6Û0 +  100 disks (démo, jx. utils). 2 man., tbe ss 
gar. px : 2 500 F à déb. Sébasb'en GUILLAUME, 1, clos 
des Graves, rés. Les Vignes, 59300 Valenciennes. 
Tél. : 27.29.96.06.

Vds A500 + ext + 512 ko +  moni. + 2 joys +  souris + 
100 disks px : 3 500 F à déb. Grégory SAINT-PE, 68, 
rue Hector Berlioz, 59111 Bouchain. 
Tél. : 27.35.88.28.

Vds Amiga 2000 OD 20 mo 3 lect. int. action Replay 3. 
Jx. uüls. Jean-Claude PESCHET, CES, C. de Vivonne, 
78120 Rambouillet Tél. : (16-1) 34.84.03.52.

Vds jx sur A1200 et A500/600. Env. timbre à 2,50 F cher, 
jx sur A&200. Yann LEROUX, 8, rue Kermenou, 29600 
Plourin-les-Morialx. Tél. : 98.72.50.34.

Vds A500 +  ext 512 ko +  joys +  souris +  jx px : 
1 900 F vds lecteur 31/2 px : 400 F. Jérôme PRIN, 11, 
rue Jean Baptiste Gervais, 77450 Esbly. Tél. : (16- 
1)60.04.34.60.

Vds Amiga 2000 B WB 2.04 + ext. 4 mo +  1084 S + 
carte PC-XT +  5 p 1/4 +  DD File card PC 30 mo px : 
7 000 F ou sép. Sylvain WERDEFROY, 1, place Chailly, 
77150 Lesigny. Tél.:(16-1)60.02.1384.

Vds A2000 8 4 mo Ram + Action Replay 3 + joy + 
impri. +  nbx jx px : 7 000 F à déb. Emmanuel VIBERT, 
4, impasse des Alouettes, 76290 Montivilliers. 
Tél. : 35.55.53.97.

Vds Amiga 6001 mo de Ram +  6 jx 2 300 F à déb. 
Louis AFONSO FERREIRA, 1, rés. le Belair, 95540 
Mery-sur-Oise. Tél. : (16-1) 30.38.32.40.

VdsA500 1 mo +  2 joys +  500 07 jx + répertoire +  5 
btes : 4 000 F. Franck ERDUS, 89, rte de Maisons, 
78400 Chatou. Tél. : (16-1)3952.11.29.

Vds A5Q0 +  moni. coul. 1083 S +  impri. Epson LX 850 
+ nbx jx, utils + souris px à déb. Richard MION, 18, 
rue Mozart, 22440 Trémuson. Tél. : 96.94.94.32.

VdsA500 + ext 512 Kpx : 1 800 F + lect 5" 1/4 + 400 
disks pleins: 1 200F + DO 105 méga SCSI px: 
2 300 F. Jérôme LEBLANC, 8, rue Albert Camus, 
38320 Eybens. Tél. : 76.25.08.74,

Vds A5001 méga +  40 jx (Flashback...) + 2 joys + utils 
(Deluxe Paint 4...) tbe px : 2 350 F. Olivier JOHANNY, 
48, rue de la Charité, 69002 Lyon. Tél. : 78.38.37.52.

Vds jx sur Amiga à très bass prix. Pierre BOUDRIE, rue 
du Maquis, 82350 Albias.

Vds scanner +  ext 2 mo Golden image Amiga : 3 000 F 
vds MO + 7 jx px : 2 000 F vds CBS +  |x etc... Hervé 
SEGUIRAN, Marseille. Tél.:91.63.43.47.

Vds env. un disk et un tbre pour liste possède jx 
compatible Al 200. David VIDAL, 404, ch. du Coteau 
des Cazes, 12400 St-Affrique.

Vds A500 plus + souris +  péritel +  jx tbe px : 3 000 F. 
Jean-Louis LOUPIAS, 1, Impasse du Pavillon, 78700 
Conflans-Sainte-Honorine. Tél. : (16-1) 39.72.51.24.

Vds jx à bas prix sur Amiga. Jimmy BROUCKE, 5, av. 
Jean-Moulin, 13580 La Fare-les-Oliviers.

Vds Amiga 2000 B 68030 5 mo + HD Trump Card Pro 
105 mo +  A2320 avec moni. VGA + avide 012 tbe. Vds 
modem V32 8. François LE BEC, 29, rue de la Tra- 
quette, B1, 49100 Angers, Tél.:41.48.59.31.

Vds ASOO +  nronlL 1084 S +  ext +  lect ext + 500 jx 
px : 6 000 F à déb. Philippe LARIVEN, 22, rue Théo­
phile Letiec, 91520 Egly. Tél. : (16-1) 43.55.59.59.

Vds jx orig. Amiga (liste sur demande) + Alone in the 
dark (PC) px: 200F (port compris). Alain KOLLER, 
chemin de Chaussée, 07430 Vemosc-les-Annonay. 
Tél.: 75.33.01.90.

Vds A500 plus + Kit Rom 1.3 +  30 dise +  joy px: 
1 500 F. Jean-Charles BAUDRY, 109, rue de Colmar, 
59400 Cambrai. Tél. : 27.81.85.72 (Ap. 19 h)

VdsA500 +  1084 S + extension +  lect. ext. +  nbx jx 
+ utils + housses +  rangt px : 3 900 F. Fabien POT, 
11, rue François Millet, 75016 Paris. Tél. : (16- 
1)42.88.44.78.

Vds A500 IMG + sec. lect. +  moni. coul. +  impri. Star 
LC 20 +  200 disquettes + joy px : 5 500 F. Pierre- 
Etienne JAY, Le Bourg, 38380 St-Christophe sur 
Guiers. Tél. : 76.66.00.53.

Vds jx Amiga à prix ridicules vds Emulateur I8MPC (1 mo) 
80 F (+  PC Globe) rép. ass. Emmanuel ALCARAZ, Chez 
Maestro, 18, le Collet Blanc, 13119 St-Savoumln. 
Tél.: 42.04.61.71.

Vds Amiga 600 tbe ss. gar. px : 1 700 F vds impri. Canon 
jet d’encre BJ 20 neuve px : 2 290 F ss gar. Nicolas 
AIME, 46, av. de Paris, 78000 Versailles. Tél. : (16- 
1)39.5021.22.

Vds jx et Mil. sur Amiga. Patrick COIN, 54, rue de 
Francevllle, 93220 Gagny.

Vds A5001 méga + log tbe px int. SMS + 5 jx tbe px 
int. PC englne GT +  5 jx tbe. Régis MECHINEAU, 42, 
rue Mozart, 44600 Saint-Nazaire. Tél.:40.53.54.91.

Vds jx ulils et DP pour A500 et A1200 bas prix env. 
timbrée pour liste ach. log. pour A1200. Jean-Luc 
BERGER, 56, bd des Aiguillettes, 54600 Vlllers-les- 
Nancy.

Vds logs {utils & |x) not. manuels sur Amiga liste contre 
bmbro 2,50 F. Nacer MEZAGHCHA, 14, rue Louis de 
Vlgnet, 73000 Chambery. Tél. : 7962.4081.

Vds sur A500 jx Mils et démos à prix intéressants. 
Stéphane BONNEVAULT, 16, allée des Corsaires, 
27100 Val de Reuil.

Vds A500 +  ext 1 mo +  nbx |x +  1 joy +  1 boîte rangt 
px: 2 700F à déb. MichaiSI AMBROSETTI, 7, rue 
Jean-Bapriste Rendux, 91200 Athis-Muns. Tél. : (16- 
1)60.48.10.18.

Vds jx sur C64 disk, px très Intéressants, liste sur disk 
sur dem. contre timbre. David LEUCHART, 20, rue du 
clos du Moulin, 59160 Lomme. Tél.:20.92.51.99.

Vds jx sur A500 à très bas px. Stéphane CAILLOT, 19, 
rue Olympe de Gonges, Gollo Meru. Tél. : 44.2228.80 
(Ap. 18 h)

Vds A500 + ext 512 ko +  moni. coul. 1083 +  130 dsk 
+  joys px : 2 500 F (tbe). Jean-Marie MICOUD, 15, rue 
d'Oraison, St-Ouen l’Aumône. Tél. : 34.64.58.03.

Vds Wargames Amiga : Perfect général (Comp. 500.500 
+, 600); Battle Isle +  Datadisk; Realms px: de 80 à 
150 F. David BASSENGHI, 49, rue do Terrenoire, 
42100 Saint-Eb'enne. Tél. : 77.33.0588.

Vds A500 plus + ext 3,5 mo +  1084 S +  2B lect +  Rom 
1.3 et 2.0 + Sampler stéréo NKll + Réal 30 Pro + nbx 
Mils px : 6 500 F. Jean-Jacques ALBOU, 5, rue Théo­
dore de Banville, 75017 Paris. Tél. : (16- 
1)42.67.90.42.

Vds jx à bas prix sur Amiga. David ROBACHE, 8, lot 
Molotrincado, 81370 St-Suplice.

Vds jx nbx à très bas prix sur A500. Franck RISTAT, 24, 
rue du 11 novembre, 93330 Neuilly-sur-Marne. 
Tél. : (16-1) 43.08.15.53.

Vds A2000 + GVP Combo 322 (68030-25 mhz) +  HD 52 
M +  Mem. 6 M 32 bits +  1084 S moni. + 2 ND drive + 
digitalizer px: 19 000F. David BERCIER, 4, Impasse 
Saint Simon, 13004 Marseille. Tél. : 91.85.38.19.

Vds A2000 B + moni. 1084 S +  carte A2286 +  lect 3" 
1/4 +  Nb 2 jx px : 4 000 F en cadeau 2 joy Quickshot. 
Morgan MICHEL, 31, rue de la Mairie, 37520 La 
Riche. Tél. : 47.37.27.06.

Vds A5001 mo +  moni. coul. +  souris +  300 disks + 
bible Amiga : 3 500 F tbe. Sébastien SICHER, 19, av. 
Blllotte, 94000 Créteil. Tél. : (16-1) 4389.01.72.

Vds Amiga 2000 +  2 lect int +  200 disks + 2 joys + 1 
souris +  Street Fighter II px : 2 800 F. Jérôme GUEDJ, 
64, rue Roublot, 94120 Fontenay-sous-Bois. 
Tél.: (16-1)48.755264.

Vds A500 +  2 mo +  HD 52 mo +  DRV ext +  100 DSK 
+  sampleur +  man. + 2 souris + Emul. minit px : 
3 500 F. Benjamin YANG, 4, rue du Jura, 75013 Paris. 
Tél.: (16-1) 43.36.24.16.

Vds A5001 méga +  lecl ext +  moni coul +  nbx disks 
px : 3 000 F. Régis HERRMANN, 43, rue de Sariat, 
67920 Sundhouse. Tél. : 88.85.27.96.

Vds A50O +  moni. coul 1084 + ext 512 K +  jx et logs 
+  2 joy +  souris px : 2 500 F. Madeleine KOUSSIH, 5, 
bd de Noisy le Grand, 93460 Goumay-sur-Mame. 
Tél. : (16-1) 43.04.40.72.

Vds A500 +  ext 512 ko +  moni. coul. 1083 S +  souris 
+ housses 1- 30 jx orig. px : 4 000 F. Alain SCORDEL, 
32, av. Alexandre Dumas, 95600 Eaubonne. 
Tél. : (16-1) 30.37.55.73.

Vds A500 +  512 ko +  jx px : I 800 F. Gilbert OKARO, 
55, rte de Saint-Germain, 78200 Mantes-la-Ville. 
Tél.: (16-1) 30.92.02.83 (Ap. 18 h)
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ATARI

Vds 1040 STE +  moni. coul. +  souris +  joy +  50 disq. 
(|x, musique, dessin, utils, émul. PC) tbe : 2 200 F. 
Christophe LERICHE, 19, rue Ruhmkorff, 75017 Paris, 
Tél.: (16-1)47.31.01.97.

Vds 520 STE sans écran +  souris + ioys 50 jx (sirrul. 
multiples, avertures etc...) : 1 200 F. Stéphane HAYER, 
16, av. Bernard Pallssy, 92210 St-Cloud. Tél. : (16-
1) 48.02,37.84

Vds 520 STF + souris +  |oys +  jx +  disquettes vierges. 
Px : 1 400 F. Marc LEROUX. Tél. : 60.68.7653.

Vds pour ST jx, utils à bas px. Stéphane UBERT, 8, rue 
André Mounier, 33340 Lespane Medoc.

Vds 1040 STE + souris +  Simul. +  14 jx (F19 Indiana 
Jones III...) : 3 000 F ss gar. Olivier TAGUAFERRO, 30, 
bd Julien Rancurel, la  Barasse, 13011 Marseille. 
Tél. : 91.36.21.24.

Vds jx ST orig. 100 à 150 F tbe. Epie, Hook, Indiana 
Jones, etc...). Jean-Chrlstophe BRUN, 75, rue de 
Loumtel, 75015 Paris. Tél. (16-1) 45.77.78.74.

Vds 520 STF + moni. coul. SC1425 +  100 jx +  utils + 
30 disquettes vierges + souris +  joys. Px : 2 800 F. 
TBE. Philippe KERSUAL, 129, bd d’Aulnay, 93250 
Villemomble. Tél. : (16-1)48.47.7429.

Vds 520 STE + man. + manuels +  jx orig. +  utils (mus. 
textes) tbe px à déb. Sébastien SCHAEFFLER, 16, 
Grand'RuB Rech, 57430 Sarralbe. Tél. : 87.97.92.10.

Vds 1040 STE + moni. coul. +  Ultimate Ripper +  2 joys 
+  livres +  souris +  tapis +  nbx jx. Px : 4 000 F à déb. 
Alexandre MAI, 12-14, av. Montesquieu, 93190 Uvry- 
Gargan. Tél.: (16-1)43.88.38.09.

Vds sur STE 520 et 1040. Oxydlshar 2, Sleepvvalker. Epie 
2, Preview, etc... +  Doc. Rapide et sérieux. Jean-Luc 
GEBLEUX La Respelido, Campagne Tronc, 13140 
Miramas. Tél. : 90.5821.42.

Vds Atari 1040 STE +  nbx jx +  lect ext. + impr. GR 
10OA +  rallonge, bte, tbe. Px : 2 500 F. Yoann VEHNIN, 
152, rue Faidherbe, 59260 Hellemmes. 
Tél.: 20.3329.17.

Vds jx à bas px pour ST. Liste contre Ombre. Sérieux et 
rapide. Jean-Françols BITU, 147, impasse Malherbe, 
61100 Fiers. Tôl : 33.65.61.35

Vds 1040 STE +  souris +  joys + utils +  jx <Toki. Bat 2, 
SW4...). Px : 2 000 F. Yohann ELLOIN, 6, rue Jacques 
Vlgnole, 80090 Amiens. Tél. : 22463925. Ap. 19 h.

Vds 520 STE +  joys +  mousse +  2 livres Atari 50 F + 
Ware +  nbx jx +  demos. Px : 1 990 F. Emmanuel 
CHAPPE, 60, rte de Fresnay, 61000 Salnt-Germain- 
du-Corbels. Tél. : 332632.53.

Vds Atari 520 + moni. +  meuble +  80 revues + man. 
+ souris +  50 disks vierges +  300 jx. Px : 4 000 F. 
Gaël RASLE, Kervaux, 22170 Plouagat. 
Tél.: 96.7438.32.

Vds nbx jx sur ST (orig.) de 50 à 180 F. Vds utils, Ultimate 
Ripper +  Ring. Jean-Luc CLERC, rue PietTe Lob', 
47110 St-Uvrade. Tél. : 54.01.38.35.

Vds STE coul. tbe +  très nbx jx +  btes rang. : 2 000 F 
ou avec moni. : 3 000 F. Grégory PICAVET, 5, rue Jean 
de La Fontaine, 59560 Comlnes. Tél. : 20.39.26.57.

Vds Mega STE 4/48 +  moni. coul. + hte rés. +  impr. LX 
800 +  digltaliseur + Softs. Ollivier HESSE, 24, rue du 
Stade, 44700 Orvault Tél.:40.9421.03.

APPLE

Vds Apple 2C, lecL 5,25, écr. mono +  jx +  tableur + b. 
textes +  joys +  souris +  docs + Chatmauve. Px à déb. 
Nicolas GASCHET, 22, rua de la Cloche Rouge, 41100 
Vendôme. Tél. : 54,773527.

Vds Mac Plus +  lect. +  clavier +  souris +  tapis. Px : 
5 000. David AUGERON, 6, rue Gilbert Landry, 86110 
Mirabeau. Tél. : 4950.50.44.

Vds pour Mac log. Works avec licence 600 F. Pour PC 
log. Pradc GesL Faml. 300 F. Erick CUSSON, Abbaye 
St-Rémy Ronquerolles, 60600 Clermont. 
Tél. : 44.78.34.82.

P e tite s  m  nnonces
PC

Vds jx PC Alone, King Ouest, (l. Eyes 2, Ouest Glory 3, 
Holmes KGB, Monkey 2, Lur of Tempresse, etc. px : 
100 F le jx. Rudy VITOUR, 48, rue du Romare, 78120 
Orcemont. Tél. : (16-1) 34.85.93.36.

Vds PC 286/12 VGA 256 coul. DD 20 mo 2 lect 31/2 + 
51/4 +  souris +  legs + jx px : 5 000 F. Ronan 
SYLVESTRE, Kéranroué Erdeven, 56410 Etel. 
Tél. : 97.55.48.82.

Vds nbx jx orig. pour PC : Comanche Etemam Shadow of 
the Cornet etc.) dès 100 F. Chantai HIEST, 16, ré­
sidence Bols Comptois, 62880 Annay-sous-Lens. 
Tél.: 2128.53.17.

Vds sur PC Sound Blaster 16 bits neuve jamais servi + 
log. d’application et matériels px : 1 700 F. Nicolas 
BERTHOZ, 7, allée de l ’Huveaune, 13470 Camoux. 
Tél.: 42.73.68.76.

Vds Shadow ot the Cornet tbe orig. doc px : 290 F (pour 
PC & compat). François RAUSCHER, 13, rue St-NIco- 
las, 75012 Paris. Tél. : (16-1) 46.28.61.63.

Vds jx PC : Perfect Général. Dday. Siège, Realms, Sher- 
lok Holmes, Crime City, Combat Classics. 200 à 250 F. 
Eric, 77, Villeneuve le  Comte. Tôl. : (16- 
1)60.25.01.44.

Vds jx PC de 50 F à 100 F. Sébasben LACHE, 16, 
square de Tours, 95380 Louvres. Tél. : (16- 
1)34.68.1523 (Ap. 18 h)

Vds Tandon 386 SX 20 VGA coul. Ram 2 mo HD 40 mo 
Adlib souris Windows 3.1 dos 4.0 px : 5 000 F. Laurent 
LALLEMAND, 4, rue Raymond Simon, 94310 Orly. 
Tél.: (16-1) 48.52.24.88.

Vds PC 1512 SD écran coul. CGA +  souris +  intégral PC 
+  manuel le b  tbe px : 1 700 F. Jean-François 
JOURDE, 14, rue Sermon, 45200 Montargls. 
Tél.: 38.9333.41 (H.R.)

Vds sur PC VGA: Espagna 92 (150F), Countdown 
(140 F), ... +  revues liste contre 1 ambre. Tbe. Eric 
PIGUET, 28, rue de la Résistance, 71850 Chamay- 
Les-Macon. Tél.:85.34.30.41.

Vds PC 1512 SO écran coul. GGA souris nbx hx util, 
manuels tbe px : 3 500 F. Muriel ANTONELU, 21, rue 
du Commerce, 94310 Orly. Tél. : (16-1)48.84.9333.

Vds jx PC orig. : F15 Eagle 3 : px : 250 F. Inca : 250 F. 
ach., éch. jx PC ach. Nintendo moitié prix. Ardehir ROJJ, 
20, rue du Commandant René Mouchotte, 75014 
Paris. Tél.: (16-1)43.22.75.76.

Vds IBM PS1 286 Ram 1 mo DD 30 mo VGA coul. souris 
Dos 5 Works 2 Windows Pctools + jx px : 4 900 F. 
Anne-Marie GERBAUD, 23, rue Alphonse Penaud, 
75020 Paris. Tél. : (16-1) 40.31.74.57.

Vds jx PC orig. VGA 200 F : Curse ol enchanb A-KQ6 
Kyrandia Dark Seed-Sheriock Holmes-Startrek. Audrey 
IMBACH, Le Sous-Bois, n“ 8, chemin du Jas de 
Rhôdes, 13170 La Gavotte. Tél. : 91.65.01.58.

Vds PC S turbo 2 +  DD 20 mo +  lect 5" 1/4 +  écran 
CGA Phoenix +  clavier 101 touches px : 1 500 F. Isa­
belle LABARRE, 12, cité Firmln Bourgeois, 93350 Le 
Bourget. Tél. : (16-1)48.38.13.79.

Vds jx PC 31/2 : Space Q4; Dune 1 8 2; mon. Jey 2; 
Indy 4; MM3; Op. Stealth; KGB; WC2; Holmes... bas 
prix. Baptiste BREDY, 46, rue Brise Pain, 45000 
Orléans. Tél. : 38S4.47.20.

Vds PC 2086 2 lect. VGA 14" coul. +  log., Mouse, Doc. 
px à déb. cher, donateur de vieux matériel. Yann 
GORNARD, 36, rue Kruger, 13004 Marseille. 
Tél. : 91.84.7239.

Vds DD Quantum ss mo val. : 3 000 F px : 1 700 F. 
Olivier BENEZECH, 81, galerie des Damiers, 92400 
Courbevoie. Tél.: (16-1)47.76.41.08.

Vds moni. VGA mono px : 400 F + carte joys : 50 F 4 
Mig 29Fulcrum: 100 F. Filinto ROLA.
Tél.: 843139.16 Ch. 125

Vds carte son Adlib pour PC tbe. DanKARSENTY, 1, rue 
Emile Deschamps, 78000 Versailles. Tél. : (16- 
1) 39.49.02,47.

Vds PC 386SX25 2 mo, Ram, DD 40 mo, lect 31/2, SVGA 
+  carte, souris, port joyst son Adlib. px : 5 500 F. Igor 
JANCOVIC, 9, allée Denis Papin, 92250 La Garenne 
Colombes. Tél. : (16-1) 47.82.95.57.

Vds PC 386SX25 +  2 DD 120 mo +  2 lect +  VGA 
4 000 F vas jx PC OR : ulb Under 2:190 F port compris. 
Laurent ASSALI, 12, rue de la Botte, 95610 Eragny- 
sur-Oise. Tél. : (16-1) 34.64.34.37.

Vds 386 DX 40. DD 105 mo (14 S), 51/4. 31/2, 4 mo 
Ram, 128 ko cache, Svga (1024 x768), Dos V, Wln3.1 + 
nbx px : 10 000 F à déb. Luc DE MAILLARD, 14, nie 
Saumenude, 33800 Bordeaux. Tél. : 56.92.1438.

Vds jx Comanche sur PC px : 250 F tbe. Thierry LONGIS, 
75, rue Jean Mermoz, 44230 Saint Sébastien si Loire. 
Tél. : 40.34.26.66.

Vds jx PC : Fis 3 250 F, Star Trek 150 F. Balance of 
Power 100 F orig. David LAZIMY, 71, av. Emile Zola, 
75015 Paris. Tél.:(16-1)45.77.6339.

Vds jx orig. pour PC comp. Incrédible machine 100 F 
Transartica 100 F. Emmanuel VERGE, 7, nie du Bran­
don, 91750 Champcuell. Tél.:(16-1)64.98.0439.

Vds ou éch. contre PC Apple 2E 128K impri. Duodisk, 
Appletelli. souris. Feline. Olivier DUCLOY, 4, lotisse­
ment l'Estanyot, 66420 La Barcares. 
Tél. : 68.86.3Z32.

Vds ordi. de poche PC-1211 Sharp program. en baslc 
avec 3 manuels px : 250 F. David 01 GIORGIO, 9, allée 
du Jardin, 35830 Betton. Tél. : 9955.70.52

Vds PC 286 At Aricsson DD 20 mo OS 5" 1/4 +  jx et 
disquebes px : 1 500 F. Nicolas LAVARRA, 178, rue du 
Docteur Bauer, 93400 St-Ouen. Tél. : (16- 
1)40.12.92.09.

Vds sur PC Lomm 130 F et l'Arche du Captain Blood 
70 F. Bruno COLUNS, 23, nie du Caire, 75002 Paris. 
Tél. : (16-1) 40.28.06.82.

Vds jx PC 3"5 Xwing Comanche Dday Gpl Hanler task 
1942 etc. px : 200 F foot Amer Atac Links pro. px : 
150 F. Gilles LARCHER, 9, résidence du Confluent, 
78570 Andresy. Tél. : (16-1)39.74.80.54.

Vds jeu PC : WC2, Dune. Ouest. Glory 2, Darklang, Col 
Bequest, Populous +  Data, op Stealth, Cadaver, Dra- 
ken: 150 F. Bruno CHAPELLE, 3, nia de la Veillé, 
95800 Cergy St-Christophe. Tél. : (16-1) 3032.86.47.

Vds jx orig. sur PC : MM4 et UW2. px : 300 F pce ou 
500 F les 2. Jalil LARAKI, 18, nie JJ Rousseau, 75001 
Paris.

Vds PC 286 Tandy 120 ko écran UGA nbx log. et util. 
3 500 F à déb. très peu servi. Régis DUBOIS, 18, av. du 
Bols de Chigny, 77600 Chanteloup-en-Brie. Tél. : (16-
1)64.30.98.84.

Vds 386 DX 33 MHZ 40 mo DD 64 ko cache 2 lecteurs 
31/2 51/4 écran Nec super VGA lmp. 24 Aig 2 mo Ram 
px : 7 500 F. Salnt-CyrSADELER, 11, nie Dailly, 92210 
Salnt-Cloud. Tél. : (16-1) 46.02.03.8Z

Vds 486 SX 25. 4 mo Ram, DD 125 mo, SVGA 1 mo, 
Mem. cache 128 ko, carte, son 2 lect. px : 10 OOO F + 
log. Philippe ROBERT, 4, hameau du Rougeau, Plaine 
des Ormes, 77176 Savigny-Le-Temple. Tél. : (16- 
1)64.41,01.96.

Vds jx orig. pour PC 3.5 : Ultima Underworld : 250 F; 
Might Magic 3 : 250 F; X-Wing : 300 F. 700 F. Thierry 
COLOMBA, 15, av. de Tarante, App. 35,29200 Brest. 
Tél.: 98.47.25.70.

Vds IBM PS1 386 SX 20, DD 40 mo, Ram 2 mo, écran 
VGA. nbx log, px : 6 000 F. Laurence SABBAOINI, 17, 
nie Daauville. 69100 Villeurbanne. Tél. : 78.68.37.46.

Vds PC 486 DX 33 4 mo DD 120 VGA Sony SB pro 2 
souris joys nbx orgx (WC 2 U7 F 153 Uw 2 OS 2 Word
2...) px : 9 000 F. Olivier SEGOUIN, 10, bd de l'Ile de 
France, 91800 Brunoy. Tél. : (16-1) 60.46.9Z59.

Vds jx ou éch. PC VGA orig. : Eye II, Cadavre px : 150 à 
200 F 3,5". Florentin DE LOPPINOT, 6, rue de Turin, 
75008 Paris. Té l.:(16-1)43.87.51.43.

Vds orig. PC 3,5" : Dune II et Rome 92 AD 275 F pce. 
500 F les 2. Nicolas VION, Rés. Efldls, B.P. 51,78351 
Jouy-en-Josas cedex. Té l.:(16-1)39.67.84.17.

Vds PC Amstrad, écran VGA, lect 3'1/2, DO 40 méga, 
souris, jx, px: 1 300F. Paul DELLA-VALLE, 1, nie 
Duvergier, 75019 Paris. Tél. : (16-1) 40.38.44.63 
(Ap. 18 h 30)

Vds nbx jx orig. pour PC. Alone In the Dark : 150 F, F 
153, 150 F, etc. liste sur demande. Fabrice PREVOT, 
14, allée du Jardin Anglais, 93340 Le Ralncy. 
Té l.:(16-1)4381.0Z10 (w.e)

Vds jeu orig. 8argon Attack pour PC 31/2:100 F port 
compris. Eric DREYFUSS, 16, rue de Plgelée, 41000 
BloiS. Tél. : 54.42.08.39 (w.e)

Vds PC 5286 Amstrad + moni. coul. +  DD 40 +  Dos 5 
+  2 joys Analog. +  nbx log. px: 5 000F. Denis 
DELEGUSE, Bazoches sur le Betz, 45210 Ferrières. 
Tél.: 38.96.60.07.

Vds PC : portable 286/16, 2 mo, DD 20 M, Windows, 
Excel, Works. MP, jx, souris : 3 500 F. Michel BER- 
THON, 13, rue de Coulanges, 78990 Elancourt. 
Tél.: (16-1)3050.08.06.

Vds PC 1640 Amstrad coul. Ega lect 31/2 et 51/4 + 
impri. MPS 1000 +  jx +  souris +  joys + manual px : 
3 000 F. Laurent HEINRIGH, 45, nia Gabriel Vilain, 
78130 Les Mureaux. Tél : (16-1) 34.742057.

Cher, contacts sympas pour vte ou éch. jx et ubi. sur PC. 
env. listes. Antony DO, 11, square Pasteur, 93400 
Saint-Ouen.

Vds jx sur PC. Jean Noël, CAEYMAN, 21, av. Mont 
d'Est, 93160 Nolsy-le-Grand. Tél. : (16- 
1)43.03.74.12.

Vds PC 1512 mon. mono. 1 lect + souris +  nbx jx et un. 
500 disk px : 1 500 F. Hervé VANDERNOOT, 267, coure 
Emile Zola, 69100 VHIeurtanne. Tél. : 78.03.8263.

Vds jx sur PC (X-Wings Stunt Islande) etc. Anthony 
RDZIER, 24, petit Chemin des PlanchBs, 01600 Tré­
voux, TéL : 74.002727.

Vds PC Tandon 386 SX 20 Copro DD 110 Ram 5 mo 2 
lect HD SVGA coul. impri. Epson jx et prog. tbe px : 
9000 F. Rémy CHIBOIS, 1 ter, av. de l'Etang, 78320 
Le Mesnil Saint-Denls. Tél. : (16-1) 34,61.99.13.

Vds carie son type Adlib pour PC avec mlnl-HP et Drivers 
px : 300 F. David LUGEZ, 3, allée des Bleuis, 27110 La 
Neubourg, Tôl. : 3Z35.26.29.

Vds pour Sharp PC-E500 : câble de liaison avec PCI 
Amiga pour 250 F +  carie Ram 128 ko : 450 F. Olivier 
BERTRAND, 9, ruB la Gravette, 12700 Cap Denac. 
Tél. : 65.808623.

Vds PC 386-33 DX, 4 mo, SVGA + souris +  joy +  nbx jx 
et util. (XL 4; Win 3.1, F-15 3,...) tbe : 7 790 F. Philippe 
VERBEKE, 16, rue Blrhakelm, 59130 Lambersart 
Tél. : 20.9Z63.77.

Vds PC AT 16 mhz VGA coul. Ram 1M Dos 5. Windows
3.1, Works 2 Bargon Attack, Lemmings, etc... 3 900 F. 
Rubin SFADl, 386, rue Paradis, 13008 Marseille. 
Tél. : (16-1) 91.22.27,57.

Vds PC 386 DX20 DD65 4 mo, lect. 31/2, souris, nbx 
logs, px : 6 000 F. Didier RICHE, 72, av. Victor Cres­
son, 92130 Issy-les-Moulineaux. Tél. : (16- 
1)45.29.11.62.

Vds jx PC orig : Bargon, Etemam, Crois 1, Voyag. du TPS, 
Tortues Ninj. François ALBERS, Lodssement Malper- 
tuis, 25190 LiebvillefS. Tél. : 81.96.54.32

Vds pour PC DD 760 Meg, 120 Meg. 210 megs neufs, ss 
gar. à très bas px : 120 Meg : 1 700 F. Fabrice BAJO- 
LAIS, 25, av. dos Chèvrefeuilles, 93220 Gagny. 
Tél. : (16-1) 43.88J39.Cn.

Vds 386 DX 40 mhz, 128 ko, 4 mo Ram, HD 155 mo, 
écran et carte SVGA (512 ko) 14", souris, dos 6, ss gar. 
px : 7 000 F. Stéphane AMHOUCHE, 9, allée des Mé­
sanges, 78110 Le Vesinet Tél. : (16-1) 39.7634.69.
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CPC
Vite |x el compil sur CPC 6128 de 80 F à 150 F. 
Stéphane MESTHE, rue des Chalibordes, 19190 Bey- 
nat. Tél. : 5585.5462.

Vds CPC 464 coul. + DMP 2000 + 300 jx + joys + 
manuel. Faire offre. Laurent HANY, Musse, 49800 
Andard. Tél. : 41.76.78.09.

Vds 6128 coul. +  20 jx + ntl. +  impri. tbe : 1 200 F. 
Loïc GARNAUD, Vadalle, commune d’Aussac, 16560 
TourrfBre. Tél. : 45.20.66.46. (W5).

Vds CPC 6128 +  40 jx et util. +  man. +  manuel + 
moni. coul. tbe : 1 600 F. Recher, écran VGA. Julien 
GRUGEON, 23, résidence Véronique, 80680 Saint- 
Fuscien. Tél. : 22.0957.28.

Vds CPC 6128 coul. + souris AMX +  digitalisateur video 
+ synthe vocal +  nbx jx : 3 200 F. Stéphane LESAGE, 
rue des Monts Jura, Chatillon-en-Michaille, 01200 
Bellegaroe. Tél. : 5059.7484.

Vds CPC 6128 coul. 2 500 F tbe + moni. +  50 disk + 
boîte de rang. +  manuel. Cédric HYLA1RE, 28, rue du 
Canal, 77167 Bagneux-sur-Loing. Tél. : (16- 
1)64X8.20.40.

Vds pour CPC 6128 jx ong. 25 F pce. comp. 35 F. Liste 
sur demande +  timbre. Vds clavier 6128 500 F. Didier 
THEBAULT, Le Pey, 49370 Le Louroux Beconnais.

Vds 6128 CPC +  moni. coul. +  manuels +  joys +  60 
disks (jx, utils). Px : 1 500 F. Chrtstelle VARBOUX, me 
Paul Vaillant Couturier, 95100 Argenteuil. Tél. : (16- 
1)30.768081.

Vds pour CPC Amstrad 21 K7 neuves d'orig. +  jx et utils. 
Not transférable dise: 300F. Roger LORRAIN, 23, 
route de Fretterans, 71270 Pierre-de-Bresse. 
Tél. : 85.72.82.12.

Vds CPC 6128 coul. +  100 disks +  joys +  possible 2 
lect Px : 2 100 F. Ludovic MART1NAGE, 11, rue Victor 
Dérobé, 59800 Lille. Tél. : 20.56.04.23.

Vds CPC 6128 coul. +  100 jx +  joys + clavier moni. 
coul. + manuel. Px : 2 600 F. Jérôme MERCIER, Pav. 
Franche-Comté, A7, bd Roosevelt, 02700 Tergnier. 
Tél. : 23.5785.06. Ap. 18 H.

r
Vds PC 1512 650 Ko de Ram 20 Mo de DD +  jx + 
manuels +  utils. Px: 3 000F à déb. jBan-Robert 
TRAOUEN, Kergourlet, 29340 Riec-sur-Bélon. 
Tél. : 98.06.05.49.

Vds livres et revues pour Amstrad CPC moitié px. Liste 
sur demande. Daniel DAUBIAN, 40, me de Fontenay, 
94300 VIncennes. Tél. : (16-1) 40.65.73.86.

Vds CPC 6128 +  moni. coul. + impri. DMP 1 + utils + 
joys +  disks vierges : 800 F. Marc PERRIEB, 11 bis, 
me René Pemln, 39100 Dole. Tél. : 84.72.20.93.

Vds CPC 6128 +  nbx jx +  câble AD29 +  moni. + not. 
Px: 1 300F. Julien BOYER, 11, villa Cour Creuse, 
92140 Clamart Tél. : (16-1) 46.82.61.71.

Vds 3D construction Kit 150 F. GFA Basic 100 F. 6 jx 
Amstrad: 200F. Jx GG 150F pce. Christophe VA- 
HEILLES, 43, av. du Maréchal Foch, 78130 Les Mu- 
reaux. Tél. : (16-1) 34.745152.

Vds unité central 31/4 720K +  DD 30 megas pour 
Amstrad PC 2086 + log. Px : 2 500 F. Benjamin SAL- 
TEL, 28, rue Jean-Pain, 3B600 Fontaine. 
Tél. : 76.53,57.12.

Vds CPC 6128 moni. coul. +  joys +  Disk jx et utils. TBE 
1 600 F. Julien GRUGEON, 23, résidence Véronique, 
80680 Saint-Fuscien. Tél. : 22.09.57X8.

Vds sur CPC jx orig. K7 de 20 à 40 F. D7 de 50 à 70 F. 
Radio-réveil 200 F. Meuble CPC 400 F. Revues 10 F. 
VANNIER, 33, me Labat, 75018 Paris. Tél. : (16- 
1) 42.52.45.47.

Vds CPC 6128 coul. +  impr. DMP 2000 + jx +  disks 
vierges tbe: 990F. Claudine CEZAC, 18, me Mira­
beau, Belle-lsie, 11200 Lézignan. Tél. : 68X750X3.

Vds CPC 6128 +  joy +  380 jx +  moni. coul. + disks 
vierges +  manuel 1 500 F. Vds Nés +  5 jx +  2 man. + 
revues : 500 F. Eddy BARTOLINI, 52, Vallon du Mari­
nier, 13016 Marseille. Tél.:91.48.17.16.

Vds CPC 6128 +  Tuner TV +  réveil +  nbx jx + boîtes + 
revues. Px : 3 200 F. à déb. Jérôme CHAPIliON, 16, 
allée d'Aulnay, 93150 Blanc-Mesnil. Tél. : (16- 
U48.67.53.8Z

Vds CPC 6128 +  moni. coul. +  Tuner TV MP3 +  2 joys 
nbx jx +  boite : 1 500 F. Edouard MACE, 34, rue du 

Faubourg Saint-VIncent, 45000 Orléans. 
Tél. : 38.77.99.23.

Vds CPC 6128 Plus coul. moni. +  clavier +  10 jx + 
livre : 1 200 F. TBE. David KOUVIC, 257 bis, av. Jean 
Jaurès, 93300 Aubervilliere. Tél. : (16-1) 48.3843.35.

Vds CPC 6128 + moni. coul. +  100 jx + log. Graph. + 
Tr. de textes +  man. +  revues + not. Px : 900 F. 
Val. : 4 500 F. Alexandre BRAUN, 104, rte de Plappe- 
ville, 57050 Le-Ban-St-Martin. Tél. : 873258.62.

Vds CPC 6128 coul. + 50 jx +  3 joys +  utils +  manuel 
Amstrad. TBE. Px : 1 500 F. Nicolas D'HULST, 3, me 
François Mériaux, 59150 Wattrelos. 
Tél.: 20.83.85.51.

THOMSON

Vds nbx logs orig. pour Thomson 708 très bas prix. 
Michel ETIENNE, 25Z me de la Liberté, 59600 Mau- 
beuge.

Vds moni. Thomson coul. px : 700 F à déb. Djamll EL 
MRANI, HLM, me du Port, bâtiment La Bergeron­
nette, 54700 Pont-à-Mousson. Tél.:83.8Z85.61,

ATARI

Vds 520 STF (1 mo) + souris + moni. coul. + 2 joys + 
livres +  nbx jx (Epie, Vroom) +  utils +  15 DKS VGES, 
px: 2 500 F. Stéphane COUTEIAS, 44, rue Vitry, 
93100 Montreull. Tél. : (16-1) 4859X759.

Vds jx (orig) sur ST (Infestation Interphase Arehipellagos 
etc.) +  de 60 jx +  GFA 3.0 (px à déb 50 à 100 F). 
Marcel RAGEAU, 28, me Marcel Sembst, 79200 Par- 
thenay. Tél. : 49.64,07.17.

Vds pour Atari NVDI 2.11 val. 490 F px : 350 F (orig.). 
Serge WENDUNG, Impasse des Oliviers, 30190 Sau- 
zet

Vds Méga STE DD + man. +  jx (Cubase) px : 6 600 F 
(val: 11 600F). Arnaud BRESSOLLES, Junca, 31530 
Thll. T é l.:61.8551X5 (Ap. 19h)

Vds pour STE : 4 mo de Ram : 900 F, 20 softs joys : 80 F. 
Pierre RICHARDOT, 30, ma de la Grande Cote, 88340 
Le Val d'Ajol. Tél. : 29.30.60.05.

Vds jx divers pour Atari ST et PC à très bas prix. Bmno 
DUGAS, rue du 18 Juin, 82350 Albias. 
Tél.: 6351.1352.

Vds Atari 1040 ST, moni. coul., nbx jx, Dol, livres, joys, 
px : 3 000 F. François OEUOT, 135, me D. Casanova, 
93300 Aubervilliere. Tél. : (16-1) 48.3320.27.

Vds jx orig STE, px : 100 F Epie, Vroom, Platoon, Wolf- 
pack, Air Combat Aces Batte of Britain, Knights of Sky. 
Gilles MONNIER, 11, sq. de Slovaquie, 35200 Rennes. 
Tél.: 99.51.01.20.

Vds Atari 520 ST +  60 jx +  10 util. + Joys +  souris + 
boîte +  hvres +  kit +  télech. +  démos px : 1 950 F. 
Sébastien COUSIN, 1Z me Plis TaUngghem, 62500. 
Tél.: 21.8853.65.

Vds Atari STF tbe avec matériels util. Px : 1 200 F. Pierre 
BERTRAND, 235, bd C. Rebuffel, 06250 Mougins. 
Tél. : 93.75.54.94.

Vds STE (1 mo) moni coul souris tapis 4 joy lect ext 3' 
1/2 GFA + util + Assembleur jx et 18 orig. px : 4 500 F 
tbe. Dominique ROVERE, Bt K, n° 345, les Comtes, 
13110 Port de Bouc, Tél. : 42.06.36.55.

Vds pour ST jx, utils, démos, DP... à px Irès raisonnables, 
liste sur demande. Sébastien DUCLEROIR, 419, me des 
Ecoles, 78955 Carrières-sous-PoIssy.

Bon pour une annonce g ratuite

É crivez  lis ib lem en t e n  c a ra c tè re  d 'im p rim er ie  le te x te  d e  v o tre  
an n o n c e  (une  le t tre  p a r  case , u n e  case  p o u r  ch a q u e  e sp acem en t)  
e t ne cochez q u ’u n e  ru b r iq u e . L es  p e tite s  an n o n c e s  n e  p e u v e n t 
ê tre  dom ic iliées a u  jo u rn a l : vo us dev ez  do nc  d o n n e r  to u te s  les 
co o rd o n n é es  u tile s . L es p e tite s  an n o n ces so n t g ra tu ite s . S eu le s  les 
an n o n ces réd igées  su r  le  b o n  à  d é c o u p e r  o rig in a l d e  C E  n u m é ro , 
va lab le  p o u r  U N E  se u le  p e tite  a n n o n c e , se ro n t p u b liées , nous 
p u b lie ro n s  p rio r ita ire m e n t les an n o n c e s  des le c te u rs  a b o n n é s , qu i 
jo in d ro n t l’é t iq u e tte  d ’e x p éd itio n  d e  le u r  d e rn ie r  n u m é ro  ou une 
d e m an d e  d ’a b o n n e m en t. N ou s é lim in ero n s im p ito y ab lem en t les

an n o n ces d o u te u ses , su scep tib les  d ’é m a n e r  d e  p ira te s . L a  lo i d u  3 
ju ille t 1985 (artic le  47) n ’a u to rise  q u ’u n e  copie d e  sau v eg a rd e  p o u r 
l ’usage p riv é  de celu i à  q u i e s t fo u rn i le  logiciel. T o u te  a u tr e  
rep ro d u c tio n  d ’u n  logiciel e s t passib le  des san c tio n s p rév u es p a r  la 
lo i. L ’a rtic le  425 d u  C o de  p é n a l s tip u le  que « la  co n tre faço n  s u r  le 
te r r i to ire  fran ça is  e s t pu n ie  d ’u n  em p riso nn em en t d e  tro is  m ois à 
deux a n s  e t d ’u n e  am ende d e  6 000 à  120 000 f ra n c s  ou de l’u n e  de 
ces deu x  peines seu lem en t » . N o u s  vo us rap p e lo n s  en fin  q u e  les 
an n o n ces so n t réserv ées aux  p a rticu lie rs  e t n e  p e u v e n t ê tre  u tili­
sées à  d e s  fins p ro fessio nne lle s  o u  com m erc ia les .

à  re to u rn e r à  T ilt P .A . : 9-13, ru e  d u  C olonel-A via, 75754 P aris C edex 15.
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Vds mono Alan : 550 F. carte PC : 550 F tog : 1 ST Word. 
Celromat, GFA Bas, Quickmlnd, JTBase: 100 F pce. 
AJIan « IL , 150, av. Achille Peretb, 92200 Neullly- 
sur-Salna. T«. : (18-1) 48.245857.

Vds sur ST ; Turrican 2 : 80 F; Lemmings : 90 F; Néo- 
clirame (Log. de dessin) : 80 F tba avec boites et nt. 
Julien POUPONNOT, 14, rue Gentiane, 44300 Nantes. 
Tél. : 40.83.07.21.

Vds 104 Oste : 1750 (en option : mon. coul., DO 46.3 
mo) ou 5 Jx, 64 disk vierges, util, 2 Joys px : 2 500 F. 
Christian MOREREAU, 9, allée du Périgord, 31770 
Colomlers. Tét. : 6t.78.9151.

Vds Atari 520 2 méga +  lect ext px : 2 600 F : muttiface 
STF 250 F : A500 2 méga +  câble + souris +  joy +  DK 
px : 2 300 F. Maurice LAMOUILLE, 38, av. du Stade, 
74000 Annecy. Tél. : 5a67.05.98.

P
e tite s  m  nnonces

Vds Atari 520 STE à 1 mo +  moni. mono Philips + 100 
disk de jx +  bte de rangt-F Atari Mags +  joys +  souris 
px: 3 000F. Christophe BOUYGUES, 4, me César 
Franck, 78100 St-Germain-en-Laye. Tél. : (16- 
1)30.61.18.79. '

Vds pour Atari orig |x docs utils éduc, px ridicule. José 
BULTEZ, 33, rue de la Molssonnière, 59640 Dun- 
kerque.

Vds jx orig sur ST : Ween, Powermonger, Populous 2, 
Lemmlngs Data Disk, Indiana Jones 3... Damlen DU- 
RAND-DUBIEF, 24, rue Bols le Vent, 75016 Paris. 
Tél.: (16-1)42.88.95.08.

Vds 520 STF +  mon. coui/CM 8801 +  joy +  jx +  GFA et 
compil +  doc (4 classeurs) +  livres +  utils tbe px : 
2 700 F. Alain TESTOR, 7, rue Noël Pons, 92250 
Garenne Colombes. T é l.:(16-1)47.24.51.55.

vds 1040 STE tbe 1 500 F SM 124 mono 750 F modem 
Cap 23 450 F Sv/itch écran M/C 100 F 20 |x orig. 30 à 
80 F. Virginie VISSAC, 46, nie des Trois Chênes, 
91800 Brunoy. Tél. : (16-1) 60.46.75.29.

vds 520 STE 1 mo + mono coul SC1425 + carte ult 
ripper + 150 dk : Gods, Vroom, OCK... +  2!  lect : px : 
3 000 F. Benoist PINÇON, 20, bis rue de Couberl, 
77111 Soignolles-en-Brie. Tél. : (16-1) 64.06.76.09.

vds 520 STE (2 M) +  2 joys +  2 sodis : 3 000 F, lect 
51/4 +  250 dis : 1 500 F, mono : 700 F, SC 143 S : 
1 300 F, DD extracti : 4 000 F à déb. Patrick GIUSTI, 
rés. Albert 1 ", 23, av. Albert 1 ", 54150 Briey. 
Tél.: 82.4650.17.

vds jx sur STE (1 méga) à px sacrifiés (Lemmings 2, 
Surer Cauldron Street F.2 créatures...). Frédéric J0V1- 
NA, rés. Crespy 2, bat 10, 306, rue de Megret, 33400 
Talence. Tél. : 56.84.07.8a

vds jx sur ST Atari à prix raisonnables vds 1040 STE 
(clavier + divers) px : 1 500 F. Stéphane BEHAR, che­
min des Ambonets, -Pagnol- 08610 La GAude. 
Tél. : 93.24.73.52.

vds pour ST : mono SM125: 800 F +  jx orig. de 20 é 
100 F liste sur demande. Patrick VAUOABLE, 95, bis 
av. de la Libération, 63000 Clermont-Ferrand. 
Tél. : 73.3453.47.

vds 1040 STF + SC 1224 -r- 2 joy +  livres +  jx +  Mags 
px: 3 000F. Paul MARQUES MOTA, 10, rue des 
Pavillons, 92800 Puteaux. Tél. : (16-1) 47.7658.29.

vds Méga ST 1 2 morilt (SM124 +  SC 1224) +  DO 52 
mo + modem + imprimante MT 81 +  joy + 2 souris + 
nbx jx +  util, px : 6 000 F. Christian BEUDEZ, 12, nie 
du Havre, 94210 La-Varenne-St-Hilaire. Tél. : (16- 
1) 48.89.28.47.

Vds pour 520/1040 STE jx, utils. éduc. à bas prix. Pierre 
SCHNEIDER, 16, route de Rouen, 60360 Vlefvlllers. 
Tél. : 44.48.83.14.

Vds 520 STE 1 mo +  écran coul. SC 1425 + souris +  2 
joys + tapis +  jx + log. +  bte rangt +  D px : 3 300 F. 
Eric PETIT, 56, bd Kellermann, 75013 Paris. Tél. : (16- 
1)45.80.36.03.

vds Atari 1040 STE +  joys +  souris +  nbx jx +  ublis (T. 
de texte...) px : 2 500 F. Olivier NITSCHKE, 62, rue du 
Générai Leclerc, 95600 Eaubonne. Tél. : (16- 
1)34.16.40.29.

vds 520 STF a- mono. coul. SC 1425 +  1 souris + 2 
joys +  nbx |x +  ubls +  revues px : 3 000 F. Fabien 
PRUNES, 50, rue du Bas-côt, 91590 U  Ferté-Alais. 
Tél. : (16-1) 64.57.41.51.

Vds Atari 520 STE +  joys +  Free-Boot +  50 jx orig. 
(Another the Word; Vroom...) px: 2100F. Stéphane 
GATTI, 3, rua Marie Curie, 54800 Labry. 
Tél. : 82,33.11.25.

Vds Atari 520 ST +  200 jx +  3 joys + souris + lect Int. 
et ext px : 2 500 F à déb. + vds NES +  1 jeu 300 F. 
Julien PHILIPPE, 16, Impasse Mouillas, 13008 Mar­
seille. Tél.: 91.736055.

Vds ou éch. à px dément +  de 600 jx; env. 1 tbre + 1 
disk +  votre liste. Sébastien GOURGUES, Lotissement 
de la Gare, 40420 Brocas-les-Forges.

Vds Atari 520 STF + moni. coul. Philips +  45 jx et ubls 
env. +  souris neuve + revues Tilt 3 000 F. Olivier 
CRIOU, 15, impasse des Œillets, 30000 Nimes. 
Tél. : 6657.17.31 (H.R.)

Vds Atari 1040 STF +  Free Boot +  Joy +  souris +  30 
disks (jx...) +  impri. SMM 804 px : 1 200 F. Olivier 
LOAEC, 195, nie de Kerabec, 29800 Landerneau. 
Tél. : 98.85.38,34 (Ap. 20 h)

Vds Atari STE 1040 tbe +  nbx jx +  2man. +  sourispx: 
2 300 F. Etienne MELLET, 115, av. Charles de Gaulle, 
81100 Castres. Tél. : 6355.4264.

Vds 520 STE +  moni. coul. +  jx + access. tbe px : 
2 300 F. Xavier BILLON, 10, bis rue Caruel de Saint- 
Mertin, 78150 Le Chesnay. T é l.:(16-1)3955.70.09 
(Ap. 18 h)

Vds STE 1 mo +  souris + joys +  ubls tbe 2 200 F jx ou 
éch. contre A1200. Sully, 75020 Paris. Tél. : (16- 
1)4364.19.92.

Vds 1040 STE moni. coul. stéréo + souris +  joys +  4 jx 
orig. (Epic/Populus 2/2 Sin. de vol) px : 4 000 F. Marc 
BOUZY, 1, Impasse Renan,37000 Tours. 
Tél. : 47.46.18.73.

Vds 520 STF + joys +  souris +  100 jx : 1 500 F ou avec 
250 jx px : 2 000 F vds ST Reet Rghter 2 sur SNES px : 
450 F. ThlBiry ZENNARO, 53, nie G. Braque, 82000 
Montauban. Tél. : 63.93.37.43.

Vds Atari 1040 STE +  2 Speedring + souris et 30 jx 
(Epie) orig px : 2 100 F. Philippe SEIFER, 40, nie du 
Mont-Valérlen, 92210 St-Cloud. Tél. : (16- 
1)46.02.97.81.

Vds sur ST orig. +  doc The Games 92 200 F Sherman 
M4, Terminator 2, WWF 100 F Slarglider 2, Elite 50 F. 
Ernest COMBE, 16, bd Paul Doumer, 06110 U  Can­
nai. Tél. : 93.4552.14.

Vds 520 STE +  3 joy +  jx +  ubls 1 mo de Ram + 
Freeboot tbe val : 5 000 F. Px : 2 500 F. Hervé MENAGE, 
Lycée de St-Bonnet, 28330 Chateauneul-de-Galaure.

Vds 1040 STEpéritel +  2man. +  50 disk + digitaliseur 
vidéo vidist + digibliseur audio px : 4 500 F. Frédéric 
LEGRAND, 17, av. de la Baylie, 78990 Elancourt 
Tél.: (16-1)30.51.52.19.

Vds Atari 1040 STE +  moni. coul SC 1224 +  man. + 
spuris + câble péritel px: 3 000F tbe. Christophe 
LANDAS, 9, rue Henri Dunant, 59840 Lombret. 
Tél. : 20.0695.19.

Vds 520 STF DF + Freeboot +  nbx jx Nosec Prize Prince 
Shadow ol the B2 +  cadeaux px: 2 000F à déb. 
Emmanuel LE GLAND, 12, rue de la Gara, 77400 
Thorigny. Tél. : (16-1) 64.30.10.85.

Vds Atari 520 STF + mon coul. +  souris + Quickjoy 
Superboard 5+ disks tbe px: 2 500F. Vincent 
CHOUET, 5, sq. du Renerd, 77186 Noisiel. Tél. : (16- 
1) 64.11.92.11.

Vds Atari 520 STE +  mon. coul. + souris + 3 joys + 
tapis +  manuel +  nbx jx et util (Vroom, Emul-PC...) tbe 
px : 3 000 F. Jamel EL FILAU, 66, av. Jean Jaurès, 
93310 Le Pré St-Gervais. Tél. : (16-1) 48.43.94.18.

Vds Atari 520 STF + joy +  nbx jx +  câble tél. + souris 
px : 1 200 F. Bertrand PERICHAUD, 2, bis nie La 
Maréchale, 81290 Vlvlers-Ies-Montagnes. 
Tél. : 63.74.77.90.

Vds Atari 520 ST +  souris +  joy +  nbx disks +  impri.. 
px : 3 200 F à déb. +  vds Power Athlete sur S. Nés, px : 
400 F. David RENAUD, 15, allée du Tage, 35200 
Rennes. Tél. : 99.32.42.30.

Vds Atari 520 STE 2 mo mon. coul. +  lect. ext + imp. 
Canon 8J 10 ex. +  200 disks +  man., px: 4 000F. 
David DUMONT, 8, rue Georges Laroque, 76300 Sot- 
tevIlle-les-Rouen. Tél. : 35.736669.

Vds Atari 520 STE +  moni. coul. Philips +  jx et ubls 
orig., souris, joys, px : 3 000 F. Stéphane FRITSH, 20, 
allée Lucien Coupaye, 91560 Crosne. Tél. : (16- 
1) 69.48.53.68.

Vds jx Atari STF orig. liste sur demande 110 F pce. Doc 
et bte +  DP gratuits. Jean-Françols RUIU, 20, rue 
Roseaux, 67400 lllklrch. Tél. : 88.67.20.14.

Vds DD Atari SCSI S2 mo + Neo Desk 3 +  3 DCK + nbx 
ubls, px : 2 000 F (val. : 4 000 F). Gilles CAYEZ, 28, rue 
des Troussures, 60155 Rainvillers. Tél. : 44.47.65.73.

Vds 520 STE 1 mo + moni. coul. + 7 logs +  bte, px : 
2 500 F. Yann MORICO, 23, rue Atoine Heroet, Le 
Shangri la, 04000 Dignes. Tél.:92.31.40.91 (H.R.).

Vds Atari 1040 STE + moni. coul. +  2 joys +  émul. PC 
(2 dos) +  nbx jx origs, px : 3 500 F à déb. Jérôme 
SZLAGHTA, Rte de Giry, 06130 Ambly-Fleury. 
Tél. : 24.72.04.75.

Vds 1040 STE +  mon. roui, +  lect. +  ext. 3,5" + 
rédacteur 3 + Speed Bail 2 -  Kickotf 2 +  Oungeorr/ 
Chaos +  man Maverik. tbe px : 4 500 F. Marian Ml- 
GAYROU, 10, rue J. Delteil, 34130 Valergues.
Tél. : 67.88.35.42.

Vds Atari Lynx +  4 jx +  adapt. sect. +  chargeur de pile 
+  câble +  bte d'orig. Jérôme GAUTIER, 2, dos de 
PErmitage, 86130 Jaunay-Clan. Tél. : 49.62.04.03.

Vds 520 STE 1 mo + 100 dk (jx. ubls) + souris +  joys 
+  bouquins + moni. coul + tapis +  éduc. px : 4 000 F. 
val : 8 500 F. Sébastien GUVOT, pré Jacob, St-Laurent 
d’Agny, 69440 Momant. Tél. : 78.48.23.65.

vds 1040 STE +  moni. coul. SC 1425 + 2 joys +  souris 
+  manuel + péritel +  jx px : 2 500 F. Nicolas MIL­
LION, Paris. Tél. : (16-1)45.3157.73.

vds pour Atari moni. SM144 ss gar. 1 000 F + lect disk 
300 F +  nbx orig. (jx et prof) px à déb. Laurent 
MARTINEAU, 5, rue Jules Renard, 79000 Niort. 
Tél.: 49.24.96.70.

vds Atari 520 STE +  ext 1 mo (ss gar.) +  lect ext +  nbx 
jx (120) +  utils + souris +  joys +  écran coul tbe px : 
3 000 F. Bertrand HUBERMAN, 4, rue du 18 juin 1940, 
94700 Malsons-Alfort Tél. : (16-1) 43.76.77,83.

vds 520 STF, tbe +  70 jx (Servsib. Soc 1.1, Nicky Boom), 
ubls (3 DCK + émul. PC) +  boîte rangt +  souris + 
péritel. px : 1 500 F. Frédéric TEMPIER, 6, rue d’Elin- 
court, 86000 Poitiers. Tél.:49.01.48.31.

vds jx pr Atari 520 STE (Ween) 93 px : 220 F. Cyril 
FRISSON, 14, Impasse des Cyprès, 84300 Cavalllon. 
Tél.: 90.71.14.46.

vds Atari 520 STE 1 mo Ram +  moni. N/8 SM124 + 
souris +  joy +  jx orig + env. 100 disks px : 1 800 F. 
Olivier LANTOINE, 14, rue de Valenton, 94700 Mai- 
so lis-Al tort Tél. : (16-1) 45.18.04.62.

vds 520 STE +  moni. coul +  nbx jx et util. + joys + 
livres tbe : 2 800 F. Didier MIEGE, Marcellaz-Albanais, 
74150 Rumllly. TéL: 50.01.01-27.

vds sur Savoie 520 STE be +  moni. coul be +  jx +  joys 
+  Freeboot, px: 2 900F. Rafaël BOUACHRINE, Les 
Barteilins, 73100 Pugny Chatenod. Tél. : 79.61.22.31.

vds 520 STF +  souris +  2 joys +  150 jx +  nbx ubl. px : 
1 900 F. Olivier MORIN, rés. Orée de Senard, Bat. 
Andersein 3,91210 DraveH. Tél. : (16-1) 696328.12.

vds nbx jx sur Atari à bas prix. Fréddy RUCQUOIS, 
impasse des Acacias, 46700 Puy-L’Evêque. 
Tél. : 65.21.39.37.

vds jx sur STE sur petit prix. Jean-Pierre MARNIERES, 
27, coure Didier Rey, 82300 Ceussade.

vds jx Atari STE+F. Liste sur demande. Marc MOU TER- 
NO, 9, rue Thomas Edison, 82000 Montauban.

vds pour 520/1040 STE jx px bas, liste sur demande. 
Gérard CONCHE, 33, rue André Maurois, 19100 Brive. 
Tél. : 55.24.40.34.

vds jx (200) ST ou éch. contre |x GB et GG poss. Street 
F.2 etc. Sébasben VIDALOT, 418, chemin des chênes, 
06530 Le Tignet Tél. : 93.66.30.11.

vds Atari 20 STE moni. coul 43 S + souris + joys + 
boîte rangt +  tapis souris + Sodisks px : 4 500 F tbe. 
Jérôme NARPELLO, 6, ruB des Alouettes, 91600 Sa- 
\rlgny-sur-Orge. Tél. : (16-1) 69.96.69.26.

vds moni. Atari SC 1425 px : 800 F et lect. ext Atari px : 
400 F à déb. Robert ACIN, 5, av. Corenbn Cariou, 
75019 Paris. Tél. : (16-1) 40.35.34.62.

vds jx orig. sur ST : Lemmings: 100F; compil Fun 
Radio : 100 F; Compil N. de l’Aventure : 150 F. Antoine 
DRIOT, 11, rue de Tourblle, 75020 Paris. Tél. : (16- 
1)46.36.63.87.

vds 1040 STE moni. coul. joys lect ext DD 30 mo imp. 
Citizen 120 D jx log. tbe px : 10 000 F. Olivier JEANNOT, 
2, passage Ebenne Delaunay, 75011 Paris. Tél. : (16- 
1)40.09.7065.

vds sur Atari ST/STE the Shortgrey px : 300 F px : 200 F. 
Yvaln GUILLERMIN, 1, passage du Belvédère, 42380 
Panissières.

vds Atari TT 4 mo DD 48 mo +  moni. coul. +  log. et ubl, 
px: 10000F. Yannick ROYER, 8, nie Dombasle, 
75015 Paris. TéL:(16-1)45606726 (Ap. 19h)

vds 1040 STE avec lect ext + écran SM 124 px: 
3 000 F. Thierry MACAIGNE, 3, allée Jules Vedrines, 
93390 Clichy-sous-Bois. Tél. : (16-1) 43.30.65.93 
(Ap. 17 h)

vds nbx jx orig. sur ST de 150 F pce. Jérôme MARTY, 
20, rue Alexis Manexrol, 92370 Chaville. Tél. : (16- 
1)47.50.80.08.

vds Atari 520 STF + joys + souris +  tapis +  60 jx tbe 
px : 1 500 F +  2 boîtes rangt. Olivier YACONO, Le Pin 
de la Fade, av. Camusso, bt B, 13600 La Clotat. 
Tél. : 42.08.21.83.

vds sur STF/STE, vds jx. démos, utils Dompubs, vds Lynx 
2 + adapt. +  2 jx. poss. éch. contre moni. mono. Daniel 
LEMAIRE, 20, allée des Tilleuls, 59310 Orchies, 
Tél.: 2061.64.49.

vds Atari 520 STF + 2 joys +  câble péritel + doc + 
housse px : 1 400 F. Cyril ROCHE, 8, nie de Lourdes, 
58000 Nevers.

vds 520 STE (Lee. neuf) +  moni. coul. +  tapis +  souris 
+  1 joy +  nbx jx Vroom Lotus 1 et 2 px :3  000 F à déb. 
David ZAOUI, 36, bd Anatole France, 93300 Aubervlt- 
llere. TéL:(16-1)43.52.61.21.

vds Atari 520 STF 1 méga + nbx jx px : 1 500 F STF + 
moni. px : 3 000 F. Patrick BER CHER, 01, nie Salvador 
Allende, appt. 1512, bat 15,91180 St-Germaln-les- 
Arpajon. Tél. : (16-1) 64.90.06.09.

vds 1040 STF + écran SC 1425 coul. +  Impri. Star LC 
29”10 +  rubans +  2 joys + souris +  nbx jx et log : val : 
9 500 F px : 5 OOO F. François et Laurent BOURDI- 
CHON, 2, parc de Diane, 78350 Jouy-en-Sosas, 
Tél. : (16-1) 39.56.25.62.

vds jx sur Atari 520 STE : sensible Soccer et Croisière 
(120 F pce ou 200 F les 2) +  bte +  doc. Eric PALATSI, 
205, nie des Coquelicots, 34420 Vitleneuve-les-Be- 
zlere. Tél. : 67.39.49.10.

vds 520 STE 1 mo très peu servi + souris + mono, coul 
+ 1 joy + D7 +  socle px : 3 000 F. Alain GIRARDI, 5, 
rue Louis Armand, 01100 Oyonnax. 
TéL: 74.77.30.74.

vds nbx jx Atari ST à très bas px demander liste. David 
ROSELL, 31, chemin Vieux, 82350 Albias. 
Tél.: 63.31.09.05.

vds Atari 600 XL + lect K7 + TV NB +  3 joy + nbx jx + 
livras + revues +  ext 64 ko tbe px : 1 500 F. Olivier 
DREZET, 67, rue Pierre de Couberbn, 70400 Heri- 
court Tél.:84.46.34.54.

vds Atari 520 STE 1 méga, 100 disks, carte MV16, OCK, 
joys px : 2 000 F impri. laser Centronics : 1 500 F. Pa­
trice PLAA, chemin du Saliga, 64800 Mlrepeix. 
Tél.: 59.61.17.17.
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CLU BS EC H A N G E S

Club CPI (Loi 1901) diffuse plus de 200 démos et plus de 
250 modules sur ST(E). Env. 1 1bre à 5 F. C.P.I., 45, a», 
des 8 Arpents, 95580 Andilly. Tél. : (16- 
1)34.16.23.50.

Association de développeurs Ludigues ouvert à tous. 
Rejoignez des passionnés. TWINFACE, 5, me de Taillet, 
68100 Perpignan. Tél. : 68.50.29.91. 
Fax : 68.66.92.58.

DéB. cher, contact pour aide (programmeur en Turbo 
Pascal et assembleur). Eric CAILLET, 26, rue des 
Auvergnats, 95100 Argenteuil. Tél. : (16- 
1)39.80.21.31.

Fanzine Amiga Dreams : Blll's Tomato, Lotus 3, Dossier 
A600, Codes de Moktar... Env. 4 timbres à 2 F 50. 
Jérôme SENAT, 66, rue du Bois Herce, 44100 Nantes.

Cli Club Loisirs, Info, Tests, Bidouilles, Video, Jx, 
Concours. Animation. Joindre 1 disk +1 timbre (Amiga). 
Cyrille JURDZIAK, 3, rue Ambroise Croisât, 57525 
Talance.

Vds jx sur Amiga à bas px. 1 disk pour liste. Laurent 
PIERLOT, 88, rue Victor Recourat, 94170 Le Peneux- 
sur-Mame. Tél. : (16-1) 48.72.0831.

PC Engine Land... L'Ultime Fanzine Necl Tout sur les jx 
au Japon! ctre 5F + 2 timbres à 2,50F. Patrice 
MACHIN, 4, av. du Général Maistre, 75014 Paris. 
Tél. : (16-1) 45.45.0734. Ap. 18 h.

Rech. développeur Mac/PC pour logiciel de montage 
orienté Communication. Christian VALERA, 16, rue de 
la Plaine, 75020 Paris. Té l.:(16-1)40.09.15.89.

Cher, programmeur sur Atari ST pour jeu d’aventure. 
Gilles MASSOLO, 6, chemin des Sablières, 06100 
Nice. Tél. : 93.37.07.04.

Vds sur Atari log. divers OP. jx, démos, etc. Catalogue 
contre 2,50 F, Didier REMOND, 233, rue de Nantes, 
35200 Rennes.

Pocket PC-E500 etc. : I fs, Fanzine pas nouveau et 
toujours dlspo ctre 3 timbres à 2,50 F. LFS LINGER, 
Warner, Le Petit Tizin, 38210 Tullins.

Adhérez au club Nec pour 75 F/an. Jx Jap. (SFC, MO, 
SCO). CLUB NEC, 517, rue la Fontaine, 62110 Henln- 
Beaumont Tél. : 21,75.53.89.

Club Atari ST vend Dompubs à 5 F, lecteur de disquette 
51/4 40/80 Atari ST 600 F. Hard Copieur 150 F. THE 
COMPUTER’S DP CLUB, 1, rue Alix Marquât, 58700 
Premery. Tél. : 88.37.96.58.

Fan ST nU2o 1 : le premier Fanzine Atari ST. Demos 
offertes tous les mois. Env. 10 F en bmbres. MP. Player, 
Le Relais Reuri, 03500 Loriges.

ONT Paper 5, le Dis kmag sur ST. Env. disk +  timbre ou 
env. vos articles! Philippe HENROTTE, 5 bis, rue 
Planchepaleuil, 63200 Rlom. Tél. : 73.38.25.24.

Cher, contacts sér. et sympa sur STE 1040 ou 520. Nbx 
log. Env. liste. Patrick PORTELLA, 28, rue Bonaverture 
Laurens, 13200 Arles.

Ech. sources Amos (jx, utils, DP, Samples, demos). 
Olivier SONNEVILLE, 145, rue Grande, 77300 Fon­
tainebleau. Tél. : (16-1 ) 60.72.0339. r

Ech. Samples et modules sur Amiga (de préférence 
dance, techno, etc...). Olivier MEYER, 16, route de 
Sampigny, 55300 Kœur-la-Petite. Tél. : 29.89.11.03.

Groupe Amiga rech. talents en code, graph, musik et 
trainer/scluces sérl. et rapide pour démos... WOLF- 
MOONDS, BP 67,17204 Royan Cedex.

Infographistes! Rejoignez noire équipe développement 
de jx d’aventure animés. Fabien PRIVAT, 4, rue du 
Parc, 91160 Ballalnvllllers. Tél. : (16-1) 69.09.96.20.

Le poids des mots, le choc des photocopies, Overscan, 
Le Fanzine des Demos et de l’Amiga. Avril-Mai :15  F. 
flachld OUADAH, 55, av. Jean Metmoz, 93120 La 
CoumeuvB. Tél. : (16-1) 48.36.69.16.

Loue, vds. ach. el éch. pour toutes consoles Sega. Doc. 
complète et gratuite sur demande. CONSOLES MEGA 
CLUB, 108, rue Marceau, 59280 Armentières.

Le meilleur du DP pour Atari et Amiga (catalogue contre 
timbre 8 F.) Px sympa. DP DIFFUSION, 10, rue du 
Vergeron, 38430 Moirans.

Rech. Club informatique sur PC Rouen et sa région, 
ïoussef ZEROUAK, 10, allée Paul Gauguin, Apt. 174, 
76140 Petit-Quevllly. Tél. : 35.03.11.41.

ST, cher. CTC, poss. Chaos Engine, Flash Back. etc... 
Cher, lecteur externe. Camille CITERNE, 16, rue de 
l ’Ecole, 11250 Verzellle. Tél. : 68.69.45,13.

Ach. toutes bandes dessinées Jap., Françaises de Phi­
lippe Druillet. Sébasben ROBIN, BP 27,77552 Molssy- 
Cramayel.

Magnebc Softwar, rech. sur STE et Falcon, 1 coder 
expérimenté, très sérieux pour projets... Jean-Luc GE- 
BLEUX, La Respelipo, Campagne Tronc, 13140 Mira- 
mas. Tél. : 9058.21.42.

Le Top du OP Amiga compatible 2.0. (DP Amiga 3.0 en 
prépa ). Catalogue sur disk contre timbre à 10 F. AXIA 
DIFFUSION, 152, rue de By, 77810 Thomery.

Améliorez votre matériel et vos performances sur votre 
Amiga avec le magazine disquette Megastation. Phi­
lippe GODIN, 5, rue Berthelot, 60570 Andevllle. Tél. : 
44.22.01.70.

Cher, passionnés Amiga pour contact et conseils. Jacky 
CIME, 1, rue Saint Jacques, 83400 Hyères. 
Tél. : 94.38.83.78.

GP de développeur, cher. Codbrs et Graphistes pour 
création jx et demo sur ST et Falcon. Cyril COGOROAN, 
Appt E 204, 100, Galerie de l’Arlequin, 38100 Gre­
noble.

Club Atari ST vds Dompubs 5 F. Lecteur de disquette 
51/4 pour ST 600 F. Catalogue conlre 1 DK7. Laurent 
MATHOUT, THE COMPUTER’S OP CLUB, 1, rue Alix 
Marquet, 58700 Premery. Tél. : 86.37.95.58.

ST-Man, passionné de jx de rôle et de simul., recher, 
contact cool. Boris MARINGER, 34, av. Antonin Gail­
lard, 63500 Issolre.

PC cher, contacts sérieux pour éch. Laurent VOTER, 19 
bis, rue Noyer Mulol, 95130 Franconville.

Ech. Softs pour Apple 2E et 2C. Ach. extensions petit px. 
Frédéric RENOUX, 9, ruo des Prêtres, 03000 Houllns.

Ech. jx PC Skrull and Crossbones contre Car and Driver. 
Olivier PARREAU, 7, rue Edouard Aynard, 69100 
Villeurbanne. Tél. : 78.84.01.29. Ap. 18 h.

Vds, éch. jx, util, demos sur A500 et A600. Valérie 
SOTO, 7, av. de la Devèze, 34500 Beziers. 
Tél. : 67.62.34.62.

Ech. sur 104 ST Atari, jx, utils, demos. Env. liste. Olivier 
ETCHEGOYEN, 14, bd des Buttes Chaumont, 95190 
Goussalnville.

Ech. jx, utils, demos, images, musique sur PC. Fabrice 
SOLLIER, 30, rue des Cormiers, 86100 Chatellerault.

Vds ou éch. jx Atari 520/1040. Liste sur dem. Vds Mega 
Boy, 128 jx 400 F ou éch. ctre GG +  2 jx. José 
PLOMION, 26/19, bd de Metz, 59000 Lille.

Ech. jx sur A500. Env. liste. David THOMAS, 20, rue du 
8 Mai, 62143 Angles.

Cher, contact sur Amiga 1200. Laurent LEPAGE, 32, bd 
des Provinces, 69110 Salnte-Foy-lès-Lyon. 
Tél.: 78.36.31.52.

Ech. jx orig. Amiga (Hook. Fire and Ice) ctre Black Crypt, 
Dune, Perfect General, D.Day ou Battle Isle. Richard 
BLOT, 30, rue du Goulet, 28200 Chateaudun. 
Tél.: 37.45.89.43.

3 6 1 5  T I I I

Le téléchargem ent consiste à transférer des fichiers à partir du m initel sur votre micro : 
pour cela, il vous faut bien sûr un m initel, un m icro et un câble pour les relier. Il vous faut 
aussi un logiciel de téléchargem ent, pour le transfert, la gestion de la com munication et la 

correction d ’éventuelles erreurs. Le nôtre s'appelle T R A N S IT  Y.
Pour le com m ander, il vous suffit de rem plir ce bon et de le renvoyer, accom pagné d’un 

chèque bancaire ou postal du m ontant correspondant, à :
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------TILT minitel

9/13 rue du Colonel Pierre-A via 
75754 Paris cedex 15

□ disquette Transity au prix de 25 F □ disquette + câble au prix de 100 F
NOM  : ___________________________ Prénom _:________________  Age : ______________
Adresse :_______________________________________________________________ _________
Code P o sta l: I I 1 I I I V IL L E :  _
M ARQUE DE V O TRE M ICRO : ________________________________________________
FORM AT D ISQ UE : □ 3 " l/2  □ 5 " l/4  C A B L E : □ DB 9 □ DB 25
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Cher, contacte sér. durables et rapides sur STE. Isabelle 
PALA, 35, av. Douaumont, 69009 Lyon. 
Tél. : 78.93.23.62.

Ech. nbx jx sur PC. Fabrice CARTON, 16 bis, rue C.-F. 
Reuolliar, 42650 St-Jean-Bennafonds. 
Tél.:77.95.20.61. (WE).

PC 31/2 cher, contacts sympas, jx et utils. Oéb. accep­
tés. Hervé ANDREO, 159, bat. D, av. de la Timoré, 
13010 Marseille. Tél. : 91.94.20.28.

Déb. PC cher, contacts sérieux pour éch. ou ach. bas px. 
Vds, éch. jx Atari 1040. Philippe SAINT-6E0RGES, 116, 
Gde Rue du Pt Courgaln, 62100 Calais.

Cher, contact PC pour éch. idées, jx et programmations. 
Nicolas PELLETIER, 8, rue ZaJagh, Rabat-Agdal. Ma­
roc. Tél. : 67.34.80.

Ech. sur STE jx, ubls, demos. Env. liste. Stéphane 
DUENAULT, 49, bd Emile Zola, 93600 Aulnay-sous- 
Bois.

Ech. Atari STF cher, contacte sérieux, éch. jx utils, env. 
liste. Jérôme TEXIER, 4, square du 11 Novembre 
1918, 93240 Stalns.

Passionnés des images de synthèse, éch. astuces, 
réalisabons. démos. Christophe RIO, 3, rue du Marais, 
95300 Pontoise.

Cher, contact sympa pour éch. jx util, sur Amiga. 
Philippe JUNG, 8, rue de Sélestat, 67100 Strasbourg. 
Tél.: 88.34.62.76.

PC 486 DX 33 cher, contacts pour éch jx avec docs. 
Didier JANER, 37, bd des Écoles, 31370 Rieumes.

Amiga éch. utils, jx, démos, DP. Env. liste. Jacques 
LESTROHAN, 62, bd de Strasbourg, 31000 Toulouse.

Cher, contacts sur PC 3'1/2, éch. progs, logs et idées. 
Franck MARTY, 95, av. Maignan, appart n" 6,31200 
Toulouse. Tél. : 62.72.1250.

Éch. jx sur Atari 1040 STF, env. listes; éch. jx C-64. 
Reinhold WASMER, Bourgeoisie 14,1950 Slon CH/ 
Suisse.

PC cher, joueurs d’Échecs et doc de Chessbase. Cher, 
contacts. Stéphane LEDRU, La MontagnBtto, 30500 
Soint-Amboix. Tél. : 66.24.35.63.

Cher, contacte sur Atari pour éch. jx, démos, util, Soft 8 
Freeware. Merie-Hélène WAMBST, 59, avenue Le- 
derc, 69007 Lyon.

Cher, contact sur PC (poss. Underworld 2...). Ach. impri. 
Canon BJ 20. Vincent DUPOUY, 28 hls, nm de l'Eau- 
bonne, 47200 Marmande. Tél. : 53.64.09.13.

Éch. jx sur A500. Env. liste. Déb. acceptés. Cyril NAF- 
FRECHOUX, 715, rue Henri Dunant, 5000 Salnt-Lé. 
T a :  33.05.01.45.

STF : éch. jx utils, contacts sérieux, rapide et durable. 
Patrick HAYMOZ, Chemin Fleuri 9, 1723 Marly 
Suisse. Tél.:037.46.15.71.

Amiga rech. contacte, éch. jx DP, démos. sources util, et 
aides pour jx. Fabian TISSIERES, Sous-Gare, CH-1958 
St-Léonard Suisse. Tél. : 02731.21.84.

A1200 cher, contacts sérieux pour éch. Yves OLIVIER, 
17, allée du Gros Chine, 59320 Haubourdin.

Éch. jx A1200. vds livres : Bible de l’Amiga. Hardware, 
Intuition. jBan DELMARTY, 58, av. des Covennes, 
28120 Chabeufl. Tél. : 7555.2658.

Cher, contact sérieux et durable sur PC tous formels. 
Richard OANIELLOU, 14, allée des Faons, 85000 
Moullleron-le-Captif. Té l.:515803.45.

Éch. jx sur Amiga. Déb. bienvenus, contacts sérieux et 
durable. Fayçal RAHAL, 3, rue des Amandiers, Che­
min Laperiier Telemy Alger Algérie.

C64 Oisk cher, contacts pour éch. nbx jx, utils et démos. 
ThomBS GlIILLANG, 25, rue da l ’Adour, 31170 Toume- 
feuilla.

Éch. jx et utils sur PC 386, te format. Env. liste. 
Jean-Ptiilippe HAMMER, 15, rue Tarade, 67000 Stras­
bourg.

Cher, contact sérieux sur PC 31/2. Éch. ou vds jx : Alone 
in the Dark. STF2, X. Wing, Inca, Ween... Vivian ROOST, 
40 tor, rue Saint-Radegonde, 78100 Salnt-Germain- 
en-Laye. Tél. : (18-1) 34.51.31.88.

Cher, contacts sér. sur PC tous formate. Éch. jx. utils, 
env. liste (F15III, FIGP. Dune 2...). Brahlm ZOGHLAMI, 
15, av. des Alpes, 01210 Femey-Voltaire.

Éch., vds jx sur ST, env. liste. John RISACHER, BP 05, 
78720 Cemay-la-Ville.

Éch., vds jx sur ST (poss. the Manager. Créatures. SF2, 
Dynablaster, Oxyd, Campaing), env. liste. Sébastien 
GHERARDI, 2, impasse des Tuileries, 31860 Pins- 
Justaret

Rech. demos. music, jx sur PC 3" 1/2. Env. liste, déb. 
acceptés. Stéphane SOUBIRAN, 7, rua Paul Cézanne, 
11200 Lezignan-Corbières.

I
Cher, contacte pour éch. jx sur Amiga. Env. disk. Karim 
KERKOUDI, 8, rue Stanislas, 75006 Paris. Tél. : (16- 
1) 42.84.28.76.

Cher, contacte PC 3,5. Ach. éch., logs jx et pros : TTX, 
etc... contacts sérieux. Jean MALDDNADO, 4, rue Hec­
tor Berlioz, bât. 1., appt. 18, 93000 Boblgny. 
Tél. : (16-1) 48.32.67.95.

Cher, contacts sur CPC plus pour éch. progr., astuces de 
jx. Stéphane RODET, 4, rue de Montorient, 39160 
St-Amour. Tél. : B4.48.85.55.

Éch. jx A500 poss. : 2001, CC3, BC Kl), Troll, WWF2, N. 
Mansell. Assassin, SF2, P002. D-Day, Lotus 3, Beast 3, 
Ween... Nicolas JEANJEAN, 6, bd des Remparts, 
30170 Salnt-HIppotyte-du-Fort

Rech. contacts sur CPC 6128.31/3, éch. utils et jx  Env. 
liste. Laurent PORTEX, 10 rue Roger Caste!, 
32500 Fleurance. Tél. : 62.06.08.14.

Cher. Solution • Klng Ouest IV ■. Sébastien GOURAND, 
13, rue de Penthièvre, 78570 Andresy. Tél. : (16- 
1) 39.74.58.72.

Cher, contacts STE sympas, sérieux et rapides pr éch. 
durables, jx (Lotus 3, Sens. Soccer), env. listes. Julien 
DOMBRE, 56, av. du Champ de Mars, 73200 Albert­
ville. Tél. : 79.32.27,58.

Demoniac éch. Demo, music. disk, Slide Show. Env. liste 
(orig). Max & Franck DEMONIAC, 38, rue de Jüchen, 
59115 Leers.

Éch. et vds jx et util PC, déb. bienvenus. Didier CREPIN, 
Bât. 14, Ents Res la Renardière, 77680 Roissy-en- 
Brie. T é l.:(16-1)60.29.56.19.

Cher, conlacts sympa sérieux et durable sur Atari 520 
STE Env. liste. Sébastien VILLARREAL, Le Grand 
Rayol Le Haut de Clastre, 83470 Salnt-Maximin la 
Sainte-Baume. Tél. : 94.59.33.06.

Déb. sur PC 3860 x 40 cher, contact sérieux pour éch. 
P26, jx et util. Env. liste. Olivier CORNU, 21, cité de 
l'Observatoire, 25000 Besançon.

Cher, contacte sur A 500. Sérieux et rapides. Env. liste. 
Michaâl FRACKOWIAK, 10, rue d'AIbi rés. du Langue­
doc, 62320 Rouvroy. Tél.:21.76.36.39.

Éch., vds ou ach. jx A500, rech. orig., Ninja Remix, 1 ST 
Samurai, Cadaver, Hook... Rech. conlacts sur SNES. 
Pascal DUVAL, 20, rue Vincent Scotto, 29820 Guilers. 
Tél. : 98.07.67.74.

Al 200 et A 500 ch. contacts pour éch. vendeurs s'abst. 
Olivier FOURNIER, BP 147, 793030 Bressuire Cedex. 
Tél.: 49.65.01.10.

Éch. ou vds jx PC 3/2 déb. bienvenus. Nicolas NOUZA- 
REDE, av. du Docteur Roullet, 19200 lissai. 
Tél. : 55.96.40.34.

Cher contacts pour éch. Demos sur PC. Bruno GEN- 
GEMBRE, Route de Cergy La Tour, 58110 Biches. 
Tél. : 86.84.94.94.

Cher, contacts sérieux sur A 500 pour éch. jx. Michel 
PALAU, 9, rue des Iris, 66180 Villeneuve-de-la-Raho.

Cher, contacte sur A 500 +  pour éch. jx, programme 
musique. Pascal DUPERRON, Ueu Dit Coussaud, 
26300 Alixan. Tél. : 75.47.01.77.

Cher, contacts pour éch. sur A500 et mac jx, Demos, 
utils. Eric BACHSCHMIDT, 3, rue du Petit Bois, 68790 
Morschwfller-le-Bas.

STE cher, contacts sérieux et durable pour éch. jx et util. 
Philippe MOREAU, 33, rue Charles Lecocq, 85100 Le 
Château D'Olonne. Tél. : 51.21.15.60 (ap. 19 h).

Cher, contacts pr éch. jx  éduc., util sur PC 1500 S, STE. 
Cher. Action Replay MK3. Jean-FrançoiS BERTHEAU, 1, 
rue des Myosotis, 57420 Fteury. Tél. : 87.52.54.01.

PC cher, contacts sympas. Éch. jx et utils : TO 
Comanche, Alone. Epie, Gods, Orcade, Coreldraw. Jean- 
Marc GAUDE, 2, Lien Barten, 22320 Plussulie.
Tél. : 96.24.00.29.

Éch. jx utils sur PC. Env. liste. Michel KLASEN, Espace 
Condorcet, appt 5, 57800 Freyhlng Mertebach.

Éch. jx sur A500. Michel ARGANESE, 20, rue Honoré de 
Balzac, 69200 Venissleux. Tél. : 78.09.23.99.

Éch. jx sur Amiga 500. Guy OZENDO, 36, av. d'HaW, 
13004 Marseille. Tél. : 91348988.

Rech. solutions divers +  éch. PR6; docs, jx sur ST. 
Christophe MAUNE, 28, rue Jean Chaptal, appt n° 22, 
4* étage, 31400 Toulouse. TéL : 6180.73.10.

Cher, conlacts STE/F sympa, éch. jx util, bienvenue aux 
déb. Env. liste. Valérie DOUARD, 14, rue du prof 
Ranom, 94700 Maisons-Alfort, Tél. : (16- 
1)48.938583 (ap.18h).

Éch. jx sur CPC 6128. Env. liste. Stéphane JATCH, 37, 
rue de Cagfre, 31100 Toulouse. Tél. : 62,14.4180.

Cher, contacts sur PC 3"1/2 pour jx et utils pos. : Dune 1 
et 2, Epie. util. Underworld, Comanche... Env. liste. 
Xavier OELPY, 29, Impasse du Taillan, 33320 Eysines.

Nouveau venu sur PC 486 VGA 31/2, cher, contacte 
sérieux et sympas pr éch. jx +  util. (poss. Xwlng, Corel, 
Y/irid). Frédéric BACQUET, 62, rue des Colombes, 
62710 Courtières.

Éch. ou vds nbx jx PC 31/2. Vincent LIEVRE, 80, rue 
*  Rouget de Lisle, 92014 Nanterre. Tél. : (16- 

1)47.21.0589.

Cher, sur A500 +  contacts sympas et rapides pour éch. 
nbx jx et utils. Env. list Poss. Flashback Oune Pusb. 
Thierry WEITTEN, rue Eisa Triolet Cldex 275, 38920 
Crolles.

Éch. jx sur Amiga et Atari 1040 STE Rapide et sérieux. 
Env. liste. Pierre et Marianne POLVERINO, 88, rue 
Houchard, 59200 Tourcoing. Tél. : 20.25.49.27.

Cher, contact sur A1200. Éch. jx et utils. Env. liste. Régis 
DUFRESNE, 57, rue Oberkampf, 91100 Cortrell-Es- 
sonnes.

Cher, conlacts PC VGA. Eric BAZIAN, Butte Ronde, rue 
René Cassln, 34200 Sète. Tél. : 67.75.76.2S.

Éch. S.Nes +  SMB4 + Street 2 +  2 joys +  peritel +■ 
allm. -r- adapt Jap ctre S.CD Rom 2 vers. 3.0. Nec Duo 
pour coregrafh. Frédéric JORDA, 4, rue Paul Broussa, 
34000 Montpellier. Tél. : 6788.35.83.

Cher, contacte sur A50O. Env. liste. Laurent CASINI, 16, 
rue Daumier, Rés. Les Arts, 30900 Nîmes.

Cher, contact sérieux sur Atari ST et Amiga 1200. Éch. jx. 
Env. liste. Michel SAMON, 152, square Richard Wa­
gner, 60100 Creil. Tél. : 44.24.57.66.

Éch. jx, demos, utils sur Amiga. Déb. accept. Rech. 
lecteur ext 31/2 pour A.500. Px : 300 F maxi. Karim 
GROBA, Au Bourg, 40250 Souprosse.

Éch. banelte mémoire 2Mo pour IBM PS2 ctre barrette 
Sima 2Mo pour Atari 520 STE. Lionel PRON, 8, rue des 
Anciens Combattants, 93110 Rosny-sous-Bois. 
Tél.: (16-1) 488484.49.

Éch. demos. Dom Pub el Sound Trackers. Cédrlc JOU- 
VESHOMME, 43, rua Berzelius, 75017 Paris.
Tél. : (16-1) 42.28.7989.

Cher, contacte PC 31/2, utils, prog., demos, jx, contact 
club bienvenus. Emmanuel DOIN, 1, cité Sutfren, 
29200 Brest Tél. : 98.46.52.28.

A500 cher, contact pour éch. Env. liste. Elian ROCHER, 
13, rue St Adrien, 76800 St-Etienne-du-Rouvray.

Éch. nbx jx, util sur STE. Possède Nlgell Mansel, Créa­
tures, Street fighter... déb. bienvenus. Olivier COLLERY, 
80, rue Gabriel Péri, 94120 Fontenay-sous-Boîs.

Éch, Nintendo +  S.Mario Bros tbe cbe SMS 2 ou GB +  2 
jx. Marcel DUTRON, 49, rue Pic de la Mirandole, 
29000 Ouimper.

Cher, contacts sur PC pour éch. 31/2, demos, music, 
midi, utils, dessins, SVGA, Freeware, Shareware. Gérard 
ALBERT, 26, av. Dode de la Brunerie, 75016 Parts. 
Tél. : (16-1) 45.27.24.92.

Vds, éch. nbx jx sur PC et SPC (Batman retum...). David 
VONG, 18, rue Mario Capra, 94400 Vitry-sur-Seine. 
Tél.: (16-1)46,81.60.91.

Éch. jx sur Amiga. Cher. Striker, Mansell. No 2nd Prize, 
World Class Rugby, Madden Foot Assassin. Frédéric 
ROQUES, 77, av. Louis Lordelét, 72000 Le Mans. 
Tél. : 43.77.0381.

PC éch. jx (UW2, Comanche, Alone, U7, K06, Rex, S05, 
Inca, Shadow Cornet, MM4...). Env. env. timbrée +  liste. 
Constantin CORNEUE, 5, lo t de l'Octroi, 34270 St- 
Mathieu-de-Traviere.

Éch. jx sur Amiga. Cher, contacts sérieux et rapide. 
David JEGOUX, 72, rue de la Hallerais, 35770 Vem. 
Tél. : 99.50.69.52.

Cher, contacts sur PC pour éch. Env. liste. Jean-Marie 
MARCUCCI, 175, bd Jean-Louis Passet, 84200 Car- 
pentras. Tél. : 90.63.15.76.

Éch. jx sur PC, Space Ouest 6, SF2. Dunez. Déb. 
bienvenus. Gilles VERNET, 11, allée du Bat Hlldevert, 
93160 Nolsy-le-Grand. Tél. : (16-1) 43.058489.

Vds jx A500 PX Spécial déb. Vds HP28 S 800 F tbe. Cher, 
jx, utils sur HP48 S (éch. sur D7 PC). Bruno MORIN, 20, 
nie de l ’Eglise, 77760 Villiere-sous-Grez.

Amiga, coder, cher, contacte pour éch. sources (Seka, 
Devpac). DP, demos. Fish et utils. Pas de jx. Christophe 
BEAUMONT, 16, rue de l’Orme, 67400 Illklrch-Graf- 
fenstaden.

Éch. jx, utils. PC 31/2 contact durable et sér., rép. rapide 
(Comanche, KGB, jx rôle, etc...). Renaud UEHN, 1, rue 
d'Anvers, 54500 Vandteuvre. Tél. : 838381.78.

Éch. vds sur A500 ou 600. nbx Jx. Rech. Might and Magic 
3 sur Amiga. Sébastien LOZIER, BMO, 27, coure 
Suchet, 69002 Lyon. Tél. : 78.42.93.20.

Éch. jx sur Amiga. Christophe CHEVALIER, 24, av. 
Pinault, 35740 Pacé. Tél. : 99.8022.32. (W.E).

Vds à bas px ou éch. sur Atari ST. Liste ctre timbre. Déb. 
bienvenus. Laurent VAISS1ERE, 44, me du Théâtre, 
75015 Paris.

Éch. Utils sur 1040 STF. Env. liste. Philippe DIDIER, 18, 
Impasse de la Pommeraie, 60100 Creil.

Éch. ou vds jx, utils sur A.500. Rech. Techosound. Louis 
FARAGO, 10, rue du Poitou, 93290 TramHay-en- 
France. Tél. : (16-1)48.60.4148.

Éch. ou vds jx sur PC (Another, Oune, Gobiins, WC1,2, 
Inca. Indy 4, Comanche...). Env. liste. Lilian BATAILLE, 
Lieu Dit La Rivière, 01480 MessIgny-sous-Saone. 
Tél.:74.6782.19. Soir.

Vds. ach.. éch. jx Sup PC. Ach. cartouche de jx pour 
S.Nintendo franç. Ghislain LETELUER, 1, rue St An­
toine, 53100 Mayenne. Tél. : 43.048335.

Cher, contacts pour éch. sur Mac : jx, utils. (Dompub et 
orig.). Env. liste. Olivier VUILLEMIN, 28, rue du Pfc du 
Lanoux, 31500 Toulouse.

Éch. jx, demos, util. Images HAM8 sur Al 200. Sérieux, 
sympa, rapide et durable. Jérâme PIGUEL, nie du 
Penker Kerarthur, 29120 Pont-l'Abbé. 
Tél. : 988734.22.

Éch. ou vds orig. +  docs et DP sur A500 Plus (Robocop 3 
Power, Monger Kick Off 2, etc...). David PENAUD, La 
Borderie, 24270 Payzac. Tél. : 53.52.77.01. (WE),

Cher, sur ST. contacts sérieux et durables, pour éch. jx, 
utils, etc... Env. liste. Gilbert DUPONT, 1, square 
George Blzat, 51200 Epemay.

Éch. jx sur A500, utils et docs. Sérieux et rapide. Déb. 
acceptés. Env. liste. Jean Bernard LESCA, Maison 
Choy, 40440 Ondres.

Éch. e! vds jx, utils sur PC et Amiga. Cyril BENOIT, 9, me 
Stéphane Mallarmé, 73000 Chambéry. 
Tél.: 79.62.77.07.

Éch. sur PC et Atari jx et utils. Env. liste. Fabrice 
MENEGHINI, 4, rue de Mlrtbel, 38000 Grenoble.

Cher, contacte sérieux et rapides pour éch. jx sur ST. 
Env. liste (poss. Street 2, Transarctica, Sensible 2, etc..). 
Christophe JEUSSET, 32, nie d'Angleterre, 35200 
Rennes. Té l.:9981.65.08.

Cher, contacte sur A500 et A600. Env. liste. Steve 
VERMEULEN, 8, rue Dominique Ingres, 59250 Alluln.
Tél. : 20.23.70.75.

Vds ou éch. jx A500. 1200, 600 et utils. Frédéric 
RAMBEAU, 26, rue Cartigny, 62680 Mérlcourt
Tél. : 21.40.08.51.
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CONSOLES

Vds MD +  man. arcade +  man. sans fils +  8 jx. Val. : 
6 600 F. Px : 3 500 F. Julien DEMAIE, 5, chemin du 
Vaudoue, 77760 Achère-la-Forêt. Tél. : (16- 
1)64.24.47.37.

Vds 2 GB +  câble +  casque + 6 jx : Duck Taies, 
Fortress of Fea/, etc... +  sacoche Nintendo 1 000 F. 
Loïc CARRET, 25, ma Eboué, 92130 Issy-les-Mouli­
neaux. Tél. : (16-1) 48.4231.57. Ap. 18 h.

Vds S.Nintendo +  Mario World +  1 jeu (Zelda) TBE ss. 
gar. 1 400 F. Yannick BARBORINI, 12, rue de la 
Libération, 38610 Gières. Tél. : 76.89.48.59.

Vds MD +  8 |x (Street of Rage, PH3, etc...). Vds GB +  3 
]x MD : 2 500 F. GB : 700 F. Grégory BONNEYILLE, 219, 
rue de l'Egalité, 45570 Ouzouer-sur-Lolm.

Vds S.Nintendo +  3 jx (Street Fighter, TurtJes, Pilot 
Wings), ss gar. Px: 2 000F. Frédéric MARCHAND, 
Montgemult, 61150 Ecouche. Tél. : 3335.70.00.

Vds nbx jx à très bas px sur SFC, S.Nintendo et S.Nes. 
Ludovic BROTONNE Tél. : (16-1) 42.29.25.89.

Vds Nés +  2 man. F  3 jx : TMHT, Tecmo Wodd (Catch), 
Punch Out Px : 600 F à déb. Eric ROUSSET, 42 bis, rue 
H. Delaplace, 95110 Sannois. Tél. : (16- 
1)34.10.14.54.

Vds jx MD : Gaiares +  Game Adapt ou éch. ctre 
S.Monaco GP ou Lakers vs Celtics. Thierry TANCHE 43, 
square du Nord, 95500 GonBsse. Tél. : (16- 
1) 39.85.47.32.

Vds GG + loupe +  adapt. Master System +  batterie 
(3M30) +  transfo secteur F  Columns +  California 
Games +  Enduro Racer. Px : 1 290 F à déb. Jérôme 
GUERIN, rue du Docteur Rousseau, 24410 Saint- 
Ardaye. Tél. 5390.6136.

Vds MOF +  5 jx (Sonic 1 et 2, Street 01 Race, Fantasia, 
Two Crusade) +  2 man. Px: 2 000F. TBE. Basile 
MAFFONE 5, rue Couret, 75002 Paris. Tél. : (16- 
1) 40.24.22,56.

Vds cartouche MSX1:50 F. MSX 2:100 F. Livres MSX 
utils. Demande; liste. Alain MULERO, 5, imp. Jean 
Giono, 31270 Vllleneuve-Tolosane. Tél. : 6192.41.46.

Vds GG F  6 jx F  mallette. Px : 1 500 F. Hervé DESIEE 
33 bis, rue Grande, 59870 Warlaing.

Vds SFC +  7 jx +  adapt. : 2 800 F. Régis WASYLEC, 4, 
av. de le Faisanderie, 91800 Brunoy. Tél. : (16- 
1) 60.4628.06.

Vds )x sur Nés (D.Dragon I; Rush'N Attack; Bubble 
Bobble; Bionic Commando; Robocop) 700 F ou 150F 
pce. Joceiyn RIAND, 9, chemin de la Redoute, 06100 
Hce. Tél.:92.09.93.66.

Vds MD 800 F (3 Joypad +  Altered Beast +  Sonic). Vds 
)x 250 F pce. Cédric HERBET, 155, av. de Wagram, 
75017 Paris. Tél.:(16-1)46.22.29.72.

Vds S.Nintendo +  S.Nintendo Scope (6 jx) +  S.Soccer. 
TBE Px : 1 200 F. Vds jx sur Nés : 140 F. Ardéchir 
LOTH, 32, allée de la Toison d'Or, 94000 Crétefl. 
Tél. : (16-1) 43.99.28.46.

Vds ix GG : N.Gaiden, Gloc, Sonic, Mickey, GP Monaco, 
D.Crystal, Columns, Pop1, SMS +  adapt. 1100 F le tt ou 
150 F pce. Sylvain HILAIRE, 5, rue Félix Terrier, 75020 
Paris. Té l.:(16-1)43.70.37.74.*

Vds GG +  6 jx (Sonic 1 et 2...) +  12 piles recharg. + 
chargeur +  Gear to Gear. Px : 1 600 F. Benjamin 
TAUZIN, 47, rue Mansard, 92170 Vanves. Tél. : (16- 
1)47.3832.45.

Vds GG : tbe, adapt. sect. + 3 jx : S.Monaco GP +  Sonic 
+  Mickey +  banane. Px : 1 300 F. Sébastien COQUI- 
NOT, 9, place de Penvillers, 29000 Qulmper. 
Tél. : 98.95.38.21.

Vds GG + 6 jx (Shlnobi, Mickey) +  adapt. sect Px : 
1 500 F. Alexandre SEGUI, 13, rue Bela Bartok, 78280 
Guyancourt. Tél. : (16-1) 30.64.0831.

Vds S.Nes USA F 2 joy F  adapt. uni. F  7 jx : Magical + 
Star Wars. Px : 3 775 F. Val. : 4 950 F. Samuel PESEN- 
n ,  7, rue des Soupirs, 62840 Salliys-la Lys. 
Tél.: 21.28.51.35.

Vds Nés +  7 Jx DT Battis Olympus, M.Man 1, Castleva- 
nia... 1 500 F. Vds jx Nés US, Dragon Warrior 200 F 
(neuf). Frédéric CLAVERIE, 242, bd Jean Ossola^ 
06700 St-Uurent-du-Var. Tél. : 93.07.78.09.

Vds GG + Shinobi + adapt. sect. tbe : 800 F. Ou éch. 
ctre MD Jap +  2 Joypads ou mieux. Sur région. Thomas 
SAUVAGET, 84300 Cavailton. Tél. : 90.78.32.35. De 18
à 20 h en semaine.

Vds GB + 5 jx : S.Mario Land + Batman... +  câble 
Unk : 800 F. Grégoire GIZAHO, 41, rue do Paris, 95310 
St-Ouen-l'Aumône. Tél. : (16-1) 34.64.4730.

Vds MD neuve +  joy +  3 jx : 1 650 F. Emmanuel 
CA1LLET, 17, rue Elle Le Gallais, 92340 Bourg-la-
Reine. Té l.:(16-1)45.38.05.22.

Vds 11 jx Nec : 1 800 F +  cadeau GT Turbo. Vds AG500 
+  2Mo +  acc. : 200 F. STE +  lect ext. 1100 F. (A déb.) 
Ton VUONG, 125, av. Jean Jaurès, 69007 Lyon. 
Tél. : 72.71.0533. De 18 à 19 h.

Vds MS +  pistolet F  lunette 3D + jx incotp. : 450 F. 
Vds 30 jx dès 50 F et joy Handle controller 200 F. 
Romain PIRON, Les Monts du Bourg, 27260 Cor- 
meüles. Tél. : 32.57.80.72.

Vds pour CBS Coleco 60 cartouches. Jacques BOUR­
GUIGNON, 41, rue de Soisy, 95120 Ermont.

Vds jx GG de 150 F à 200 F (Columns, Sonic, Put and 
Putter, S.Kick Off, S.Monaco GP 1. G-Loc. Psychic W.) 
Mathieu RAMSAY, 3, allée des Tilleuls, 92330 
Sceaux. Tél. : (16-1) 46.6136.83.

Vds GG +  Columns +  Sonic F Mickey F  Wonderboy 3. 
TBE. (Boites, not.) 990 F. Laurent LECLERC, 9, rue du 
Capitaine Slry, 78170 La Celle-St-Cloud. Tél. : (16- 
1)39.1832.56.

Vds 4 jx MD franç. 200 F pce. Golden Axe, Dévilish. Ea 
Hockey, Carmen Sandiego. Bruno GARNIER, 12, rue 
Béranger, 93500 Pantin. T é l.:(16-1)48.45.31.34. 
Ap. 19 h.

Vds MD F man. F  2 jx : Mercs, David Robinson ss gar. 
px : 1 200 F. TBE. David FITOUSSI, 6, rue Armand 
Noblet, 94600 Cholsy-le-Rol. Tél. : (16- 
1)48.92.05.18.

Vds 3 jx GB F  housse F  adapt. sect. : 270 F. Yann 
VINCENT, 27, rue Pietre-Joseph Colin, 44100 Nantes. 
Tél.: 40.58,13.10.

Vds World Of Illusion sur Genesis : 250 F. Vds nbx jx sur 
SFC, S.Nes ou S.Nin. Guillaume LAURENT, 74, rue des 
Saules, 78370 Plaisir. T é l.:(16-1)30.50.14.57.

Vds SMS F  3  man. (1 pro2) F  4 jx  (Global de 
Fense-Sonic-Alex Kidd-Out Run). Px: 1 000F. Dimitri 
MAYOUD, 54, rue de Clermont, 4 2 1 3 0  Boen. 
Tél. : 77 .24.1623. Ap.19h.

Vds GG F  11 jx (Sonic, Gloc...) F  adapt. Master System 
F  transfo F  câbie Lynk : 2 500 F. Bastion LAURENT, 
Village Recost, 03250 Ferrières-sur-SIchon. 
Tél. : 70.41.13.99.

Vds Nec GT Turbo TBE F  2 jx F  sacoche F adapt F 
bte 1 300 F. Vds jx Nec 200 F (liquid Kid, Parodius, 
Fibattie). Brigitte MESQUIDA, 14, rue du Pré de la 
Barrière, 91‘470 Forges-les-Bains. Tél. : (16- 
1)64.91.41.23

Vds Nés F  Super Off Road : 300 F. Vds SMS F  5 jx 
(Shinobi, Dragm Cristal, etc..) emballés px: 800F. 
Laurent JACOB, 23, rue Paul Eluard, 91700 Ste- 
Geneviève-dBS-Bois. Tél. : (16-1) 60.16.14.92.
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Première N°105, p. 80

Prince of Persia N’ 84, p .74
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Strider N °83, p .78 Dark Seed I f  102, p. 116

Striker N" 105, p. 74 Deolh Knights o f Krynn N391, p. 108 <*■

Stunl Islond N° 111, p. 80 Drcrgonflight N3 83, p. 152

SU-25 Soviet Attock Rghter N3 83, p. 64 Dune 2 N° 111, p. 98

Sopoplex N3 96, p. 36 Dungeon M asler (PC) N3106, p. 134

Super Monaco Grand Prix N3 82, p. 72 Eco Ouest N3 102, p. 120

Super Off Rood N384, p. 70 Elvira N°88, p. 104

Superski 2 I f  102, p. 63 E lvira 2 N3 99, p. 105

Super Volleyba! N3 82, p. 80 Etemom N3 103, p. 110

Superstar Sotdier N °82, p. 52 Explora 3 N3 86, p. 107

Swap I f  87, p. 62 Eye of Ihe Beholder N3 90, p  104

Switchblode 2 M3 92, p. 50 Eye of the Beholder 2 N3 99, p. 101

SWIV I f  89, p, 59 Fascination N3 96, p. 118

Teom Suzuki N3 87, p. 56 Fate-Gotes o i dawn I f  95, p. 127

Teom Yankee N3 87, p. 57 The Final Baille t f  83, p. 148

Teenage Mutant Hero Turtles I f  98, p. 57 Frederick Pohl's gaiewoy N3105, p. 116

Terminotor 2 N" 93, p. 72 Full M êlai Plonete N3 110, p. 114

Terminotor 2029 I f  111, p. 64 Hard Nova N383, p. 107

Iheo lre o f wor N° 105, p. 60 Hearl o f China N °93, p. 106

Think Cross N" 98, p. 62 Heimdoll N3 96, p. 107

Thunder force 3 N3 81, p. 58 Hero Quesl H3 92, p. 107

Tilt I f  91, p. 52 Hero Quesl N3 K » , p, 149

The Tinies N " 107, p. 82 H istory Line 1914-1918 N3 108, p. 124

T ipO ff N3 99, p. 53 Hook I f  104, p. 112

Toki N3 88, p. 58 Hunier N393, p. 114

Toumameirt Golf I f  89, p. 55 The Immortal N3 82, p. 132

Toyoia Celica t f  86, p. 54 Inca N3 110, p. 104

Trex W orrior (Amiga) I f  98, p. 68 Ishor I f  103, p. 120

Trex W orrior (ST) N0104, p. 60 KGB I f  106, p. 138

Troddlers N3 106, p. 86 King Quesl 5 N3 88, p. 108

Trolls N ° 111, p. 56 King's Quesl 6 f f  108, p. 112

Turrican 2 f f  88, p. 51 Kyrandia I f  105, p. 128

Ultimote Ride I f  84, p. 62 louro  Bow 2, The dogger of Amen Ro t f  105, p. 112

Utopio N3 95, p. 80 Leather goddesses of Pbobos 2 N» 106, p. 136

Voxine I f  87, p. 52 The legocy N3 108, p. 128

Venus I f  81, p. 78 Legend (PC) N3102, p. 118

Verytex N3 91, p. 57 legend (Amiga) N3 104, p. 120

Vroom I f  94, p. 50 The legend o f dorkmoon, Eye of Ihe beholder 2N3104, p. 118

I f  101, p. 60 Legens o i Volour N3 108, p. 132

Wordner I f  92, p. 51 leisure Suit Lorry 5 N °95, p. 125

W elllris I f  81, p. 61 Ihe  Lord o f Ihe Rings Vo l.l N °88, p. 110
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Wolfenstein 30 N3 105, p. 58 Mégalo Mania N °93, p. 108

Woffpcck N "80, p. 50 Megoiroveller 1 I f  83, p. 150
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World Closs Chess f f  99, p. 58 Mercenary 3 : The Dion Crisis N" ICO, p. 146

W orld Closs Rugby I f  98, p. 65 M ight ond Mogic 3 (PC) N3 95, p. 123

W ordlris I f  104, p. 70 M ight ond Mogic 3  (Amigo) N " ICO, p. 122

WWf N3 98, p. 64 M ight ond Mogic Clouds o l Xeen N3 107, p. 128

Yeoger A ir Combat N "93, p. 52 Mokowe f f  88, p. 112

Z-Out N" 86, p. 46 Monkey Islond 2 N °99, p, 104

Zéro VZïng N3 93, p. 53 Moonstone I f  94, p. 106

Zool N " 106, p. 70 Murders in Spoce I f  84, p, 152

Nobunago's Ambitions 2 t f  93, p. 113

Obitus I f  89, p. 108

Phontosy S tar 2 f f  84, p. 154

Phantosy S tar 3 I f  95, p. 122

The Adventures of Robin Hood If9 4 , p. 104 Plonefs edge I f  103, p. 118

AGE N"96, p. 105 Police Quesl 3 f f  98, p. 104

Alone in  Ihe dark N3 107, p. 124 Pools o f Dorkness (PC) N ° 95, p. 121

Amazcn : Guordians o f Eden N3108, p. 136 Pools o f Dorkness (Amigo) I f  103, p. 114

Amberstor M3108, p. 126 Quest fo r G lory 2 I f  86, p. 106

Another World N °96, p. 112 Quesl fo r G lory 3 I f  108, p. 118

Armoeth 1 N3 93, p. 116 Rex Nebulor rnd  Ihe gender bender N3 107, p, 122

Bandit Kings o l ancien! China N3 93, p. 110 Rise o l Ihe Dragon f f  89, p. 106

Bard’s Taie 3 N3 86, p. 109 Rome Ad 92

Sago N3 88, p  112 Alone in Ihe dark I f  111, p. 124

Sowge Empire t f  87, p. 115 Another Wodd N" 105, p. 131

Sdow N0 88, p. 112 8argon Attock N3 107, p. 140

Seorch fo r the King I f  82, p. 134 Bol 2 N3 105, p. 140

The Secret of Monkey Island N3 82, p. 136 Choos strikes bock t f  99, p. 108

Shodowionds N3 101, p. 128 Conquests of the longbow N" 101, p, 153

Shadow Sorcerer t f  95, p. 126 Croisière pour «1 codovre N3 102, p, 133

Sherlock Holmes N3 104, p. 122 Dark Seed I f  108, p. 145

The Shortgrey N° 110, p. 108 Dune t f  108, p. 144

Sim A ffl N3 98, p. 111 Elvira, M istress of Ihe Dark ff9 2 , p. 112

The Simpsons : Bort VS Ihe Spoce Mutants t f  94, p. ICO Eterrcm f f  106, p. 142

Spoce 1889 t f  98, p. 108 Eye o l Ihe Beholder f f  93, p. 124

Spoce Quest 4 I f  90, p. 106 Eye of Ihe Beholder 2 N3 103, p, 124

Spoceship Warlock N" 110, p. ICO Fascination f f  108, p. 152

Starlegions N3 110, p. 112 Fétiche mayo N °76, p. 116

S lo r Trek I f  101, p. 122 Geisha f f  100, p. 148

Slorm  Masler N3 99, p. 103 Gobliiins I f  103, p. 134
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Task Force 1942 t f  108, p. 140 King's Quesl 5 N3 101, p. 138
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W ilfy Beomish (MAC) N3 106, p. 140 The Moze Echo N°108, p. 150

W zardry 6  : Bane o l Ihe Cosmic forge N °91, p. 104 M ight ond Mogic 3 N3 110, p. 122

Wonderlord f f  86, p  104 Monkey Islond 2 f f  101, p. 134

W orld o f Advenlure 2  : M ortion Oreams N°93, p. 111 Opération Stealth : Secret Defense f f  87, p. 120

Ys f f  82, p. 138 Ont o f Ihe Blues Brothers t f  103, p, 152
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Police Quesl 3

f f  95. p. 133 

f f  100, p, 160
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Guide 1991 

Guide 1992
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Prince of Persia 
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Spoce Quesl 3 

Spoce Quesl 4 

U ltim a 5 

Uhima 6

N3 95, p. 130 

N3 107, p  145 

N3 94, p. 110 

N3 75, p. 106 

N°90, p. 110 

N3 110, p  124 

f f  98, p  116 

N3 88, p. 114

SO LU T IO N S
Ultim a 7 N3 105, p. 128
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BON DE COMMANDE 
DES ANCIENS NUMÉROS DE TILT

A  retourner à Tilt Service abonnement 
BP 53, 77932 Perthes Cedex

Vous pouvez également vous procurer ces numéros à Tilt 
à l ’accueil : 9-13, rue du Colonel-Pierre-Avia, 75015 Paris

Attention, les premiers numéros jusqu’au 74, et les numéros 77 et 78 sont épuisés. 
Je désire recevoir les numéros suivants :

Nombre de numéros 1. I 
Somme totale 1 I 
Je  vous adresse la  sommme de 32 F  pour 
chaque numéro par :
chèque HH mandat O  à l’ordre de T ilt
N O M :________________________________
Prénom : ______________________________
Adresse:______________________________
Code postal : _____________________________________________
V ille:____________________________ _______________________
Si vous êtes abonné, merci de nous préciser voire numéro d'abonné : □ □ □ □ □ □ □ □  
(une lettre suivie de sept chiffres) ou de nous retourner l’étiquette d’expédition de votre magazine. 

Délai d'expédition : 6 semaines.
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T O R N A D O - P C  S L E E P W A L K E R - A M I G A  N I G E L  M A N S E L L - S T

'

D ep u is  p lu s ieu rs  
m ois, vous nous 
d e m a n d e z  de  
mettre en place, en 
plus de ia hotline 

disquette, un service télépho­
nique concernant les aides de 
jeu . C ’est m aintenant chose 
fa ite  ! Toutes nos so luces, 
astuces et autres cheat modes 
sont mis à votre disposition. 
Cette ligne « SOS JEUX » est 
complémentaire du Message in 
the Bottle, il est donc nécessaire 
de continuer à  envoyer vos solu­
tions à Olivier.

Morgan Feroyd

TORNADO  
SUR PC
Retrouvez l’un des avions de la 
Guerre du Golfe dans cette démo 
jouable proposée par Digital Inté­
gration. Une simulation en avant- 
première. Bon vol !

COMMENT  
FAIRE FONC­
TIONNER VOTRE 
DEMO ?
P r o c é d e z  e x a c te m e n t  
comme suit :

M

S

>RINADO  SUR 
DISQUE H

SLEEPWALKER 
SUR A M IG A  
(1 M O  
UNIQ UE­
MENT)
Avec ce tte  démo  
jouable, incarnez un 
c h ie n  q u i d e v ra  
empêcher son jeune 
maître somnambule 
de tomber dans les pièges les 
plus infernaux. Un jeu de plates- 
formes très « cartoon » !

NIGEL MANSELL 
SUR ST
A bord de la dernière Formule 1 
de Renault, participez à tous les 
grands prix du Championnat du 
monde avec cette démo jouable. 
Finissez sur le podium avec cette 
course d’Afrique du Sud !

DUR, SOURIS 
ECRÀN VG A )
Allum ez votre PC et 
mettez vous sous DOS 
(une ligne de type « C :» 
doit apparaître à l’écran).
Ne pas lancer la démo à 
partir de Windows, Nor­
ton ou PcTools. Introdui­
sez la disquette (protégée 
en écriture) dans votre lecteur 
3 ”1/2 et taper A : ou B :. Pour ins­
taller le jeu sur disque dur, il faut 
ta p e r  « IN S T A L L  C : ». La  
manoeuvre sera executée auto­
matiquement. Pour lancez le pro­
gramme, placez vous dans le 
dossier C :\TORNADO (en tapant 
C : puis CD TORNADO) puis 
tapez «TO RNA DO ». Si vous 
voyez apparaître un message du 
genre « memory full », adressez- 
vous à votre revendeur pour qu’il 
règle le problème. Il faut un mini­
mum de 545 Ko de RAM libre 
pour que le jeu fonctionne. Dans 
tous les cas, il ne faut pas faire 
d’intervention sur la disquette du 
genre « dir », « chkdsk » ou autre. 
Plusieurs types de démos sont 
possibles. En tapant 
« Tomado » vous contrô-

SLEEPWALKER 
UR A M IG A  

M O  UNIQ UE- 
ENT)

Allumez votre ordinateur et insé­
rez la disquette dans le lecteur 
principal (DFO :). Attendez le char­
gement du jeu. Déplacez-vous 
avec le joystick et frappez en cli­
quant sur le bouton Fire. Vous 
pouvez aussi donner des coups 
de pied pour faire

LES

AU 46 6 2 . 2 5

sauter votre « maître » 
en cliquant sur le bouton fire et 
en allant à  droite ou gauche. 
Emenez votre maître vers la sor­
tie avant qu’il ne se réveille. Pen­
sez à retirer tous les obstacles 
qu’il pourrait rencontrer.

NIGEL MANSELL 
SUR ST
Allumez votre ordinateur et insé­
rez la disquette dans le lecteur 
principal (A). Le chargement est 
automatique. Le jeu est jouable 
au joystick.

PROBLEME 
DE DISQUETTE ? 

APPELEZ 
LA HOTLINE

Si voti
magée (disquette cassée ou i

lerez entièrement 
le simulateur. En tapant « Tomado 
/d2», vous pourrez assistez aux 
décollages de tous les avions du 
jeu. Les commandes de contrôle 
de l’avion sont décrites dans le 
pavé ci-contre.
Pour plus de renseignements, 
lisez les fichiers readme.doc et 
spec.doc.
Le jeu est aussi contrôlable au 
joystick. Pour ceux de la gamme 
Thrustmaster, la sensibilité est 
adaptable en lançant la démo 
avec la commande « TORNADO 
/tm  ».

sible) ne l’utilisez surtout 
le n v o y e z -la  e t jo ign ez  

i expliquant votre problème 
isez à précisez l’ordin 

us possédez I). En 
! tou t à : TILT -  DISQUETTE 

>-13, ru e  du  c o lo n e l 
> ie rre  A v ia , 7 5 7 5 4  PARIS 

Jex 15.
: un problème d ’ins- 

tllation, appelez notre hotline, 
JEUDIS de 14h à 19h 

1IQUEMENT.
à précisez le type  de 

machine que vous 
ainsi que le jeu  concern 

c rivez avec précision le 
que vous rencontrez. 

16(1)46.62.25.78 
demandez T h ie rry . Il fera 
son mieux pour vous aider.

ERREUR 
EN LECTURE 

SUR PC ?
Attention ! Certains PC  de 
marques (par exemple les IBM 
PS/1 et 2, Compaq, Commo­
dore, Bull, Olivetti, etc.) refuse­
ront parfois de lire la disquette 
(vous verrez apparaître un mes­
sage du genre « secteur introu­
vable, échec en lecture sur unité 
A :»). En effet, il s’agit d’une dis- 
q u e t t e  un pe u  s p é c i a l e  
puisqu’elle peut être utilisée sur 
Amiga, ST et PC. Ce n’est donc 
pas une défectuosité mais un 
problème de compatibilité entre 
votre ordinateur et un PC « clas­
sique ». Dans ce cas, renvoyez 
la disquette et demandez à 
recevoir une disquette de démo 
UNIQUEMENT pour PC. Nous 
vous ferons parvenir dans les 
plus brefs délais une démo spé­
ciale PC (un autre jeu).

FI à  F5 vues extérieures
V err.
Num.

options et détail 
des graphismes

^ ou 7 vue cockpit et 
dessus de l ’avion

Fin ou 1 vue inférieure G
$ ou 9 éléctronique
ï  ou 3 vue inférieure D

+ vitesse (hausse)
- vitesse (baisse)
B réacteur on/off

carte de secteur
• zoom avant 

carte
: zoom arrière 

carte
p pause
R écran 1 en carte
D mode écran 1
H couleur cockpit
U tra in

d’attérissage
on /o ff

A mode écran 2
$ mode écran 3
ù arrêt pilote auto.

Ctrl+A arrêt écran 2
Ctrl+$ arrêt écran 3
Ctri+D arrêt écran 1

î h au t
1 bas
<— gauche
—> droite
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Le d im a n c I i e  À 9 k 5 0  e t  t o u s  Les j o u R S  s u r

NINTENDO
KEMCO

HUDSON
CAPCOM

NINTENDO

NINTENDO
KONAMI

SUNSOFT
CAPCOM
CAPCOM

NINTENDO
NINTENDO
NINTENDO

CAPCOM
NINTENDO

/Fcrc/fo

m

EDITEUR 
ORIGIN 
SIERRA 
WESTWOOD 
MICROPROSE 
BETHESDA 
BITMAP BROTHERS 
MILLENIUM 
BLUE BYTE 
KONAMI 
DYNAMIX 
FLAIR SOFTWARE 
UBI SOFT 
MINDSCAPE 
MILLENIUM 
DOMARK 
PSYGNOSIS

MACHINE

PC 
PC 
PC 

AMI 
PC 
PC 
PC 
PC 

AMI,PC 
PC 
PC 

PC,AMI 
PC j 
PC I

SEGA MASTER SYSTEM 
CHUCK ROCK 
OLYMPIC GOLD 
SENNA GRAND PRIX 2 
DONALD DUCK 
THE SIMPSONS

LYNX
BATMAN THE RETURN 
TOKI
CHECKERED FLAG 
WAR BIRDS 
SCRAPYARD DOG

GAMEGEAR 

SENNA GRAND PRIX 

j OLYMPIC GOLD

VIRGIN 
SEGA 

VIRGIN 
SEGA 

US GOLD

VIRGIN 
US GOLD 

SEGA 
SEGA 
SEGA

ATARI
ATARI
ATARI
ATARI
ATARI

SEGA 
US GOLD

WONDERBOY DRAGON’S TRAP SEGA 
OUTRUN EUROPA US GOLD
SPIDERMAN FLYING EDGE

MEGADRIVE
EUROPEAN CLUB SOCCER 
SENNA GRAND PRIX 2 
CHUCK ROCK 
TAZMANIA 
OLYMPIC GOLD

CLASSEMENT TITRE 
ULTIMA UNDERWORLD II 
THE INCREDIBLE MACHINE 
DUNE II
HARRIER JUMPJET
THE TERMINATOR 2029
CHAOS ENGINE
F 15 STRIKE EAGLE III
HISTORYLINE 1914-1918
BATMAN RETURNS
FRONT PAGE SPORTS FOOTBALL
TROLLS
STUNTISLAND
CONTRAPTIONS
ROME AD 92
AV 8B HARRIER ASSAULT 
CREEPERS

NES
SUPER MARIO 3 
BUGS BUNNY 
ADVENTURE ISLAND 
MEGAMAN 2 
MARIO 8 YOSHI

GAME BOY 
SUPERMARIOLAND 
TURTLE NINJATMHT 
BATMAN
GARGOYLE'S OUEST 
DUCK TALES

SUPER NINTENDO 
SUPER MARIO KART 
LEGEND OF ZELDA 
SUPER MARIO WORLD 
STREET FIGHTER 2 
F-ZERO
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ACTION
PLATES-FORMES
SIMULATION
AVENTURE
ROLE
REFLEXION
SPORT
3D

X-WING

COMENT DECRIRE LE PLAISIR 
INTENSE QUE PROCURE X-W ING  ?  

LA SATISFACTION EPROUVEE A  
COMBATTRE (ET A  BATTRE) 

L'EMPIRE ?  CE JEU EST SUPERBE !

G RA PH ISM ES
S'ils n’égalent pas ceux de W ing Commander, les 
graphismes de X-W ing n'en sont pas moins très 

bons. Seules les scènes intermédiaires sont, pour 
certaines, décevantes.

A N IM A TIO N
Moins détaillée que pour son concurrent, elle est 
aussi beaucoup plus fluide et plus rapide. Les tirs 
sont particulièrement bien réussis, et le nombre 

d’objets animés en même temps impressionnant.

M U SIQ U E
Tous les grands thèmes de S tar Wars sont présents. 

La technologie iMUSE, déjà utilisée dans les 
derniers jeux LucasArt, les mixe avec bonheur.

B R U IT A G E S
S'il manque bien un peu de voix digitalisées, les 

bruitages de X-Wîng sont proches de la perfection. 
Zap, Fffffff, Chhhhhh... On retrouve réellement 

l’ambiance du film !

PRISE EN M A IN
Le jeu, qui n’est pas (pour l’instant) traduit en 

français, est heureusement accompagné sur papier 
de tous ses textes, traduits. La manipulation est au 

départ assez complexe (il y a de nombreuses 
touches à mémoriser), mais on s'y fait rapidement.

JOUABIUTE
• • M

Attention, le contrôle au clavier est désastreux, et à 
la souris ce n’est guère pratique. Seul le joystick est 

réellement adapté. Choisissez, si vous en avez 
l’opportunité, un joystick que vous pourrez poser 
sur votre bureau. Ou mieux, un Thrust-Master ...

DUREE DE VIE
Quand vous aurez essayé X-Wing, il sera difficile de 

vous en détacher. Le nombre de missions et la 
variété des options disponibles sont 

impressionnants. En première estimation, ce jeu 
propose au minimum 100 à 200 heures de vol.

SYSTEME DE 
NOTATION

A  nouvelle  fo rm u le , nouveau  systèm e de  notation . N ous avons  
choisi d 'abandonner la  notation sur 2 0  a u  profit des pourcentages 
qui perm etten t une éva lu atio n  plus précise des je u x  testés.
Vous trou verez  ici toutes les exp lications, ainsi que  le  barêm e  
que nous utilisons.

TYPE DE JEU
Désormais, les jeux micro sont de plus 
en plus complets et mélangent une 
multitude ,/’ ‘

‘ ’ - leur col3D, simulation). Pou 
une étiquette réductrice, nous avons choisi 
d 'in d iq u e r  pour chaque titre  les

échelle de

p o u r  
(S" qui le comp 
1 à,3.ipoints pour indiquer la 

quantité). Par exemple : un jeu comme 
tetris aurait 3 points de réflexion et 1 
point d'action.

%

INTERET (N O TE GLOBALE)
La note d ’intérêt est la plus importante, notre verdict 
final sur le jeu. C ’est généralement sur l’ intérêt que 
vous vous baserez pour savoir s ’il faul ou non acheter. 
Attention, ce n ’est pas la moyenne des autres notes. 
Tetris, do té  d ’un graph ism e et d 'un e  animation 
sommaire, n'en est pas moins un grand classique.

PRISE EN M A IN
La note de prise en main est là pour évaluer la prise de 
contact avec le jeu. Comment est le packaging ? La 
notice est-elle complète et en (bon) français ? Est-on 
accroché tout de suite par le jeu ou faut-il y  jouer 
longtemps avant de l’apprécier ?

G R A PH ISM E S
Avec les graphismes, nous nolons le soin apporté aux 
dessins, la finesse des détails, l’utilisation des couleurs, 
etc. Evidemment, l’appréciation peut varier selon les 
goûts de chacun et la machine utilisée mais cela donne 
une idée de la qualité visuelle d 'un  jeu.

A N IM A T IO N
L’animation caractérise le dynamisme général du jeu. 
Est-ce que le jeu "vit" devant nos yeux ? Comment 
est le scrolling (s'il y  en a) ? Les mouvements des 
sprites sont-ils réalistes et fluides, ou bien grotesques 
et saccadés ?

M U S IQ U E
La musique est-elle bonne ? Accompagne-t-elle bien 
l'action ?  Ressemble-l-elle à  une symphonie ou doit-on 
se contenter de quelques bip-bip mis bout-à-bout ?

BRUITAGES
En termes de bruitages nous notons autant la variété 
que la qualité des effets sonores qui accompagnent le 
jeu. Les b ru itages s o n t- ils  réalistes ou drô les ? 
Correspondent-ils bien à  l'action ?

JOUABILITE
La jouabilité évalue la taoilité avec laquelle on utilise le 
jeu. Le maniement est-il instinctil e t bien conçu ou 
nécessite-t-il de mémoriser 42 touches et de manier un 
second joystick avec les pieds ?

DUREE DE V IE
La note de durée de vie donne une estimation du 
temps qu'un joueur moyen passera sur le jeu avant 
de le terminer (ou de s 'en lasser). Cela permet de 
savoir si vous en aurez ou non pour votre argent.

DIFFICULTE
Cette icône vous permet de connaître le niveau de 
difficulté du jeu : Facile, Moyen, Difficile ou Variable 
(lorsque vous pouvez choisir vous-même ou que le 
jeu s'adapte à votre talent).

JOUEUR
Cette icône vous indique le nombre de joueurs qui 
peuvent participer simultanément au jeu ou se mesurer 
les uns aux autres (pour un wargame, par exemple).

P R IX
Donne une idée du prix du logiciel (qui peut varier 
d'une boutique à une autre).

BAREME DES 
NOTES

9 0  % - 9 9  %
A ttention, che f-d 'œ uvre  I Pour peu  q u e  vous a im ie z  le  
g e n re , tous les je u x  a u d e s s u s  d e  9 0 %  p e u v e n t être 
a ch e té s  les y e u x  fe rm és. A u d e là  d e  9 5 % , le  titre 
d e v ie n t  u ne  ré fé re n c e  {D u n g e o n  M o s te r ,  le lr is ,  
Lem m ings, C iv ilizo tio n ).

80 %-89 %
U n  très b o n  jeu e t  ce rta in e m e n t l'u n  d e s  m eilleurs 
investissem ents d u  m om ent. Les softs co m m e  ç a  ne 
c o u re n t p a s  le s  ru e s . S i v o u s  ê te s  u n  a m a te u r , 
p ré c ip itez -vous  dessus !

70 % - 7 9  %
V o ilà  un b o n  je u  q u i vous fe ra  passer d  a g ré a b le s  
m om en ts . C e rte s , c e  n 'e s t p a s  u n  m usî m a is  ses 
q u a lité s  le  d is tinguent d e  la  m asse d e s  autres softs du 
m êm e type .

5 0  % - 6 9  %
C e  je u  est m o ye n  e t son  a c h a t n e  se justifie  q u e  si 
vous êtes un (an  irréductib le  d u  g e n re . M a is  a lten lion, 
vous  r isq u e z  d 'ê lre  d é ç u  !

30 % - 4 9  %
S oyons  c la irs  : à  c e  s la d e -là , le  je u  e s l ca rré m e n t 
m auva is . S i v ous  l'a ch e te z  q u a n d  m êm e, il n e  faudra  
vo u s  e n  p re n d re  q u 'à  vous-m êm e !

I  %-29 %
Q u e lle  h o rre u r ! En dessous d e  3 0 % , un je u  n e  vau t 
p a s  p lus q u e  le  p r ix  d 'u n e  d isque tte  v ie rg e  ! A  év ite r 
abso lum en t !

CODE DES PRIX  DE TILT
A  -  jusqu 'à  9 9  F F =  5 0 0  à  5 9 9  F 
B =  1 0 0  à  199  F G  = 6 0 0  à  9 9 9  F
C =  2 0 0  à  2 9 9  F H = 1000 61499 F
D =  3 0 0  à  3 9 9  F I = 1500à  1999F
E =  4 0 0  à  4 9 9  F J = 2000 à 3000F
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Cette rubrique vise à vous renseigner le plus précisemment possible sur la 
parution des produits en boutique. En effet, il arrive parfois que la sortie 
d'un jeu soit retardée par rapport à la date du test. Pour vous aider à 

vous y  retrouver, notre page des Sorties du mois vous indique ce qui est réel­
lement sur les étalages, à quel prix et dans quel numéro de Tilt le test a été 
effectué.

NOM MACHINE PRIX EDITEUR DISPONIBILITE TILT N°

A-TRAIN MAC D * OCEAN disponible -

BODY BLOWS AMI C TEAM 17 disponible 113 1
CHUCK ROCK 2 AMI C CORE DESIGN disponible 113

[civilization ST D MICROPROSE disponible 114 f
CIVILIZATION MAC D MICROPROSE disponible 113
DAUGHTER OF THE... pc : D MILLENIUM disponible . .Y. .

DOGFIGHT PC E MICROPROSE disponible 114
GUY ROUX MANAGER ST c i l DOMARK disponible Y,Y-'

ISHAR (A 1200) A l 200 c SILMARILS disponible ■

[iORDAN IN FLIGHT PC D ELECTRONIC ARTS disponible ri4 ; J
LEGEND OF MYRA PC C GRANDSLAM disponible 113

[LEMMIN0S 2 PC D PSYGNOSIS disponible • ’v-YY

MIGHT & MAGIC III MAC D N.W. COMPUTING disponible 114
[m IGHT & MAGIC IV (Fr.) PC D N.W. COMPUTING disponible !'."Y'

SC.OUT MAC D KALISTO disponible -

SERPENT ISLE, PART II ■ ■ ■ D ORIGIN disponible 114
SHORTGREY ST C ACCROSOFT disponible -

SLEEPWALKER ST C OCEAN disponible
SUPERFROG AMI C TEAM 17 disponible 114

[tRANSARCTICA (A l200) A l 200 C SILMARILS disponible /•'/y.■*:::;Y,Y',': . ;

WORDTRIS (Fr.) PC D MICROPROSE disponible -

PC D GREMLIN disponible

Nous rem ercions la  Fnac Micro pour l'a id e  q u 'e lle  a  ap p o rtée  à  l'é lab oration  de cette liste.
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C O M M A N D E R

Le jeu de ICE débarquera entièrement en français sur vos 
Amiga dès le mois prochain. Depuis Black Crypt, on n'avait 

pas eu grand chose à se mettre sous la dent. Espérons qu ’Aban- 
doned Places 2 sera à la hauteur de nos espérances...

► Strike Commander d'Origin est sans doute le jeu le plus 
attendu du moment, si ce n'est de l’année. Sera-t-il à la 

hauteur des espoirs que tout le monde place en lui ? Réponse 
dans le prochain Tilt.

Nous vous avions promis un test de Betrayal at Krondor 
de Sierra... Mais la version que nous avions reçue au mois 

d'avril n’était raisonnablement pas testable. On ne pouvait pas vous 
faire ça... Promis-juré, vous aurez droit à un article hyper-complet 
dans le prochain numéro.

Plus de détails sur ce nouveau et superbe produit à paraître 
^  chez Microprose dans nos prochaines previews. Lorsqu'on sait 
que c'est Mike Singleton en personne qui s’est chargé du déve­
loppement, on peut s’attendre à un résultat fantastique

BETR AYAL A T K R O N D O R
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m r  savoir à

STA R F  O X :T O U S LES NIV

379172503200700015
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C o m m e  le Tem ps Passe

Le vénérab le  se igneur de  la guerre

Sun Tzu écrivit "L'ancien a r t  de  la

guerre" il y a 2500 ans. Ce livre sert

au jo u rd 'h u i  de base à un jeu d 'ac tio n

qui m e ttra  à l 'épreuve votre

ingéniosité  et vo tre  dextérité.

Vous pouvez  choisir des

personnages h istoriques et les

affronter, vous a t taq u e r  à cies

b o m b ard ie rs  en n em is  et des as du

pilotage, changer le cou rs  de  l'histoire

et vous am u se r  au-delà  de ce que

vous pouvez im aginer!

Laissez votre im ag ina tion  décider  de

la tactique et de  la stratégie à suivre.

T he  A ncient Art o f  W ar in the  Skies

est un  co m b a t  d oub lé  d 'u n  certain

sens de l 'hum our.  Ne le m a n q u e z  pas!

Pour com patib les IBM PC. Com m odore Amiga et A tari ST. 
M icroProse Ltd. Unit 1 Ham pton Road Industrial Estale, 

Tetbury. G los. G L8 8LD. UK. Tél. +44 666 504 399.
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