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Manuel de référence

Utilisation du présent manuel
de référence

Le manuel de référence CL5/CL3/CL1 (ce document) vous
permet de rechercher des termes et de bénéficier des liens
inclus dans le texte.

Recherche de termes

Pour rechercher un terme, utilisez la fonction de recherche

du logiciel que vous utilisez pour visualiser ce document.

Si vous utilisez Adobe Reader, saisissez le terme dans la zone
de recherche, puis appuyez sur la touche <Entrée> de votre
ordinateur afin de rechercher les diverses occurrences
correspondant a ce terme.

Affichage de la vue suivante/précédente

Si vous utilisez Adobe Reader, vous pouvez revenir sur la
vue précédente ou passer a la vue suivante par I'historique
d'affichage. C'est un moyen pratique de revenir a la page
précédente aprés avoir cliqué sur un lien pour accéder

a une page différente.

Utilisation de la structure des fonctions

Une structure des fonctions pour les consoles de série CL
est fournie a la page 4 et suivantes. Vous pouvez utiliser cette
arborescence pour rechercher la page qui explique une vue
ou une fonction a I'écran.
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Structure des fonctions

Structure des fonctions CHANNEL PARAMETER 1/0 DEVICE (Périphérique d'E/S)

MIX SEND/MATRIX SEND 38 /0 156
Les numéros de page fournis entre parenthéses () sont les TO STEREO/MONO (Vers Stéréo/mono) 51 AMP 159
numéros de page du mode d'emploi (livret). 8ch 51 WIRELESS 160

Main (Principale) CH1-48 52 EXTERNAL HA 162

SELECTED CHANNEL 6 CH49-72/ST IN 52 EXTERNAL HA RACK 162

OVERVIEW 3 OUTPUT B EXTERNAL HA EDIT 162

FUNCTION ACCESS AREA (18) SURROUND 44 EXTERNAL HA PORT SELECT 163

CHANNEL PARAMETER (Parametre de canal) LIBRARY (Bibliothéque) MONITOR (Moniteur)

PATCH/NAME 18, 28, 50 CHANNEL LIBRARY 48 MONITOR 103

GAIN/PATCH 29 EQ LIBRARY 64 CUE 112
Tch 29 DYNAMICS LIBRARY 64 MONITOR 105
8ch 30 GEQ/PEQ LIBRARY 153 S il 17
CH1-48 32 EFFECT LIBRARY 153 TALKBACK 115
CH49-72/ST IN 32 PorticoSO33/P9rtic05043/U76/0pt-2A/ 153

—_— EQ-1A/DynamicEQ LIBRARY
OUTPUT \
uniquement DANTE INPUT PATCH LIBRARY 155 METER (Indicateur de niveau)

INPUT DELAY 40 INPUT METER 119
8ch 41 OUTPUT METER 119
CH1-48 42 RACK
CH49-72/ST IN 42 VIRTUAL RACK 125

DELAY SCALE 41 RACK MOUNTER 128 SETUP (Configuration)

INSERT/DIRECT OUT 21 GEQ EDIT 129 USER SETUP 186
Teh 1 24 RACK LINK 129 PREFERENCE 195
3ch 22,24 EFFECT RACK (Rack d'effets) 139 USER DEFINED KEYS SETUP 197

HPF/EQ 5 EFFECT EDIT 139 USER DEFINED KEY SETUP (List) 197
Teh = EFFECT TYPE 139 USER DEFINED KNOBS SETUP 203
ach = PREMIUM RACK : 144 USER DEFINED KNOB SETUP (List) 203
T = PREMIUM RACK MOUNTER 145 ASSIGNABLE ENCODER SETUP 206
CHa972/5TIN = PREMIUM RACK EDIT 146 CUSTOM FADER BANK/MASTER FADER 209
SUTPUT = AUTOMIXER 135 FADER ASSIGN SELECT 208

PARAMETRIC EQ 132 USER LEVEL/CREATE USER KEY 189

DYNAMICS 61

CREATE KEY 190

Ich o SAVE KEY 193

KEY IN SOURCE SELECT 62 1/0 DEVICE (Périphérique d'E/S) LOGIN 191

8ch 63 DANTE PATCH 154 SAVE/LOAD 211

CH1-48 64 DANTE INPUT PATCH 155 WORD CLOCK/SLOT SETUP 218

CH49-72/ST IN 64 OUTPUT PATCH 156 CASCADE IN/OUT PATCH 221, 222
OUTPUT 64
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SETUP (Configuration)

PATCH (Assignation)

23, 25,106, 113,

PORT SELECT 155, 222
CH SELECT 20, 126, 174, 209
Divers

CONFIRMATION 196

SOFT KEYBOARD @n

LOGIN 191

Startup Menu (Menu de démarrage)

MODE SELECT 245
INITIALIZE ALL MEMORIES 245
INITIALIZE CURRENT MEMORIES 245
TOUCH SCREEN CALIBRATION 245
INPUT PORT TRIM 247
OUTPUT PORT TRIM 247
SLOT OUTPUT TRIM 247
FADER CALIBRATION 246
LED COLOR CALIBRATION 248

OUTPUT PORT 56
MIDI/GPI 165, 237
MIDI SETUP 166
PROGRAM CHANGE 168
CONTROL CHANGE 171
GPI 238
FADER START 241
BUS SETUP 223
CONSOLE LOCK 210
DATE/TIME 225
NETWORK 226
DANTE SETUP 226

SCENE (Scene)

SCENE LIST 88
GLOBAL PASTE 93
FADE TIME 97
SONG SELECT 100
FOCUS RECALL 95

RECORDER (Enregistreur)

usB 173

NUENDO LIVE 182

CH JOB (Tache de canal)

CH LINK MODE 77

DCA GROUP ASSIGN 66

MUTE GROUP ASSIGN 66

RECALL SAFE MODE 74

CH COPY MODE 81

CH MOVE MODE 83

CH DEFAULT MODE 84

NOTE

* Les explications fournies dans ce manuel de référence

se réferent a la console CLS5.

* Dans le cas de la console CL3/CL1, certains écrans
n'affichent pas les canaux et les faders indisponibles

sur le modeéle en question.

Structure des fonctions
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Section SELECTED CHANNEL

H * Méme en cas de changement d'écran, le canal sélectionné a l'aide
seCtlon s ELECTED CHAN N EL de la touche [SEL] peut étre réglé en utilisant les boutons de la section CH1
SELECTED CHANNEL. Dans ce cas, une fenétre contextuelle ch 1

ANALOG

La section SELECTED CHANNEL (Canal sélectionné) située & gauche de I'écran correspond indiquant la valeur de ce parameétre apparait a 'écran lorsque vous
au module de canaux d'un mixeur analogique traditionnel et vous permet d'utiliser les actionnez un bouton.

boutons du panneau pour régler manuellement tous les principaux parameétres du canal
actuellement sélectionné.

Les opérations exécutées dans cette section affectent le canal sélectionné en dernier a l'aide
de la touche [SEL] (Sélection) y afférente. Si vous avez affecté un canal ST IN (Entrée stéréo)
ou un canal STEREO a une seule bande de canaux, le canal L ou R sera sélectionné, et les
principaux parameétres des canaux L et R seront liés.

Opérations liées a la section SELECTED CHANNEL

Suivez les étapes indiquées ci-dessous pour exécuter les opérations liées a la section
SELECTED CHANNEL.

PROCEDURE

1. Servez-vous de la touche [SEL] dans la section INPUT (Entrée) du panneau supérieur,
dans la section ST IN (Entrée stéréo) ou dans la section STEREO/MONO pour
sélectionner le canal que vous souhaitez controler.

2. Appuyez sur un des boutons de la section SELECTED CHANNEL.

3. Utilisez les boutons de la section SELECTED CHANNEL et les touches de I'écran
SELECTED CHANNEL VIEW pour modifier les paramétres du canal sélectionné.

NOTE - . Numéro de canal
Pour sélectionner un canal MIX ou MATRIX, utilisez Nom de canal

les touches de sélection des banques pour rappeler
le canal souhaité dans la section Centralogic, puis
appuyez sur la touche [SEL] du canal souhaité.

Le numéro et le nom du canal actuellement
sélectionné s'affichent dans le champ de sélection
des canaux, situé dans la zone d'accés aux fonctions
de I'écran tactile.

Si un canal ST IN ou STEREO a été affecté a une
seule bande de canaux, vous pourrez basculer entre
les canaux L et R en appuyant de maniére répétée
sur la méme touche [SEL].

Vous pouvez également changer de canal en
appuyant sur le champ de sélection de canal, dans la zone d'acces aux fonctions. Appuyez sur
la partie gauche du champ pour sélectionner le canal précédent. Appuyez sur la partie droite du
champ pour sélectionner le canal suivant.

Si vous avez activé I'option « POPUP APPEARS WHEN KNOB(S) PRESSED » (Apparition
d'une fenétre contextuelle en cas d'utilisation de boutons) dans I'onglet PREFERENCE (auquel
vous accédez en appuyant d’abord sur la touche SETUP (Configuration) puis sur la touche
USER SETUP (Configuration utilisateur)), il vous suffira d'appuyer sur un bouton de maniére
répétée pour ouvrir ou fermer I'écran (1 canal).
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Ecran SELECTED CHANNEL VIEW
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Il Champ SEND (Envoi)

Dans ce champ, vous avez la possibilité d'afficher le niveau d'envoi
ainsi que les positions pre (avant) et post (aprés) du signal envoyé
depuis le canal vers les bus MIX/MATRIX. Vous pouvez également
basculer entre les états d'activation/désactivation des signaux d'envoi.
La vue et la fonction des boutons et des touches dans le champ SEND
varient selon qu'une paire de canaux de bus (impair et pair) comprend
deux canaux mono ou un canal stéréo.

(1 Onglets
Permettent de sélectionner un groupe de 16 canaux de bus de
sortie devant étre affichés dans le champ SEND.
* Onglet MIX1-16............c.oc... affiche les bus MIX 1-16.
* Onglet MIX17-24/MATRIX ..... affiche les bus MIX 17-24
et les bus MATRIX 1-8.
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Section SELECTED CHANNEL

Si les canaux du bus de destination sont deux canaux mono :

(1) Bouton SEND
Régle le niveau d'envoi vers le bus correspondant.

@ Indicateur PRE (Avant)
Indique le type du bus correspondant. Si le bus est de type VARI [PRE EQ] ou VARI
[PRE FADER] et la touche PRE sur I'écran MIX SEND 8ch (8 canaux) est réglée sur
ON (Activation), le type sera affiché.

(3 Touche ON (Activation)
Permet de basculer entre les états d'activation/désactivation du signal d’envoi vers le
bus correspondant.

Si le bus de destination est un canal stéréo :

(1) Bouton SEND/PAN (Envoi/Panoramique)
Le bouton de droite reégle le niveau du signal envoyé vers une paire de canaux de bus
(pair et impair). Le bouton de gauche régle le balayage panoramique et la balance d'un
méme signal.

@ Indicateur PRE
Indique le type du bus correspondant.

(3 Touche ON
Permet de basculer entre les états d'activation/désactivation du signal d’envoi vers les
deux bus.

NOTE

* Sile type du bus de destination est réglé sur FIXED (Fixe), les contrdleurs (2) et (3) mentionnés
ci-dessus ne s’afficheront pas.

* Appuyez sur les boutons SEND ou PAN a I'écran pour ouvrir la fenétre SEND 8ch.
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Il Champ GAIN/PATCH (Assignation)

Ce champ permet d'effectuer des réglages de gain HA (préampli micro) analogiques
ou numériques. Il sert également a afficher I'état opérationnel du préampli micro.

(1) Bouton GAIN
Régle le gain analogique/numérique du préampli
micro.

Appuyez sur le bouton pour ouvrir la fenétre
GAIN/PATCH 1ch (1 canal).

@ Indicateur GC
Indique la valeur de gain fixe émise en sortie vers le

réseau audio lorsque la fonction Gain Compensation
(Compensation de gain) est activée.

DAHTET

Y001 =001

(3 Voyant OVER (Dépassement)
Sert a vous alerter en cas d’écrétage du signal.

@ Indicateur @ (Phase)
Indique I'état du réglage de phase.

(® Indicateur +48V
Indique I'état d’activation/désactivation de I'alimentation fantome (+48 V) du préampli
micro.

(® Indicateur HPF ON (Activation/désactivation du filtre passe-haut)

Indique I'état d'activation/désactivation du filtre passe-haut du préampli micro externe.

(@ Indicateur AG-DG LINK (Lien GA-GN)
Indique le lien entre le gain analogique et le gain numérique du préampli micro.

Valeur de gain analogique/numérique
Si le gain analogique est affecté au bouton GAIN, la valeur du gain numérique
s'affichera ici. Si le gain numérique est affecté au bouton GAIN, la valeur du gain
analogique s'affichera ici.

NOTE

* Dans le cas d’un canal d'entrée assigné & une entrée sans préampli micro, les éléments (1),
@), ), (6 et (7) n'apparaissent pas. S'il s'agit d'un canal de sortie, les éléments (1) - 7)
n‘apparaitront pas.

¢ Sile réglage GAIN KNOB FUNCTION (Fonction du bouton GAIN) est spécifié sur DIGITAL GAIN
(Gain numérique) dans I'écran USER SETUP — PREFERENCE, le bouton de gain numérique
apparaitra en (1) et les éléments respectivement en (2), (5), (6) et (7) ne safficheront pas.

Pour plus de détails, reportez-vous au paragraphe « Reglages HA (préampli micro) » (page 29).

Section SELECTED CHANNEL

Il Champ PAN/BALANCE

Ce champ permet de basculer entre les états d'activation/désactivation du signal envoyé
depuis le canal sélectionné vers le bus STEREO/MONO, et de régler le panoramique et
la balance.

La vue et la fonction des contréleurs dans ce champ varient selon le type de canal
sélectionné.

Lorsqu'un canal d'entrée ou un canal MIX est sélectionné :

(1) Bouton TO STEREO PAN (Vers panoramique
stéréo)
Détermine la position de balayage panoramique
du signal acheminé vers le bus STEREO.

Appuyez sur le bouton pour ouvrir la fenétre
STEREO/MONO 8ch. Si le canal ST IN est
sélectionné, vous pourrez spécifier d’afficher le
bouton PAN ou le bouton BALANCE dans cette fenétre. S'agissant d’un canal MIX,
le bouton PAN apparait si le signal est de type mono alors que le bouton BALANCE
s’affiche pour un signal stéréo.

NOTE

¢ En ce qui concerne les canaux d'entrée mono, le niveau de panoramique est nominal au centre
et atteint +3 dB en cas de balayage vers la gauche ou la droite. Ces niveaux restent inchangés
méme lors de I'utilisation d'une liaison de canaux.

¢ Pour ce qui est des canaux ST IN, si le bouton PAN est sélectionné, le niveau de panoramique
sera nominal en cas de balayage a gauche ou a droite et équivalent a -3 dB au centre.
Par contre, lorsque le bouton BALANCE est sélectionné, le niveau de balance est nominal
au centre et équivalent a +3 dB en cas de balayage vers la gauche ou la droite. Ces niveaux
restent inchangés méme lors de I'utilisation d'une liaison de canaux.

(@ Touche ST/MONO
Permet de basculer entre les états
d’activation/désactivation d’un signal envoyé
depuis le canal vers le bus STEREO/MONO.
Lorsque le canal INPUT/MIX est défini en
mode LCR, la touche LCR apparait en (2).
La touche LCR sert de sélecteur
d'activation/désactivation pour les signaux
envoyés depuis le canal vers le bus STEREO/MONO.

Lorsqu'un canal MATRIX, STEREO ou MONO est sélectionné :

(1) Bouton BALANCE
Lorsque le signal du canal sélectionné est de type
stéréo, le bouton BALANCE s’affiche afin que vous
puissiez régler la balance de volume des canaux
gauche et droite. Si le signal du canal est monaural,
le bouton BALANCE ne s'affichera pas et par
conséquent, ne pourra pas étre utilisé.
Appuyez sur le bouton pour ouvrir la fenétre TO STEREO (Vers stéréo) 8ch.
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Lorsque vous étes en mode Surround (MIX1- MIX6) :

(3 DOWN MIX (Sous-mixage)
Ce champ permet d’afficher le coefficient de
sous-mixage ainsi que les réglages de la touche L/R.
Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre -1 .00
TO STEREO/MONO.

DOWNMIX

Il Champ INPUT DELAY (Retard des signaux
d'entrée)
Ce champ permet d’afficher les réglages liés au retard.

@ Indicateur ON
Indique I'état d'activation/désactivation du retard.

(2 Temps de retard
La valeur de retard s'affiche en milliemes de seconde (ms) mais également selon I'échelle
d’unités actuellement sélectionnée. Si I’échelle utilise des unités de ms, la valeur ne
s’affichera pas sur la rangée inférieure. Seule la valeur en ms apparait dans la rangée
du milieu.

Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre INPUT DELAY (Retard des signaux
d'entrée) 8ch.

Il Champ HPF (Filtre passe-haut)
(canaux d'entrée uniquement)

Ce champ permet de régler le filtre passe-haut.
Lorsqu’un canal de sortie est sélectionné, un cercle
gris apparait en (1) et la touche en (2) est masquée.

(1) Bouton HPF
Régle la fréquence de coupure du filtre passe-haut.

(@ Touche ON
Active ou désactive le filtre passe-haut.

Section SELECTED CHANNEL

Il Champ des parameétres EQ
Ce champ affiche les réglages des parametres de I'égaliseur

a 4 bandes. Appuyez sur les différents boutons pour ouvrir e

la fenétre HPF/EQ (Filtre passe-haut/Egaliseur) 1ch { =,

correspondante. s o
(1) Bouton Q (Largeur de bande) @ TP

Spécifie la largeur de bande pour chaque bande ez { =

séparément. e 4. 00k
Lorsque le type de filtre a bande HIGH (Haute fréquence) LOW MID

est réglé sur LPF (Filtre passe-bas) ou H.SHELF (Shelving de 4 €

la bande supérieure) ou que le type de filtre a bande LOW
(Basse fréquence) est défini sur L.SHELF (Shelving de la
bande inférieure), le bouton Q ne s’affiche pas. Seul le nom
du type de filtre apparait.

NOTE

¢ Tout en appuyant dessus pour le maintenir enfoncé, la rotation

compleéte, dans le sens inverse des aiguilles d’'une montre,

du bouton Q de la bande HIGH sur le panneau regle le type

de filtre sur LPF. La rotation compléte du bouton Q dans le sens des aiguilles d’'une montre,

tout en appuyant dessus pour le maintenir enfoncé, régle le type de filtre sur le shelving de la
bande supérieure.

La rotation compléte, dans le sens des aiguilles d’'une montre, du bouton Q de la bande LOW

sur le panneau, tout en appuyant dessus pour le maintenir enfoncé, définit le type de filtre sur

le shelving de la bande inférieure.

* Lorsqu’un canal de sortie a été sélectionné, la rotation compléte, dans le sens inverse des
aiguilles d’'une montre, du bouton Q de la bande LOW sur le panneau, tout en appuyant
dessus pour le maintenir enfoncé, régle le type de filtre sur HPF.

* Vous pouvez également changer de type de filtre dans la fenétre HPF/EQ 1ch.

(2 Bouton FREQUENCY (Fréquence)
Définit la fréquence centrale (ou fréquence de coupure) de chaque bande séparément.

(3 Bouton GAIN
Définit le niveau d'atténuation ou d'accentuation de chaque bande séparément.

NOTE

* Si le type de filtre a bande HIGH est défini sur LPF, vous pourrez activer/désactiver
le paramétre LPF a l'aide du bouton GAIN de la bande HIGH sur le panneau.

¢ Sile type de filtre a bande LOW est réglé sur HPF, vous pourrez activer/désactiver
le paramétre HPF a l'aide du bouton GAIN de la bande LOW sur le panneau.
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Il Champ du graphique EQ

Ce champ indique graphiquement la réponse approximative de I'égaliseur. Appuyez sur ce
champ pour ouvrir la fenétre HPF/EQ 1ch, dans laquelle vous pouvez régler I'atténuateur,
le filire passe-haut et I'égaliseur.

100

Il Champ DYNAMICS1/DYNAMICS2 (Dynamiques 1/Dynamiques 2)
Ce champ permet d’afficher et de régler les paramétres DYNAMICS 1/DYNAMICS 2.

(1) Voyant OVER
Sert a vous alerter en cas d’écrétage du signal.

@ Indicateur de niveau
Affiche le niveau du signal de sortie (vert) et le degré de réduction de gain (orange)
lorsque la fonction Dynamics est activée. Le réglage du seuil actuellement sélectionné
apparait sous forme de ligne verticale blanche.

(3 Threshold (Seuil)
Spécifie le seuil.

(@) Parameétres
Ceci indique les valeurs des parameétres qui varient selon le type de dynamiques
actuellement sélectionné.
Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre DYNAMICS 1/DYNAMICS 2 1ch,
dans laquelle vous pouvez effectuer des réglages de parameétre détaillés.

Section SELECTED CHANNEL

Il Champ INSERT (Insertion)

Ce champ vous permet d'effectuer des réglages liés
aux insertions.

INSERT

(@ Touche contextuelle

Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre
INSERT/DIRECT OUT (Sortie d'insertion/Sortie
directe) 1ch.

(2 Touche ON
Active ou désactive l'insertion.

(3 Touche RACK EDIT (Edition de rack)
Apparait uniquement en cas d’insertion d’un effet ou d’un rack Premium. Appuyez
sur cette touche pour afficher I'écran d’édition correspondant au rack inséré.

(@ Voyant IN (Entrée)
Apparait en cas d'affectation d’un port a une assignation d’entrée d’insertion.
Le voyant s’allume lorsque le signal est envoyé vers I’entrée d’insertion.

Il Champ DIRECT OUT (Sortie directe)

DIRECT OUT
Ce champ permet d'effectuer les réglages de sortie directe.

L
(1) Touche contextuelle
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre
contextuelle INSERT/DIRECT OUT (Sortie
d'insertion/Sortie directe) 1ch. La valeur du
niveau de la sortie directe apparait sous la touche.

(2 Touche ON
Permet de basculer entre les états d’activation/désactivation du parametre Direct Out
(Sortie directe).

Il Champ RECALL SAFE (Rappel sécurisé)

Ce champ permet d'effectuer les réglages liés a la fonction
Recall Safe.

RECALL SAFE

(1) Touche contextuelle
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre
RECALL SAFE (Rappel sécurisé).

(2 Touche ON
Permet de basculer entre les états d’activation/désactivation de la fonction Recall Safe.

(3 Indicateur PARTIAL (Partiel)
S’allume uniquement lorsque certains paramétres de canaux sont spécifiés sur Recall Safe.
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Il Champ FADER

Ce champ permet de régler les états
d’activation/désactivation et le niveau liés aux canaux.

@) Fader
Affiche le niveau actuellement sélectionné.

Servez-vous des faders du panneau supérieur pour
régler les niveaux.

«ECLIFP

@ Indicateur de niveau
Affiche le réglage de niveau actuellement sélectionné sous forme de valeur numérique.
Si le signal est écrété a un point donné du canal, le voyant Z CLIP s'allumera.

(3 Touche ON
Active ou désactive le canal. Cette touche est liée a la touche [ON] correspondante sur
le panneau supérieur.

NOTE
Dans les versions CL V2.0 et ultérieures, la fonction TOUCH AND TURN (Toucher et pivoter)
affectée a I'un des boutons USER DEFINED (Défini par I'utilisateur) vous permet de contrdler
le fader dans le champ FADER de I'écran SELECTED CHANNEL VIEW.

Il Champ DCA/MUTE

Ce champ permet de sélectionner le groupe DCA ou le groupe
de mutes auquel le canal est affecté.

(1 Onglets
Sélectionnez un groupe DCA ou un groupe de mutes.
Appuyez a nouveau sur I'onglet sélectionné pour
ouvrir la fenétre DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE
(Mode d’affectation du groupe DCA/de mutes).

Lorsque I'onglet du groupe DCA est sélectionné :

(2) Touches de sélection de groupe DCA
Permettent de sélectionner le groupe DCA auquel le canal
est affecté.

-

(3 Indicateurs de groupe de mutes
Indiquent le groupe de mutes auquel le canal est affecté.
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Section SELECTED CHANNEL

Lorsque I'onglet du groupe de mutes est sélectionné :

(@ Touches de sélection de groupe de mutes
Permettent de sélectionner le groupe de mutes auquel
le canal est affecté.

NOTE
Si le niveau du variateur est réglé sur le groupe de mutes,
cette touche s’allumera en orange.

(5) SAFE touche
Supprime temporairement le canal du groupe de mutes.

(8 Indicateurs de groupe DCA
Indiquent le groupe DCA auquel le canal est affecté.
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Section Centralogic

La section Centralogic située sous I'écran tactile permet de rappeler et de contrdler
simultanément un ensemble constitué de huit canaux d'entrée, canaux de sortie ou
groupes DCA. Si vous appuyez sur une touche de sélection de banque, les canaux ou
les groupes DCA correspondant a cette touche seront affectés a la section Centralogic
et pourront étre contrélés a I'aide des faders, des touches [ON] et des touches [CUE]
de la section Centralogic.
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Touches de sélection de banque
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Section Centralogic

Opérations de la section Centralogic

PROCEDURE

1. Servez-vous des touches de sélection de banque de la section Centralogic pour
sélectionner les canaux ou les groupes DCA que vous souhaitez contréler.

2. Utilisez les faders et les touches [ON] de la section Centralogic pour procéder
au réglage de niveau et a l'activation/désactivation des huit canaux sélectionnés
(nombre maximal de canaux autorisé).

3. Utilisez les champs de I'écran OVERVIEW (Présentation) et les boutons
multifonctions pour régler les parameétres du groupe des huit canaux
(nombre maximal de canaux autorisé).

NOTE

* Lorsque I'écran SELECTED CHANNEL VIEW s'affiche, vous pouvez basculer vers I'écran
OVERVIEW en appuyant sur un des boutons multifonctions 1-8. C'est pratique lorsque vous
voulez basculer rapidement vers I'écran OVERVIEW tout en maintenant la sélection des canaux
ou groupes DCA déja sélectionnés a des fins de contrdle.

¢ La ligne du bas de I'écran OVERVIEW affiche les canaux ou groupes DCA contrdlables par
les faders, les touches [ON] et les touches [CUE] de la section Centralogic.

¢ La ligne du haut de I'écran OVERVIEW affiche les canaux contrblables par les boutons
multifonctions 1 - 8 de la section Centralogic.
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Ecran OVERVIEW (Présentation)
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Il Champ CHANNEL NAME

Ce champ apparait en haut et en bas de I'écran, en affichant le numéro, le nom et l'icone
de chacun des huit canaux actuellement sélectionnés. Le nom du canal actuellement
sélectionné est mis en surbrillance.

NOTE
Si vous avez conservé un canal spécifique (contrélé par les faders ou les boutons de la section
Centralogic) en maintenant la touche de sélection de banque correspondante enfoncée, le nom

de canal qui apparait en haut du graphique des bandes de canaux pourra différer de celui qui
s'affiche en bas de la méme bande de canaux.

: canal sélectionné

: canal non sélectionné
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Section Centralogic

Il Champ GAIN/PATCH (Assignation)

Ce champ permet d'effectuer des réglages de gain HA (préampli micro) analogiques
ou numériques. Il sert également a afficher I'état opérationnel du préampli micro.

La vue et la fonction des contréleurs dans ce champ varient selon le type de canal
sélectionné.

Si le préampli micro est assigné :

(1) Bouton GAIN

Régle le gain analogique du préampli micro.

* Appuyez sur ce champ pour affecter le bouton GAIN au bouton multifonction
correspondant de la section Centralogic qui permet de régler le gain. Si la fonction
Gain Compensation est activée, un indicateur apparaitra pour signaler le niveau de
la sortie du signal vers le réseau audio.

* Sile bouton GAIN a été affecté a un bouton multifonction, appuyez sur celui-ci pour
ouvrir la fenétre GAIN/PATCH 8ch.

(2) Voyant OVER
S’allume lorsqu’un signal envoyé sur le port d’entrée ou provenant de la sortie du rack
dépasse la déviation maximale. Ce voyant est disponible uniquement lorsqu'un canal
d'entrée est sélectionné.

(3 Indicateur +48V
Indique I'état d’activation/désactivation de I'alimentation fantome (+48 V) du préampli
micro. Cet indicateur ne s’affiche qu'en cas d'assignation du préampli micro au canal.

(@ Indicateur @ (Phase) (canaux d'entrée uniquement)
Indique le réglage de la phase d’entrée du préampli micro.

NOTE

* Si le logement n’est pas connecté au préampli micro, 'assignation et le type de la carte MY
s'afficheront.

Si I'élément GAIN KNOB FUNCTION (Fonction du bouton GAIN) est spécifié sur DIGITAL GAIN
(Gain numérique) dans I'’écran PREFERENCE, le bouton DIGITAL GAIN (Gain numérique)
apparaitra en lieu et place du bouton (1) et I'indicateur (3) ne s'affichera pas.

Appuyez d’abord sur la touche SETUP, puis sur la touche USER SETUP. Sélectionnez I'onglet
PREFERENCE, puis réglez le parametre GAIN KNOB FUNCTION sur DIGITAL GAIN. Vous
pourrez régler la valeur du gain numérique a l'aide du bouton [TOUCH AND TURN].

Vous pouvez également faire fonctionner le gain numérique en affectant INPUT GAIN — DIGITAL
GAIN a un bouton USER DEFINED ou en affectant une fonction ALTERNATE (Alternative) a une
touche USER DEFINED puis en procédant au réglage du bouton USER DEFINED ou du bouton
GAIN du canal sélectionné tout en ayant la fonction ALTERNATE activée.
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S5LOT1-1 Si le logement est assigné :
B Le nom de logement s'affiche.

A REIEN  Sile rack est connecté :
EFF.E"'T Lassignation et le nom de module s’affichent.

Si la sortie est connectée :

DANTEZ7+ Seule I'assignation s'affiche.

Il Champ INPUT DELAY (canaux d'entrée uniquement)

Ce champ affiche I'état de retard du canal d’entrée. Appuyez sur ce champ pour ouvrir la
fenétre INPUT DELAY (Retard des signaux d'entrée) 8ch.

DE

LAY g®

(@ Indicateur DELAY ON/OFF (Activation/désactivation du retard)
Indique I'état d'activation/désactivation du retard.

Il Champ INSERT/DIRECT OUT (Sortie d’'insertion/Sortie directe)

Ce champ affiche I'état de l'insertion/sortie directe. Appuyez sur ce champ pour ouvrir la
fenétre INSERT/DIRECT OUT 8ch.

i 20

@ Indicateur INSERT ON/OFF (Activation/désactivation de I'insertion)
Affiche I’état d’activation/désactivation de l'insertion.

(@ Indicateur DIRECT OUT ON/OFF (Activation/désactivation de la sortie directe)
(canaux d'entrée uniquement)
Affiche I'état d’activation/désactivation de la sortie directe.

Il Champ EQ

Ce champ indique graphiquement la réponse approximative
de I'égaliseur. Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre
HPF/EQ 1ch, dans laquelle vous pouvez régler le filtre
passe-haut et I'égaliseur.

NOTE
Si un réglage DCA ou un moniteur a été sélectionné,
ce champ sera vide.

Section Centralogic

Il Champ DYNAMICS 1/2
Ce champ affiche la valeur et I'indicateur de niveau de seuil

pour les parametres Dynamics 1/2. Appuyez sur ce champ
pour ouvrir la fenétre DYNAMICS 1/2 1ch.

NOTE
Si un réglage DCA ou un moniteur a été sélectionné,
ce champ sera vide.

Il Champ SEND _ .
Ce champ affiche le niveau d’envoi, les états d’activation/désactivation Lo
de I'envoi ainsi que les réglages pre/post des 16 bus.

Pour sélectionner les 16 bus de destination, servez-vous des
touches [MIX 1-16] ou [MIX 17-24/MATRIX] dans la section L Lo
SELECTED CHANNEL.

Vous pouvez utiliser le bouton SEND de la section SELECTED
CHANNEL pour régler le niveau d’envoi de chaque bus séparément.

Ce champ varie selon le type du bus de destination.

=0 .00 (=40 00

=40 00 (=40 00

= IR

= 00 =40 00
Si le bus de destination est de type VARI (mono) :
La couleur des boutons et des échelles de bouton indiquent les états O O
d’activation/désactivation et les positions pre/post de I'envoi. Si I'envoi —40 00 =40 00
est désactivé, le bouton s’affichera en gris. Si le réglage est en position
post, I'échelle du bouton s'affichera en noir. =0 =
=000 (=47 .00
=1 00 =4 00 [~ & [ &
- - =4 00 (=40 00
=40 00 =40 00 -+ v
—dJ.00 (=47 .00
Si le bus de destination est de type VARI (stéréo) :
Lorsqu’une paire de bus (pair et impair) est en stéréo, les boutons de i i
gauche et de droite fonctionnent respectivement comme des boutons —40.00 —40 00
PAN et SEND. = =

=40 .00

|

—d0.00
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Section Centralogic

Si le bus de destination est réglé sur FIXED : Il Champ de groupe DCA

Les touches SEND ON/OFF des différents bus apparaissent en lieu et place des boutons. Un groupe DCA (1-16) auquel le canal est affecté s'affiche sur la premiére ou la deuxieme
rangée de ce champ.

Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE.

Il Champ TO STEREO/MONO [l Champ de groupe de mutes
Ce champ affiche I'état d’activation/désactivation et le réglage panoramique/balance du Un groupe de mutes (1-8) auquel le canal est affecte s'affiche sur la troisiéme rangée de
signal envoyé vers le bus SSTEREO/MONO. ce champ. Si le canal a été temporairement retiré du groupe de mutes, la mention « S »

(Sécurisation) s'affichera sur la troisieme rangée. Si un niveau de variateur est spécifié
pour un groupe de mutes, la couleur des caracteres passera du rouge a I'orange.

Lorsqu'un canal d'entrée ou un canal MIX est sélectionné : Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE.

Ce champ varie selon le type de canal sélectionné.

(1) Bouton TO STEREO PAN (Vers panoramique stéréo)
Détermine la position de balayage panoramique du signal acheminé vers le bus STEREO.

Appuyez sur le bouton pour ouvrir la fenétre STEREO/MONO 8ch. Si le canal ST IN est
sélectionné, vous pourrez spécifier d'afficher le bouton PAN ou le bouton BALANCE dans
cette fenétre. S’agissant d'un canal MIX, le bouton PAN apparaitra si le signal est de type
mono et le bouton BALANCE s’affichera en cas de signal stéréo.

@ Indicateur ST/MONO
Indique I’état du signal envoyé vers le bus STEREO/MONO.

Si un canal d’entrée ou un canal MIX est réglé en mode LCR, LCR 3@
l'indicateur LCR s'affichera.

Lorsqu'un canal MATRIX (monaural) ou MONO est sélectionné :
Le voyant Z CLIP s'allumera si le signal est écrété a un point donné du canal.

S’agissant d’un canal MATRIX stéréo ou d’'un canal STEREO, le bouton BALANCE s’affiche
pour indiquer la balance des canaux gauche et droit.
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Assignation des entrées et des sorties

Ce chapitre explique les modalités d’édition des assignations d'entrée et de sortie,
de connexion des insertions et d’utilisation des sorties directes.

Lorsque la console de série CL est paramétrée sur ses réglages par défaut, les ports
d'entrée (prises/ports) sont assignés aux différents canaux d'entrée.

Systéme CL5
Canaux d'entrée Port d'entrée (prise/port)
CH1-48 DANTE1-48
CH49-64 DANTE49-64
CH65-72 OMNI1-8
ST IN 1L-8R FX 1L(A)-FX 8R(B)
Systéeme CL3
Canaux d'entrée Port d'entrée (prise/port)
CH1-48 DANTE1-48
CH49-64 DANTEA49-64
STIN 1L-8R FX 1L(A)-FX 8R(B)
Systéme CL1
Canaux d'entrée Port d'entrée (prise/port)
CH1-48 DANTE1-48
STIN 1L-8R FX 1L(A)-FX 8R(B)

Lorsque la console CL est paramétrée sur ses réglages par défaut, les ports de sortie
(prises/ports) sont assignés aux canaux de sortie décrits ci-apres.

Port de sortie (prise/port)

Canaux de sortie

DANTE1-24 MIX 1-24
DANTE25-32 MATRIX1-8
DANTE33-34 STEREO L/R
DANTE35 MONO
DANTE36-37 MONITOR L/R
DANTE38 MONITOR C
DANTE39-40 CUE LR
DANTE41-64 NO ASSIGN
SLOT1 (1)-(16) MIX1-16
SLOT2 (1)-(8) MIX17-24
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Assignation des entrées et des sorties

Port de sortie (prise/port)

Canaux de sortie

SLOT2 (9)-(16) MATRIX1-8
SLOT3 (1)-(2) STEREO L/R
SLOT3(3) MONO

SLOT3 (4)-(5) MONITOR L/R
SLOT3(6) MONITOR C
SLOT3 (7)-(8) CUE LR
SLOT3 (9)-(16) NO ASSIGN
OMNI OUT 1 - OMNI OUT 6 MIX 1-6
OMNI OUT 7 - OMNI OUT 8 STEREO L/R

EX1L(A), FX2L(A), FX3L(A),
FX4L(A), FX5L(A), FX6L(A),

MIX17, MIX18, MIX19, MIX20, MIX21, MIX22, MIX23,

FX7L(A), FX8L(A) Mix24
DIGITAL OUT L/R STEREO LR
RECORDER INPUT L/R STEREO LR

Assignation interne de la console CL et assignation
du réseau audio Dante

Le schéma suivant montre le flux de signaux via la console de série CL, les périphériques

d’E/S et le réseau audio Dante.

Périphérique d'E/S
ID #3

<= (valeur logique)

Périphérique d'E/S
D #1

Dante Network
Jusqu’a 512 canaux

Périphérique d'E/S

Dante-MY16-AUD - ID #2
64/512
—ovn H My _H My _H_mv |—| “Dante” (ports) l
8 16 16 16 o4
INPUT PATCH
Série CL

C1L_ S /CUL_=3/CL_ 1 Manuel de référence

Assignation
Dante

+

Assignation
interne
de la console
de série CL



Assignation d'entrée

Les consoles de série CL et les périphériques d’E/S offrent deux types d’assignation :
assignation du réseau audio Dante et assignation interne de la console CL.

Pour I'assignation du réseau audio Dante, il faut utiliser la fenétre DANTE INPUT PATCH
(Assignation des entrées Dante). Dans cette fenétre, vous pouvez assigner les entrées de la
console CL et des périphériques d’E/S. Il est possible d’envoyer en entrée soixante-quatre (64)
canaux émis depuis le réseau audio Dante vers une console de série CL. Vous pouvez choisir
jusqu’a 64 canaux a partir d’un total de 512 canaux (valeur logique) de signaux du réseau
audio Dante. Sélectionnez le périphérique d’E/S (jusqu'a 64 canaux) que vous voulez contrbler
a partir de la console de série CL.

Procédez ensuite a 'acheminement des signaux d’entrée (qui ont été assignés dans I'écran
DANTE INPUT PATCH) vers les canaux de la console de série CL. Pour ce faire, sélectionnez
les ports d'entrée DANTE 1-64 souhaités dans I'écran GAIN/PATCH.

NOTE
Par défaut, les ports d’entrée DANTE 1-64 sont affectés aux canaux d’entrée 1-64.

Assignation de sortie

Utilisez I'écran OUTPUT PORT (Port de sortie) pour assigner les canaux de sortie de la
console CL et le réseau audio Dante. Dans cette fenétre, affectez les signaux des canaux
de sortie aux ports DANTE 1-64.

NOTE
Par défaut, les bus MIX 1 - 24 sont respectivement affectés aux canaux DANTE 1 - 24, les bus
MATRIX 1 - 8 aux canaux DANTE 25 - 32, les bus STEREO L/R aux canaux DANTE 33/34 et le
bus MONO est affecté a DANTE 35.

Procédez ensuite a I'assignation des signaux de sortie depuis DANTE 1-64 (affectés dans
I'écran OUTPUT PORT SETUP (Configuration de port de sortie)) aux sorties du rack d'E/S.
Effectuez ces affectations dans la fenétre OUTPUT PATCH (Assignation de sortie) de

I/O RACK (Rack d'E/S).
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Modification de I'assignation d'entrée

PROCEDURE
1. Servez-vous des touches de sélection de banque de la section Centralogic pour
sélectionner les canaux d'entrée que vous souhaitez controler.

Appuyez sur le champ du numéro de canal/nom de canal dans I'écran OVERVIEW.

Sélectionnez le type de port dans la liste de sélection de catégorie de I'écran
PATCH/NAME (Assignation/Nom), et utilisez les touches de sélection de port
pour sélectionner le port d'entrée.

-0 oo -0 -0 =)

Ecran OVERVIEW

NOTE
Vous pouvez également sélectionner un port d'entrée depuis I'écran GAIN/PATCH.

ClL_ S /CUL_=3/CL Y Manuel de référence



Ecran PATCH/NAME

PATCH / NAME

PATCH
DAHTEI” | B

v001-001

Denante =

ch 1

HA INFO

TAKE FROM
CHAHHEL

DANTE
[ GEI 1 + TAKE FROM
: ¥001-001 c 'ORT
DANTE [ DANTE DANTE [ DAHTE
1

ANTE | || DANTE
Ey 4

Vo01-0 01-0C 11-004 O01-00 £ | || voo1-o07

DANTE | [DaHTE | DaHTE | [DaNTE ||(‘DanTE | | DANTE [ DAHTE
10 1 6

voo1-010 | |lvo01-011 | [l voo1-o12 von1-n YO01-015 -016

DAHTE || DAHTE | DANTE | | DANTE DAHTE | | DAHTE | | DAHTE || DANTE
18 19 20 22 23
wo01-017 | |1¥ 01-014 | || ¥001-020 Vo0 1-021 0 1-02¢

DANTE || DANTE | DANTE | | DANTE DANHTE | | DAHTE | || DANTE || DANTE
25 26 27 28 29 30 31 32

ICON

PATCH

(1) Touche PATCH
Indique le port d'entrée actuellement sélectionné. Si vous appuyez sur cette touche lors
de la sélection d'une icéne ou de la modification d'un nom de canal, vous retournerez
sur I'écran de sélection du port d'entrée.

(2 Touche des icones
Affiche 'icone sélectionnée pour le canal correspondant. Lorsque vous appuyez sur cette
touche, un écran apparait dans lequel vous pouvez sélectionner une icéne ou un nom
d'échantillon.

(3 Zone de saisie du nom de canal
Indique le nom attribué au canal correspondant. Lorsque vous appuyez sur ce champ,
une fenétre de clavier s'ouvre afin de vous permettre de modifier le nom de canal.

(@ Liste de sélection de catégorie
Sélectionne la catégorie du port d'entrée. Les catégories correspondent aux ports
d’entrée indiqués ci-apres. Les catégories affichées varient selon le type de canal.

« DANTE1-32............ DANTE1 - DANTE32
 DANTE33-64......... DANTE33 - DANTE64
« OMNI/PB OUT......OMNI 1 - OMNI 8, PB OUT (L), PB OUT (R)
¢ SLOTT ...ooovirrenns SLOT1(1) - SLOT1(16)
¢ SLOT2.....coooocooene.n. SLOT2(1) - SLOT2(16)
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¢ SLOTS....cooorrrnnn, SLOT3(1) - SLOT3(16)
 EFFECT RACK......FX1L(A) - FX8R(B)
« PREMIUM RACK...PR1L(A) - PR2R(B)

(& Touches de sélection de port
Sélectionnent le port d'entrée affecté au canal actuellement sélectionné.

(® Onglets
Permettent de basculer entre plusieurs éléments.

(@ Touche Fermer
Ferme l'écran.

Modification de lI'assignation de sortie

Pour modifier 'assignation, vous pouvez sélectionner les ports de sortie qui seront la
destination de sortie des différents canaux de sortie ou les canaux de sortie qui serviront
de source de sortie aux divers ports de sortie.

Sélection du port de sortie pour chaque canal
de sortie séparément

PROCEDURE
1. Servez-vous des touches de sélection de banque dans la section Centralogic pour
sélectionner les canaux de sortie.

2. Appuyez sur le champ du numéro de canal/nom de canal dans I'écran OVERVIEW.

3. Sélectionnez le type de port dans la liste de sélection de catégorie de
I'écran PATCH/NAME, et utilisez les touches de sélection de port pour
sélectionner le port de sortie.

DANTE1 +

Ecran OVERVIEW Ecran PATCH/NAME
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Ecran PATCH/NAME

PATCH / NAME x

PATCH
» | DantEr”

DANTE m SLOT1
1 1

(DANTE | [DANTE | [DANTE | [DaNTE  [DANTE [DANTE | |DANTE
? 3 4 5 [ 7 8

(DaNTE | [DaNTE | [DAMTE | [DanTE [DANTE [DAHTE | DANTE

DANTE
9 10 11 12 13 14 15 16

DANTE

1-32
DANTE

33-64 DANTE | |[DAHTE | [DANTE |[[DANTE | 'DANTE | [DANTE |'DANTE | |[DANTE
OMNI/ 17 18 19 20 21 22 ] 21
DIGITAL/REC
SLOT 1

DANTE  |[DANTE | [DANTE |[[DANTE | |"DANTE | [DANTE |"DANTE | |[DAHTE
25 26 27 28 29 30 3l 32

+ L 4

(1) Touche PATCH
Indique le port assigné au canal de sortie. Si vous appuyez sur cette touche alors qu'un
autre onglet est actif, une fenétre apparait, vous permettant de sélectionner le réseau et
le port souhaités.

(2 Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal a régler.

NOTE
Le basculement entre les divers canaux sur cet écran n'affecte pas la sélection de canaux sur
la console.

(3 Touche des icénes de canal
Indique l'icdne et la couleur actuellement sélectionnées pour le canal correspondant.
Lorsque vous appuyez sur cette touche, un écran apparait dans lequel vous pouvez
sélectionner une icéne ou un nom d'échantillon.

(@ Zone d’affichage du numéro de canal
Indique le numéro de canal. Cet élément ne peut pas étre modifié.

(5) Zone de saisie du nom de canal
Indique le nom attribué au canal correspondant. Lorsque vous appuyez sur ce champ,
une fenétre de clavier s'ouvre afin de vous permettre d'attribuer un nom.

(6 Liste de sélection de catégorie
Sélectionnez le type de port souhaité.
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() Touches de sélection de port
Depuis la catégorie actuellement sélectionnée, ces touches vous permettent de
sélectionner le port a assigner. Pour annuler la sélection, appuyez a nouveau sur
la touche.

Onglets
Permettent de basculer entre plusieurs éléments.

(9 Touche Fermer
Ferme I'écran.

Sélection du canal de sortie pour chaque port
de sortie séparément

PROCEDURE

1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche SETUP.

2. Appuyez sur la touche OUTPUT PORT dans le champ SYSTEM SETUP situé au centre
de I'écran SETUP.

Dans les onglets situés sous I'écran OUTPUT PORT, sélectionnez le canal de sortie
que vous souhaitez controler.

Appuyez sur la touche de sélection de canal correspondant au port que vous
voulez utiliser.

Utilisez la liste de sélection de catégorie et les touches de sélection de canal pour
choisir le canal source de I'envoi.

ouTPuT PORT

CURRENT USER STORAGE

CREME  © (SWEILORD ©

trator 7| gENE

BUS SETUP

SuRROUND~
Semue

Bus
SErup

—oanre—
DantE © DATE

SeTUP e e

BRIGHTNESS

consoLe’ o]
rocs m S
s | (@)

NAME  CHCOLOR SCREEN  PANEL

OEONONONE)
Ecran SETUP

Ecran OUTPUT PORT

NOTE
Lorsque le parametre PATCH CONFIRMATION (Confirmation d'assignation) dans I'onglet
PREFERENCE de I'écran USER SETUP est réglé sur ON, une boite de dialogue de confirmation
s'affiche dés que vous tentez de modifier les réglages d'assignation. Lorsque la fonction STEAL
PATCH CONFIRMATION (Confirmation de remplacement de I'assignation) est activée (ON),
une boite de dialogue de confirmation s'ouvre aussitét que vous essayez de changer un
emplacement qui a déja été assigné ailleurs.
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Ecran CH SELECT (Sélection de canal)

CH SELECT

@ Select candidate.

H

DAHTE1

MIX/MATRIX

(@ Liste de sélection de catégorie
Sélectionne la catégorie de canal. Les catégories correspondent aux canaux indiqués
ci-apres. Elles varient selon le type du port de sortie.

e MIXIMATRIX ........ccoeviiie. MIX 1 - MIX 24, MATRIX 1 - MATRIX 8

ST/MONO/MONI/CUE ........... STEREO L, STEREO R, MONO (C), MONI L, MONI R,
MONI C, CUEL, CUE R, SMON L, SMON R, SMON C,
SMON LFE, SMON Ls, SMON Rs, MMTX L, MMTX R,
MMTX C, MMTX LFE, MMTX Ls, MMTX Rs

e DIRECTOUT 1-32.................. Sorties directes CH 1 - CH 32

e DIRECT OUT 33-64............... Sorties directes CH 33 - CH 64

e DIRECT OUT 65-72............... Sorties directes CH 65 - CH 72

e INSERTOUT 1-32 ................. Sorties d'insertion CH 1 - CH 32
e INSERTOUT 3364 ............... Sorties d'insertion CH 33 - CH 64
¢ INSERT OUT 65-72................ Sorties d'insertion CH 65 - CH 72

* INSERT OUT MIX/MATRIX.... Sorties d'insertion MIX 1 - MIX 24,
MATRIX 1 - MATRIX 8

* INSERT OUT ST/MONO........ Sorties d'insertion STEREO L, STEREO R, MONO (C)
* CASCADE MIX/MATRIX........ MIX 1 - MIX 24, MATRIX 1 - MATRIX 8

* CASCADE ST/MONO/CUE ... STEREO L, STEREO R, MONO (C), CUE L, CUE R
NOTE

Dans le cas de la console CL3/CL1, les canaux indisponibles sur le modéle concerné ne
s'affichent pas.

(2) Touches de sélection de canal
Sélectionnent le canal a affecter au port de sortie dans la catégorie actuellement
sélectionnée.
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(3 Touche CLOSE

Ferme I'écran.

Insertion d'un périphérique externe dans un canal

Vous pouvez insérer un processeur d'effets ou tout autre périphérique externe dans le chemin
du signal des canaux INPUT, MIX, MATRIX, STEREO ou MONO. Dans ce cas, le type de port
d'entrée/sortie utilisé pour l'insertion et I'emplacement de I'entrée/sortie d'insertion peuvent
étre spécifiés individuellement pour chaque canal.

PROCEDURE

1.

Branchez votre équipement externe sur une prise OMNI IN/OUT ou sur une
carte E/S installée dans les logements 1 - 3.

Servez-vous des touches de sélection de banque de la section Centralogic pour
sélectionner le canal auquel vous souhaitez affecter la source d’entrée.

Appuyez sur le champ INSERT/DIRECT OUT (Sortie d’insertion/Sortie directe).

Appuyez sur la touche INSERT OUT (Sortie d'insertion) ou INSERT IN
(Entrée d'insertion).

Sélectionnez un port de sortie ou un port d'entrée.
Appuyez sur la touche INSERT ON.

Ecran INSERT/DIRECT OUT (8ch)

Ecran OVERVIEW

NOTE

* Sivous installez une carte E/S numérique dans un logement puis vous branchez numériquement
un périphérique externe, vous devrez veiller a synchroniser I'horloge de mots entre la console CL
et le périphérique externe (page 218).

* Lasomme de INSERT 1 et INSERT 2 est limitée pour chaque groupe de canaux, comme indiqué
dans le tableau ci-dessous. Vous pouvez sélectionner n'importe quel port de sortie ou d'entrée.
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Ecran INSERT/DIRECT OUT (1ch)

CH49-64
(CL5 et C"('gf;n MIX1-24/ | oo
CH1-16 | CH17-32 | CH33-48 CL3 . ST/ (D=5 J BIEEE Chr (CE=r & BEEE Ehe IX/ST Moo 1
unique- | YMI4¢ | MoNo 1-8 $ (cH1 MIX1
ment) ment) z ch 1 :l:EHT IN MX 1 \:ASERT IN

INSERT 16 16 16 16 8 30(24)* 8
ouT et Eret
INSERT IN 16 16 16 16 8 30(24)* 8 =

0 N
ommi < on <
2 2

e e Jomo fowse e fomafroe v

ou

INSERT 2
T N

* Lorsque vous étes en mode Surround

* Sile nombre de sorties INSERT OUT ou le nombre d'entrées INSERT IN dépasse la limite
autorisée, l'indicateur I] de gauche s'allumera.

INSERT POINT &
DIRECT OUT POINT

INSERT POINT &
DIRECT OUT POINT

DIRECT OUT c_
LEVEL

INSERT | |DIRECT OUT
8ch gch

— INSERT | |DIRECT OUT .
8oh 8ch

AUAILAELE INS
[CH1-CH16]

0 ouT
f16

BN
216 | R

INSERT / DIRECT OUT

CHY9

ch 9 INSERTIN Il Champ INSERT (Insertion)

Ce champ permet d'effectuer des réglages liés aux insertions. Pour choisir la position
souhaitée pour le point d'insertion, appuyez sur I'un des trois champs suivants : PRE EQ
(directement avant I'EQ), PRE FADER (directement avant le fader) ou POST ON (directement

apres la touche [ON]).

ouT  NSERT 1/ NOTE

SLOT1" Vous pouvez régler les ports d’E/S afin quiils fonctionnent comme des insertions pour les
I différents blocs.

(1) Touche INSERT OUT (Sortie d'insertion)
Affiche le port de sortie actuellement sélectionné pour l'insertion 1 et l'insertion 2.

Appuyez sur cette touche afin d'ouvrir la fenétre PORT SELECT (Sélection de port) dans
laquelle vous pouvez sélectionner un port de sortie.

INSERT

INSERT 2

DIRECT
ouTt

INSERT POINT &
DIRECT QUT POINT

INSERT | |DIRECT OUT
EEE et

¢ Sila limite autorisée est dépassée, les ports non valides seront marqués d'un trait de rature
en leur centre.
* Sila limite autorisée est dépassée, les ports ci-apres indiqués auront la priorité pour le groupe
de canaux concerné (répertoriés dans le tableau ci-dessus).
(1) INSERT 1 est prioritaire sur INSERT 2.
(2) Le canal portant le numéro le plus bas est prioritaire.

DIRECT OUT
LEVEL

e
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(2 Touche INSERT IN (Entrée d’insertion)
Affiche le port d'entrée actuellement sélectionné pour l'insertion 1 et l'insertion 2.
Appuyez sur cette touche afin d'ouvrir la fenétre PORT SELECT dans laquelle vous
pouvez sélectionner un port d'entrée.

(3 Touche INSERT ON/OFF (Activation/désactivation de l'insertion)
Active ou désactive l'insertion.

(4 Touche APPLY TO ALL INPUT (Appliquer a toutes les entrées) (canaux d'entrée
uniquement)
Spécifie si la position de l'insertion et le réglage du point de sortie directe s’appliquent
ou non a I'ensemble des canaux d’entrée.
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(5 Touche APPLY TO ALL OUTPUT (Appliquer a toutes les sorties) (canaux de sortie
uniquement)

Spécifie si le réglage du point d’insertion s’applique ou non a I'ensemble des canaux
de sortie.
NOTE

L'insertion 1 et l'insertion 2 sont des connexions en série dotées de numéros séquentiels fixes.

Il Champ INSERT IN HA (Préampli micro d’entrée d’insertion)

Ce champ apparait si vous avez choisi un port d’entrée équipé d’un préampli micro comme
entrée d'insertion.

(6) Touche +48V

Active ou désactive l'alimentation fantdme du préampli micro (+48 V) (actuellement
sélectionnée pour l'insertion 1 et l'insertion 2).

(D Bouton A.GAIN (Gain analogique)

Indique le réglage de gain analogique du préampli micro actuellement sélectionné pour
l'insertion 1 et l'insertion 2. Appuyez sur ces boutons pour contrdler les valeurs des
parametres a l'aide des boutons multifonctions.

NOTE

¢ Sivous avez sélectionné la prise OMNI IN de la console
CL comme port d'entrée de l'insertion, procédez aux INSERT IN
réglages HA dans le champ INSERT IN HA. HA

* Méme en cas de désactivation (OFF) de la touche
INSERT ON/OFF, le signal sélectionné pour la sortie
d'insertion continue d'étre émis.

Indicateur de niveau HA

Affiche le niveau du signal d'entrée du préampli micro actuellement sélectionné pour
l'insertion 1 et l'insertion 2.

(9 Touche Fermer
Ferme I'écran.

Resource Meter (Indicateur de niveau des ressources)
Affiche les réglages des différents canaux attribués respectivement a INSERT IN
et INSERT OUT.
NOTE

Sile mode surround est réglé sur la console de série CL, les ressources INSERT pour les canaux
de sortie [MIX/ST MONOQ] sont réduites de 30 a 24.
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Ecran INSERT/DIRECT OUT (8ch)

FAURILAELE | out il
[CH1-CHI16] 0/16 0 /16 x

INSERT

CHS CH7 CH8

INSERT
out

IN

INSERT
out

IN

NSER DIRECT OUT
Bch

(@ Touche de sélection de canal

Sélectionne le canal a régler. L'icone, la couleur et le numéro de canal s'affichent.

(2) Touche INSERT ON/OFF

Active ou désactive l'insertion. Le réglage du point d’insertion actuellement spécifié
s'affiche sous la touche.

(3 Touche INSERT OUT

Indique le port actuellement sélectionné. Appuyez sur cette touche pour ouvrir I'écran
PORT SELECT, dans lequel vous pouvez sélectionner un port de sortie.

(4) Touche INSERT IN

Indique le port actuellement sélectionné. Appuyez sur cette touche pour ouvrir I'écran
PORT SELECT, dans lequel vous pouvez sélectionner un port d'entrée. Vous pouvez
également afficher le niveau de I'entrée d’insertion en consultant I'indicateur situé

a droite de la touche.

ClL_ S /CUL_=3/CL Y Manuel de référence



Assignation des entrées et des sorties

Ecran PORT SELECT (Sélection de port) (® Touche CLOSE

Cette fenétre s'affiche lorsque vous appuyez sur la touche INSERT OUT ou INSERT IN dans Ferme ['écran.
la fenétre INSERT/DIRECT OUT a un canal ou a huit canaux. Spécifiez le port d'entrée/sortie

utilisé pour l'insertion. o o
Sortie directe d'un canal INPUT
BRI e 00 O Le signal d'un canal INPUT peut étre directement émis a partir d'une prise OUTPUT (Sortie)
sur un périphérique d’E/S, d'une prise OMNI OUT ou d'un canal de sortie de logement de
votre choix.
PROCEDURE

1. Connectez le périphérique externe aux prises OMNI OUT ou OUTPUT, ou a une
carte E/S installée dans un des logements 1-3.

2. Servez-vous des touches de sélection de banque de la section Centralogic pour
sélectionner le canal d'entrée que vous souhaitez émettre en sortie directe.

3. Appuyez sur le champ INSERT/DIRECT OUT dans I'écran OVERVIEW.
4. Appuyez sur la touche DIRECT OUT PATCH dans I'écran INSERT/DIRECT OUT.
5. Sélectionnez un port de sortie.

cHa oS cHo

(D Liste de sélection de catégorie
Sélectionne la catégorie du port. Les catégories correspondent aux ports indiqués
ci-aprés. Les catégories affichées varient selon le type de canal.

OMNI1 - OMNI8
SLOT1(1) - SLOT1(16)
SLOT2(1) - SLOT2(16)
SLOT3(1) - SLOT3(16)
GEQ1L(A) - GEQ16R(B) ZANLJ| NN 2 7|
(canaux MIX/MATRIX/STEREO/MONO uniquement) Ecran OVERVIEW Ecran INSERT/DIRECT OUT (8ch)

GEQ1L(A) - GEQ8R(B) (canaux INPUT uniguement)
« EFFECTRACK .........cc........... FX1L(A) - FX8R(B) NgTE - o £/8 numéricue d | ot _—
. } i vous installez une carte numérique dans un logement et que vous branchez
PREMIUM RACK.................... PR1L(A) - PR8R(B) numériquement un périphérique externe, vous devrez veiller a synchroniser I'horloge

@) Touches de sélection de port de mots entre la console CL et le périphérique externe (page 218).

Affectez le port utilisé comme sortie/entrée d'insertion pour le canal actuellement
sélectionné.

NOTE
Si vous spécifiez comme sortie ou entrée d'insertion un rack dans lequel un GEQ (Egaliseur
graphique), un PEQ (Egaliseur paramétrique), ou un rack Premium est monté, I'autre point
d'assignation sera automatiquement affecté au méme rack. En outre, le mode d'insertion sera
automatiquement activé. En outre, si vous désactivez I'entrée ou la sortie d'insertion d'un rack
sur lequel un GEQ, un PEQ, ou un rack Premium est monté, 'autre point d'assignation sera
automatiquement désactivé en méme temps que le mode d'insertion.
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Ecran INSERT/DIRECT OUT (1ch)

AUAILABLE INSERTS: ouT In
[CH1-CH16] 0/16 0716 x

INSERT / DIRECT OUT

2

GHI INSERT IN
ch 1 A

INSERT 1
ouT
=

INSERT

INSERT 2

INSERT POINT &

DIRECT OUT POINT DIRECT OUT

LEVEL

DIRECT OUT e —_—
Bch

(1 Champ DIRECT OUT
Permet d'effectuer les réglages de sortie directe. Pour choisir la position souhaitée de la
sortie directe, appuyez sur I'un des quatre champs suivants : PRE HPF (directement avant
le filtre passe-haut), PRE EQ (directement avant I'égaliseur), PRE FADER (directement avant
le fader) ou POST ON (directement apres la touche [ON]).

(2) Touche DIRECT OUT PATCH (Assignation de sortie directe)
Affiche le port de sortie directe Direct Out actuellement sélectionné. Appuyez sur cette
touche pour ouvrir la fenétre PORT SELECT, dans laquelle vous pouvez sélectionner un
port de sortie.

(3 Touche DIRECT ON (Activation de la sortie directe)
Permet de basculer entre les états d’activation/désactivation de la sortie directe.

(4 Bouton DIRECT OUT LEVEL (Niveau de sortie directe)
Affiche le niveau de la sortie directe. Appuyez sur cette touche pour commander le
niveau a l'aide du bouton multifonction.

(5) Touche APPLY TO ALL INPUT (Appliquer a toutes les entrées) (canaux d'entrée
uniquement)
Spécifie si le réglage de la position de la sortie d’insertion ou de la sortie directe
s’applique ou non a I'ensemble des canaux d’entrée.

(® Touche Fermer
Ferme I'écran.
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Ecran INSERT/DIRECT OUT (8ch)

DIRECT OUT

CH1 CHZ CH3 CH4 CH3 CH6 CH? CH8

ch 1 ch 2 ch 3 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7 ch &

FRE HPF PRE HPF PRE HPF PRE HPF PRE HPF PRE HPF FRE HPF PRE HPF

DIRECT OUT

0,00 0.00 000 000 000
LEUEL LEUEL LEUEL LEVEL LELEL

INSERT
fch

1ch

(1) Touche DIRECT ON (Activation de la sortie directe)
Permet de basculer entre les états d’activation/désactivation de la sortie directe.
La position de sortie directe actuellement sélectionnée s'affiche au-dessus de la touche.

(2) Touche DIRECT OUT PATCH (Assignation de sortie directe)
Affiche le port de sortie directe Direct Out actuellement sélectionné. Appuyez sur cette
touche pour ouvrir la fenétre PORT SELECT, dans laquelle vous pouvez sélectionner un
port de sortie.

(3 Bouton DIRECT OUT LEVEL (Niveau de sortie directe)
Affiche le niveau de la sortie directe. Appuyez sur cette touche pour commander le
niveau a l'aide du bouton multifonction.

(@ Touche Fermer
Ferme I'écran.
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Ecran PORT SELECT

Cette fenétre s'affiche lorsque vous appuyez sur la touche DIRECT OUT PATCH dans
la fenétre INSERT/DIRECT OUT a un canal ou a huit canaux. Spécifiez le port de sortie
utilisé pour la sortie directe.

PORT SELECT

|E| Select candidate.

1t

(@ Liste de sélection de catégorie

Sélectionne la catégorie du port de sortie. Les catégories correspondent aux ports
de sortie ci-apres indiqués. Les catégories affichées varient selon le type de canal.

« OMNIREC.......... OMNI1-OMNI8, REC IN(L), REC IN(R)
¢ SLOTT cooooerrerennnnn, SLOT1(1) - SLOT1(16)

¢ SLOT2....oomovvcrrrnnnn, SLOT2(1) - SLOT2(16)

¢ SLOT3...omvirrrrrrenn, SLOT3(1) - SLOT3(16)

« DANTE1-32........... DANTE1 - DANTE32

* DANTE33-64.......... DANTES33 - DANTE64

(2) Touches de sélection de port de sortie

Affectez le port de sortie utilisé pour la sortie directe du canal INPUT actuellement
sélectionné.

(3 Touche CLOSE (Fermer)
Ferme I'écran.
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Canaux d'entrée

pd
Canaux d'entree Canaux STEREO
Ces canaux servent a traiter les signaux stéréo. Lorsque la console de série CL est réglée sur
Ce chapitre explique les différentes opérations liées aux canaux d’entrée. ses par?metres par défaut, I(,e signal d'entrée provenant des ports d’entrée EFFECT RACK
(Rack d’effet) 1 - 8 est affecté.
° ] P L Sl\g MATRIX - CUE
Flux du signal des canaux d'entrée e -
TSTNIL-8R  rosroc i
\ . . . . . . . LI PREDGAN i TYOMONO Tost  PANMODE o !
Les canaux d'entrée constituent la section qui traite les signaux regus depuis les = l ; . wol
périphériques d’E/S, les prises d'entrée du panneau arriére ou les logements 1-3, i S8y
. . . I
puis les envoie respectivement vers les bus STEREO, MONO, MIX ou MATRIX. o / :
Il existe deux types de canaux d'entrée, décrits ci-aprés. § | — ‘ s :
a | s STIN1L8RPOSTEQ | ki T
I O — 3 s [
Canaux MONO ! ‘ / ;
(PRE FADERIPFL/ (POST ONJAFL/POST PAN L omB8\ N CUEL
Ces canaux servent a traiter les signaux monauraux. Lorsque la console de série CL est I PR FAoERpeL posT owar oS BBl :
réglée sur ses parametres par défaut, le signal d'entrée provenant du connecteur Dante — =
est affecté.
y ¢ INPUT PATCH (Assignation d'entrée)
o, o v Affecte les signaux d'entrée aux canaux d'entrée.
e \
| sscopes  NSSRTPONT | L3N] (Phase)
CHINSERT 120UT o 50, PREENE ,’NSE’?{]“’H PRE HPF/PRE EQ/PRE FADERIPOST ON ON  LEVEL _DIRECT OUT 1726445 T ouTRUTPATCH . P
: sz R il b o = | Alterne la phase du signal d'entrée.
ER] RMETE e ;LRMBNBT r’lm 3 ZL;O[C] ! ° DIGITAL GAIN
ComP. oeay oN 1| 1R, I Z . . Z
0 [ e e g N e @jr_o& * s Atténue/renforce le niveau du signal d'entrée.
)| ) PREEQ POSTEQ e \PRE FADER PDST‘Q J .
| 1 I NP WG S | * HPF (Filtre passe-haut)
gl w”Wﬁ%mm%gg%}gggég% o osTan = 5 ! wer : Coupe la plage de fréquences située en deca de la fréquence spécifiée.
= i s posT Eay  { DoliK rosTEAL on 5 o Vo (Sumomorm , A .
2 : . T, oo g b — ¢ 4 BAND EQ (Egaliseur a 4 bandes)
Z o e mersoen s o BNy j E ; Egaliseur paramétrique a quatre bandes. HIGH, HIGH MID, LOW MID et LOW.
| - gl | ¢ DYNAMICS 1
: Tt e e, o B -9 DER it | Il s'agit d'un processeur de dynamiques qui peut étre utilisé pour les effets de gate,
| { TR e e oo oS LSS, : de ducking, d'expandeur ou de compresseur.
IR turstotor= o = 5 « DYNAMICS 2
e - Processeur de dynamiques pouvant servir de compresseur, de compandeur et de de-esser.
¢ INPUT DELAY (Retard des signaux d'entrée)
Corrige le retard du signal d’entrée. Vous pouvez spécifier jusqu’a 1 000 ms.
e LEVEL/DCA 1-16
Ajuste le niveau d'entrée de I'effet.
¢ ON (Activation/désactivation)
Active ou désactive le canal d'entrée. Si le réglage est désactivé, le canal correspondant
sera assourdi.
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¢ Pan (Panoramique)
Régle le panoramique des signaux envoyés depuis le canal d’entrée vers le bus STEREO.
S’agissant du canal STEREO, il est possible de basculer entre PAN et BALANCE.
Le parameétre BALANCE ajuste la balance de volume des signaux gauche/droit émis
depuis le canal STEREO vers le bus STEREO. Vous pouvez activer le paramétre PAN LINK
(Liaison panoramique) dans la fenétre BUS SETUP (Configuration de bus) de sorte que
le réglage du parameétre PAN s'applique également aux signaux envoyés vers la paire de
bus MIX ou MATRIX affectés en stéréo.

¢ LCR (Gauche/Centre/Droite)
Envoie le signal du canal d'entrée vers les bus STEREO/MONO comme un signal a trois
canaux comprenant les canaux L/R (G/D) avec en plus, le canal central.

¢ MIX ON/OFF (Activation/désactivation de I'envoi vers MIX)
Ceci est un sélecteur d'activation/désactivation du signal envoyé depuis le canal d'entrée
vers les bus MIX 1 - 24.

e MATRIX LEVEL 1-24 (Niveaux d'envoi vers MATRIX 1-24)
Ajuste le niveau d'envoi des signaux émis depuis le canal d'entrée vers les bus
MIX 1 - 24 de type VARI. Pour définir la position a partir de laquelle le signal est
envoyé vers le bus MIX, vous avez le choix entre les valeurs suivantes : directement
avant I'égaliseur, en position pré-fader ou post-fader.

¢ MATRIX ON/OFF (Activation/désactivation de I'envoi de MATRIX)
Ceci est un sélecteur d'activation/désactivation des signaux envoyés depuis le canal
d'entrée vers les bus MATRIX 1 - 8.

e MATRIX LEVEL 1 - 8 (Niveaux d'envoi vers MATRIX 1 - 8)
Ajuste le niveau d'envoi du signal émis depuis le canal d'entrée vers les bus MATRIX 1 - 8.
Pour définir la position a partir de laquelle le signal est envoyé vers le bus MATRIX, vous
pouvez choisir entre les valeurs suivantes : directement avant |’égaliseur, en position
pré-fader ou post-fader.

e INSERT (Canaux MONO uniquement)
Vous assignez les ports de sortie ou d'entrée de votre choix afin d'insérer un périphérique
externe tel qu'un processeur d'effets. En ce qui concerne le point d'entrée ou de sortie
d'insertion, il est possible de choisir les positions suivantes : directement avant
I'égaliseur, directement avant le fader ou directement apres la touche [ON].

¢ DIRECT OUT (Canaux MONO uniquement)
Ceci peut étre assigné a n'importe quel port de sortie et le signal d'entrée envoyé
directement depuis ce dernier. En ce qui concerne la position de la sortie directe,
il est possible de choisir entre les positions suivantes : directement avant le filtre
passe-haut, directement avant I'égaliseur, directement avant le fader ou directement
apres la touche [ON].

e METER (Indicateur de niveau)
Indique le niveau du canal d'entrée. Vous pouvez changer la position de détection du
niveau (page 120).
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Spécification du nom et de l'icone du canal

Sur les unités de la série CL, vous avez la possibilité de spécifier a I'écran le nom et l'icbne
de chaque canal d'entrée séparément. Nous allons vous expliquer ici comme spécifier le nom
et I'icéne du canal concerné.

PROCEDURE

1. Servez-vous des touches de sélection de banque dans la section Centralogic pour
sélectionner les canaux d'entrée.

2. Appuyez sur les champs du numéro et du nom correspondant au canal que vous
souhaitez spécifier sur I'écran OVERVIEW.

3. Basculez entre les différents éléments des onglets de I'écran PATCH/NAME et
spécifiez le nom et l'icone du canal.

Ecran OVERVIEW Ecran PATCH/NAME (Assignation/Nom)
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Ecran PATCH/NAME

M Lors de la sélection de I'onglet PATCH

PATCH / NAME

PATCH

’ ch 1

CH1 HAI_NFO

DAHTE
> -
001-001

DAHTE
1
001-001

(@ Touche PATCH

Indique le port actuellement assigné. Si vous appuyez sur cette touche alors qu'un autre
onglet est actif, une fenétre apparait, vous permettant de sélectionner le réseau et le
port souhaités.

(2) Touche des icones
Indique l'icone et la couleur actuellement sélectionnées pour le canal correspondant.
Lorsque vous appuyez sur cette touche, un écran apparait dans lequel vous pouvez
sélectionner une ic6ne ou un nom d'échantillon.

(3 Zone de saisie du nom de canal
Indique le canal actuellement spécifié. Lorsque vous appuyez a l'intérieur de I'encadré,

la fenétre SOFT KEYBOARD s'ouvre afin de vous permettre de modifier le nom de canal.

(@ Onglets
Permettent de basculer entre plusieurs éléments.

(3 Touche Fermer
Ferme I'écran.
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M Lors de la sélection de l'onglet ICON

PATCH / NAME

PATCH
- DOvnamis
DAHTE1 »

_cHI
ch 1

O [ &

A. Guitap BuitacAme  [Trumret

Orsan =

Padium. In-Ear Mg,

Dynami¢ Inst Talkback

PATCH NAME

ICON

(1) Touches de sélection de couleur de canal
Sélectionnez une couleur de canal.

(2) Touches de sélection d'icone
Sélectionnez une icone de canal.

(3 Touches de configuration de nom d'échantillon
Sélectionnez un nom d’échantillon prédéfini. Vous pouvez modifier le nom
ultérieurement dans I'onglet NAME.

NOTE

* Vous pouvez ajouter ou éditer des caracteres dans le champ de nom de canal méme aprés
y avoir entré un nom d'échantillon. Si vous souhaitez affecter rapidement un nom de canal
composé d'un nom commun suivi d'un chiffre, tel que « Vocal 1 » ou « Vocal 2 », saisissez
d’abord un nom d'échantillon puis adjoignez-lui un numéro.

¢ Dans les versions CL V1.7 et ultérieures, vous pouvez définir la couleur de canal sur le noir (OFF).
Les indicateurs de canaux sur les canaux pour lesquels le noir est sélectionné seront éteints.
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M Lors de la sélection de I'onglet NAME
Vous pouvez saisir directement le nom d'un canal a partir du clavier affiché a I'écran.

PATCH / NAME

PATCH

»

SHIFT LOCK

PATCH ICON

Réglages HA (préampli micro)

Vous pouvez effectuer les réglages liés au préampli micro (HA) (activation/désactivation
de l'alimentation fantéme, gain, phase) pour le canal d'entrée.

* Pour régler uniquement le gain analogique du préampli micro, servez-vous du
bouton GAIN dans la section SELECTED CHANNEL.

Réglage du gain

Les réglages de préampli micro s'effectuent dans la fenétre GAIN/PATCH.

PROCEDURE

1. Servez-vous des touches de sélection de banque dans la section Centralogic pour
sélectionner les canaux.

2. Appuyez sur le champ HA/PHASE dans I'écran OVERVIEW.
3. Dans la fenétre GAIN/PATCH, appuyez sur I'onglet 1ch ou 8ch.
4. Effectuez les réglages du préampli micro.
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CH 49-72
H 1-ag | | LA

Ecran OVERVIEW

NOTE

¢ Le PAD est activé ou désactivé en interne lorsque le gain HA est réglé entre +17 dB et +18 dB.

* Gardez a I'esprit que du bruit sera généré s'il existe une différence entre limpédance de sortie
chaud/froid du périphérique externe relié au connecteur INPUT lors de I'utilisation de
I'alimentation fantéme.

* Le bouton GAIN, la touche +48V et la touche @ ne sont opérationnels que sur les canaux dont
le port d'entrée affecté est une prise INPUT sur le périphérique d’E/S, une prise OMNI IN sur

I'unité CL ou un logement connecté a un périphérique de préampli micro externe (comme par ex.,
Yamaha AD8HR ou SB168-ES).

Fenétre GAIN/PATCH (1ch)

Fenétre GAIN/PATCH (1ch)

GAIN / PATCH AG+DG AG=+DG x

ALL O ALL OFF

INPUT PATCH

INPUT PORT CH1

-
DANTE1 »

o01-001

CH 49-72
ST IN

OUTPUT

@ Indicateur d’icéne, de numéro et de nom de canal
Indique I'icone, le numéro et le nom attribués au canal.

(2 Section HA
Apparait si le préampli micro est assigné au canal d'entrée.

NOTE

* Sile logement est assigné au canal, le type de logement ou la carte MY ainsi que lindicateur
lié au logement seront affichés.
* Si un rack est assigné, le type du rack en question ainsi que le type d'effet seront affichés.
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* Touche +48V
Active/désactive I'alimentation fantéme (+48V) du préampli micro.

¢ Bouton A.GAIN
Indique le gain analogique du préampli micro. Réglez le gain a |'aide des
boutons multifonctions. Si la fonction Gain Compensation est activée,
un indicateur apparaitra pour signaler la position du gain analogique
lors de I’activation de la fonction.

¢ Indicateur de niveau HA
Affiche le niveau du signal d'entrée du préampli micro.

¢ Touche GC (Gain Compensation) ON/OFF (Activation/désactivation de la
compensation de gain)
Active ou désactive la fonction Gain Compensation, qui sert a corriger le gain. Lorsque
la fonction Gain Compensation est activée, le niveau de sortie du signal émis depuis
le périphérique d’E/S vers le réseau audio est stabilisé. Par exemple, si la console de
diffusion en facade et la console de contréle partagent le méme périphérique d’E/S ou
si vous effectuez I'enregistrement numérique via les connexions Dante, I'utilisation de
cette fonction vous permettra de maintenir a un niveau constant le signal sortant du
périphérique d’E/S émis vers le réseau, méme en cas de modification de la valeur du gain
analogique sur le périphérique d’E/S. Si la fonction Gain Compensation est désactivée,
le gain analogique et le gain numérique reviendront au niveau obtenu a I'activation de
la fonction. Par conséquent, le niveau du signal du réseau numérique restera inchangé.

¢ Indicateur de niveau de compensation de gain
Indique le niveau du signal de sortie envoyé vers le réseau audio apreés
compensation de gain.

(3 Touche INPUT PORT (Port d’entrée)

Indique le port affecté au canal. Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre
PATCH (Assignation) dans laquelle vous pouvez sélectionner un port a assigner.

(@ Touche d’icéne et de nom de canal
Indique le numéro, I'icone et le nom attribués au canal. Appuyez sur cette touche pour
accéder a la fenétre PATCH/NAME, dans laquelle vous assignez le port d'entrée de votre
choix et spécifiez le nom de canal souhaité.

(5) Touche @ (Phase)
Permet de basculer entre les réglages de la phase normale et de la phase inversée pour
I'entrée des signaux provenant du préampli micro.

(6) Bouton D. GAIN (Gain numérique)
Indique la valeur de gain numérique. Réglez le gain numérique a l'aide des boutons
multifonctions. Lorsque la fonction Gain Compensation est activée, le gain numérique
permet de régler le niveau de I'entrée de signal acheminé vers les canaux d’entrée.

@ Indication de mesure de gain numérique
Affiche le niveau du signal apres application du gain numérique.

Touche GC ALL ON (Activer la compensation de gain partout)/
Touche GC ALL OFF (Désactiver la compensation de gain partout)

Ces touches entrainent I'activation ou la désactivation de la compensation de gain
sur tous les canaux d’entrée simultanément.
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(@ Touche AG-DG LINK
Lorsque cette touche est activée et la fonction GC (Gain Compensation) activée, vous
pouvez établir la liaison entre le gain numérique et I'opération du gain analogique.

Lorsque vous contrélez le gain analogique, la fonction Gain Compensation vous permet
de modifier le niveau de gain de votre propre console sans affecter celui des autres unités.

Touches AG-DG ALL ON/OFF
Vous pouvez activer/désactiver la liaison entre gain analogique et gain numérique pour
tous les canaux d'entrée simultanément.

Vous pouvez également afficher I'état de la liaison dans I'écran SELECTED CHANNEL VIEW.

A.GAIN

o

& OLIER [N

DANTET

EZ: La liaison est activée.
EA: La liaison est désactivée.

AG+DG AG=+DG

GAIN / PATCH ALL OM FALL OFF

GC GC
ALL 0N ALL OFF

CH1 CH2

ch 1 ch 2 ch 3 ch 4 ch 3 ch 6 ch 7 ch 8

DANTEZ

*f001-007

-
ALGAIN

DANTES ™

*f001-00&

-
AL GAIN

DANTES

001-005

-
ALGAIN

DANTE4™

*f001-004

paNTEL” | | DanTEZ™ | | DAHTEZ®

fo01-001

DANTES”

Y001-002

-
AL GAIN

-
ALGAIN

A.GAIN A.GAIN

D.GAIN 0.GAIN D.GAIN D.GAIN

CH 4972 | ouTput

T IN

C1L_ S /CUL_=3/CL Y Manuel de référence



(D Touche de sélection de canal
Indique I'icéne, le numéro et le nom attribués au canal. Lorsque vous appuyez sur

cette touche, le canal correspondant devient la cible des opérations dans la section
SELECTED CHANNEL, et la touche [SEL] correspondante s'allume.

(2 Touche PATCH
Appuyez sur cette touche pour afficher la fenétre PORT SELECT afin d’y assigner le port
d’entrée au canal d’entrée.
Fenétre PORT SELECT

Touche TAKE FROM CHANNEL
Touche TAKE FROM PORT

PORT SELECT

[2] select candidate.

DANTE CH 4
’ ~ E.Guifar | *

Take From | ECCEEEED
PORT. CHANNEL

DaNTE | [(DAiTE) | [(DAiTE | (BT | ([DANTE| |[DANTE) | [DANTE
1 2 3 4 a [ «
001-004

DANTE [[DANTE [[DANTE [DANTE | [DANTE |[DANTE |[DANTE
9 10 1 12 13 1 15

DANTE [[DANTE DANTE |[DANTE |[DANTE
18 19 ) 21 22 23

DANTE [[DANTE |DANTE | [DANTE |[DANTE |[DANTE
25 2 27 28 9 30 31 32

e Touche TAKE FROM PORT (Prendre depuis le port)
Les réglages HA du port sont prioritaires. Méme en cas de changement d'assignation,
les réglages HA du port demeurent inchangés.

* Touche TAKE FROM CHANNEL (Prendre depuis le canal)
Les réglages HA du canal sont prioritaires. Les réglages HA du port précédemment
assignés sont copiés sur le port nouvellement assigné.

Si les réglages de préampli micro du canal sont sélectionnés, les réglages HA
répertoriés ci-apres seront copiés depuis le canal vers le port assigné. Si vous assignez
le canal d'entrée depuis une entrée ne disposant pas de réglages HA (c.-a-d. ne
disposant pas de préampli micro), les valeurs par défaut seront spécifiés.

Réglage HA Valeur par défaut
-6 dB

Off (Désactivation)

HA gain amount (Niveau de réduction de gain HA)

HPF on/off (Activation/désactivation du filtre passe-haut)

Phantom power on/off

(Activation/désactivation de |'alimentation fantéme) Off

Gain compensation on/off
(Activation/désactivation de la compensation de gain)

NOTE
Si vous venez d'assigner un canal d'entrée qui n'était pas précédemment assigné, les valeurs
par défaut seront spécifiées des que vous appuyez sur la touche TAKE FROM CHANNEL
(Prendre depuis le canal) dans le champ HA INFO (Infos sur le préampli micro).

Off

31

Canaux d'entrée

(® Section HA
Apparait si le préampli micro est assigné au canal d'entrée.

NOTE

Si le logement (pour lequel la connexion vers le préampli micro n'est pas reconnue) est assigné,
le type de la carte MY s’affichera.

e Touche +48V
Cette touche apparait pour le canal d’entrée auquel le préampli micro a été assigné.
Appuyez sur cette touche pour activer ou désactiver I'alimentation fantéme (+48V).

e Bouton A.GAIN (Gain analogique)
Indique le gain analogique du préampli micro. Appuyez sur ce
bouton pour controler les valeurs des parameétres a l'aide des
boutons multifonctions. Si la fonction Gain Compensation est
activée, un indicateur apparaitra pour signaler la position du gain
analogique lors de |'activation de la fonction.

¢ Indicateur de niveau
Indique le niveau du signal d'entrée.

¢ Touche GC (Gain Compensation)
Active ou désactive la fonction Gain Compensation pour ce canal.

(@ Touche @ (Phase)

Permet de basculer entre les réglages de la phase normale et de la phase inversée pour
I'entrée des signaux provenant du préampli micro.

(3) Bouton D. GAIN (Gain numérique)
Indique la valeur de gain numérique. Appuyez sur ce bouton pour contrdler les
valeurs des parameétres a I'aide des boutons multifonctions. Lorsque la fonction
Gain Compensation est activée, le gain numérique permet de régler le niveau
de I'entrée de signal acheminé vers les canaux d’entrée.

(® Indication de mesure de gain numérique
Affiche le niveau du signal apres application du gain numérique.

(@ Touche GC ALL ON (Activer la compensation de gain partout)/
Touche GC ALL OFF (Désactiver la compensation de gain partout)
Ces touches entrainent l'activation ou la désactivation de la compensation de gain
sur tous les canaux d’entrée simultanément.

Touche AG-DG LINK
Lorsque cette touche est activée et la fonction GC (Gain Compensation) activée, vous
pouvez établir la liaison entre le gain numérique et I'opération du gain analogique.
Lorsque vous contrdlez le gain analogique, la fonction Gain Compensation vous
permet de modifier le niveau de gain de votre propre console sans affecter celui des
autres consoles.

(9 Touches AG-DG ALL ON/OFF

Vous pouvez activer/désactiver la liaison entre gain analogique et gain numérique pour
tous les canaux d'entrée simultanément.
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Fenétre GAIN/PATCH
(1-48, 49-72/ST IN (CL5), 49-64/ST IN (CL3), ST IN (CL1))

Cette fenétre affiche les réglages de préampli micro des canaux d’entrée correspondants.
Vous pouvez aussi y régler le gain de préampli micro pour un groupe de huit canaux
sélectionnés, a I'aide des boutons multifonctions de la section Centralogic.

GAIN / PATCH GAIN 7 PATCH

cH1

s T T TN
REZR RE3R REaL. Rtk

FXZR(B) - FX3LCA) - | FX3R(B) =  FX4L(A) - | FX4R(B)
EFFECT EFFECT EFFECT EFFECT EFFECT

FXIL(A) - | FXIR(B) - | FXZL(A) -
EFFECT EFFECT EFFECT

o < s o o <
Rion Bl w7l B Rie Bed | Rial feon P

FXSL(A) - | FXSR(B) || FX6L(A) - | Fxer(B) - |Fx7L(a) - | Fx7R(B) - | FxeL(a) - | Fxsm(B) -
FECT EFFecT FrECT EFFeCT ErFeeT EFFECT FrECT FrECT

ICH_ 4072
LR ouTPUT

CH_49-72
cH 1-48 [MEFES ouTPUT

Tch 8ch CH 1-48

(1) Touches de sélection de paramétre
Basculez entre les parametres a afficher dans la fenétre.

e ANALOG GAIN...............c...... Gain analogique
* DIGITALGAIN ..........ccvveeenn. Gain numérique
e PATCH ..., Sélection de patch

(2) Touches GC ALL ON/GC ALL OFF
Activent ou désactivent la compensation de gain sur tous les canaux d’entrée
simultanément.

(3 Touche de sélection de canal

Sélectionne le canal. Vous avez la possibilité de sélectionner plusieurs canaux
en méme temps.

Il Si vous appuyez sur la touche de sélection de parameétre
correspondant a ANALOG GAIN :

(2
®
@

-t
+11

(1) Bouton GAIN
Indique le réglage de gain analogique pour chaque canal. Appuyez sur ce bouton pour
sélectionner un canal puis contrdlez la valeur de gain a l'aide du bouton multifonction.
Si la fonction Gain Compensation est activée, un indicateur apparaitra pour signaler la
position du gain analogique lors de I'activation de la fonction.
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(2) Voyant OVER
S’allume lorsqu’un signal envoyé sur le port d’entrée ou provenant de la sortie du
rack dépasse le niveau maximal. Ce voyant est disponible uniquement lorsqu'un
canal d'entrée est sélectionné.

(3 Indicateur +48V
Indique I’état d’activation/désactivation de I'alimentation +48V pour chaque canal.

@ Indicateur @ (Phase)
Indique le réglage de phase pour chaque canal.

NOTE
Si le canal d’entrée est assigné a un logement pour lequel la connexion au préampli micro n'est
pas reconnue, le bouton (1) sera remplacé par le numéro de logement/port de la destination de
I'assignation. L'indicateur (3) ne s'affiche pas.
Si le canal d’entrée est assigné a un rack, le bouton @ sera remplacé par I'ID de port du rack.
En cas d'absence d’assignation au canal d’entrée, le bouton (1) sera remplacé par une ligne
pointillée « ---- »,

Il Si vous appuyez sur la touche de sélection de paramétre
correspondant a DIGITAL GAIN :

®_

(1) Bouton GAIN
Indique le réglage de gain numérique pour chaque canal. Appuyez sur ce bouton pour
sélectionner un canal puis contrélez la valeur de gain a I'aide du bouton multifonction.

(2) Voyant OVER
S’allume lorsqu’un signal envoyé sur le port d’entrée ou provenant de la sortie du rack
dépasse la déviation maximale. Ce voyant est disponible uniquement lorsqu'un canal
d'entrée est sélectionné.

(3 Indicateur @ (Phase)
Indique le réglage de phase pour chaque canal.

Il Si vous appuyez sur la touche de sélection de parameétre
correspondant a PATCH :

DANTE1 ~

o1 —001

(1) Touche PATCH
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre PORT SELECT, dans laquelle vous pouvez
sélectionner un port d’entrée a assigner au canal.
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Relation entre le gain analogique et le gain numérique
lorsque la fonction Gain Compensation est activée

Si la fonction Gain Compensation est activée, le réglage du gain analogique sur une certaine
valeur pourra causer 'émission d’un signal depuis le périphérique d’E/S vers le réseau audio,
qui sera atténué de la méme valeur. Par conséquent, les signaux du réseau audio seront
maintenus a un niveau corrigé constant dans le domaine numérique.

Par exemple, supposons que la valeur du gain analogique soit réglée sur +30 dB et la
fonction Gain Compensation activée. Dans ces conditions, si vous augmentez la valeur du
gain analogique a +45 dB, le niveau du signal envoyé vers le réseau audio sera maintenu

a +30 dB (c’est-a-dire atténué de -15 dB).

A ce stade, le gain de chaque entrée de signal vers la console de série CL est ajusté selon
le réglage du parametre de gain numérique de la console de série CL.

Si la console de diffusion en fagade et la console de controle partagent le méme périphérique
d’E/S, le réglage du gain analogique sur la premiére console n'aura pas d'incidence sur le
niveau d’entrée de la console de contrble car le niveau du signal sur le réseau audio est
maintenu a un niveau constant.

Cependant, sachez que si le signal est déformé en raison d’un gain analogique élevé, il vous
faudra d’abord désactiver la fonction Gain Compensation, puis définir le gain sur un niveau
d’entrée approprié avant de réactiver la fonction. En revanche, si vous essayez de baisser
le niveau du gain analogique alors que la fonction Gain Compensation est activée, le signal
du réseau audio sera amplifié du méme montant, en raison de I'action de la fonction Gain
Compensation, et le signal restera déformé.

NOTE
Vous pouvez exécuter cette opération en affectant la fonction d’activation/désactivation de Gain
Compensation a I'une des touches USER DEFINED (Définie par I'utilisateur).

Envoi d'un signal depuis un canal d'entrée vers le
bus STEREO/MONO

Les bus STEREO et MONO servent essentiellement a envoyer des signaux vers les haut-
parleurs principaux. Il existe deux méthodes d'envoi des signaux vers les bus STEREO

ou MONO : via les modes ST/MONO et LCR. Vous pouvez sélectionner le mode de votre
choix pour chaque canal séparément. Ces modes different entre eux de la fagon expliquée
ci-dessous.
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Il Mode ST/MONO

Ce mode envoie les signaux a partir d'un canal d'entrée vers les bus STEREO et MONO

de maniére indépendante.

* |l est possible d'activer/désactiver séparément les signaux émis depuis un canal d'entrée
vers les bus STEREO et MONO.

* Le balayage panoramique du signal envoyé depuis le canal d’entrée vers le bus
STEREO L/R est controlé par le bouton TO ST PAN (Vers panoramique stéréo).
(Les signaux émis vers le bus MONO ne sont pas affectés par le maniement de ce bouton.)

* La balance de volume gauche/droite du signal émis depuis un canal ST IN vers le bus
STEREO est commandée par ce bouton.
Si le mode PAN/BALANCE est réglé sur PAN, vous serez en mesure de régler la position
panoramique des signaux envoyés vers le bus L/R STEREO de maniéere individuelle
(page 34).

HEMode LCR

Sous ce mode, les signaux des canaux d’entrée sont envoyés a trois bus (STEREO (L/R)

et MONO (C)) en méme temps.

* Les signaux émis depuis un canal d’entrée vers les bus STEREO et MONO sont activés/
désactivés collectivement.

* Le bouton CSR (Rapport centre-c6té) détermine le rapport de niveau entre les signaux
envoyés depuis un canal d'entrée vers le bus STEREO (L/R) et le bus MONO (C).

* Le bouton TO ST PAN/BALANCE définit le niveau des signaux envoyés depuis un canal
d'entrée vers les bus STEREO (L/R) et MONO (C).

NOTE
Si vous souhaitez contrdler le signal du bus STEREO ou MONO via un casque ou un équipement
similaire, vous devrez appuyer sur la touche MONITOR dans la zone d'accés aux fonctions pour
sélectionner « LCR » comme source de contréle avant de poursuivre la procédure.
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PROCEDURE

1. Réglez I'alimentation fantéme, le gain et la phase du canal d'entrée a partir duquel
vous voulez envoyer le signal vers le bus STEREO/MONO.

Utilisez les touches de sélection de banque de la section Centralogic pour
sélectionner le canal d’entrée depuis lequel vous voulez envoyer le signal

vers le bus STEREO/MONO.

Dans le champ STEREO/MONO, appuyez sur un bouton pour sélectionner le canal
que vous souhaitez régler dans I'écran OVERVIEW, puis appuyez a nouveau sur

ce bouton.

Utilisez la touche de sélection MODE dans la fenétre STEREO/MONO afin de
sélectionner le mode ST/MONO ou LCR pour les différents canaux.

Dans la section MASTER du panneau supérieur, activez la touche [ON] du canal
STEREO/MONO, puis relevez le fader a un niveau approprié.

Dans la section INPUT du panneau supérieur, activez la touche [ON] correspondant
au canal d'entrée que vous souhaitez controler, puis relevez le fader a une position
appropriée.

2.

3.

Les étapes suivantes different selon que le mode ST/MONO ou LCR ait été sélectionné
pour le canal, a I'étape 4.

Canaux pour lesquels le mode ST/MONO est sélectionné

7. Dans la fenétre TO STEREO/MONO, utilisez la touche STEREO/MONO pour activer
ou désactiver séparément le signal envoyé depuis le canal d'entrée vers les bus
STEREO/MONO.

8. Utilisez le bouton TO ST PAN pour régler le balayage panoramique du signal envoyé
depuis le canal d’entrée vers le bus STEREO.

Canaux pour lesquels le mode LCR est sélectionné

Dans la fenétre TO STEREO/MONO, utilisez la touche LCR pour activer ou désactiver

en groupe les signaux envoyés depuis le canal d'entrée vers les bus STEREO/MONO.

Servez-vous du bouton CSR pour ajuster la différence de niveau entre les signaux
envoyés depuis ce canal vers les bus STEREO (L/R) et MONO (C).

Utilisez le bouton TO ST PAN pour spécifier le balayage panoramique des signaux
envoyés depuis le canal d’entrée vers les bus STEREO (L/R) et MONO (C).

TO STEREO / MONO

CH_49-72
L2 | ouTRur

Ecran OVERVIEW Fenétre TO STEREO/MONO
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Fenétre TO STEREO/MONO (8ch)

Vous pouvez contrbler ici les réglages d'activation/désactivation et de panoramique/balance
du signal envoyé depuis les canaux d'entrée vers les bus STEREO (L/R) et MONO (C),
par groupe de huit canaux.

TO STEREO / MONO TO STEREO / MONO

= MODE = MODE = MODE + MODE

o O

CH 49-72
ST IN

Mode ST/MONO Mode LCR

(1) Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal. Vous avez la possibilité de sélectionner plusieurs canaux en
méme temps.

(2) Voyants DEL liés au mode
Le voyant DEL du mode actuellement sélectionné s'allume.

(3 Touche de sélection MODE
S’agissant d'un canal MONO, le mode peut étre spécifié sur ST/MONO ou LCR.
Sur un canal STEREO, il est réglable sur PAN ou BALANCE.

(@ Touches ST/MONO
Ces touches sont des sélecteurs d'activation/désactivation pour les signaux envoyés
depuis les différents canaux vers les bus STEREO/MONO lorsque la touche MONO
est spécifiée en mode ST/MONO.

(5 Voyant d'écrétage
S'allume pour indiquer qu'un signal est écrété a un endroit donné du canal.
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(6) Bouton TO ST PAN/TO ST BALANCE
S’agissant des canaux MONO, ceci fonctionne comme un bouton PAN qui regle le
balayage panoramique gauche/droite des signaux envoyés vers le bus STEREO. En ce qui
concerne les canaux STEREO, ceci fonctionne comme un bouton PAN mais aussi comme
un bouton BALANCE, qui reégle le volume des signaux gauche et droit envoyés vers le
bus STEREO. Pour en spécifier la valeur, appuyez sur le bouton afin de le sélectionner,
puis servez-vous du bouton multifonction correspondant.

(@ Onglets
Permettent de basculer entre plusieurs fenétres.

Touche LCR
Si la touche MODE est réglée sur LCR, cette touche s'affichera en lieu et place des
touches en (4). Cette touche est un sélecteur d'activation/désactivation général pour les
signaux envoyés depuis un canal donné vers les bus STEREO et MONO. Si cette touche
est désactivée, aucun signal ne sera envoyé depuis le canal d'entrée correspondant vers
les bus STEREO ou MONO.

(9 Bouton CSR
Regle le niveau relatif des signaux envoyés depuis le canal vers les bus STEREO (L/R)
et MONO (C), dans une plage allant de 0 a 100 %. Pour en spécifier la valeur,
appuyez sur le bouton afin de le sélectionner, puis servez-vous du bouton multifonction
correspondant (page 36).
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Fenétre TO STEREO/MONO
(CH 1-48, CH 49-72/ST IN (CL5), CH 49-64/ST IN (CL3),
ST IN (CL1))

Régle I'état d’'un signal envoyé depuis le canal d’entrée correspondant vers le
bus STEREO/MONO. Vous pouvez également effectuer ici le réglage de panoramique
ou de balance pour des groupes de huit canaux sélectionnés.

TO STEREO / MOMNO

e A Ws A

tia A |Ws &
OF
—

cHig
ch1d
@l

RN
g CH14
¢ chli

chl3 A

[ [ = C
FAN PR FAN

CH 49-72
CH 1-48 ST IN OUTPUT

(@ Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal. Vous avez la possibilité de sélectionner plusieurs canaux en
méme temps.

(2) Voyant d'écrétage X
S'allume pour indiquer qu'un signal est écrété a un endroit donné du canal.

(3 Bouton TO ST PAN/TO ST BALANCE
Régle le panoramique ou la balance.
Pour en spécifier la valeur, appuyez sur le bouton afin de le sélectionner, puis servez-vous
du bouton multifonction correspondant.
Si le signal atteint un point de surcharge a n'importe quel point de détection de mesure
du canal, le voyant X situé a la droite du bouton s'allumera.

@ Indicateur ST/MONO
Si un canal est spécifié en mode ST/MONO, ces indicateurs afficheront individuellement
I'état d'activation/désactivation des signaux envoyés depuis le canal vers les bus
STEREO/MONO.
Si ce canal est réglé en mode LCR, l'indicateur LCR s'affichera a cet emplacement.
L'indicateur LCR renseigne sur |'état d'activation/désactivation de tous les signaux
envoyés depuis ce canal vers les bus STEREO/MONO.
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Niveau de signal lors de la sélection du mode LCR

Lorsque le mode LCR est sélectionné, le niveau de signal envoyé vers les bus STEREO (L/R)

et MONO (C) varie en fonction des réglages des boutons CSR et TO ST PAN.

M Lorsque le bouton CSR est réglé sur 0 % (canal MONO)

Le bouton TO ST PAN fonctionne comme un bouton PAN traditionnel, et aucun signal

n'est envoyé vers le bus MONO (C).

AN - - - Signal envoyé vers le bus STEREO (L)

Niveau de signal

—— Signal envoyé vers le bus STEREO (R)

Bouton TO ST PAN

H Lorsque le bouton CSR est réglé sur 0 % (canal STEREO)

Le bouton TO ST BALANCE fonctionne comme un bouton BALANCE traditionnel,
et aucun signal n'est envoyé vers le bus MONO (C).

= AN
2 N
@ N - — - Signal envoyé depuis le canal STEREO (L)
>
S H \\ vers le bus STEREO (L)
3 .
®© H \
2 : \
z : \
H \
H \
L C R

Bouton TO ST BALANCE
= :
=4 .
@ : —— Signal envoyé depuis le canal STEREO (R)
3 : vers le bus STEREO (R)
3 :
(] '
= '
z H

L C R
Bouton TO ST BALANCE
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H Lorsque le bouton CSR est réglé sur 100 %

- — - Signal envoyé vers le bus MONO (C)

- - - Signal envoyé vers le bus STEREO (L)

Niveau de signal

—— Signal envoyé vers le bus STEREO (R)

Bouton PAN

l Lorsque le bouton CSR est réglé sur 100 % (canal ST IN)

Canaux d'entrée

- —~.
g AR /' H AN - — - Signal envoyé depuis le canal ST IN (L)
k=) /\\ : ‘\ vers le bus MONO (C)
> :
E 1/ \ : \
\ H \
§ ,/ \\ \ - - - Signal envoyé depuis le canal ST IN (L)
2 |/ v \ vers le bus STEREO (L)
' i \
I
{ \\

Niveau de signal

- — - Signal envoyé depuis le canal ST IN (R)
vers le bus MONO (C)

—— Signal envoyé depuis le canal ST IN (R)
vers le bus STEREO (R)

Bouton TO ST BALANCE
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Envoi d'un signal depuis un canal d'entrée vers un
bus MIX/MATRIX

Les bus MIX servent essentiellement & envoyer des signaux vers les haut-parleurs auxiliaires
installés sur scéne ou les processeurs d'effets externes. Les bus MATRIX servent a produire
un mix indépendant des bus STEREO ou MIX, destiné essentiellement a étre envoyé vers un
enregistreur maitre ou un systéme de contrdle en coulisse.

Vous pouvez envoyer un signal depuis un canal d'entrée vers un bus MIX/MATRIX selon les
trois méthodes décrites ci-dessous.

[l Utilisation de la section Selected Channel

Cette méthode permet de recourir aux boutons de la section SELECTED CHANNEL pour
spécifier les niveaux d'envoi vers les bus MIX/MATRIX. Les signaux émis depuis un canal
d'entrée spécifique vers tous les bus MIX/MATRIX peuvent ainsi étre réglés collectivement.

l Utilisation de la section Centralogic

Cette méthode permet d'utiliser les boutons multifonctions de la section Centralogic pour
régler le niveau des signaux envoyés vers les bus MIX/MATRIX. Les signaux émis depuis huit
canaux d'entrée consécutifs vers un bus MIX/MATRIX spécifique peuvent faire I'objet d'un
paramétrage simultané.

[l Utilisation des faders (mode SENDS ON FADER)

Vous pouvez recourir a cette méthode pour faire basculer la console de série CL en mode
SENDS ON FADER (Envoi vers fader activé) et utiliser les faders du panneau supérieur pour
régler le niveau des signaux envoyés vers les bus MIX/MATRIX. Les signaux émis depuis
tous les canaux d'entrée vers un bus MIX/MATRIX spécifique peuvent ainsi étre
simultanément réglés.

Utilisation de la section Selected Channel

Cette section explique comment utiliser les boutons de la section SELECTED CHANNEL
pour régler les niveaux d'envoi des signaux émis a partir d'un canal d'entrée spécifique
vers tous les bus MIX/MATRIX.

PROCEDURE

1. Affectez un port de sortie aux différents bus MIX/MATRIX vers lesquels

vous souhaitez envoyer des signaux et connectez le systéme de controle,

le processeur d'effets externes ou tout autre périphérique pertinent au

port de sortie correspondant.

Utilisez les touches [SEL] du panneau supérieur pour sélectionner le canal

d'entrée dont les signaux seront envoyés vers les bus MIX/MATRIX.

Appuyez sur un des boutons de la section Selected Channel.

Activez la touche ON dans le champ SEND de I'écran SELECTED CHANNEL VIEW.

Activez la touche TO MIX/MATRIX SEND ON/OFF correspondant au bus MIX de

destination de I'envoi.

. Utilisez le bouton MIX/MATRIX SEND LEVEL de la section SELECTED CHANNEL
pour régler les niveaux d'envoi vers les bus MIX/MATRIX.

N

o upw
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Ecran SELECTED CHANNEL
VIEW

NOTE

* Sivous souhaitez contrbler le signal envoyé vers un bus MIX/MATRIX spécifique, servez-vous des
touches de sélection de banque de la section Centralogic pour accéder au canal MIX/MATRIX
correspondant, puis appuyez sur la touche [CUE] appropriée dans la section Centralogic.

Les bus MIX sont soit de type FIXED, pour ceux dont le niveau d'envoi est fixe, soit de type
VARI lorsque leur niveau d'envoi est variable. Les bus MATRIX sont tous de type VARI. Vous
pouvez basculer entre les types FIXED et VARI pour chaque paire de bus MIX pair/impair
adjacents. Pour cela, appuyez sur la touche SETUP, puis sur la touche BUS SETUP afin
d’ouvrir la fenétre BUS SETUP.

Il Si le bus MIX est de type FIXED

MIX1-16

Un cercle gris s'affiche en lieu et place du bouton TO MIX SEND LEVEL (Niveau d’envoi
vers MIX) et vous ne pouvez plus régler le niveau d'envoi.

l Pour un bus MIX ou MATRIX de type VARI

MIX1-16

Le bouton TO MIX SEND LEVEL s'affiche sous une couleur identique a celle du bouton
correspondant dans la section SELECTED CHANNEL. Dans ce cas, vous pourrez utiliser le
bouton correspondant de la section SELECTED CHANNEL pour régler le niveau d'envoi.
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Il Si le bus MIX/MATRIX est de type stéréo

HIX1-16

Vous pouvez lier les principaux parametres de deux paires de bus MIX/MATRIX
pair/impair adjacents. Si le bus MIX/MATRIX de destination de I'envoi est affecté

en stéréo, le bouton gauche des deux boutons adjacents TO MIX SEND LEVEL

et TO MATRIX SEND LEVEL (Niveau d’envoi vers MATRIX) fera office de bouton

TO MIX PAN (Panoramique vers MIX) ou TO MATRIX PAN (Panoramique vers MATRIX).
(Si le mode BALANCE est sélectionné dans la fenétre TO STEREO/MONO, le bouton
fonctionnera comme un bouton BALANCE.)

NOTE

¢ S’agissant d’'un canal MONO, le bouton droit régle le niveau d'envoi commun vers les deux
bus MIX/MATRIX alors que le bouton gauche spécifie le balayage panoramique entre les deux
bus MIX/MATRIX. Vous pouvez tourner le bouton TO MIX/MATRIX SEND LEVEL de gauche
respectivement dans le sens contraire aux aiguilles d’'une montre pour augmenter l'intensité
du signal envoyé sur le bus MIX/MATRIX impair et dans le sens des aiguilles d’'une montre
pour renforcer le signal émis en direction du bus MIX/MATRIX pair.

e S’agissant d’'un canal STEREO, si le mode BALANCE a été sélectionné dans la fenétre
TO STEREO/MONO, le bouton droit regle le niveau d'envoi commun vers les deux bus MIX/
MATRIX tandis que le bouton gauche ajuste la balance de volume des signaux gauche et droit
émis vers les deux bus MIX/MATRIX. En tournant le bouton TO MIX/MATRIX SEND LEVEL de
gauche dans le sens contraire aux aiguilles d’'une montre, vous augmentez l'intensité du signal
envoyé depuis le canal L vers le bus MIX/MATRIX impair. La rotation de ce bouton dans le sens
des aiguilles d’'une montre entraine le renforcement du signal émis depuis le canal R en direction
du bus MIX/MATRIX pair. Si le mode PAN est sélectionné dans la fenétre TO STEREO/MONO,
le bouton de gauche fonctionnera comme un bouton PAN. Le bouton de droite fonctionnera
exactement comme en mode BALANCE.

Utilisation de la section Centralogic

Vous avez la possibilité d’utiliser les boutons multifonctions de la section Centralogic pour
régler le niveau d'envoi des signaux émis a partir de huit canaux d'entrée consécutifs vers
un bus MIX/MATRIX spécifique.

PROCEDURE

1. Affectez un port de sortie a chacun des bus MIX/MATRIX vers lesquels vous
souhaitez envoyer des signaux et connectez le systeme de contrdle, les effets
externes ou tout autre périphérique pertinent au port de sortie correspondant.
Servez-vous des touches de sélection de banque de la section Centralogic pour
sélectionner les canaux que vous souhaitez controler.

Dans I'écran OVERVIEW, appuyez sur le bouton TO MIX/MATRIX SEND LEVEL
pour sélectionner le bus MIX/MATRIX souhaité comme destination de I'envoi,
puis appuyez a nouveau sur ce bouton.

Utilisez le bouton SEND ON/OFF de I'écran MIX SEND/MATRIX SEND pour
activer/désactiver le signal et régler le niveau d'envoi.

2.

3.

38

Canaux d'entrée

Ecran OVERVIEW

NOTE

* Si vous souhaitez contréler le signal envoyé vers un bus MIX/MATRIX spécifique, servez-vous
des touches de sélection de banque pour accéder au canal MIX correspondant dans la section
Centralogic, puis appuyez sur la touche [CUE] relative a ce canal MIX/MATRIX.

* Dans I'écran OVERVIEW, vous pouvez également régler le niveau d'envoi du signal émis vers
les bus MIX/MATRIX. Pour ce faire, appuyez sur le bouton SEND LEVEL correspondant au bus
MIX/MATRIX que vous cherchez a ajuster, puis utilisez le bouton multifonction de la section
Centralogic pour régler le bus concerné.

Fenétre MIX SEND/MATRIX SEND (Envoi vers MIX/
Envoi vers MATRIX)

MIX SEND [to MIX 11

(1 Touche ALL PRE
Regle le point d’envoi en position « PRE ». (Le point d’envoi est le point sur lequel les
signaux sont émis depuis I'ensemble des canaux sources de I'envoi, y compris les canaux

d’entrée et de sortie, vers la destination d’envoi sélectionnée.) A ce stade, la touche
PRE/POST s'allume.

(2 Touche ALL POST

Régle le point d'envoi sur « POST ». (Le point d’envoi est le point sur lequel les signaux
sont émis depuis I'ensemble des canaux sources de I’envoi, y compris les canaux
d’entrée et de sortie, vers la destination d’envoi sélectionnée.) A ce stade, la touche
PRE/POST s’éteint.
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(3@ Indicateur de destination d'envoi
Indique la destination d’envoi actuellement sélectionnée.

(@ Touches de sélection de la destination d’envoi
Sélectionnent les bus MIX/MATRIX de destination de I’envoi.

(®) Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal source de I'envoi que vous souhaitez controdler. L'icone, le numéro
et la couleur du canal actuellement sélectionné apparaissent sur la touche et le nom du
canal s’affiche sous la touche.

(® Touche PRE/POST
Permet de faire basculer le point d’envoi de chaque canal source de I'envoi entre
les positions PRE et POST. Lorsque cette touche est allumée, le point d’envoi est
défini sur PRE.

NOTE

* Silatouche PRE/POST est activée, vous serez en mesure de sélectionner PRE EQ (directement
avant I'égaliseur) ou PRE FADER (directement avant le fader) pour chaque bus MIX/MATRIX
individuellement. Ce réglage s'effectue dans la fenétre BUS SETUP (page 223).

* La touche PRE/POST ne s'affiche pas pour les bus MIX de type FIXED.

(@ Touche SEND ON/OFF
Active ou désactive I'envoi de chaque canal source de |'envoi séparément.

Bouton SEND PAN/BALANCE (Panoramique/Balance de I’envoi)
Régle le balayage panoramique ou la balance des signaux envoyés vers la destination
d’envoi stéréo. Si la destination de I'envoi est en mode monaural ou réglée sur FIXED,
ce bouton n’apparaitra pas.

Si la source de I’envoi est de type monaural, ce bouton fonctionnera comme un
bouton PAN.

Si la source de I’envoi est en stéréo, vous pourrez utiliser le réglage
du mode PAN/BALANCE dans la fenétre TO STEREO/MONO pour
spécifier si PAN/BALANCE servira de bouton PAN ou de bouton
BALANCE. Le bouton correspondant au mode sélectionné ici s'affiche.

TO STEREO / MONO

ST W 1L ST IH-2L

+ MODE

¥ MODE

(9 Bouton SEND LEVEL
Indique le niveau des signaux envoyés vers la destination d’envoi
sélectionnée. Appuyez sur ce bouton pour commander le niveau
a l'aide des boutons multifonctions.

Si la destination de I'envoi est réglée sur FIXED, seul un cercle gris s’affichera.
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Utilisation des faders (mode SENDS ON FADER)

Vous pouvez utiliser les faders du panneau supérieur pour régler les signaux envoyés depuis
tous les canaux d'entrée vers un bus MIX/MATRIX spécifique.

PROCEDURE

1.

2.
3.

Affectez un port de sortie a chacun des bus MIX/MATRIX vers lesquels vous
souhaitez envoyer des signaux et connectez le systeme de contrdle, les effets
externes ou tout autre périphérique pertinent au port de sortie correspondant.

Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche SENDS ON FADER.
Servez-vous des touches de sélection de bus MIX/MTRX ON dans la zone d'acces
aux fonctions pour basculer entre les bus MIX 1-16 et MIX 17-24/MATRIX.
Servez-vous des touches de sélection de bus MIX/MATRIX de la zone d'accés

aux fonctions pour choisir le bus MIX/MATRIX de destination de I'envoi.

Utilisez les faders de la section Channel Strip du panneau supérieur pour régler

le niveau d'envoi des signaux acheminés depuis les canaux d'entrée vers le bus
MIX/MATRIX sélectionné.

Zone d'acces
aux fonctions

NOTE

¢ Appuyez sur la touche SENDS ON FADER pour basculer en mode SENDS ON FADERS.

Le dernier groupe de bus MIX/MATRIX sélectionné est affecté a la section Centralogic.

Les faders des sections Channel Strip (Bandes de canaux) et Master se déplacent

pour refléter le niveau d'envoi des signaux acheminés depuis chaque canal vers le bus
MIX/MATRIX actuellement sélectionné.

Vous avez également la possibilité d’appuyer sur un bouton SEND LEVEL de la section
SELECTED CHANNEL pour afficher une fenétre qui vous permet de sélectionner le bus
MIX/MATRIX de destination de I'envoi.

* Vous pouvez également sélectionner un bus MIX/MATRIX en utilisant les touches de sélection
de banque et les touches [SEL] de la section Centralogic. Si vous sélectionnez les bus MIX ou
MATRIX en appuyant sur les touches [SEL], le réglage de la touche de commutation MIX/MTRX
ON FADER sera automatiquement modifié.

Si vous appuyez une deuxieme fois sur la touche de sélection du bus MIX/MATRIX actuellement
sélectionnée, vous activerez la fonction de cue monitor du canal MIX/MATRIX correspondant.
Cette méthode est pratique lorsque vous voulez contréler le signal en cours d'émission vers le
bus MIX/MATRIX sélectionné.
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¢ Vous pouvez affecter la fonction SENDS ON FADER a une touche USER DEFINED.
Cela vous permet de basculer rapidement en mode SENDS ON FADER pour un bus
MIX/MATRIX spécifique et de revenir tout aussi vite dans le mode précédent.

Mode SENDS ON FADER

[
scene 000
Initial Data

(1) Touche de commutation MIX/MTRX ON FADER
Servez-vous de cette touche pour basculer entre les bus MIX 1-16 et MIX 17-24/MATRIX,
selon le bus affiché dans la zone d'accés aux fonctions.

(2 Touches de sélection de bus MIX/MATRIX
Sélectionnez les bus qui seront controlés par les faders.

(3 Touche Fermer
Ferme le mode SENDS ON FADER.

Canaux d'entrée

Indication d'affichage des noms de canaux
En mode SENDS ON FADER, l'indication ON/OFF est signalée pour le canal concerné.

D HIX24

—ZE.00 [ CHANNEL ON

VOCAL

CHTZ —-Z2@8.00

CHANNEL OFF

Dans la page PREFERENCE de la fenétre contextuelle USER SETUP (Configuration
utilisateur), le numéro de canal s'affichera uniquement si le parametre NAME DISPLAY
est réglé sur « NAME ONLY » (Nom uniguement).

Affichage du numéro de canal

Correction du retard des signaux entre les canaux
(Input Delay)

Cette section vous explique comment corriger le retard des signaux entre les canaux d'entrée
en utilisant la fonction Input Delay (Retard des signaux d'entrée).

Cette fonction est utile pour rectifier une variation de phase causée par la présence de
différents microphones a divers emplacements sur scéne, ajouter de la profondeur au son
en utilisant une variante de phase ou corriger un retard (écart temporel) qui pourrait exister
entre les données vidéo et audio envoyées depuis un site extérieur pour étre diffusées sur
un téléviseur.

PROCEDURE

1. Utilisez les touches [SEL] du panneau supérieur pour sélectionner le canal d'entrée
dont les signaux seront envoyés vers les bus MIX/MATRIX.

2. Appuyez sur un des boutons de la section Selected Channel.

3. Appuyez sur le champ INPUT DELAY dans I'écran SELECTED CHANNEL VIEW.

4. Appuyez sur l'onglet 8 ch de I'écran INPUT DELAY.

5. Utilisez les touches et les boutons multifonctions a I'écran pour régler le retard.
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INPUT DELAY

Ecran SELECTED
CHANNEL VIEW

Ecran INPUT DELAY

NOTE

Si vous affichez I'écran INPUT DELAY 8ch, vous aurez la possibilité de vous servir des touches
de sélection de banque de la section Centralogic pour basculer entre les canaux contrdlés par
groupes de huit unités.

Ecran INPUT DELAY (8ch)

Vous pouvez définir ici I'état d'activation/désactivation et la valeur du retard du canal d'entrée.

INPUT DELAY

CH1 CHz

(1) Touche DELAY SCALE (Echelle de retard)
Appuyez sur cette touche pour afficher la fenétre DELAY SCALE, qui permet de
sélectionner 'unité du temps de retard.
Cinq échelles de retard sont disponibles : métre (métre/s), pied (pied/s), échantillon
(nombre d’échantillons), ms (milliemes de seconde) et frame (frames). Si vous
sélectionnez frame comme unité, vous avez le choix entre six résolutions en frames :
30, 30D, 29,.97, 29,97D, 25 et 24. Le cas échéant, « fr » apparait comme I'unité de
référence sur l'affichage des noms de canaux.
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DELAY SCALE

@ Select Delay Scale.

343.59 1127.26 Fs=
m/s ft/s 48kHz

(2) Touche de sélection de canal

Le canal d'entrée actuellement sélectionné est indiqué en bleu. Appuyez sur la touche
pour sélectionner le canal.

(3 Bouton de réglage du retard (canaux d'entrée uniquement)
Vous pouvez vous servir du bouton multifonction pour régler le retard. La valeur actuelle
est affichée directement au-dessus du bouton (toujours en milliémes de seconde (ms))
et sous le bouton (exprimée dans I'unité de mesure de I'échelle actuellement
sélectionnée). Cependant, si vous avez sélectionné ms (milliéme de seconde) comme
réglage de DELAY SCALE, aucune valeur de retard n'apparaitra au-dessus du bouton.

(@ Onglets
Permettent de basculer entre plusieurs fenétres.

(5 Touche Fermer
Ferme I'écran.
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INPUT DELAY (CH 1-48, CH 49-72/ST IN (CL5),
CH 49-64/ST IN (CL3), ST IN (CL1))

INPUT DELAY

(1 Touche DELAY SCALE
Appuyez sur cette touche pour afficher la fenétre DELAY SCALE, qui permet de
sélectionner I'unité du temps de retard.

(2 Touche de sélection de canal
S’allume pour indiquer le canal d'entrée actuellement sélectionné. Appuyez sur la touche
pour sélectionner le canal.

(3 Bouton de réglage du retard (canaux d'entrée uniquement)
Appuyez sur ce bouton pour régler la valeur a I'aide du bouton multifonction.
La valeur actuelle est affichée directement au-dessus du bouton (toujours en
milliemes de seconde (ms)) et sous le bouton (exprimée dans I'unité de mesure
de I'échelle actuellement sélectionnée).

NOTE
Cependant, si vous avez sélectionné ms (millieme de seconde) comme réglage de
DELAY SCALE, aucune valeur de retard ne s'affichera a droite du bouton.
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Fonctions supplémentaires pour les canaux d'entrée stéréo

La version V3 vous permet de définir temporairement les signaux envoyés vers un canal
d'entrée stéréo comme étant des signaux mono. Vous avez le choix parmi les trois
réglages suivants.

HL-MONO
Seul le canal de gauche L est temporairement défini en tant que signal mono.

ON
H o

STEREO L

PAN/BAL STEREOR

S

STEREO IN Lch

ON:
o o

PAN/BAL

S

STEREO IN Rch —X

HR-MONO
Seul le canal de droite RL est temporairement défini en tant que signal mono.

ON
H o

ON:

o o

STEREO L

PAN/BAL STEREOR

S

STEREO IN Lch —X

PAN/BAL

S

STEREO IN Rch
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HLR-MONO (1) Champ LR-MONO SELECT (Sélection du type mono DG)
Les signaux envoyés vers ces deux canaux sont temporairement définis comme étant des Sélectionnez 'une des quatre touches répertoriées ci-apres. La touche que vous
signaux mono. sélectionnez s'allume et les autres s'éteignent.
STEREO L il | Réglage STEREO normal
ON PAN/BAL STEREOR
STEREO IN Lch O,/O O—»’ L-MONO
R-MONO

ON PAN/BAL

STEREO IN Rch oo °—>) .:TE[{D LR-MONO
ar

Si un canal d'entrée stéréo est sélectionné, I'écran OVERVIEW s'affichera comme
illustré ci-dessous.

M Procédure de réglage
Si un canal d'entrée stéréo est sélectionné, I'écran SELECTED CHANNEL VIEW s'affichera

comme illustré ci-dessous. Ir

LR-MONO

LR MONO

(2) Touche LR-MONO SELECT (Sélection du type mono GD)
@ — B : . Ceci est une touche de basculement. Le réglage change a chaque fois que vous
appuyez sur la touche.

Y - [ T —y
= gy = I
RECALL SAFE

- r |
ON

f L [ RR
= -
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Sortie surround pour les canaux d'entrée

Réglage du mode Surround

Vous pouvez activer les mixages surround en spécifiant les réglages de bus
en mode Surround.

PROCEDURE

1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche SETUP.

2. Depuis I'écran SETUP, appuyez sur la touche SURROUND SETUP
(Configuration Surround) (page 187).

3. Appuyez sur la touche 5.1 SURROUND.

4. Affectez les canaux émis vers les bus MIX 1 - 6 en sortie surround.

5. Appuyez sur la touche APPLY.

6. Appuyez sur la touche OK dans la boite de dialogue de confirmation.

Ecran SETUP Ecran SURROUND SETUP

NOTE
Lorsque vous basculez du mode Stéréo vers le mode Surround, les signaux émis vers les bus
MIX1/2, 3/4 et 5/6 passent en MONO x2.
Cependant, lorsque vous basculez du mode Surround vers le mode Stéréo, les signaux émis
vers les bus MIX1/2, 3/4 et 5/6 restent en MONO x2.

Canaux d'entrée

Ecran SELECTED CHANNEL VIEW

Si vous réglez un bus en mode Surround dans I'écran BUS SETUP (Configuration de bus),
I'écran SELECTED CHANNEL VIEW s'affichera comme illustré ci-dessous.

» OUER Wl | DYNAMICS 1+ ouver
DANTET

F0dm

DYNAMICS 2 -ouer

H. SHELF 10. 0k
DIRECT OUT
i - [
£ = & ON

- 4.00K RECALL SAFE
Z. — O ) — 7 -
@ oW MD— gy = m -
¥ i / ) FART IAL
&,

/‘:. —HIGH MID—

(1) Bouton L/R
Ce parameétre sert a définir la position de surround gauche/droite.
Servez-vous du bouton SEND (MIX 1) de la section SELECTED CHANNEL pour procéder
aux réglages.

(@ Bouton F/R
Ce parameétre sert a définir la position de surround avant/arriére.
Servez-vous du bouton SEND (MIX 3) de la section SELECTED CHANNEL pour procéder
aux réglages.

(3 Affectez des touches aux différents bus.
Si vous ne souhaitez pas envoyer de signal audio depuis un bus spécifique, désactivez la
touche correspondante.
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(@ Bouton DIV
Ce paramétre détermine la fagcon dont le signal central est acheminé vers les canaux
gauche, droit et central. S'il indique la valeur 0, le signal central ne sera envoyé qu'aux
canaux gauche et droit. Lorsqu'il est spécifié sur 50, le signal central est transmis de
maniere égale aux canaux gauche, droit et central. Lorsqu'il est réglé sur 100, il n'est
envoyé qu'au canal central (centre réel).
Servez-vous du bouton SEND (MIX 5) de la section SELECTED CHANNEL pour procéder
aux réglages.

(5) Bouton LFE
Ceci régle le niveau du canal LFE (Low Frequency Effects ou Effets basse fréquence).

Servez-vous du bouton SEND (MIX 6) de la section SELECTED CHANNEL pour procéder
aux réglages.

(6 Position de surround
La couleur de la balle apparaissant a cet emplacement change selon que la position
surround est spécifiée sur le type panoramique dur (balayée complétement a gauche
ou a droite) ou tout autre réglage.
Panoramique dur : rouge

Autre réglage : orange

(D Graphique de surround
Ce graphique montre les positions de surround. Appuyez ici pour ouvrir I'écran
SURROUND PAN 1CH (Panoramique surround 1 canal).

Ecran OVERVIEW

Si vous réglez un bus en mode Surround dans I'écran BUS SETUP, I'écran OVERVIEW
s'affichera comme illustré ci-contre.

Réglage F/R
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(1 Graphique de surround

Ce graphique montre les positions de surround. Appuyez ici pour ouvrir I'écran
SURROUND PAN 1CH.

(2 Touche de bascule L/R <> F/R
Utilisez cette touche de bascule pour naviguer entre I'écran de réglage L/R et I'écran
de réglage F/R.
Servez-vous du bouton SEND (MIX 5) de la section SELECTED CHANNEL pour procéder
aux réglages.

(3 Bouton LFE
Ceci regle le niveau du canal LFE (Low Frequency Effects ou Effets basse fréquence).

Servez-vous du bouton SEND (MIX 6) de la section SELECTED CHANNEL pour procéder
aux réglages.

Ecran SURROUND PAN 1CH

Si vous réglez un bus en mode Surround dans I'écran BUS SETUP, I'écran
SURROUND PAN 1CH s'affichera comme illustré ci-dessous. Cet écran s'affiche
lorsque vous appuyez sur la zone d'affichage de panoramique dans I'écran
SELECTED CHANNEL VIEW ou OVERVIEW.

SURROUND PAN

@ CH1

(1) Graphique de surround
Ce graphique montre les positions de surround.
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(2 Position de surround

Vous pouvez régler la position de surround en touchant la balle puis en la faisant glisser
dans le graphique.

(3 Affectez des touches aux différents bus.
Toutes ces touches sont activées par défaut. Si vous ne souhaitez pas envoyer de signal
audio depuis un bus spécifique, désactivez la touche correspondante.

(@ Bouton L/R
Ce paramétre sert a définir la position de surround gauche/droite.

Servez-vous du bouton SEND (MIX 1) de la section SELECTED CHANNEL pour procéder
aux réglages.

(® Bouton F/R
Ce parameétre sert a définir la position de surround avant/arriére.

Servez-vous du bouton SEND (MIX 3) de la section SELECTED CHANNEL pour procéder
aux réglages.

(6) Bouton DIV
Ce parameétre détermine la facon dont le signal central est acheminé vers les canaux
gauche, droit et central. S'il indique la valeur 0, le signal central ne sera envoyé qu'aux
canaux gauche et droit. Lorsqu'il est spécifié sur 50, le signal central est transmis de
maniére égale aux canaux gauche, droit et central. Lorsqu'il est réglé sur 100, il n'est
envoyé qu'au canal central (centre réel).
Servez-vous du bouton SEND (MIX 5) de la section SELECTED CHANNEL pour procéder
aux réglages.

(@) Bouton LFE
Ceci régle le niveau du canal LFE (Low Frequency Effects ou Effets basse fréquence).

Servez-vous du bouton SEND (MIX 6) de la section SELECTED CHANNEL pour procéder
aux réglages.

Touche DEFAULT (Par défaut)
Appuyez sur cette touche pour réinitialiser I'ensemble des paramétres sur leur valeur
initiale.

(® Touche COPY (Copier)
Cette touche copie tous les réglages des parameétres dans la mémoire tampon.

Touche PASTE (Coller)

Appuyez sur cette touche pour appliquer les réglages copiés depuis la mémoire tampon
aux réglages actuellement sélectionnés. Si aucune donnée valide n'a été copiée dans la
mémoire tampon, cette touche sera inopérante.
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Ecran SURROUND PAN (CH 1-48, CH 49-72/ST IN (CL5),
CH 49-64/ST IN (CL3), ST IN (CL1))

Si vous réglez un bus en mode Surround dans I'écran BUS SETUP, I'écran SURROUND PAN
(CH 1-48, CH 49-72/ST IN (CL5), CH 49-64/ST IN (CL3), ST IN (CL1)) s'affichera comme
illustré ci-dessous. Cet écran s'affiche lorsque vous appuyez sur la zone d'affichage de
panoramique dans I'écran SELECTED CHANNEL VIEW ou OVERVIEW.

SURROUND PAN

L
Réglage F/R
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(1) Graphique de surround
Ce graphique montre les positions de surround.

(2 Touche de bascule L/R <> F/R
Utilisez cette touche de bascule pour naviguer entre I'écran de réglage L/R et I'écran
de réglage F/R.
Servez-vous du bouton SEND (MIX 5) de la section SELECTED CHANNEL pour procéder
aux réglages.

Ecran TO STEREO/MONO

Si vous réglez un bus en mode Surround dans I'écran BUS SETUP, I'écran TO STEREO/
MONO 8CH affichant les bus MIX 1-8 s'apparaitra comme illustré ci-dessous. Les bus
MIX 1-6 servent & régler les sous-mixages.

TO STEREO / MONO

HIxX1 HIX2 HIX3 HIX6 HIXZ?

0.00

CH 49-72
m cH1-as CLASTT2 L ourpuT

0.00

(D Touches L/R
Utilisez ces touches pour régler la destination de sortie.

(2 Fader de réglage de coefficient
Utilisez ce fader pour définir le coefficient de sous-mixage. Un voyant d'écrétage ¥
est fourni.
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L'écran TO STEREO/MONO OUTPUT apparait, ainsi qu'illustré ci-dessous. Il est impossible
de régler ici les paramétres liés aux bus MIX 1 - 6 car cet écran sert uniquement a l'affichage
des parameétres.

TO STEREO / MONO

STEREO / MONO

¢
EALANCE

q— CH 49-72
8ch CH 1-48 ST IN OUTPUT

Opérations liées a la bibliotheque de canaux

La fenétre « INPUT CHANNEL LIBRARY » (Bibliothéque de canaux d’entrée) vous permet
de stocker et de rappeler différents parameétres (dont les réglages de préampli micro) relatifs
aux canaux d’entrée.

Pour rappeler un élément de bibliothéque, il suffit d’appuyer sur la touche LIBRARY
(Bibliotheque) correspondante dans I'écran SELECTED CHANNEL VIEW. Pour obtenir plus
de détails sur I'utilisation de la bibliothéque, reportez-vous a la section « Utilisation des
bibliotheques » dans le mode d'emploi fourni séparément.

Touche LIBRARY

MIX17-24

MIX1-16 T
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Canaux de sortie

Ce chapitre décrit les opérations liées aux canaux de sortie (canaux MIX, MATRIX, STEREO
et MONO).

Le flux des signaux liés aux canaux de sortie

La section des canaux de sortie regoit les signaux émis par les canaux d'entrée vers les
différents bus, les traite a 'aide de I'égaliseur et des dynamiques, puis les envoie vers les
ports de sortie ou d'autres bus. Les types suivants de canaux de sortie sont disponibles.

Canaux MIX

Ces canaux traitent les signaux émis par les canaux d’entrée vers les bus MIX et les envoient
vers le port de sortie et les bus MATRIX, STEREO ou MONO (C) correspondants.

0
MIX  STH MATRIX

CUE
122324 LR(C) 12~78 LR
;- - - - - - """ " - - - - - - - - - ===
MiX 1-24
INSERT POINT
To RACKIN PATCH e POSTON__ INSERT 1,2 0UT
ToOUIPTPAIGH MIX<—{o GBmy  PREFADERINSERT 12 OUT
INSERT120UT 124~ | 70! PREEQ  INSERT1,20UT
MX : g
INSERT12IN 124 1= 31 NAO POST ON
12410 KEVN
INSERT MIX OUT1-24 To RACKIN PATCH
ToOUTPUT PATCH
PRE TRDER To MONITOR SELECT
PREEQ POSTEQ Keyin INSERT 1,2 OUT MPRE FADER POST ON
i
NEREED 7 Seil PRE EQ/Self POST EQMIX21-24 OUT/ ooy Sbur

I

I

I

3

I

| MIX(1-8,9-16,17-24) POST EQ
CUEON ~G My (PRE FADERJPFL / (POST ONJAFL

I

I

I

I

s

|

|

{

MATRIX13...7 LEVEL ¥ ON, PRE FADER/POST ON To MATR\X“
VAR |
%

MATRIX24..8 LEVEL ¢ ON,
ToMATRX

! LEVEL o ONo 68l pRe FADER /POST ON
PAN/BAL st )

PANMODE T0 ST T0 MONO FRMono
& 15

ol

STL

MONO(C)
STR

Le—mPOSTON

\
|
|
!
!
|
|
]
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Canal STEREO/Canal MONO (C)

Chacun de ces canaux traite le signal transmis par les canaux d’entrée vers les bus STEREO
ou MONO (C) et I'envoie vers le port de sortie ou le bus MATRIX correspondant. Siles canaux
d’entrée sont en mode LCR, les canaux STEREO (L/R) et le canal MONO (C) pourront étre
conjointement utilisés comme un ensemble de trois canaux de sortie.

M
R
MX  STo
122324 LR(C)

( STEREO L,R,MONO(C)

‘NSE\UEO‘NT POSTON__ INSERT 1,2 OUT
PRE FADER INSERT 1,2 QUT
PREEQ  INSERT 1,20UT

it
ToQUTPUTPATCH  gtEREQ
IINSERT 120UTLRMONOC) ™| '

STEREO: T
INSERT 1,2INLRMONO(C) '3

STEREO OUT
LRMONO(C)

To MONITOR SELECT

PRE FADER
INSERT 1,2 OUT M PRE FADER

PREEQ POSTEQ

\
|
I
|
|

To OUTPUT PATCH |
|
|
|
|
|
|
J

|
|
|
|
|
| CUEON
|
|
|
|
\

MPREEQ Keyin POST ON
Self PRE EQ/Self POST EQIMIX21-24 OUT/
INSERT 1,20UT R e ros e INSERT 1,2 0UT
~By (PRE FADER)PFL / (POST ONJAFL
,
MATRIX13..7 | LEVEL ¥ ON, PRE FADER/POST ON TOMATRIX |
MATRIX24..8 ! LEVEL % ON, VAR
J
4 \
‘ LEVEL ¢ ON, M.PREFADER/POSTONE%\
PAN/BAL STEREO
—_——— e e e ——

Canal MATRIX

Les canaux MATRIX traitent les signaux envoyés par les canaux d’entrée, les canaux MIX
et les canaux STEREO/MONO vers les bus MATRIX et les émettent sur les ports de sortie

correspondants.
M
R
MIX ST o MATRIX CUE
12-2324 LR(C) 12-78 LR
e
N\
{ MATRIX 1-8
INSERT POINT |
| roracnparcn =5 POSTON__ INSERT 1,20UT
e MATRIX% PRE FADER INSERT 1.2 OUT |
| INSERT1200T18 | || PREEQ  INSERT120UT
ATRIC—lo-Ef |
| INSERT12IN 18— PREEQ EQOUT NAO! POSTON
I |
oN |
MATRIX OUT 1-8
| SIS o NSERT Tooureur paros
<i P POST ON |
PREEQ i POST ON.
Seff PRE EQ/Self POST EQMIX21-24 OUT/
| weon INSERT 1,2 OUT SolTPRE EQiSar PoS INSERT 1,2 0UT |
-8y (PRE FADER)PFL / (POST ON)AFL |
N - e e Y Y Y e e Y~

* 4 BAND EQ (Egaliseur a 4 bandes)
Egaliseur paramétrique a quatre bandes : HIGH, HIGH MID, LOW MID et LOW.

e DYNAMICS 1
Processeur de dynamiques pouvant servir de compresseur, d'expandeur ou
de compandeur.

e LEVEL
Régle le niveau de sortie de canal.
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¢ ON (Activation/désactivation)
Active ou désactive le canal de sortie. Si le réglage est désactivé, le canal correspondant
sera assourdi.

¢ MATRIX ON/OFF (Activation/désactivation de I'envoi de MATRIX)
Ceci est un sélecteur d'activation/désactivation du signal envoyé a partir des
canaux MIX, STEREO (L/R) et MONO (C) vers les différents bus MATRIX.

e MATRIX (Niveau d'envoi vers MATRIX)
Reégle le niveau d'envoi du signal émis depuis les canaux MIX, le canal STEREO (L/R) ou
le canal MONO (C) vers les bus MATRIX 1 - 8 Pour définir la position a partir de laquelle
le signal est envoyé vers le bus MATRIX, vous pouvez choisir parmi les valeurs suivantes :
directement avant le fader ou directement apres la touche [ON].
Si le bus MATRIX de destination de I'envoi est spécifié sur la valeur stéréo, vous pourrez
utiliser le bouton PAN pour régler le balayage panoramique entre les deux bus MATRIX.
Si la source de I'envoi est un canal MIX stéréo ou le canal STEREO, utilisez le bouton
BALANCE pour régler la balance du volume des canaux gauche et droite envoyés vers
les deux bus MATRIX.

¢ INSERT
Vous pouvez assigner les ports de sortie ou d'entrée de votre choix afin d'insérer un
périphérique externe tel qu'un processeur d'effets. Vous avez également la possibilité
d'alterner les emplacements des entrées/sorties d'insertion.

e METER
Indique le niveau du canal de sortie.

Vous pouvez changer la position de détection de niveau.
e KEY IN (Signal de déclenchement) (canaux MIX 21-24 uniquement)
Vous avez la possibilité d'envoyer les signaux de sortie des canaux MIX 21 - 24 vers les

processeurs dynamiques et de les utiliser comme des signaux de déclenchement pour
contréler les dynamiques.

¢ RACK IN PATCH (Assignation d'entrée de rack)
Permet d'assigner le signal de sortie d’un canal de sortie a une entrée de rack.

e OUTPUT PATCH (Assignation de sortie)
Affecte un port de sortie a un canal de sortie.

e MONITOR SELECT (Sélecteur de contréle)
Sélectionne le signal de sortie d'un canal de sortie comme source de contrdle.
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Spécification du nom et de l'icone de canal

PROCEDURE
1. Servez-vous des touches de sélection de banque dans la section Centralogic pour
sélectionner les canaux de sortie.

Dans I'écran OVERVIEW, appuyez sur le champ du numéro de canal/nom de canal
correspondant au canal pour lequel vous souhaitez spécifier un nom ou une icéne.

Suivez les étapes relatives aux canaux d’entrée (page 27).

ATCH / NAME x

PATCH

e MIX1

Irx =i

m
1

Ecran OVERVIEW Ecran PATCH/NAME
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Envoi de signaux depuis les canaux MIX vers le bus
STEREO/MONO

Il existe deux méthodes d'envoi des signaux vers les bus STEREO ou MONO : via les modes
ST/MONO et LCR. Vous pouvez sélectionner le mode de votre choix pour chaque canal
séparément. Les réglages de ces deux modes sont identiques a ceux des canaux d'entrée.

PROCEDURE

1. Utilisez les touches de sélection de banque de la section Centralogic pour
sélectionner le canal MIX depuis lequel vous voulez envoyer le signal vers le
bus STEREO/MONO.

Dans le champ STEREO/MONO, appuyez sur un bouton pour sélectionner le canal
que vous souhaitez régler dans I'écran OVERVIEW, puis appuyez a nouveau sur
ce bouton.

Utilisez la touche de sélection MODE dans la fenétre STEREO/MONO afin de
sélectionner le mode ST/MONO ou LCR pour les différents canaux.

Dans la section MASTER du panneau supérieur, activez la touche [ON] du canal
STEREO/MONO, puis relevez le fader a un niveau approprié.

Dans la section Centralogic, appuyez sur une touche de sélection de banque
OUTPUT de maniére a ce que les canaux MIX que vous voulez contréler soient
affectés a la section Centralogic.

Activez les touches [ON] correspondants a ces canaux et utilisez le fader de

la section Centralogic pour augmenter le niveau d'ensemble du canal MIX

de manieére appropriée.

2.

Les étapes suivantes different selon que le mode ST/MONO ou LCR ait été sélectionné
pour le canal, a I'étape 3.

Canaux pour lesquels le mode ST/MONO est sélectionné

7. Dans la fenétre TO STEREO/MONO, utilisez la touche ST/MONO pour activer
ou désactiver le signal envoyé depuis le canal MIX vers le bus STEREO/MONO.

8. Utilisez le bouton TO ST PAN pour régler le balayage panoramique du signal
envoyé depuis le canal MIX vers le bus STEREO.

Canaux pour lesquels le mode LCR est sélectionné

7. Activez la touche LCR dans la fenétre TO STEREO/MONO.

8. Appuyez sur le bouton CSR pour le sélectionner. Utilisez ensuite les boutons
multifonctions 1 - 8 afin de régler la différence de niveau entre les signaux
envoyés depuis ce canal vers les bus STEREO (L/R) et MONO (C).

9. Appuyez sur le bouton TO ST PAN afin de le sélectionner. Utilisez ensuite les boutons
multifonctions 1 - 8 pour régler le balayage panoramique des signaux envoyés
depuis le canal MIX vers les bus STEREO (L/R) et MONO (C), ainsi que la balance
du niveau de volume des signaux transmis aux bus MONO (C) et STEREO (L/R).
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TO STEREO / MONO

mix1 Xz X3 X4 nixs HiX6 X7 ixs

= AN PRI PRI PRI PRI PR =

CH 149-72
cH 1-ag A2 outPuT

Ecran OVERVIEW Fenétre TO STEREO/MONO

NOTE
Reportez-vous a la section « Niveau de signal lors de la sélection du mode LCR » (page 36) pour
obtenir les détails sur la modification du niveau d'envoi d'un signal émis a partir d'un canal MIX
en mode LCR en fonction des manipulations du bouton TO ST PAN.

Fenétre TO STEREO/MONO (8ch)

Vous pouvez contrbler ici les réglages d'activation/désactivation et de panoramique/balance
du signal envoyé depuis les canaux MIX vers les bus STEREO (L/R) et MONO (C),
par groupe de huit canaux.

TO STEREO / MONO TO STEREO / MONO

X1 Mixz MIX1 HIxX2

mea X 1

* ST/MONO
o *LCR

+ MODE + MODE = MODE ¥ MODE ¥ MODE

CH 49-72
CH 1-48 ST IN

Mode ST/MONO

Mode LCR

(1) Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal. Vous avez la possibilité de sélectionner plusieurs canaux en
méme temps.
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(2) Voyants DEL liés au mode
Le voyant DEL du mode actuellement sélectionné s'allume.

(3 Touche de sélection MODE
Appuyez sur cette touche plusieurs fois pour basculer entre les modes ST/MONO et LCR.

(@ Touches ST/MONO
Ces touches sont des commutateurs d'activation/désactivation individuels pour les
signaux envoyés depuis les différents canaux vers les bus STEREO/MONO lorsque la
touche MONO est réglée en mode ST/MONO.

(3 Voyant d'écrétage
S'allume pour indiquer qu'un signal est écrété a un endroit donné du canal.

(6) Bouton TO ST PAN/TO ST BALANCE
Si le signal du canal MIX est de type MONO, ce bouton fonctionnera comme un
bouton PAN qui régle la position du balayage panoramique gauche et droit du signal
envoyé vers le bus STEREO. Si le signal du canal MIX est de type STEREO, ce bouton
fonctionnera comme un bouton BALANCE qui régle la balance du niveau de volume
des signaux gauche et droit envoyés vers le bus STEREO. Pour en spécifier la valeur,
appuyez sur le bouton afin de le sélectionner, puis servez-vous du bouton multifonction
correspondant.

(@ Onglets
Permettent de basculer entre plusieurs fenétres.

Touche LCR
Cette touche est un sélecteur d'activation/désactivation général pour les signaux
envoyés depuis un canal donné vers les bus STEREO et MONO. Si cette touche est
désactivée, aucun signal ne sera envoyé depuis le canal d'entrée correspondant vers
les bus STEREO ou MONO.

(9 Bouton CSR
Regle le niveau relatif des signaux envoyés depuis le canal vers les bus STEREO (L/R)
et MONO (C), dans une plage allant de 0 a 100 %. Pour en spécifier la valeur, appuyez
sur le bouton afin de le sélectionner, puis servez-vous du bouton multifonction
correspondant.
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Ecran TO STEREO/MONO
(CH 1-48, CH 49-72/ST IN (CL5), CH 49-64/ST IN (CL3),
ST IN (CL1), OUTPUT)

Regle I'état d’'un signal envoyé depuis le canal d’entrée correspondant vers le bus
STEREO/MONO. Vous pouvez également effectuer ici le réglage de panoramique
ou de balance pour des groupes de huit canaux sélectionnés.

TO STEREO / MONO

(e
MX 1

STEREQ / MONO

HOND
HMOHO

EALANCE

CH 49-72
8ch CH 1-48 ST IN OUTPUT

(@ Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal. Vous avez la possibilité de sélectionner plusieurs canaux en
méme temps.

(2) Voyant d'écrétage X
S'allume pour indiquer qu'un signal est écrété a un endroit donné du canal.

(3 Bouton TO ST PAN/TO ST BALANCE
Régle le panoramique ou la balance.
Pour en spécifier la valeur, appuyez sur le bouton afin de le sélectionner, puis servez-vous
du bouton multifonction correspondant.
Si le niveau du signal atteint un point de surcharge a n'importe quel point de détection
de mesure du canal, le voyant d'écrétage Z, situé a la droite du bouton, s'allumera.

@ Indicateur ST/MONO
Si un canal est spécifié en mode ST/MONO, ces indicateurs afficheront individuellement
I'état d'activation/désactivation des signaux envoyés depuis le canal vers les bus
STEREO/MONO.
Si ce canal est réglé en mode LCR, l'indicateur LCR s'affichera a cet emplacement.
L'indicateur LCR renseigne sur I'état d'activation/désactivation de tous les signaux
envoyés depuis ce canal vers les bus STEREO/MONO.
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Envoi de signaux depuis les canaux MIX et
STEREO/MONO vers les bus MATRIX

Vous pouvez envoyer un signal depuis un canal MIX ou STEREO/MONO vers les bus
MATRIX 1 - 8 selon les deux méthodes suivantes.

Utilisation de la section Selected Channel

Cette méthode permet de recourir aux boutons de la section SELECTED CHANNEL pour
spécifier les niveaux d'envoi vers les bus MATRIX. Vous avez ainsi la possibilité de contrdler
simultanément des signaux envoyés depuis un canal MIX, STEREO (L/R) ou MONO (C)
spécifique vers tous les bus MATRIX.

Utilisation de la section Centralogic

Cette méthode permet d'utiliser les boutons multifonctions de la section Centralogic pour
régler les niveaux d'envoi vers les bus MATRIX. Vous pouvez ainsi contréler simultanément
les signaux envoyés depuis huit canaux MIX, STEREO (L/R) ou MONO (C) vers un bus
MATRIX spécifique.

Utilisation de la section Selected Channel

Utilisez les boutons de la section SELECTED CHANNEL pour régler le niveau d'envoi des
signaux émis depuis le canal MIX, STEREO (L/R) ou MONO (C) de votre choix vers tous les
bus MATRIX.

PROCEDURE

1. Affectez un port de sortie au bus MATRIX vers lequel vous souhaitez envoyer les
signaux et connectez un périphérique externe.

Utilisez les touches de sélection de banque de la section Centralogic pour affecter
les canaux MIX ou STEREO/MONO de votre choix a cette section.

Utilisez les touches [SEL] de la section Centralogic pour sélectionner le canal
d'entrée dont les signaux seront envoyés vers les bus MATRIX.

Appuyez sur un des boutons de la section Selected Channel.

Dans I'écran SELECTED CHANNEL VIEW, activez la touche TO MATRIX SEND ON/OFF
correspondant au bus MATRIX de destination de I'envoi.

Dans la section SELECTED CHANNEL, utilisez les boutons MIX/MATRIX SEND LEVEL
pour régler les niveaux d'envoi vers les bus MATRIX.
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Ecran SELECTED

CHANNEL VIEW

NOTE

¢ Les canaux STEREO/MONO peuvent également étre sélectionnés directement a I'aide des
touches [SEL] de la section MASTER.

¢ Si vous souhaitez contréler le signal envoyé vers un bus MATRIX spécifique, servez-vous des

touches de sélection de banque de la section Centralogic pour accéder au canal MIX/MATRIX
correspondant, puis appuyez sur la touche [CUE] appropriée dans la section Centralogic.

Utilisation de la section Centralogic

Cette méthode vous permet d'utiliser les boutons multifonctions (de la section Centralogic)
pour régler simultanément les niveaux d'envoi des signaux émis depuis les huit canaux
sélectionnés dans la section Centralogic vers le bus MATRIX de votre choix.

PROCEDURE

1. Affectez un port de sortie au bus MATRIX vers lequel vous souhaitez envoyer les
signaux et connectez a ce port un périphérique externe.

Servez-vous des touches de sélection de banque de la section Centralogic pour
sélectionner les canaux que vous souhaitez controler.

Dans I'écran OVERVIEW, appuyez sur le bouton TO MATRIX SEND LEVEL pour
sélectionner le bus MATRIX souhaité comme destination de I'envoi, puis appuyez
a nouveau sur ce bouton.

Réglez la touche SEND ON/OFF sur ON afin de I'activer et utilisez le bouton
SEND LEVEL pour ajuster le niveau d'envoi.

2,

3.
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Ecran OVERVIEW
NOTE
* Si vous souhaitez contrdler les signaux envoyés vers un bus MATRIX spécifique, utilisez les
touches de sélection de banque pour accéder au canal MATRIX correspondant dans la section
Centralogic, puis appuyez sur la touche [CUE] relative a ce canal MATRIX.
Si vous appuyez a nouveau sur la touche de sélection du bus MATRIX actuellement sélectionné,
vous activerez la fonction de cue-monitor pour le canal MATRIX correspondant. Cette méthode
est pratique lorsque vous voulez contrdler un signal en cours d'émission vers le bus MATRIX
sélectionné.
Dans I'écran OVERVIEW, vous pouvez également régler le niveau d'envoi du signal émis vers
les bus MIX/MATRIX. Pour ce faire, appuyez sur le bouton SEND LEVEL correspondant au bus
MIX/MATRIX que vous cherchez a ajuster, puis utilisez le bouton multifonction de la section
Centralogic pour régler le bus concerné.

Ecran MATRIX SEND

+
MATRIX SEND [to MATRIX1] e

=
ALL FRE
1 SEND TO

MIX18 Mix19 HIX20 Hixz21 Hix22 HIX23 Mix24

e il 7 7 7 & 7

C C € C c c [5
AN PR PAN FAN FAN FAN PAN

LEUEL LEUEL LEVEL LEVEL LEUEL LEVEL LEUEL
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(1 Touche ALL PRE
Regle le point d’envoi en position « PRE ». (Le point d’envoi est le point sur lequel les
signaux sont émis depuis I'ensemble des canaux sources de I'envoi, y compris les canaux
d’entrée et de sortie, vers la destination d’envoi sélectionnée.)

(2 Touche ALL POST
Régle le point d'envoi sur « POST ». (Le point d’envoi est le point sur lequel les signaux
sont émis depuis I'ensemble des canaux sources de I’envoi, y compris les canaux
d’entrée et de sortie, vers la destination d’envoi sélectionnée.)

(3@ Indicateur de destination d'envoi
Indique la destination d’envoi actuellement sélectionnée.

(@ Touches de sélection de la destination d’envoi
Sélectionnent les bus MIX/MATRIX de destination de I’envoi.

(5) Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal source de I'envoi que vous souhaitez controler. L'icdne, le numéro
et la couleur du canal actuellement sélectionné apparaissent sur la touche et le nom du
canal saffiche sous la touche.

(& Touche PRE/POST

Permet de faire basculer le point d’envoi de chaque canal source de I’envoi entre les
positions PRE et POST. Lorsque cette touche est allumée, le point d’envoi est défini
sur PRE.

(D Touche SEND ON/OFF
Active ou désactive I'envoi de chaque canal source de |’envoi séparément.

Bouton SEND PAN/BALANCE (Panoramique/Balance de I’envoi)

Régle le balayage panoramique ou la balance des signaux envoyés vers la destination
d’envoi stéréo. Si la destination de I'envoi est en mode monaural ou réglée sur FIXED,
ce bouton n’apparaitra pas.

Si la source de I’envoi est de type monaural, ce bouton fonctionnera comme un
bouton PAN.

Si la destination de I'envoi est en stéréo, ceci servira de bouton BALANCE.

(9 Bouton SEND LEVEL
Indique le niveau des signaux envoyés vers la destination d’envoi sélectionnée.
Appuyez sur ce bouton pour commander le niveau a l'aide des boutons multifonctions.
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Utilisation des faders (mode SENDS ON FADER)

Vous pouvez utiliser les faders du panneau supérieur pour régler les signaux envoyés depuis
les canaux MIX et STEREO/MONO vers un bus MATRIX spécifique.

PROCEDURE

1.

2,

Vérifiez qu'un port de sortie est affecté au bus MATRIX vers lequel vous souhaitez
envoyer les signaux et que votre systeme d'écoute est relié au port de sortie
correspondant.

Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche SENDS ON FADER.

L'unité de série CL bascule alors en mode SENDS ON FADER. Les faders des sections
Channel Strip (Bandes de canaux) et Master se déplacent vers le niveau d'envoi

des signaux acheminés depuis chaque canal vers le bus MIX/MATRIX actuellement
sélectionné. Les touches [ON] basculent également sur I'état SEND ON.

En mode SENDS ON FADER, la zone d'acces aux fonctions a I'écran affiche les touches
servant a basculer entre les modes MIX 1-16 ON FADER et MIX 17-24/MATRIX ON FADER

ainsi que les touches qui permettent de sélectionner les bus de destination MIX/MATRIX.

Servez-vous des touches de sélection MIX 1-16 et MIX 17-24/MATRIX pour basculer entre
MIX1-16 et MIX17-24/MATRIX.

Vous pouvez désormais utiliser les touches de sélection de bus MIX/MATRIX pour spécifier
les bus MIX/MATRIX de destination.

Utilisez les boutons de sélection de bus MIX/MATRIX de la zone d'accés aux fonctions
pour choisir le bus MATRIX de destination de I'envoi.

Utilisez les faders de la section Centralogic du panneau supérieur pour régler le niveau
d'envoi depuis les canaux MIX et STEREO/MONO vers le bus MATRIX sélectionné.
Répétez les étapes 4-5 pour régler le niveau d'envoi d'autres bus MATRIX en suivant la
méme procédure.

Lorsque vous avez terminé de régler les niveaux d'envoi vers MATRIX, appuyez sur le
symbole X dans la zone d'accés aux fonctions.

L'écran de la zone d'accés aux fonctions revient sur son état antérieur, et la console CL
quitte le mode SENDS ON FADER pour retourner en mode de fonctionnement normal.

Zone d'acces
aux fonctions
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NOTE
¢ Vous pouvez également appuyer sur un bouton SEND LEVEL de la section SELECTED
CHANNEL pour afficher une fenétre contextuelle, a partir de laquelle vous pourrez sélectionner
un bus MIX/MATRIX.
¢ Vous pouvez également sélectionner un bus MIX/MATRIX en utilisant les touches de sélection
de banque et les touches [SEL] de la section Centralogic. Si vous changez de bus en appuyant
sur les touches [SEL], le réglage des touches de commutation MIX 1-16 et MIX 17-24/MATRIX
ON FADER sera aussi modifié automatiquement.
Si vous appuyez une deuxieme fois sur la touche de sélection du bus MIX/MATRIX actuellement
sélectionné, vous activerez la fonction de cue monitor du canal MIX/MATRIX correspondant.
Cette méthode est pratique lorsque vous voulez contréler le signal en cours d'émission vers
le bus MIX/MATRIX sélectionné.
¢ Vous pouvez affecter la fonction SENDS ON FADER a une touche USER DEFINED.
Cela vous permet de basculer rapidement en mode SENDS ON FADER pour un bus
MIX/MATRIX spécifique et de revenir tout aussi vite dans le mode précédent.
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Correction du retard des signaux entre les canaux
(Output Delay)

La fonction Output Delay est utile pour corriger la synchronisation des signaux de sortie
envoyés vers les haut-parleurs situés a une certaine distance 'un de l'autre.

PROCEDURE
1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche SETUP.

2. Appuyez sur la touche OUTPUT PORT dans le champ SYSTEM SETUP situé au centre
de I'écran SETUP.

3. Spécifie le temps de retard et active la touche DELAY.

ouTPUT PORT
CURRENT USER

DANTE! | DANTE2 | DANTES | DANTEG  DANTES | DANTEG ~ DANTE7 | DANTER

USERKEY

+48Y MASTER
on

BUS SETUP

HDi/GPL *

—oane—

DANTE *

DATE —
SETUP. /TIME R —

CONTRAST| BRIGHTNESS
NAME | NAME CHCOLOR SCREEN  PaMeL  Luw

we |0 @©-©) © © ©
Ecran SETUP

Ecran OUTPUT PORT

56

Canaux de sortie

Ecran OUTPUT PORT

OUTPUT PORT

DANTE1 DANTEZ DANTE3Z DANTE4 DANTES DANTEG DANTE? DANTE®

DELAY DELAY DELAY DELAY DELAY DELAY

C

(1) Numéro de logement/Type de carte
Si le canal de sortie d'un des logements 1 - 3 est sélectionné pour les opérations,
ceci affichera le numéro du logement et le type de carte E/S installée sur ce dernier.

(2) Touche DELAY SCALE
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre DELAY SCALE (Echelle de retard),
dans laquelle vous pouvez sélectionner I'unité du temps de retard.

(3 Port de sortie
Il s'agit du type et du numéro de port de sortie auquel le canal est affecté.

(@ Touche de sélection de canal
Permet de sélectionner le canal que vous souhaitez affecter au port de sortie.
Le nom du canal actuellement sélectionné s'affiche.

(5 Bouton lié au temps de retard
Régle le temps de retard du port de sortie. Appuyez sur ce bouton pour le sélectionner,
puis servez-vous des boutons multifonctions 1 - 8 pour effectuer les réglages.
La valeur du temps de retard s'affiche en milliémes de seconde au-dessus du bouton
alors que la valeur du temps de retard exprimée selon I'unité sélectionnée dans la
fenétre DELAY SCALE apparait sous le bouton.

NOTE
Si l'unité ms est définie en tant qu'échelle, la valeur du temps de retard n'apparaitra pas
au-dessus du bouton.
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(8 Touche DELAY
Active ou désactive le retard du port de sortie.

(@ Touche @ (Phase)
Fait basculer la phase du signal affecté au port de sortie entre les phases normale
(en noir) et inversée (en jaune).

Bouton GAIN
Régle le gain de sortie du port de sortie. Pour définir cette valeur, appuyez sur ce bouton
a I’écran afin de le sélectionner, puis actionnez les boutons multifonctions 1 - 8.
Tournez le bouton pour régler la valeur en pas de 1,0 dB. Vous pouvez également
faire pivoter le bouton tout en le maintenant enfoncé pour spécifier la valeur en pas
de 1,0 dB. La valeur actuelle apparait dans la zone située directement sous le bouton.

(@ Indicateur de niveau
Indique le niveau du signal affecté au port de sortie.

Onglets
Changent les ports de sortie controlés dans la fenétre par groupes d'un total de
huit ports. Les onglets sont classés en trois groupes : DANTE, SLOT et PATCH VIEW
(Vue de l'assignation). Pour afficher les onglets dans le groupe souhaité, appuyez
sur la touche correspondant au nom du groupe, située a I'extréme droite ou gauche
de la rangée du bas.

Opérations liées a la bibliothéque de canaux

La fenétre « OUTPUT CHANNEL LIBRARY » Touche LIBRARY
(Bibliotheéque de canaux de sortie) vous permet

de stocker et de rappeler différents parametres

relatifs aux canaux de sortie. r}mﬁ&“ LI%F:'T'

Pour rappeler un élément de bibliothéque, sélectionnez
un canal de sortie puis appuyez sur la touche LIBRARY
dans I'écran SELECTED CHANNEL VIEW.

Pour obtenir plus de détails sur I'utilisation de la
bibliotheque, reportez-vous a la section « Utilisation de la bibliothéque » dans le mode
d'emploi fourni séparément.

57

Canaux de sortie

C1L_ S /CUL_=3/CL Y Manuel de référence



Egaliseur et dynamiques

Chaque canal d'entrée et de sortie d'une console de série CL est doté d'un égaliseur a quatre
bandes et de dynamiques.

L'égaliseur peut étre utilisé sur tous les canaux d'entrée et de sortie. Un atténuateur est fourni
directement avant I'EQ, ce qui vous permet d'atténuer le niveau du signal d'entrée de maniere
a ce que le réglage GAIN de I'EQ ne provoque pas d'écrétage du signal. Les canaux d'entrée
sont également équipés d'un filtre passe-haut indépendant de I'égaliseur.

Les canaux d'entrée disposent de deux processeurs de dynamiques : Dynamics 1,

qui peut servir de gate, de ducker, de compresseur ou d'expandeur ; et Dynamics 2,

qui fait office de compresseur, de compandeur dur, de compandeur doux ou de de-esser.
Les canaux de sortie disposent d'un seul processeur de dynamiques, qui peut étre

utilisé comme compresseur, expandeur, compandeur dur ou compandeur doux.

Utilisation de I'EQ

Cette section présente I'égaliseur a quatre bandes, disponible sur les canaux d'entrée et
de sortie.

PROCEDURE
1. Servez-vous des touches de sélection de banque de la section Centralogic pour
sélectionner les canaux que vous souhaitez controler.

2. Appuyez sur le champ EQ (Egaliseur) dans I'écran OVERVIEW.
3. Appuyez sur l'onglet 1ch dans la fenétre HPF/EQ.
4. Appuyez sur la touche EQ ON, puis ajustez les parametres EQ.

HPF / EQ

MIX1

Ecran OVERVIEW

Fenétre HPF/EQ

NOTE

¢ Le champ EQ de I'écran OVERVIEW affiche la réponse de I'égaliseur. L'écran OVERVIEW
permet de modifier les réglages de paramétre a I'aide des boutons EQ de la section
SELECTED CHANNEL.

* Vous pouvez enregistrer et rappeler les réglages de I'EQ a tout moment a l'aide de
la bibliothéque dédiée. Il vous est également possible de profiter d'un grand choix de
présélections adaptées a divers instruments ou différentes situations.
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* Vous avez aussi la possibilité d'accéder a I'écran SELECTED CHANNEL VIEW et d'utiliser les
boutons de la section SELECTED CHANNEL pour modifier I'EQ et le filtre passe-haut (page 9).

* Méme lorsque la fenétre HPF/EQ s'affiche, vous pouvez utiliser les boutons de la section
SELECTED CHANNEL pour contréler I'EQ.

Fenétre HPF/EQ (1ch)

Cette fenétre vous permet de modifier tous les paramétres EQ du canal actuellement
sélectionné. Elle est pratique si vous voulez effectuer des réglages EQ détaillés pour
un canal spécifique.

@ ® @O O ©® ©® @

=

ilsp & (59 LigaRr

0O
DEFAULT | COPY

MIX1
MX 1

(1 Icéne, numéro et nom de canal
Cette zone affiche l'icone, le numéro et le nom du canal actuellement sélectionné.

(2) Touche LOW SHELVING ON/OFF (Activation/désactivation du shelving de la
bande inférieure)

Activez cette touche pour sélectionner le filtre de type shelving pour la bande
inférieure (LOW).

(3 Touche HPF ON/OFF (Activation/désactivation du filtre passe-haut) (canaux de
sortie uniquement)
Activez cette touche pour changer le type de filtre a bande LOW en filtre passe-haut.

NOTE
Les canaux de sortie ne disposent pas de filtre passe-haut indépendant de I'égaliseur. Vous
pouvez toutefois activer la touche du filire passe-haut dans la fenétre afin d'utiliser I'égaliseur
a bandes LOW en tant que filtre passe-haut.
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(@) Touche de sélection du type d'EQ
Bascule entre TYPE | (algorithme utilisé sur les précédentes consoles de mixage
numériques de Yamaha) et TYPE Il (algorithme qui réduit les interférences entre
les bandes).

(5) Bouton ATT
Indique la valeur d'atténuation avant que le signal n'arrive a I'égaliseur. Vous pouvez
vous servir du bouton [TOUCH AND TURN] pour effectuer les réglages.

(6 Onglets
Utilisez ces onglets pour sélectionner le canal que vous souhaitez visualiser sur I'écran.

(D Graphique de I'EQ
Affiche les valeurs des parameétres de I'EQ et du filtre.

Touche RTA
Si vous activez cette touche (ON), un graphique indiquant I'analyse de fréquence du
signal d'entrée aprés égalisation se superpose a la partie inférieure du graphique de
fréquence de I'EQ.

(@ Touche HOLD
Appuyez sur cette touche pour maintenir le graphique RTA.

Touche LIBRARY
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre EQ Library (Bibliothéque d'EQ).

(1) Touche DEFAULT (Valeur par défaut)

Appuyez sur cette touche pour réinitialiser I'ensemble des parameétres d'EQ et de filtre
sur leur valeur initiale.

(2 Touche COPY
Cette touche copie tous les réglages des parameétres EQ dans la mémoire tampon.

(3 Touche PASTE
Appuyez sur cette touche pour coller le réglage stocké dans la mémoire tampon dans
I'EQ actuellement sélectionné. Si aucune donnée valide n'a été copiée dans la mémoire
tampon, cette touche sera inopérante.

Touche COMPARE (Comparer)

Appuyez sur cette touche pour basculer entre les réglages EQ actuels et les données
stockées dans la mémoire tampon. Si aucune donnée valide n'a été copiée dans la
mémoire tampon, cette touche sera inopérante.

NOTE

Pour plus de détails sur |'utilisation des touches (0) - (9, reportez-vous a la section
« Utilisation des touches d'outils » dans le mode d'emploi fourni séparément.

{ Touche EQ FLAT (Egaliseur plat)

Appuyez sur cette touche pour réinitialiser les parameétres GAIN de toutes les bandes
de I'EQ sur 0 dB.
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Touche HIGH SHELVING ON/OFF (Activation/désactivation du shelving de la
bande supérieure)

Activez cette touche pour sélectionner le filtre de type shelving pour la bande
inférieure (HIGH).

(7 Touche LPF ON/OFF (Activation/désactivation du filtre passe-bas)
Activez cette touche afin de sélectionner le filtre passe-bas pour la bande
supérieure HIGH.

Touche EQ ON/OFF (Activation/désactivation de I'égaliseur)
Active ou désactive I'égaliseur.

Indicateurs de niveau EQ IN/OUT (Entrée/sortie de I'EQ)
Affichent le niveau de créte des signaux avant et apres I'EQ. Dans le cas d'un
canal stéréo, ces indicateurs affichent le niveau des canaux L et R.

©0 Boutons de réglage des paramétres de I'EQ
Affichent les valeurs des parameétres Q, FREQUENCY et GAIN pour les bandes LOW,
LOW MID, HIGH MID et HIGH. Vous pouvez vous servir du bouton [TOUCH AND TURN]
pour effectuer les réglages.

NOTE
* Si le type shelving a été sélectionné pour la bande LOW ou si le parametre HPF est
sélectionné pour un canal de sortie, le paramétre Q de la bande LOW n'apparaitra pas.
* Si le type shelving a été sélectionné pour la bande HIGH ou si LPF est sélectionné,
le parameétre Q de la bande HIGH n'apparaitra pas.

@) Touche HPF ON/OFF (canaux d'entrée uniquement)
Active ou désactive le filtre passe-haut.
NOTE
Les canaux d'entrée sont équipés d'un filtre passe-haut indépendant de I'égaliseur a quatre

bandes. Activez la touche HPF ON/OFF et servez-vous du bouton HPF FREQUENCY
(Fréquence du filtre passe-haut) pour régler la fréquence de coupure.

@ Bouton HPF FREQUENCY (Fréquence du filtre passe-haut) (canaux d'entrée
uniquement)

Indique la fréquence de coupure du filtre passe-haut. Vous pouvez vous servir du bouton
[TOUCH AND TURN] pour effectuer les réglages.

@3 Touche de sélection du type de filtre passe-haut (canaux d'entrée uniquement)
Fait basculer I'atténuation du filtre passe-haut par octave entre -12 dB/oct et -6 dB/oct.

@4 Indicateur HA HPF ON (Activation du filtre passe-haut du préampli micro)
Indique I'état d'activation/désactivation du filtre passe-haut du préampli micro externe.

@ FREQUENCY (Fréquence)
Indique la fréquence de coupure du filtre passe-haut du préampli micro externe.
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Fenétre HPF/EQ (8ch)

Cette fenétre affiche les réglages EQ des canaux d'entrée ou de sortie, par groupes de
8 canaux simultanément. Utilisez les boutons de la section SELECTED CHANNEL pour
modifier les réglages de I'EQ.

=

0 =
HPF / EQ LIBRARY DEFAULT COPY

CH1 CH3 CHG

TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYFE | TYPE | TYPE |

OUTPUT

CH 49-72
Tch m cH1-as OLAS

(1) Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal que vous souhaitez controler. L'icbne et le numéro du canal
actuellement sélectionné s'affichent sur la touche alors que le nom du canal apparait
directement sous celle-ci.

(2 Graphique de I'EQ
Affiche les valeurs des parameétres de I'EQ et du filtre. Le type d'égaliseur actuellement
sélectionné apparait sous le graphique.

(3 Touche EQ ON/OFF
Active ou désactive I'égaliseur. L'indicateur d'écrétage Z (situé en haut a droite de la
touche) s'allume si le signal d'entrée est écrété.

(4 Bouton HPF FREQUENCY (Fréquence du filtre passe-haut) (canaux d'entrée
uniquement)
Indique la fréquence de coupure du filtre passe-haut. Appuyez sur cette touche pour
procéder aux ajustements a l'aide du bouton multifonction.

(5 Touche HPF ON/OFF (canaux d'entrée uniquement)
Active ou désactive le filtre passe-haut.
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Fenétre HPF/EQ (CH 1-48, CH 49-72/ST IN (CL5),
CH 49-64/ST IN (CL3), ST IN (CL1), OUTPUT)

Cette fenétre affiche simultanément les canaux d'entrée (ou de sortie) correspondants.
Cette fenétre est disponible a des fins d'affichage uniquement et n'autorise pas I'édition
de parametres. Elle s'avere étre fort utile lorsque vous devez vérifier rapidement plusieurs
réglages de I'EQ ou souhaitez copier et coller ceux-ci entre des canaux distants.

HFF / EQ PASTE | COMPARE

CH1

CH?
ch 1 ch 7

A [cHie @ fowis
chl3 & chld & chl5 &

CHz3
ch23

AETIA

a5 A S

CH31 5
ch3l ¢
CH3T A

o A

L wie A wi A dh A #s A

CH4e P CH4T
chit 2\ chi? ¢

CH 49-72

ST IN OUTPUT

8ch CH 1-48

(@D Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal que vous voulez contrdler dans la section SELECTED CHANNEL.
L'icone, le numéro et la couleur du canal actuellement sélectionné s'affichent sur
la touche.

(2 Graphique de I'EQ
Ce champ indique graphiquement la réponse approximative de I'EQ et des filtres.
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Utilisation des dynamiques

Les canaux d'entrée disposent de deux processeurs de dynamiques alors que les canaux
de sortie n'en ont qu'un seul.

PROCEDURE

1. Utilisez les touches de sélection de banque afin de sélectionner le canal pour
lequel vous souhaitez contréler les dynamiques.

2. Appuyez sur le champ DYNAMICS 1/2 dans I'écran OVERVIEW.
3. Appuyez sur l'onglet 1ch dans la fenétre DYNAMICS1/2.
4. Appuyez sur la touche DYNAMICS ON, puis ajustez les paramétres de dynamiques.

DYNAMICS 1

2o
0ot

Champ

DYNAMICS 1 pp— ke
Champ PARAMETER KEY IN =
DYNAMICS 2 wer [ mer |(LPF

Fenétre DYNAMICS 1/2
NOTE

¢ Le champ DYNAMICS 1/2 de I'écran OVERVIEW affiche I'état d'activation/désactivation des
dynamiques ainsi que le degré de réduction du gain.

* Vous pouvez enregistrer et rappeler les réglages de dynamiques a tout moment a l'aide de la
bibliothéque dédiée. Il vous est également possible de profiter d'un grand choix de présélections
adaptées a divers instruments ou différentes situations.

* Vous pouvez également accéder a I'écran SELECTED CHANNEL VIEW et utiliser les boutons
de la section SELECTED CHANNEL pour modifier les réglages de dynamiques (page 10).

* Méme lorsque la fenétre contextuelle DYNAMICS 1/2 est affichée, vous avez toujours la possibilité
de contrdler les dynamiques a I'aide des boutons de la section SELECTED CHANNEL.
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Fenétre DYNAMICS 1/2 (1ch)

Tous les paramétres de dynamique peuvent y étre visualisés et édités par canal. Ceci est
commode lorsque vous voulez effectuer des réglages de dynamique détaillés pour
un canal spécifique.

DYMNAMICS 1

2.

DEFAULT COPY

CH1
ch 1

GATE

DUCKIHG
COMPRESSOR

EXPANDER

PARAMETER

(1 Touche LIBRARY
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre DYNAMICS Library
(Bibliotheque de dynamiques).

(2) Touche DEFAULT
Appuyez sur cette touche pour réinitialiser 'ensemble des parameétres de dynamiques
sur leur valeur initiale.

(3 Touche COPY
Cette touche copie tous les réglages des parameétres de dynamiques dans la mémoire
tampon.

(@) Touche PASTE
Appuyez sur cette touche pour appliquer les réglages de la mémoire tampon aux
dynamiques actuelles. Si aucune donnée valide n'a été copiée dans la mémoire tampon,
cette touche sera inopérante.

(5) Touche COMPARE
Appuyez sur cette touche pour basculer entre les réglages actuels des dynamiques et les
données stockées dans la mémoire tampon. Si aucune donnée valide n'a été copiée dans
la mémoire tampon, cette touche sera inopérante.

NOTE
Pour plus de détails sur I'utilisation des touches (1)-(5), reportez-vous a la section
« Utilisation des touches outils » dans le mode d'emploi fourni séparément.
(® lcéne, numéro et nom de canal
Cette zone affiche l'icone, le numéro et le nom du canal actuellement sélectionné.
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(@ Touches de type de dynamique
Ces touches vous permettent de sélectionner le type de dynamiques. Vous avez le
choix entre plusieurs types de dynamiques détaillés ci-apres.

¢ Dynamiques 1 d'un canal d'entrée
GATE, DUCKING, COMPRESSOR, EXPANDER

¢ Dynamiques 2 d'un canal d'entrée
COMPRESSOR, COMPANDER-H, COMPANDER-S, DE-ESSER

¢ Dynamiques 1 d'un canal de sortie
COMPRESSOR, EXPANDER, COMPANDER-H, COMPANDER-S

Graphique de dynamiques
Affiche la réponse d'entrée/sortie des processeurs de dynamiques.

(9 Boutons de réglage des paramétres de dynamiques
Affichent les valeurs des parameétres de dynamiques. Vous pouvez régler les valeurs
a l'aide des boutons multifonctions. Le type de parameétres varie selon le type de
dynamiques actuellement sélectionné.

GATE ou DUCKING :
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Indicateurs de niveau IN/OUT des dynamiques, indicateur GR
Ces indicateurs montrent le niveau de créte des signaux avant et aprés le traitement
des dynamiques, ainsi que le degré de réduction du gain. Dans le cas d'un canal stéréo,
ces indicateurs affichent le niveau des canaux L et R.
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(i) Touche de sélection KEY IN SOURCE (Source de déclenchement)
Appuyez sur cette touche pour afficher la fenétre KEY IN SOURCE qui vous permet
de sélectionner un signal pour le déclenchement des dynamiques.

KEY IN SOURCE SELECT

[7] setect KEY IN source.

SELF i
FOST EQ [

SELF PREEQ......... Signal pré-EQ du méme canal
SELF POSTEQ....... Signal post-EQ du méme canal
e MIXOUT 21-24......... Signaux de sortie des canaux MIX 21-24
CH 1-72 POST EQ, ST IN 1L-8R POST EQ, MIX 1-24 POST EQ,
MTRX 1-8 POST EQ, ST L/R, MONO POST EQ

........ Signal post-EQ du canal correspondant
*1) Vous avez le choix parmi un groupe de huit canaux.
NOTE

Dans le cas de la console CL3/CL1, les canaux indisponibles sur le modéle concerné ne
s'affichent pas.

(2 Zone de paramétres KEY IN FILTER (Filtre du signal de déclenchement)
(apparait uniquement pour Gate ou Ducking)
Permet d'effectuer divers réglages pour un filtre qui laisse passer le signal de
déclenchement.
¢ Touches de sélection de filtre
......................................... Sélectionnent le type de filtre parmi HPF, BPF et LPF.
Pour désactiver le filtre, appuyez sur la touche qui est

activée.

e Bouton Q.........ccooeiiiieiinne Affiche la largeur (Q) du filtre. Vous pouvez régler la
valeur a l'aide du bouton multifonction.

* Bouton FREQUENCY ........... Affiche la fréquence de coupure du filtre. Vous pouvez

régler la valeur a I'aide du bouton multifonction.
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(3 Touche KEY IN CUE (Cue de déclenchement)
Permet de contrdler le cue-monitor du signal sélectionné comme signal KEY IN SOURCE.
Le cue sera supprimé si vous avez sélectionné un type de dynamique ne disposant pas
de la touche en question ou si vous passez a un écran différent.

Onglets
Utilisez ces onglets pour sélectionner le canal que vous souhaitez visualiser sur I'écran.

Fenétre DYNAMICS1/2 (8ch)

Cette fenétre affiche les réglages des dynamiques du canal d'entrée ou de sortie, par groupes
de 8 canaux simultanément. Cette fenétre est commode lorsqu'il s'agit de régler les valeurs
de seuil ou de certains autres parametres tout en vérifiant les canaux adjacents de gauche et
de droite.

0O ]
DYNAMICS 1 DEFALLT COPY

-
LIBRARY

CH1 CH2 CH5 CH6

CH 49-72
ST IN OuTPUT

(1) Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal que vous souhaitez contrdler. L'icone et le numéro du canal
actuellement sélectionné s'affichent sur la touche alors que le nom du canal apparait
directement sous celle-ci.

(@ Indicateurs de niveau DYNAMICS OUTPUT, indicateur de niveau GR
Affichent les niveaux de sortie des signaux apres traitement des dynamiques, ainsi que le
degré de réduction du gain. Si vous avez sélectionné GATE comme type de dynamiques,
un indicateur a trois niveaux s'affichera pour indiquer I'état d'ouverture/de fermeture
du gate.

- Type = n'importe quel type autre que GATE

Type = GATE
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Si vous avez sélectionné GATE comme type de dynamiques, I'état de l'indicateur aura la
signification suivante :

Etat du gate C I [ - | —— | m———
Rouge Jaune Vert Désactivé (éteint)
Eta! d ac.tlva.tlon/ Activé Activé Activé Désactivé
désactivation

Etat d'ouverture/ Fermé Quvert Ouvert -

fermeture

Degré de

réduction 30 dB ou plus Moins de 30 dB 0dB -

du gain

(3 Graphique de dynamiques
Affiche les valeurs des parameétres de dynamiques. Le type de dynamiques actuellement
sélectionné apparait sous le graphique. Appuyez sur le graphique pour accéder a la
fenétre DYNAMICS 1ch correspondant a ce canal.

(4 Bouton THRESHOLD (Seuil)
Indique la valeur seuil des dynamiques. Vous pouvez vous servir des boutons
multifonctions pour opérer ceci.

(®) Touche DYNAMICS ON/OFF
Active ou désactive les dynamiques.
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Fenétre DYNAMICS 1/2 (CH 1-48, CH 49-72/ST IN (CL5),
CH 49-64/ST IN (CL3), ST IN (CL1), OUTPUT)

Cette fenétre vous permet d'effectuer les réglages généraux des paramétres de dynamiques
pour le canal correspondant.

DYNAMICS 1

DEFAULT

e A e A 2.

A L |G A&k A

CH20

) cH2d
ch20 ch21

2 2Es 2

CH 49-72
fch CH 1-48 ST IN OuTPUT

(@ Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal que vous souhaitez contrdler. L'icone, le numéro, le seuil et la
couleur du canal actuellement sélectionné s'affichent sur la touche.

(2) Zone des parameétres de dynamiques
Cette zone affiche le type de dynamiques et divers indicateurs. Appuyez sur cette zone
afin d'accéder a la fenétre DYNAMICS 1ch correspondant a ce canal.
Si vous avez sélectionné DUCKING, EXPANDER, COMPANDER (-H/-S) ou DE-ESSER
en tant que type de dynamiques, le type sélectionné s'affiche en haut de cette zone.
La partie inférieure de cette zone affiche des indicateurs qui montrent le niveau des
signaux apres le traitement des dynamiques, l'indicateur GR et le seuil (sous forme
de valeur numérique). Si le processeur de dynamiques est un type autre que GATE,
le réglage du seuil est indiqué par une ligne verticale.

Egaliseur et dynamiques

Utilisation des bibliotheques d'EQ ou de dynamiques

Vous pouvez utiliser des bibliotheques dédiées pour stocker et rappeler les réglages
d'EQ et de dynamiques. Pour plus de détails sur l'utilisation des bibliothéques d'EQ et

de dynamiques, reportez-vous a la section « Utilisation des bibliothéques » dans le mode
d'emploi fourni séparément.

Touche LIBRARY

Bibliotheque EQ

Il existe un parametre « INPUT EQ LIBRARY » (Bibliotheque
d'égaliseurs d'entrée) qui permet de stocker/rappeler les réglages
d'EQ pour les canaux d'entrée et un parameétre « OUTPUT EQ
LIBRARY » destiné au stockage/rappel des réglages d'EQ pour
les canaux de sortie.

Pour rappeler les réglages depuis une bibliotheque, appuyez sur
la touche outil LIBRARY dans la fenétre HPF/EQ.

NOTE
Vous pouvez rappeler 199 réglages différents a partir des bibliotheques d'EQ d'entrée et de
sortie. Quarante (40) éléments de la bibliothéque d'entrée et trois (3) éléments de la bibliotheque
de sortie sont des présélections en lecture seule.

Bibliotheque de dynamiques

Utilisez I'option « Dynamics Library » (Bibliotheque de dynamiques) pour stocker ou rappeler
les réglages de dynamiques. Tous les processeurs de dynamiques des consoles de la
série CL utilisent cette bibliotheque de dynamiques. (Les types disponibles varient toutefois
selon qu'il s'agit des parametres Dynamics 1 et Dynamics 2 d'un canal d'entrée ou
Dynamics 1 d'un canal de sortie. Vous ne pouvez pas rappeler un type qui n'est pas
sélectionnable.)

Pour rappeler un élément depuis la bibliothéque de dynamiques, appuyez sur la touche outil
LIBRARY dans la fenétre DYNAMICS 1/2.

NOTE
Vous pouvez rappeler 199 réglages différents depuis la bibliothéque, dont 41 sont des
présélections en lecture seule.
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Tache de canal

Ce chapitre décrit les fonctions DCA Group (Groupe DCA) et Mute Group (Groupe de mutes),
qui vous permettent de contréler le niveau ou l'assourdissement de plusieurs canaux
simultanément. Il présente également la fonction Channel Link (Liaison de canal), qui lie
les paramétres de plusieurs canaux, et détaille les opérations qui vous permettent de copier
ou de déplacer des parametres entre les canaux.

Groupe DCA

Les consoles de série CL disposent de seize groupes DCA et de huit groupes de mutes
qui vous permettent de contrler le niveau de plusieurs canaux simultanément.

Les groupes DCA vous offrent la possibilité d'assigner des canaux d'entrée et de sortie

a seize groupes, de maniére a pouvoir utiliser les faders 1 - 8 de la section Centralogic
pour contrdler le niveau de tous les canaux d'un groupe. Un seul fader DCA commande le
niveau de tous les canaux d'entrée appartenant au méme groupe DCA, tout en maintenant
la différence de niveau entre les différents canaux. C'est un moyen pratique de regrouper les
micros des batteries, par exemple.

Affectation des canaux a un groupe DCA

Vous avez la possibilité d'affecter un canal donné a un groupe DCA de deux fagons
différentes :

* En sélectionnant un groupe DCA spécifique, puis en spécifiant les canaux a attribuer
a ce groupe.

* En sélectionnant un canal spécifique, puis en spécifiant le groupe DCA auquel ce canal
doit étre attribué.

NOTE

* Les réglages de groupes DCA sont sauvegardés comme faisant partie intégrante de la scéne.

* Sur les versions CL V3.0 et ultérieures, vous pouvez désormais affecter des canaux de bus
stéréo/mono maitre, de bus Mix maitre ou de bus Matrix maitre & un groupe DCA sur des canaux
autres que des canaux d'entrée. Les groupes DCA étaient précédemment exclusivement utilisés
pour les canaux d'entrée. En outre, cette nouvelle fonctionnalité vous permet d'utiliser les groupes

DCA pour les canaux de sortie maitre, ce qui autorise des commandes simultanées plus souples.

Il Sélection des canaux appartenant a un groupe DCA spécifique

PROCEDURE

1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche CH JOB (Tache de canal).

2. Appuyez sur la touche DCA GROUP.

3. Servez-vous de la touche de sélection DCA GROUP pour sélectionner le groupe DCA
auquel vous souhaitez affecter des canaux.

4. Utilisez les touches [SEL] de la section INPUT ou ST IN pour sélectionner les canaux
que vous souhaitez affecter au groupe (plusieurs sélections sont autorisées).
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Zone d'acces
aux fonctions

Tache de canal

CH JoB x

CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP'

RECALL SAFE

MIX MINUS

CH SORT

COPY || MOVE

DEFAULT

Menu
CH JoB

NOTE

* Vous pouvez également accéder a la fenétre DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE en appuyant
sur le champ DCA/MUTE GROUP de I'écran OVERVIEW.

« |l est possible d'affecter un méme canal a plusieurs groupes DCA. Dans ce cas, la valeur
correspondra a la somme des niveaux de tous les faders du groupe DCA affectés.

¢ Le champ DCA/MUTE GROUP (Groupe DCA / Groupe de mutes) de I'écran OVERVIEW indique
le(s) groupe(s) DCA auquel (auxquels) chaque canal est affecté. Les numéros qui s'allument en
jaune dans les rangées supérieure et médiane de ce champ indiquent les groupes DCA auxquels
ce canal appartient.
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Fenétre DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE

Vous pouvez spécifier ici les canaux a affecter a chaque groupe DCA séparément.

T

DCA / MUTE GROUP ASSIGN MODE ST

E] Choose DCA GROUP number and press 'SEL' of member CHs.

CH 1-16 CH17-32 MIX 1-8

DCA GROUP
ASSIGN
MIX 9-16

CH33-48 CH49-64

CHE.72 MIX17-24

STIN
STEREO

MATRIX | 'MONO

DCA MUTE

TARGET POST ONLY

(1) Touches DCA GROUP ASSIGN/MUTE GROUP ASSIGN

Permettent de basculer entre les fenétres DCA GROUP ASSIGN et MUTE GROUP ASSIGN.

(2) Champ d'affectation de groupe DCA
Cette zone affiche les canaux affectés au groupe DCA actuellement sélectionné.
Lorsque cette fenétre est affichée, appuyez sur la touche [SEL] corespondant au canal
que vous souhaitez affecter au groupe DCA. Le canal en question sera affecté au
groupe DCA et le fader de ce canal s'affichera en jaune a I'écran. Pour retirer ce
canal du groupe, appuyez a nouveau sur la méme touche [SEL].

NOTE
Dans le cas de la console CL3/CLA1, les faders indisponibles sur le modéle concerné ne
s'affichent pas.

(3 Touche NAME EDIT (Edition de nom)
Modifie le nom du groupe DCA actuellement sélectionné.

Lorsque vous appuyez sur cette touche, la fenétre clavier apparait, ce qui vous permet
d'effectuer une saisie ou une modification de texte.

Le nom du groupe DCA s'affiche sur la touche de sélection du groupe DCA.

Le nom du groupe enregistré apparait dans I'onglet PATCH/NAME de la fenétre
contextuelle RECALL SAFE MODE (Mode Rappel sécurisé).
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Tache de canal

(@) Touche de sélection de groupe DCA
Sélectionne le groupe DCA que vous souhaitez affecter.

(& Touche CLEAR ALL (Effacer tout)
Efface tous les canaux affectés au groupe DCA actuellement sélectionné.

(& Touche DCA ROLL-OUT (Déploiement DCA)
Passez en mode DCA ROLL OUT.
Cette fonction permet d'assouplir les opérations liées aux faders. Par exemple, tout en
contrélant le fader DCA dans la section Centralogic, vous avez la possibilité d'utiliser
la fonction de déploiement Roll-out pour commander les faders (affectés au groupe
DCA correspondant) via la banque de faders située a gauche de la section Centralogic.
Vous pouvez également commander les faders déployés vers la section Centralogic
a l'aide de la fonction DCA Roll-out (Déploiement DCA) tout en opérant les faders
DCA via la banque de faders située a gauche.

(@ Touche PRE&POST
Spécifie I'objet de l'assourdissement dans le groupe DCA en position PRE et POST.
L'indicateur PRE&POST (Avant et Apres) s'affiche sous le groupe DCA ayant ce méme
réglage.

Touche POST ONLY (Aprés uniquement)
Spécifie I'objet de I'assourdissement dans le groupe DCA en position POST uniquement.
NOTE
* L'objet de I'assourdissement d'un groupe DCA peut étre spécifié pour chaque groupe DCA

séparément.

* Si vous assourdissez un des groupes DCA sur un canal affecté a plusieurs groupes DCA,
le chemin du signal de ce canal (y compris les envois vers les bus correspondants) sera assourdi

(9 Touche CLOSE (Fermer)
Ferme la fenétre.
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Il Sélection des groupes DCA auxquels appartient un canal spécifique

PROCEDURE

1. Appuyez sur la touche [SEL] correspondant au canal d'entrée/sortie que vous
souhaitez actionner.

2. Appuyez sur un des boutons de la section SELECTED CHANNEL.

3. Utilisez les touches de sélection de groupe DCA dans I'écran SELECTED CHANNEL
VIEW pour sélectionner le ou les groupes DCA auxquels le canal actuellement
sélectionné sera affecté (les sélections multiples sont autorisées).

Ecran SELECTED
CHANNEL VIEW

Champ
DCA/MUTE

Controdle des groupes DCA

Utilisez les faders de la section Centralogique pour contrdler les groupes DCA.

PROCEDURE
1. Affectez des canaux d'entrée et de sortie aux groupes DCA.

2, Utilisez les faders de la section Channel Strip ou de la section Master du panneau
supérieur pour régler la balance relative entre les différents canaux d'entrée et
de sortie appartenant au groupe DCA que vous souhaitez utiliser.

3. Servez-vous des touches de sélection de banque de la section Centralogic pour
sélectionner les canaux [DCA 1-8] ou [DCA 9-16].

4. Utilisez la section Centralogic pour commander le groupe DCA.

NOTE

* Vous pouvez également appuyer sur la touche [DCA], [DCA 1-8] ou [DCA 9-16] de la section
Channel Strip pour sélectionner le groupe DCA que vous souhaitez contrdler.

» Dans l'affichage du membre DCA sur I'écran OVERVIEW, vous pouvez utiliser le bouton
multifonction de la section Centralogic pour faire défiler les canaux, a condition qu'il y ait au
moins 15 canaux affectés.
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[l Utilisation des groupes DCA
Utilisez la section Centralogic pour commander le groupe DCA.
¢ Réglage de niveau : Faders

................ Le niveau des canaux affectés a ce groupe DCA peut étre ajusté tout
en préservant les différences de niveau entre les canaux. Les faders
d'entrée ne sont pas utilisés a ce stade.

¢ Commutateur On/Mute (Activation/assourdissement) : touche [ON]

................ Lorsque vous appuyez sur une touche [ON] de la section Centralogic
pour éteindre son voyant, les canaux affectés a ce groupe DCA sont
assourdis (état identique a celui de I'abaissement des faders en
position - dB).

e Cue Monitor : Touche [CUE]

................ Si vous appuyez sur la touche [CUE] de la section Centralogic pour
allumer son voyant, les touches [CUE] des canaux affectés a ce groupe
DCA clignoteront et le controle de cue-monitoring sera activé. Pour plus
d'informations sur le cue, reportez-vous a la section « Utilisation de la
fonction Cue » (page 109).
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Fonction DCA Roll-out

Vous pouvez désormais accéder simultanément a tous les canaux affectés a un groupe DCA
via les banques de faders.

Cette fonction permet d'assouplir les opérations liées aux faders. Par exemple, tout en
contrdlant le fader DCA dans la section Centralogic, vous avez la possibilité d'utiliser la
fonction de déploiement Roll-out pour accéder aux faders (affectés au groupe DCA
correspondant) et commander ces derniers via la banque de faders située a gauche de
la section Centralogic. Vous pouvez également commander les faders déployés vers la
section Centralogic a I'aide de la fonction DCA Roll-out tout en opérant les faders DCA
via la banque de faders située a gauche.

[l Utilisation de DCA ROLL-OUT

PROCEDURE

1. Servez-vous d'une touche de sélection de banque pour sélectionner le groupe DCA
que vous souhaitez commander, puis appuyez sur la touche [SEL] correspondant a ce
groupe DCA.

Le mode DCA Roll-out (Déploiement DCA) est activé, et les faders affectés au groupe DCA sont
alors déployés.

2. Si vous appuyez sur la touche [SEL] d'un autre groupe DCA, ce sont les faders affectés
a ce groupe DCA qui seront déployés.

3. Appuyez de nouveau sur la méme touche [SEL] pour quitter le mode DCA Roll-out.

NOTE

* Vous ne pouvez pas activer le mode Roll-out alors que le groupe DCA est en cours d'utilisation
(par exemple, en cours d'affectation de canaux ou de modification de nom de groupe).

Méme si le mode Roll-out est activé pendant que vous commandez un égaliseur graphique
via les faders, vous ne pourrez pas modifier le groupe DCA a l'aide des faders.

Si le nombre de canaux affectés a un groupe DCA dépasse le nombre de faders inclus dans

le bloc (c'est-a-dire dans la cible de déploiement), vous ne pourrez pas commander de canaux
supplémentaires.

Toutes les touches de sélection de banque du bloc (auquels les canaux affichés appartiennent)
s'allument.

Si les faders sont déployés vers la section Centralogic (bloc B), les touches de sélection INJOUT
(Entrée/Sortie) de la section Centralogic seront désactivées.

Les touches de sélection de banque associées aux blocs dans lesquels aucun fader n'a été
déployé fonctionnent normalement.
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M Réglage de la fonction DCA Roll-out

PROCEDURE
1. Dans la zone d'acces aux fonctions, appuyez sur la touche CH JOB.

Appuyez sur la touche DCA GROUP pour accéder a la fenétre contextuelle DCA/MUTE
GROUP ASSIGN MODE.

Appuyez sur la touche DCA ROLL-OUT.

Sélectionnez un groupe DCA.

Si vous appuyez sur la touche [SEL] correspondant a un groupe DCA autre que celui que vous
avez sélectionné, la sélection de groupe sera modifiée.

Sélectionnez un bloc (dans lequel le groupe DCA est déployé vers les faders) ainsi
que l'alignement.

Appuyez sur la touche CLOSE pour fermer la fenétre contextuelle.

NOTE
Vous ne pourrez pas désactiver le mode DCA Roll-out si 'une des fenétres contextuelle
répertoriées ci-apres est ouverte. Si le mode DCA Roll-out est déja activé, I'ouverture de
I'une de ces fenétres entrainera la sortie du mode DCA Roll-out.
- Fenétre contextuelle DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE
- Fenétre contextuelle RECALL SAFE MODE (Mode Rappel sécurisé)

CH JOB x DCA / MUTE GROUP ASSIGN MODE

CH ASSIGN

[7 [ S S

T arie are | o
= i

cHazag CHA9.61 s

cHEs72 | ST

RECALL SAFE

MIX MINUS

CH SORT

COPY | MOVE DCAmUTE

TARGET

PosT onLy LIRS,

DEFAULT

Fenétre contextuelle
ASSIGN MODE

Zone d'acces
aux fonctions
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Ecran DCA ROLL-OUT

DCA ROLL-OUT

|?‘ Select block and alignment for DCA ROLL-OUT.
=) Then press DCA button to ROLL-OUT.

ROLL-OUT BLOCK

(1) ROLL-OUT BLOCK (Bloc de déploiement)

Permet de sélectionner un bloc dans lequel le groupe DCA est déployé vers les faders.

CL5
CL3/CL1

(2) Touche ALIGN (Aligner)
Permet de spécifier si le déploiement du groupe DCA vers les faders s'effectue a partir
de la gauche ou de la droite.

:blocs A, B, C
:blocs A, B

(3 Touche de sélection de groupe DCA
Sélectionne le groupe DCA que vous souhaitez commander.
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Tache de canal

Activation temporaire de la fonction d'assourdissement

Si l'une des touches du groupe DCA d'un canal est OFF (assourdie), appuyez sur la touche
[ON] de ce canal pour rétablir temporairement le son sur ce canal. Cependant, cette
commande d'assourdissement par activation/désactivation de la touche [ON] est
inopérante en mode Preview (Apergu).

Exemple 1 : CH 1 est réglé sur OFF. Affectation a DCA GROUP 1.

Exemple d'opération 1
1. Appuyez sur la touche ON correspondant a DCA 1. Le témoin de l'indicateur s'éteint.

Le témoin de l'indicateur de la touche ON correspondant a CH 1 reste éteint.
DCA 1 est assourdi.

2. Appuyez sur la touche ON correspondant a CH 1.

L'assourdissement du canal CH 1 est temporairement désactivé et le témoin de
l'indicateur de la touche ON s'allume.

3. Appuyez sur la touche ON correspondant a DCA 1. Le témoin de l'indicateur s'allume.

L'assourdissement de DCA 1 est temporairement désactivé et le témoin de l'indicateur
de la touche ON correspondant a CH 1 s'allume.

Exemple 2 : CH 1 est réglé sur ON. Affectation a MUTE GROUP 1 et DCA GROUP 1.

Exemple d'opération 2
1. Réglez MUTE MASTER 1 sur ON (MUTE).

CH 1 est assourdi et la touche ON correspondante clignote.
2. Appuyez sur la touche ON correspondant a CH 1.

L'assourdissement du canal CH 1 est temporairement désactivé et le témoin de
l'indicateur de la touche ON s'allume.

Appuyez sur la touche ON correspondant a DCA 1. Le témoin de l'indicateur s'éteint.
CH 1 est assourdi et la touche ON correspondante clignote.
Appuyez sur la touche ON correspondant a CH 1.

L'assourdissement du canal CH 1 est temporairement désactivé et le témoin de
l'indicateur de la touche ON s'allume.

Appuyez a nouveau sur la touche ON correspondant a CH 1.
CH 1 est a nouveau assourdi et la touche ON correspondante clignote.
Réglez DCA1 sur ON et MUTE MASTER 1 sur OFF.

L'assourdissement du canal CH 1 est désactivé et le témoin de l'indicateur de la
touche ON s'allume.
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Groupe de mutes

Les consoles de série CL disposent de huit groupes de mutes.

Les groupes de mutes vous permettent d'utiliser les touches USER DEFINED [1]-[16] pour
activer ou désactiver l'assourdissement sur plusieurs canaux en une seule opération. Vous
avez la possibilité de recourir a cette option pour couper plusieurs canaux en méme temps.
Les groupes de mutes 1 - 8 s'utilisent a la fois avec les canaux d'entrée et les canaux de

sortie. Il est possible de faire coexister les deux types de canaux au sein d'un méme groupe.

Affectation de canaux a des groupes de mutes

De méme que pour le groupe DCA, vous pouvez attribuer des canaux a des groupes de

mutes de deux facons.

* En sélectionnant un groupe de mutes spécifique, puis en spécifiant les canaux a attribuer
a ce groupe

* En sélectionnant un canal spécifique, puis en spécifiant le groupe de mutes auquel il doit
étre attribué

[l Sélection des canaux destinés a appartenir a un groupe
de mutes spécifique

PROCEDURE
1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche CH JOB.
2. Appuyez sur la touche MUTE GROUP (Groupe de mutes) dans le menu CH JOB.

3. Servez-vous des touches de groupe de mutes maitre dans la fenétre
DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE (Mode d'affectation de groupe DCA/groupe
de mutes) pour sélectionner le groupe de mutes auquel vous souhaitez affecter
des canaux.

4. Appuyez sur la touche [SEL] correspondant aux canaux d'entrée/sortie que vous
souhaitez actionner (les sélections multiples sont autorisées).

CH JoB x

CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

RECALL SAFE

MIX MINUS

GH SORT

copy || MOVE

DEFAULT

Zone d'acces Menu
aux fonctions CH JOB

Tache de canal

NOTE

* |l est possible d'affecter un méme canal a plusieurs groupes de mutes.

¢ Le champ DCA/MUTE GROUP de I'écran OVERVIEW indique le(s) groupe(s) de mutes auquel
(auxquels) chaque canal est affecté. Les numéros qui s'allument en rouge dans la ligne inférieure
du champ sont ceux des groupes de mutes auxquels ce canal appartient.

¢ Lorsque le variateur est réglé sur un niveau autre que -odB, ces numéros s'allument en orange.
S'agissant d'un canal pour lequel la fonction Mute Safe (Assourdissement sécurisé) (page 72)
a été activée, un indicateur « S » s'allume en vert a I'extrémité droite de la rangée inférieure.

Fenétre DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE

Vous pouvez sélectionner ici les canaux a affecter aux différents groupes de mutes.

T

DCA / MUTE GROUP ASSIGM MODE LR x

@ Choose MUTE GROUP number and press 'SEL' of member CHs.

CH17-32 MIX 1-8

CH33-18 CH49-64 MIX 9-16

CHG5-72 STIN M2

STEREQ
MATRIX | fMONO

(1) Touches DCA GROUP ASSIGN/MUTE GROUP ASSIGN
Permettent de basculer entre les fenétres DCA GROUP ASSIGN et MUTE GROUP ASSIGN.
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(2 Champ d'affectation du groupe de mutes
Cette zone affiche les canaux affectés au groupe de mutes actuellement sélectionné.
Lorsque cette fenétre est affichée, appuyez sur la touche [SEL] du canal que vous
souhaitez affecter au groupe de mutes. Le canal est alors affecté au groupe de mutes
et le fader de ce canal s'affiche en rouge a I'écran. Pour retirer le canal du groupe,
appuyez a nouveau sur la méme touche [SEL].
Lorsque la touche MUTE SAFE (Assourdissement sécurisé) est activée, ce champ affiche
les canaux activés par la fonction Mute Safe (autrement dit, exclus du groupe de mutes).
La procédure utilisé pour activer ou annuler la fonction Mute Safe pour des canaux
est identique a celle utilisée pour affecter des canaux a un groupe de mutes ou les en
supprimer. Les faders des canaux affectés s'affichent en vert a I'écran.

(3 NAME EDIT
Modifie le nom du groupe de mutes actuellement sélectionné.
Lorsque vous appuyez sur cette touche, la fenétre clavier apparait, ce qui vous permet
d'effectuer une saisie ou une modification de texte.
Le nom du groupe de mutes s'affiche sur la touche de sélection du groupe de mutes.

(@ Touche de sélection de groupe de mutes
Sélectionne le groupe de mutes que vous souhaitez affecter.

(® Touche MUTE GROUP MASTER (Groupe de mutes maitre)
Active ou désactive l'assourdissement pour le groupe de mutes correspondant.

(6 Bouton DIMMER LEVEL (Niveau du variateur)
Régle le niveau du variateur du groupe de mutes correspondant lorsque la fonction
de variateur est activée.

NOTE

¢ Dans le cas de la console CL3/CL1, les faders indisponibles sur le modéle concerné ne
s'affichent pas.

* Lorsque le variateur est réglé sur un niveau autre que -e» dB et que la touche
MUTE GROUP MASTER correspondante est activée, cette touche s'allume en orange.

(@) Touche CLEAR ALL
Efface tous les canaux affectés au groupe de mutes actuellement sélectionné.

Touche MUTE SAFE
Utilisez cette touche lorsque vous voulez exclure temporairement un canal spécifique de
tous les autres groupes de mutes. Le champ des affectations du groupe de mutes affiche
les canaux temporairement exclus des groupes de mutes. Pour plus d'informations sur
la fonction Mute Safe, reportez-vous a la section « Utilisation de la fonction Mute Safe »

(page 72).

(9 Touche CLOSE
Ferme la fenétre.
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Il Sélection des groupes de mutes devant accueillir un canal spécifique

PROCEDURE

1. Appuyez sur la touche [SEL] correspondant au canal d'entrée/sortie que vous
souhaitez actionner.

Appuyez sur un des boutons de la section SELECTED CHANNEL.

Utilisez les touches de sélection de groupe de mutes dans I'écran

SELECTED CHANNEL VIEW pour sélectionner le(s) groupe(s) de mutes
auquel (auxquels) le canal actuellement sélectionné sera affecté.

(Les sélections multiples sont autorisées.)

2.
3.

Ecran SELECTED
CHANNEL VIEW

Champ
DCA/MUTE
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Utilisation des groupes de mutes

Pour controler les groupes de mutes, vous pouvez utiliser les touches MUTE GROUP
MASTER de la fenétre MUTE GROUP ASSIGN. Il peut par ailleurs s'avérer pratique
d'attribuer la fonction Mute On/Off (Activation/désactivation de I'assourdissement) d'un
groupe de mutes 1 - 8 a une touche USER DEFINED.

Il Affectation de groupes de mutes aux touches USER DEFINED

PROCEDURE

1. Dans la zone d'acces aux fonctions, appuyez sur la touche SETUP.

Appuyez sur la touche USER SETUP dans la partie supérieure gauche de I'écran SETUP.
Dans la fenétre USER SETUP, appuyez sur I'onglet USER DEFINED KEYS.
Appuyez sur la touche correspondant a la touche USER DEFINED a laquelle vous
voulez affecter la fonction Mute On/Off.

Choisissez « MUTE MASTER » dans la colonne FUNCTION (Fonction) et

« MUTE GROUP x » (ou « x » est le numéro du groupe de mutes) dans la
colonne PARAMETER 1 (Paramétre 1).

Lorsque vous appuyez sur la touche OK, la fonction Mute On/Off est affectée

a la touche USER DEFINED que vous avez sélectionnée a I'étape 4.

2.
3.
4.
5.

6.

STORAGE

= (swEiLom

STEM SETUP +48V MASTER

BUS SETUP

SCTT T

CONTRAST|

()

Ecran SETUP

Bk 8

Fenétre USER SETUP

USER DEFINED KEV SETUP.

(2] select Paramoters for USER DEFINED KEY [BANK 4 : No.11.

FUNCTION PARAMETER 1

MUTE GROUP 1

MUTE GROUF

T | | E—

MUTE

CANCEL

Fenétre USER DEFINED KEY SETUP (Configuration des touches définies par l'utilisateur)
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NOTE
La fenétre USER SETUP vous permet de limiter les fonctionnalités accessibles a I'utilisateur et
d'effectuer des réglages a I'échelle du systéme. Cette fenétre comporte plusieurs pages entre
lesquelles vous pouvez naviguer en vous aidant des onglets situés en bas de la fenétre.

Il Activation/désactivation des groupes de mutes a l'aide des touches
USER DEFINED

Pour assourdir un groupe de mutes, il suffit d'appuyer sur la touche USER DEFINED
a laquelle vous aviez précédemment affecté la fonction Mute On/Off.

Le voyant DEL de la touche USER DEFINED s'allume et tous les canaux appartenant
au groupe de mutes sélectionné sont assourdis. A ce stade, la touche [ON] des canaux
assourdis clignote. Vous pouvez activer plusieurs touches USER DEFINED de maniére
a assourdir différents groupes de mutes.

Pour désactiver I'assourdissement d'un groupe de mutes, appuyez sur la touche
USER DEFINED que vous aviez précédemment allumée.

NOTE
Méme lorsqu'un canal est affecté & un groupe de mutes, il ne sera pas concerné par les
opérations associées a la touche USER DEFINED si la touche [ON] de ce canal était désactivée
au départ.

[l Désactivation temporaire de I'assourdissement sur un canal

Vous pouvez désactiver temporairement l'assourdissement d'un canal assourdi au sein d'un
groupe de mutes.

Utilisation de la fonction Mute Safe

Il est possible d'exclure temporairement des canaux spécifiques appartenant a un groupe
de mutes des opérations liées a ce groupe de mutes (Mute Safe). Les canaux définis sur
Mute Safe ne sont pas affectés par I'assourdissement d'un groupe de mutes auquel ils
appartiennent.

PROCEDURE
1. Dans la zone d'acces aux fonctions, appuyez sur la touche CH JOB.
2. Appuyez sur la touche MUTE GROUP (Groupe de mutes) dans le menu CH JOB.
3. Appuyez sur la touche MUTE SAFE dans la fenétre DCA/MUTE GROUP
ASSIGN MODE.

4. Appuyez sur la touche [SEL] correspondant au canal que vous souhaitez exclure
des groupes de mutes (les sélections multiples sont autorisées).
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CH JoB x DCA / MUTE GROUP ASSIGN MODE

CH ASSIGN Choosa MUTE GROUP rumber and pross 'SEL of member CHa.

CH LINK = cH116 cHI7-32 X 1.8

MUTE GROUP CHIzD CHao.61 MIX .16
ASSIGN

72 | ST 1724
STEREO
3 MATRIK | /MONO
NAME EDIT
RECALL SAFE
ETRl (w2 |[moes [Tnoea |Cmores mres ooz
(UM | nuee || moes | mores | mores | motes || ot

MIX MINUS

MUTE GROUP MASTER

CH SORT g

= = ———————————MUTE GROUP DIMMER
copy || MOVE

DEFAULT

Menu Fenétre DCA/MUTE GROUP
CH OB ASSIGN MODE
NOTE

La touche [SEL] du canal défini pour Mute Safe s'allume, et le fader a I'écran correspondant
a ce canal est mis en surbrillance en vert. Vous pouvez annuler I'état Mute Safe en appuyant
a nouveau sur une touche [SEL] allumée afin de I'éteindre.

Activation temporaire de la fonction d'assourdissement

Si I'une des touches du groupe de mutes maitre d'un canal est ON, appuyez sur la touche
[ON] de ce canal pour rétablir temporairement le son sur ce canal. Cependant, toute opération
réalisée en cours d'assourdissement par activation/désactivation de la touche [ON] est
inopérante en mode PREVIEW.

Utilisation de la fonction Recall Safe

« Recall Safe » (Rappel sécurisé) est une fonction qui exclut uniquement certains
parameétres/canaux (groupes DCA) des opérations de rappel. Contrairement a la fonction
Focus (page 95), qui peut s'appliquer aux scénes individuelles, Recall Safe offre un
réglage général, applicable a I'ensemble des scénes.

PROCEDURE
1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche CH JOB.
2. Appuyez sur la touche RECALL SAFE dans le menu CH JOB.

3. Appuyez sur la touche [SEL] correspondant au canal ou au groupe DCA qui sera
affecté par les opérations Recall Safe.

4. Utilisez la touche de sélection des parametres Safe dans la fenétre RECALL SAFE

MODE (Mode Rappel sécurisé) pour sélectionner la cible des opérations Recall Safe.

5. Pour activer Recall Safe sur le canal sélectionné, activez la touche SAFE. (Si vous avez
sélectionné un groupe DCA, activez la touche LEVEL/ON ou ALL.)

6. Pour appliquer Recall Safe en tant que réglage d'ensemble, activez les touches du
champ GLOBAL RECALL SAFE (Rappel global sécurisé).

7. Une fois les réglages effectués, appuyez sur la touche CLOSE pour fermer la fenétre.
Exécutez ensuite I'opération Recall (Rappeler).
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CH JOB x
CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP

MIX MINUS

CH SORT

COPY || MOVE

DEFAULT

Menu
CH JOB

NOTE

* La simple sélection d'un paramétre a I'étape 4 n'active pas la fonction Recall Safe. Pour activer
ou désactiver Recall Safe, il est nécessaire d'exécuter également l'opération décrite a I'étape 5.
Les réglages de bus et de Channel Link (Liaison de canal) (page 76) ne sont pas soumis & Recall
Safe ; ils sont toujours reproduits dans la scene rappelée.

Cela signifie que si la fonction Recall Safe est activée pour un des canaux inclus dans un groupe
de liaisons ou pour un des deux canaux définis en stéréo, les réglages des parameétres de ce
canal pourront varier de ceux enregistrés sur d'autres canaux. Dans ces cas-la, le paramétre
applicable est automatiquement lié lors de sa prochaine exécution.

Vous pouvez appliquer la fonction Recall Safe de maniére globale aux liaisons de canaux a l'aide
du parametre global.

Vous pouvez utiliser la fonction Recall Safe en combinaison avec la fonction Focus Recall
(page 95). Les canaux ou les parametres exclus des opérations de rappel exécutées a l'aide
de Focus ou Recall Safe ne sont pas rappelés.

Si vous exécutez une opération Recall tout en maintenant la touche [SEL] enfoncée, les réglages
de la fonction Recall Safe concernant le canal correspondant seront temporairement activés
durant l'opération Recall.
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Fenétre RECALL SAFE MODE

3 S
RECALL SAFE MODE RECALL SAFE MODE N

meters for RECALL SAFE. [?] Press 'SEL' to seloct TARGET CH and choose paramstors for RECALL SAFE.

[2] Press 'SEL! to select TARGET CH and choo:

CH RECALL SAFE GLOBAL RECALL SAFE * CH RECALL SAFE GLOBAL RECALL SAFE =

CH1-16 CH17.32 MiX 18 CH 1-16 CH17-32 MX 1.8
GEQ RACK GEQ RACK

CH33.48 CH49-64 MIX 916 CH33.18 CH49.64 MIX 9-16

EFFECT RACK EFFECT RACK
CHEE=r 2R =TIR DCA T, cHss72 | STIN DCA TR

EO PREMIUM RACK STEREO PREMIUM RACK

STERI
MATRIX  /MONO MATRIX  /MONO

MIX1
MX 1

SET BY SEL ——FADER BANK SELECT — ——FADER BANK SELECT —
A B c l ® c

APPLY TO
ALL QUTPUT

QUTPUT! MATRIX
DCA INSERT [ MATRIX
ASSIGH HAME || INSERT PATCH CH OH || MOHO

CLOSE

APPLY TO SAFE

ALL INPUT

PUT x| [natrix
oca iaimal wserr |[DIRECT i
assian | MAME | Rl patch || our | PELAY I on

CLOSE

SAFE =

WiITH
MIX SEND

MATRIX
ot ||| €1 on | Hoto

(1) Touche CLEAR ALL (Effacer tout)/SET ALL (Définir tout)
La touche CLEAR ALL désactive simultanément les fonctions Recall Safe (actuellement
définie pour des canaux individuels) et Global Recall Safe (Rappel global sécurisé).
La touche SET ALL active ces fonctions simultanément.

NOTE
Si vous appuyez sur la touche CLEAR ALL, la fonction Recall Safe sera temporairement
désactivée. Malgré cela, les paramétres susceptibles d'étre affectés par la fonction Recall
Safe restent toutefois inchangés.
(2) Section d'affichage des canaux concernés par la fonction Recall Safe
Indique les canaux actuellement définis pour la fonction Recall Safe.

I Tous les paramétres de ces canaux sont affectés par la fonction Recall Safe.

I Certains paramétres de ces canaux sont affectés par la fonction Recall Safe.
I La fonction Recall Safe de ces canaux est annulée.

(3 Touche SET BY SEL (Défini par la touche SEL)
Permet d'utiliser les touches [SEL] du panneau pour sélectionner les canaux qui seront
affectés par la fonction Recall Safe. Activez cette touche, puis appuyez sur la touche [SEL]
du canal auquel vous voulez appliquer Recall Safe. La fonction Recall Safe est activée.
Appuyez a nouveau sur la méme touche [SEL] pour désélectionner le canal.

(@ Section d'affichage GLOBAL RECALL SAFE
Affiche les parametres et les racks qui seront affectés par la fonction Recall Safe pour

toutes les sceénes. Appuyez sur cette section pour ouvrir la fenétre GLOBAL RECALL SAFE.
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Ces touches correspondent aux parameétres suivants.

INPUT PATCH

(Assignation d'entrée) Toutes les assignations d'entrée

INPUT NAME (Nom d'entrée) Tous les noms de canaux d'entrée

OUTPUT PATCH

(Assignation de sortie) Toutes les assignations de sortie

OUTPUT NAME (Nom de sortie) Tous les noms de canaux de sortie

Tous les périphériques d'E/S et les paramétres liés au

HA (Préampli micro . S . A
( P ) préampli micro pour les préamplis micro externes

CH LINK (Liaison de canaux) Tous les réglages des groupes de liaisons des canaux

MUTE GROUP NAME

(Nom de groupe de mutes) Réglage d'un nom de groupe MUTE

CUSTOM FADER BANK

(Banque de faders personnalisés) Réglages des banques de faders personnalisés

GEQ RACK (Rack GEQ)
EFFECT RACK (Rack d'effets)
PREMIUM RACK (Rack Premium)

Appliquez Recall Safe aux racks GEQ 1 - 16, aux racks
d'effets 1 - 8 et aux racks Premium 1 - 8 de maniére
individuelle.

Etat de sélection de FADER BANK, état de I'affectation
de MASTER FADER

FADER BANK SELECT
(Sélection de banque de faders)

NOTE
Si un rack GEQ ou Premium de type double a été sélectionné, vous pourrez appliquer Recall
Safe aux racks A et B séparément. Pour les autres racks, le réglage des racks A et B sera lié.

(® Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal pour lequel vous voulez définir la fonction Recall Safe.

NOTE
Le basculement entre les divers canaux a l'aide de cette touche n'affecte pas la sélection de
canaux sur le panneau supérieur.

(6 Affichage du canal sélectionné
Cette zone affiche l'icone, le numéro, la couleur et le nom du canal actuellement
sélectionné.

(@) Touche APPLY TO ALL INPUT (Appliquer a toutes les entrées) (canaux d'entrée
uniquement)
Activez cette touche pour appliquer la sélection de parametres de la fonction Recall Safe
d'un canal d'entrée a tous les autres.
Activez cette touche si vous voulez appliquer Recall Safe aux mémes parametres pour
tous les canaux d'entrée.

Touche APPLY TO ALL OUTPUT (Appliquer a toutes les sorties) (apparaissant sur
les canaux de sortie uniquement)
Activez cette touche pour appliquer la sélection de paramétres de la fonction Recall Safe
d'un canal de sortie a tous les autres.
Activez cette touche si vous voulez appliquer Recall Safe aux mémes parametres pour
tous les canaux de sortie.
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(© Touche de sélection des paramétres concernés par la fonction Recall Safe
a I'exclusion d DCA Canal | Canal | Canal |  S2nal
(a, ex.c usion des grunes ) L . Nom de touche Parameétre correspondant d ar;a, GT; M:‘I'JI:IX STEREO/
Sélectionne les parameétres Recall Safe pour le canal sélectionné. entree MONO
L'indication de la touche varie en fonction du type de canal. WITH MIX SEND Niveau d'envoi vers le bus MIX o)
e Canal d'entrée WITH/MATRIX SEND | Niveau d'envoi vers le bus MATRIX (6]
ALL™ Tous les paramétres o) 0 0 o]
. Réglages relatifs au préampli
HA: micro (HA) 0
Filtre passe-haut Réglages du filtre passe-haut (0]
NOTE EQ Réglages de I'égaliseur (0] O (0]
Les canaux ST IN ne disposent pas de touches INSERT, INSERT PATCH ou DIRECT OUT. DYNA 1 Réglages des dynamiques 1 o 0 0 o
e Canal MIX DYNA 2 Réglages des dynamiques 2 (0]
MIX SEND Niveau d'envoi vers le bus MIX (0]
Niveau d'envoi vers le bus
MATRIX SEND MATRIX (0] (0] (0]
FADER Réglages des faders (0] (0] O (0]
. CHON Réglages de la touche [ON] (0] (0] (e} (0]
Réglage d'activation/
TO ST désactivation de I'affectation (0] (0]
de bus STEREO, PAN, etc.
Réglage d'activation/
MONO désactivation de I'affectation (0] O
de bus MONO
L]
Réglages de l'assignation
INPUT PATCH d'entrée (0]
DIGITAL GAIN Réglages du gain numérique (0]
. Insert On/Off (Activation/ )
INSERT (Insertion) désactivation de l'insertion) 0 % % 0
e Canal MONO Réglages d'assignation 0
INSERT PATCH diinsertion (0] (0] (e} (0]
DIRECT OUT Réglages de la sortie directe 0%
Activation/désactivation de I'envoi
MIX ON au bus MIX o
Si vous activez la fonction Recall Safe pour les paramétres globaux, les touches de MATRIX ON ACtg’ati‘K/rl‘ﬂ_ﬁe)‘(C“"aﬁon defenvoi | g o 0
sélection des parameétres de rappel sécurisé pour le canal sélectionné s'allument en vert, aubus
comme suit. DELAY Réglages du paramétre Delay (0]
- . . . , . NAME Nom du canal (0] O O o}
a e OUTPUT PATCH Réglages d'assignation de sortie (0] (0] O
'INSERT DIRECT . N (0]
PATCH = OUT Réglages du paramétre
i BALANCE © | e
Cette figure indique que les parameétres INPUT PATCH, INSERT PATCH et DIRECT OUT . Py
L2y 2 L N *3 Réglages enregistrés dans un
ont été définis sur Safe dans les réglages des parametres globaux INPUT PATCH. DCA ASSIGN groupe DCA o o 0 o
De la méme facon, I'activation des paramétres globaux INPUT NAME, OUTPUT PATCH *1. ALL est le réglage par défaut
et OUTPUT NAME entrainera l'illumination des paramétres Safe correspondants de :25 tes canaux ?T "\:1 ne dlSE’OS?n{ Pasl de ces toytcheS- s | DA sont Ia cible de la foni
T4 S . Lorsque ces touches sont activees, les parametres enregistres pour le groupe sont la cible de la fonction
C'haqu,e canal en vert. Les tc,)UCheS a I'écran et les parametres correspondants RECALL SAFE. Les réglages liés a DCA 1-16 sont simultanément effectués. Les réglages sont liés en vertu de
s'appliquent aux canaux suivants : la liaison de canaux correspondant & la scéne actuellement sélectionnée dés que les réglages sont effectués.
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(© Touche de sélection des paramétres Safe (DCA)
Sélectionne, pour chaque groupe DCA, les paramétres visés par l'activation de la
fonction Recall Safe. Si la touche ALL est activée, tous les parameétres principaux DCA
seront affectés par la fonction Recall Safe. Si le parameétre LEVEL/ON est activé, Recall
Safe s'appliquera au niveau principal DCA et a I'état d'activation/désactivation de DCA.
Sila touche NAME est activée, Recall Safe s'appliquera au nom du groupe DCA. Bien que
vous puissiez activer les touches LEVEL/ON et NAME simultanément, celles-ci seront
toutes deux désactivées lors de l'activation de la touche ALL.

Touche SAFE (sauf groupes DCA)
Lorsque cette touche est activée, la fonction Recall Safe est applicable au canal
sélectionné.

NOTE
Méme lorsqu'un paramétre est sélectionné a I'aide de la touche Safe Parameter Select
(Sélection des parametres Safe), la fonction Recall Safe ne sera pas activée si cette touche
est désactivée.

i) Touche CLOSE
Ferme la fenétre.

Fonction Channel Link

Channel Link est une fonction qui relie les opérations liées aux parametres tels que le fader
et I'EQ entre les différents canaux d'entrée et de sortie. Deux ou plusieurs canaux liés entre
eux forment un « groupe de liaison ». Il n'y a pas de limite au nombre de groupes de liaison
qu'il est possible de créer ni au nombre et aux combinaisons de canaux pouvant étre inclus
dans ces groupes de liaison. Vous pouvez sélectionner les types de paramétres a lier

a chaque groupe de liaisons. Cependant, des canaux d'entrée et de sortie ne peuvent

pas coexister au sein d'un méme groupe de liaison.

Les parameétres a lier peuvent étre sélectionnés dans la liste suivante :
Pour un canal d'entrée :

* Réglages de préampli micro

* Réglages de gain numérique

* Réglages du filtre passe-haut

* Réglages de I'égaliseur

* Réglages des dynamiques 1

* Réglages des dynamiques 2

* Réglages d'activation de l'insertion et du point d'insertion

* Réglages d'activation, du niveau et du point de la sortie directe

* Niveaux d'envoi et réglages PRE/POST des signaux transmis aux bus MIX
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Etat d'activation/désactivation des signaux transmis aux bus MIX

Niveaux d'envoi et réglages PRE/POST des signaux transmis aux bus MATRIX
Etat d'activation/désactivation des signaux transmis aux bus MATRIX
Opérations liées aux faders

Opérations liées a la touche [ON]

Réglage du parametre TO STEREO/MONO

Réglage du parameétre DELAY

Réglage du parametre DCA GROUP ASSIGN

Réglages du parametre MUTE GROUP ASSIGN

Pour un canal de sortie :

Réglages de I'égaliseur
Réglages de dynamique
Réglages d'activation de l'insertion et du point d'insertion

Réglages des niveaux d'envoi et réglages PRE/POST des signaux transmis aux
bus MATRIX "1

Etat d'activation/désactivation des signaux transmis aux bus MATRIX *1
Opérations liées aux faders
Opérations liées a la touche [ON]
Réglage du parametre TO STEREO/MONO ™
Réglage du parametre DCA GROUP ASSIGN
Réglages du parametre MUTE GROUP ASSIGN
*1 Inapplicable au canal MATRIX

Liaison des canaux d'entrée de votre choix
Cette section explique les modalités de liaison de certains paramétres de canaux d'entrée.

NOTE
Les réglages de liaison de canaux sont sauvegardés comme faisant partie intégrante de la scéne.
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PROCEDURE

1.
2.
3.

4.

Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche CH JOB.

Appuyez sur la touche CH LINK dans le menu CH JOB.

Pour lier des canaux, maintenez la touche [SEL] du canal d'entrée source de la liaison
enfoncée et appuyez sur la touche [SEL] du canal de destination de la liaison.
Utilisez les touches du champ LINK PARAMETER dans la fenétre CH LINK MODE
pour sélectionner le ou les parameétres qui seront liés (les sélections multiples sont
autorisées).

Si vous activez les touches MIX ON, MIX SEND, MATRIX ON et MATRIX SEND

a I'étape 4, utilisez les touches du champ SEND PARAMETER pour spécifier le(s)

bus pour lequel (lesquels) vous souhaitez lier des opérations (les sélections multiples
sont autorisées).

Zone d'acces
aux fonctions

DCA GROUP

MUTE GROUP

RECALL SAFE

MIX MINUS

CH SORT

COPY || MOVE

DEFAULT

Menu
CH OB

NOTE

* Pour accéder a la fenétre CH LINK MODE, il est aussi possible d'appuyer simultanément sur
les touches [SEL] de deux ou plusieurs canaux a lier, puis de les relacher.

* Lorsque vous appuyez sur la touche [SEL] d'un canal (qui appartient a un groupe de liaisons)
afin de l'allumer, les touches [SEL] de tous les autres canaux de ce méme groupe de liaisons
commencent a clignoter.

* Sivous liez un canal d'entrée a un canal ST IN, les parameétres inexistants pour un canal ST IN
seront ignorés.
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Fenétre CH LINK MODE (canaux d'entrée)

Vous pouvez afficher ici les canaux d'entrée qui sont liés et spécifier ceux qui devront I'étre.

CH17-32

CH33-48 CH49-64

CHB5-72

STIN

LINK PARAMETER

1 2 SEHD STEREQ

Y
SEND PARAMETER

_— Mk

T R T

WA OWE W WE WR WM WR m

O ) ) e ) B 1 o T B

MATRIX

WO W W W W W

INSERT

(1) Champ d'affichage des canaux d'entrée
Lorsque vous créez un groupe de liaisons, les canaux d'entrée correspondants sont mis
en surbrillance. S'il y a deux ou plusieurs groupes de liaisons, ceux-ci s'afficheront sous
des couleurs différentes. Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre CH LINK SET,
dans laquelle vous pouvez également lier des canaux d'entrée entre eux.

NOTE
* La gauche et la droite du canal ST IN sont toujours liées.

* Dans le cas des consoles CL3 et CL1, les faders indisponibles sur le modéle concerné ne
s'affichent pas.

@) Indicateur de liaison
Si un canal d'entrée appartenant a un groupe de liaison est sélectionné, le groupe
de liaison associé sera affiché. Les champs LINK PARAMETER (Parameétre de liaison)
et SEND PARAMETER (Parametre d'envoi) affichent les réglages de liaison.
Lorsque vous maintenez enfoncée la touche [SEL] d'un canal d'entrée n'appartenant
a aucun groupe de liaison, l'indicateur de liaison affiche le prochain groupe de liaison
devant étre créé. Les champs LINK PARAMETER et SEND PARAMETER indiquent les
réglages du groupe de liaison qui avait été précédemment affiché.
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(3 Champ LINK PARAMETER
Servez-vous des touches de ce champ pour sélectionner les paramétres que vous
souhaiter lier. Vous pouvez effectuer cette opération indépendamment pour chaque
groupe de liaisons.

Le tableau ci-dessous dresse la liste des parameétres que vous pouvez sélectionner dans

le champ LINK PARAMETER.

HA Réglages du préampli micro
HPF Réglages du filtre passe-haut
DIGITAL GAIN Réglages du gain numérique
EQ Réglages de I'égaliseur
DYNAMICS 1, 2 Réglages des dynamiques 1 et 2
INSERT Réglages d'insertion
DIRECT OUT Réglages de la sortie directe
MIX SEND Niveaux d'envoi des signaux transmis aux bus MIX
MIX ON I[Iit;'?;t'\cjl'la)é:tivation/désactivation des signaux transmis aux
MATRIX SEND Niveaux d'envoi des signaux transmis aux bus MATRIX
MATRIX ON Eltjast'\c/ilz_f_g\:;tlon/desactlvatlon des signaux transmis aux
FADER Opérations liées aux faders
DCA Affectation des groupes DCA
CHON Activation/désactivation du canal
MUTE Affectation des groupes de mutes
Etat d'activation/désactivation des signaux transmis aux
TO STEREO bus STEREO/MONO ’
DELAY Réglages du retard des canaux
NOTE

* Si vous liez Dynamic 1 ou 2 sur deux ou plusieurs canaux d'entrée, les valeurs des parametres
seront liées mais pas leurs signaux de déclenchement, qu'il est possible de définir pour chaque
canal séparément. La liaison des signaux de déclenchement s'effectue sur des unités de
8 canaux®. Pour plus de détails sur les dynamiques, reportez-vous a la section « Egaliseur et
dynamiques » (page 58).

* Les unités de 8 canaux désignent : Ch 1-8/Ch 9-16/Ch 17-24/Ch 25-32/Ch 33-40/Ch 41-48/Ch 49-56/
Ch 57-64/Ch 65-72/ST IN 1L-ST IN 4R/ST IN 5L-ST IN 8R.

* Sivous activez la touche EQ ou DYNAMICS 1/2, les opérations de rappel de bibliothéque seront

également liées.

Le réglage du gain analogique HA et le fonctionnement des faders sont liés et maintiennent la

différence relative de niveau entre les canaux.

* Dans les réglages d'insertion, les paramétres applicables a Insert 1 et Insert 2 sont sélectionnés
en méme temps.
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(9 Champ SEND PARAMETER
Si vous avez activé les touches MIX ON, MIX SEND, MATRIX ON ou MATRIX SEND dans
le champ LINK PARAMETER, utilisez les touches de ce champ pour spécifier le ou les bus
de destination des envois.

MIX 1-24 Bus MIX 1-24
MTRX 1-8 Bus MATRIX 1-8
NOTE

Si aucune sélection n'est effectuée dans le champ SEND PARAMETER, les réglages
d'activation/désactivation d'envoi et de niveau d'envoi ne seront pas liés.

(® Touche INPUT/OUTPUT

Utilisez cette touche pour basculer entre les écrans Input Channels et Output Channels.

Il Opérations de liaison de canaux

e Liaison d'au moins trois canaux
Maintenez enfoncée la touche [SEL] du canal source de la liaison et appuyez
successivement sur la touche [SEL] de chaque canal d'entrée que vous souhaitez
ajouter au groupe de liaison.

¢ Ajout d'un nouveau canal a un groupe de liaison existant
Maintenez enfoncée une touche [SEL] du groupe et appuyez sur la touche [SEL] que
vous souhaitez ajouter au groupe de liaison.

NOTE

Si le canal d'entrée de destination de la liaison est déja affecté a un autre groupe de liaison, son
affectation au groupe précédent sera annulé, et il sera ajouté au groupe nouvellement attribué.

e Suppression d'un canal dans le groupe de liaison
Maintenez une des touches [SEL] du groupe enfoncée, puis appuyez sur la touche [SEL]
du canal que vous voulez supprimer.

e Changement de la balance de niveau entre des canaux appartenant au méme
groupe de liaison.
Appuyez sur la touche [SEL] correspondant au canal de liaison souhaité et maintenez-la
enfoncée, puis réglez la valeur du parameétre. Vous pouvez également supprimer
temporairement tous les canaux liés du méme groupe de liaisons. Cela peut s'avérer
utile si vous voulez modifier des parameétres qui sont liés les uns aux autres tout en
maintenant les mémes différences relatives de niveau. Par exemple, ceci peut étre le cas
pour des parameétres tels que le gain analogique et le fader HA. Tant que vous maintenez
la touche [SEL] enfoncée, les valeurs du gain analogique HA et du fader ne sont pas liées.
(Cependant, vous ne pouvez pas annuler temporairement cette liaison durant la phase
de « fondu » d'une scéne rappelée.)
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Fenétre CH LINK MODE (canaux de sortie)

Vous pouvez afficher ici les canaux de sortie qui sont liés et spécifier ceux qui devront I'étre.

CH LINK MOD|

‘?‘ Hold dowr|| 'SEL' of Defining CH and press 'SEL' of additional CHs.
I Then choqse PARAMETERs to link.

MIX1-16 MIX17-24
HA
MATRIX
QUTPUT

LINK PARAMETER

FADER
MATRIX
Ol

T0
STEREQ

HATRIX
SEHD
INSERT H

SEND PARAMETER

MATRIX

WoWE WT W W WE WY We

(1) Champ d'affichage des canaux de sortie
Lorsque vous créez un groupe de liaisons, les canaux de sortie correspondants sont mis
en surbrillance. S'il y a deux ou plusieurs groupes de liaisons, ceux-ci s'afficheront sous
des couleurs différentes. Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre CH LINK SET,
dans laquelle vous pouvez également lier des canaux de sortie entre eux.

NOTE

Dans le cas des consoles CL3 et CL1, les faders indisponibles sur le modéle concerné ne
s'affichent pas.

(2 Indicateur de liaison
Si un canal de sortie appartenant a un groupe de liaison est sélectionné, le groupe de
liaison associé sera affiché. Les champs LINK PARAMETER et SEND PARAMETER affichent
les réglages de liaison.
Lorsque vous maintenez enfoncée la touche [SEL] d'un canal de sortie n'appartenant
a aucun groupe de liaison, l'indicateur de liaison affiche le prochain groupe de liaison
devant étre créé. Les champs LINK PARAMETER et SEND PARAMETER indiquent les
réglages du groupe de liaison qui avait été précédemment affiché.
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Tache de canal

(3 Champ LINK PARAMETER (Paramétre de liaison)
Servez-vous des touches de ce champ pour sélectionner les paramétres que vous
souhaiter lier. Vous pouvez effectuer cette opération indépendamment pour chaque
groupe de liaisons.

Le tableau ci-dessous dresse la liste des parametres que vous pouvez sélectionner dans
le champ LINK PARAMETER.

EQ Réglages de I'égaliseur
DYNAMICS Réglages de dynamique
INSERT Réglages d'insertion
MATRIX SEND

(Envoi vers bus Matrix) Niveaux d'envoi des signaux transmis aux bus MATRIX *1

MATRIX ON (Activation
de I'envoi de MATRIX)

FADER
CH ON (Activation de canal)

Etat d'activation/désactivation des signaux transmis aux
bus MATRIX *1

Opérations liées aux faders
Activation/désactivation de canal

Etat d'activation/désactivation des signaux transmis aux
bus STEREO/MONO *1

Affectation des groupes DCA

TO STEREO (Vers Stéréo)

DCA
MUTE

Affectation des groupes de mutes

*1 Inapplicable au canal MATRIX

NOTE

Si vous liez les dynamiques sur deux ou plusieurs canaux de sortie, les valeurs des paramétres
seront liées mais pas leurs signaux de déclenchement, qu'il est possible de définir pour chaque
canal séparément. La liaison des signaux de déclenchement s'effectue sur des unités de

8 canaux*. Pour plus de détails sur les dynamiques, reportez-vous a la section « Egaliseur et
dynamiques » (page 58).

* Les unités de 8 canaux désignent : MIX 1 - MIX 8/MIX 9 - MIX 16/MIX 17 - MIX 24/MATRIX 1 - MATRIX 8.

 Si vous activez la touche EQ ou DYNAMICS, les opérations de rappel de bibliotheque seront
également liées.

* Dans les réglages d'insertion, les parametres applicables a Insert 1 et Insert 2 sont sélectionnés
en méme temps.

(9 Champ SEND PARAMETER

Si vous avez activé les touches d'envoi de MATRIX ON ou de MATRIX dans le champ
LINK PARAMETER, utilisez les touches de ce champ pour spécifier le ou les bus de
destination des envois.

|MTRX 1-8 Bus MATRIX 1-8 |

NOTE

Si aucune sélection n'est effectuée dans le champ SEND PARAMETER, les réglages
d'activation/désactivation d'envoi et de niveau d'envoi ne seront pas liés.

(5 Touche INPUT/OUTPUT
Utilisez cette touche pour basculer entre les écrans Input Channels et Output Channels.
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[l Opérations de liaison de canaux

e Liaison d'au moins trois canaux
Maintenez enfoncée la touche [SEL] du canal source de la liaison et appuyez
successivement sur la touche [SEL] de chaque canal de sortie que vous souhaitez
ajouter au groupe de liaison.

¢ Ajout d'un nouveau canal a un groupe de liaison existant
Maintenez enfoncée une touche [SEL] du groupe et appuyez sur la touche [SEL] que
vous souhaitez ajouter au groupe de liaison.

NOTE
Si le canal de sortie de destination de la liaison est déja affecté a un autre groupe de liaison, son
affectation au groupe précédent sera annulé, et il sera ajouté au groupe nouvellement attribué.

e Suppression d'un canal dans le groupe de liaison
Maintenez une des touches [SEL] du groupe enfoncée, puis appuyez sur la touche [SEL]
du canal que vous voulez supprimer.

e Changement de la balance de niveau entre des canaux appartenant au méme
groupe de liaison.
Appuyez sur la touche [SEL] correspondant au canal de liaison souhaité et maintenez-la
enfoncée, puis réglez la valeur du parametre. Vous pouvez également supprimer
temporairement tous les canaux liés du méme groupe de liaisons. Cela peut s'avérer
utile si vous voulez modifier des paramétres qui sont liés les uns aux autres tout en
maintenant les mémes différences relatives de niveau. Tant que la touche [SEL] est
enfoncée, les valeurs du fader ne sont pas liées. (Cependant, vous ne pouvez pas annuler
temporairement cette liaison durant la phase de « fondu » d'une scéne rappelée.)

Tache de canal

Fenétre CH LINK SET (Définition de la liaison des canaux)

S'affiche lorsque vous appuyez sur le champ d'affichage de canal dans la fenétre
CH LINK MODE (Mode Liaison de canaux), dans laquelle vous pouvez également
lier des canaux entre eux.

CH LINK SET

Hold down "SEL' of Defining CH and press 'SEL' of additional CHs
after choosing PARAMETERs to link.

CHIT

ch3?

CHaS
chidl

cHs3

ch53

CHE T

ch6l
CHT1 o
ch?1 2

ST_IN 3L ST IN 4L ST _IN 5L (3T IN 6L ST_IN 7L (8T IH 8L
Rt3L REaL RE5L Rt7L RESL

@ ® ® @

(1) Touche de sélection de canal
Sélectionnez un canal que vous souhaitez lier. Le canal d'entrée sélectionné s'affiche en
bleu, le canal de sortie sélectionné s'affiche en orange et la lettre alphabétique signalant
le groupe de liaisons apparait pour les canaux liés.

Hold down 'SEL' of Defining CH and prd
after choosing PARAMETERs to link.

(CHa

ch 2 ch 3 Ei:33 ch 4

lCH1O ‘CH11 (EH11 ‘CHizZ
chld chii

chll chl2

Lors de la sélection d'un canal Lors de la liaison de canaux

(2) Touches LINK
Procédez a la liaison des canaux sélectionnés en, (1.

(3 Touche UNLINK (Déliaison)
Supprime la liaison sélectionnée en, (1.

(4) UNSELECT ALL (Désélectionner tout)
Désélectionne tous les canaux sélectionnés.

C L = /CL_=3/CL 1 Manuel de référence



(5 Touche CLOSE
Ferme la fenétre.
NOTE
Si vous utilisez les données de réglage de la console CL5 sur les unités CL3/CL1 ou les données

de réglage de la console CL3 sur le modele CL1, les touches s'afficheront en étant barrées d'une
croix lorsqu'elles sont affectées a un canal non existant sur le modele concerné.

Copie, déplacement ou réinitialisation d'un canal

Vous pouvez copier ou déplacer des parametres de mixage entre canaux ou restaurer les
parameétres d'un canal spécifique sur leurs valeurs respectives par défaut.

Copie des parametres d'un canal

Vous pouvez copier les réglages des parametres de mixage d'un canal dans un autre canal.
Lorsque vous exécutez |'opération de copie, les réglages remplacent les paramétres de la
destination de la copie.

Il est possible d'effectuer des copies entre les combinaisons suivantes de canaux.

* Entre les canaux d'entrée

¢ Entre les canaux STEREO L/R et MONO

* Entre les canaux MIX

e Entre les canaux MATRIX

PROCEDURE

1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche CH JOB.

2. Appuyez sur la touche COPY dans le menu CH JOB.

3. Appuyez sur la touche [SEL] pour sélectionner le canal source de la copie.

4. Appuyez sur la touche [SEL] correspondant au canal de destination de la copie
(les sélections multiples sont autorisées).

5. Sivous avez sélectionné un canal MIX/MATRIX comme source de la copie,
utilisez les touches du champ COPY TARGET pour choisir les parameétres que
vous souhaitez copier.

6. Appuyez sur la touche COPY pour exécuter la copie.
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CH JoB x

CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP
RECALL SAFE

MIX MINUS

DEFAULT

Zone d'acces Menu
aux fonctions CH JOB

Tache de canal

Fenétre CH COPY MODE (Mode Copie de canaux)

Cette fenétre permet de copier les réglages de canaux.

CH COPY MODE

|?| Select SOURCE CH and DESTINATION CHs with 'SEL' ,

and press COPY button.
SOURCE CH

Select SOURCE CH with 'SEL'.

DESTINATION CHs (Multiple Selection)
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(1) Champ SOURCE CH (Canal source)
Affiche le canal source de la copie. Lorsque cette fenétre est affichée, appuyez sur une
touche [SEL] dans le panneau supérieur pour sélectionner un canal. Le canal sélectionné
apparait en surbrillance dans ce champ. Si vous souhaitez sélectionner a nouveau le
canal source de la copie, appuyez sur ce champ.

Avant la sélection Apres la sélection

CH COPY MODE CH COPY MODE

D) St ST ) USSR AT G ofth LY Select SOURCE CH and DESTINATION CHs with 'SEL" ,
and press COPY button. nd press COPY button.

SOURCE CH DESTINATION CHs (Multiple Selection) SOURCE CH DESTINATION CHs (Multiple Selection)

CH 115 CH17.32 [RET) CH17-32 CH 1-16 CH17-32

CH33.48 CH49.64 ’ CH33.48 CH49.64 CH33-48 CH49.64.

Select DESTINATION CHs with 'SEL'.

CHB5.72  STIN CHE5:72 | STIN CHE5.72  STIN

Si vous avez choisi un canal MIX/MATRIX comme source  [EIEED
de la copie, des touches apparaitront pour vous
permettre de sélectionner les paramétres a copier.

Si ces touches sont activées, les paramétres suivants

MIX 9-16

seront copiés : Ay
e Touche MODULE PARAMETERS (Parametres

du module)

Parametres du module du canal sélectionné COPY TARGET

¢ Touche WITH MIX SEND/WITH MATRIX SEND
Parametres SEND des signaux transmis au canal

sélectionné SOURCE CH

MATRIX

COPY TARGET
MODULE WITH
PARAMETERS HATRIX SEHD

DESTINATION CHs (Multiple Selection)

(2 Champ DESTINATION CHs (Canaux de destination)
Affiche le canal destination de la copie. Lorsque vous
spécifiez la source de la copie, vous pouvez sélectionner
un canal de destination de la copie (les sélections
multiples sont autorisées) en appuyant sur la touche
[SEL] sur le panneau. Ce champ apparait alors en
surbrillance. Si vous souhaitez désactiver tous les canaux ST REGT]
sélectionnés comme destination de la copie, appuyez
sur le champ DESTINATION CHs.

CH17-32

CH 33-48 CH 4964

Tache de canal

NOTE
Dans le cas de la console CL3/CL1, les canaux indisponibles sur le modéle concerné ne
s'affichent pas.
(3 Touche COPY
Exécute I'opération de copie. Apres avoir sélectionné le canal source de la copie et le
ou les canaux de destination de cette copie, appuyez sur cette touche pour exécuter
I'opération de copie.

(@ Touche CLOSE
Appuyez sur cette touche pour fermer la fenétre et retourner dans I'écran précédent.

Déplacement des parameétres d'un canal

Les réglages d'un canal d'entrée spécifique peuvent étre déplacés vers un autre canal
d'entrée. Lorsque vous exécutez un déplacement, la numérotation des canaux entre la
source et la destination du mouvement est décalée d'une unité, vers l'avant ou l'arriere.

Déplacement

¥ 1
L1 [ 2 | 3 [ a4 | 5 |
L1+ [ 5 | 2 [ 3 | a |

Déplacement d'une unité

Il vous est possible de déplacer les réglages entre les combinaisons suivantes de canaux :
¢ Entre les canaux d'entrée
¢ Entre les canaux ST IN

PROCEDURE

1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche CH JOB.

2. Appuyez sur la touche MOVE (Déplacer) dans le menu CH JOB.

3. Appuyez sur une touche [SEL] pour sélectionner le canal source du déplacement.
4. Appuyez sur la touche [SEL] du canal de destination du déplacement.

5. Pour exécuter le déplacement, appuyez sur la touche MOVE.
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CH JoB x
CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP

RECALL SAFE

MIX MINUS

scene 000 ° DEFAULT
Toitial Data

Menu
CH JOoB

Zone d'acces
aux fonctions

Fenétre CH MOVE MODE

CH MOVE MODE

Select SOURCE CH and DESTINATION CH with 'SEL' ,
and press MOVE button.

SOURCE CH

a

DESTINATION CH

Select SOURCE CH with 'SEL'.

(1) Champ SOURCE CH
Affiche le canal source du déplacement. Lorsque cette fenétre est affichée, appuyez sur
une touche [SEL] du panneau supérieur pour sélectionner un canal d'entrée. Le canal
sélectionné apparait en surbrillance dans ce champ. Si vous souhaitez sélectionner
a nouveau le canal source du déplacement, appuyez sur ce champ.

(2) Champ DESTINATION CH (Canal de destination)
Affiche le canal de destination du déplacement. Lorsque vous spécifiez la source
du déplacement, vous pouvez alors sélectionner le canal d'entrée de destination
du déplacement en appuyant sur la touche [SEL] correspondante sur le panneau.
Lorsque le canal de destination du déplacement est sélectionné, ce champ apparait
en surbrillance. Pour modifier le canal de destination du déplacement, appuyez sur
la touche [SEL] du canal d'entrée souhaité. Si vous souhaitez désactiver le canal de
destination du déplacement actuellement sélectionné, appuyez sur le champ
DESTINATION CH.
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CH MOVE MODE

[77) Selest SOURCE CH and DESTINATION CH with 'SEL' ,
L2 and press MOVE button.

SOURCE CH DESTINATION CH

CH1-16 CH17-32 CH1-16 CH17-32

CH33.48 CHa9-64 CH33.48 CHa9-64

CHB5.72 CHB5.72

NOTE

Dans le cas de la console CL3/CL1, les canaux indisponibles sur le modéle concerné ne
s'affichent pas.

(3 Touche MOVE
Exécute I'opération de déplacement. Apres avoir sélectionné le canal source et le canal
de destination du déplacement, les réglages des canaux sont transférés depuis la source
du déplacement vers la destination de ce dernier. Les réglages de tous les canaux situés

entre la source et la destination du déplacement sont décalés d'un canal, en direction
de la source.

(@ Touche CLOSE
Appuyez sur cette touche pour fermer la fenétre et retourner dans I'écran précédent.

Réinitialisation des parametres d'un canal

Vous pouvez restaurer les paramétres d'un canal sur leurs valeurs respectives par défaut.
Cette opération peut s'exécuter sur tous les canaux.

PROCEDURE
1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche CH JOB.
2. Appuyez sur la touche DEFAULT dans le menu CH JOB.

3. Appuyez sur la touche [SEL] correspondant au canal devant étre réinitialisé afin de
I'allumer (les sélections multiples sont autorisées).

4. Appuyez sur la touche DEFAULT pour exécuter la réinitialisation.
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cH JoB x
CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP

RECALL SAFE

MIX MINUS

CH SORT

COPY || MOVE

Menu
CH)OoB

Zone d'acces
aux fonctions

NOTE
Apres la réinitialisation, le champ TARGET CHs sera vide (aucune sélection).

Fenétre CH DEFAULT MODE

Autorise la réinitialisation des parametres

CH DEFAULT MODE
Select TARGET CHs with "SEL".
and press DEFAULT button.

TARGET CHs [Multiple Selection]
CH 116 CH17-32

CH33-48 CH49-64 MIX 9-16

MIX17-24

CHE5-72

STIN

STEREQ

MATRIX  /MONO

(1) Champ TARGET CHs (Canaux cibles)
Indique le canal sélectionné pour la réinitialisation. Lorsque cette fenétre est affichée,
appuyez sur une touche [SEL] dans le panneau supérieur pour sélectionner un canal
d'entrée (les sélections multiples sont autorisées). Le ou les canaux sélectionnés
apparaissent dans le champ. Appuyez a nouveau sur la méme touche [SEL] pour
désélectionner le canal.

NOTE

* Sivous appuyez sur ce champ en cours de sélection de canal, tous les canaux sélectionnés
seront désélectionnés.

¢ Dans le cas de la console CL3/CL1, les canaux indisponibles sur le modéle concerné ne
s'affichent pas.
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(2) Touche DEFAULT
Apres avoir sélectionné le canal, appuyez sur cette touche pour procéder
a la réinitialisation.
(3 Touche CLOSE
Appuyez sur cette touche pour fermer la fenétre et retourner dans I'écran précédent.

A propos de Mix Minus

La fonction Mix Minus retire le signal d'un canal spécifique des signaux envoyés vers les bus
MIX/MATRIX. Vous pouvez utiliser cette fonction pour envoyer rapidement des signaux de
contréle a un interpréte ou a un présentateur en retirant simplement le signal audio qui lui
est attribué.

NOTE
La fonction Mix Minus constitue un raccourci de réglage plutét qu'une opération de basculement
entre différents modes. Par conséquent, méme apres avoir utilisé cette fonction, vous avez
toujours la possibilité de modifier n'importe quel paramétre de la fenétre, sans aucune restriction.

PROCEDURE

1. Tout en maintenant la touche [SEL] enfoncée, appuyez sur la touche correspondant
au bus MIX/MATRIX dans la section SELECTED CHANNEL.

2. La fenétre contextuelle MIX MINUS s'affiche.

3. Sivous souhaitez supprimer un canal d'entrée supplémentaire, appuyez sur la
touche [SEL] qui lui est associée.
4. Sinécessaire, sélectionnez un bus dans le champ DESTINATION.
Vous ne pouvez pas sélectionner un bus de type FIXED.
5. Appuyez sur la touche OK pour régler les paramétres comme suit :
* Le niveau d'envoi des signaux transmis depuis les canaux d'entrée sélectionnés
est abaissé jusqu'a - dB.
* Le niveau d'envoi des signaux transmis depuis tous les autres canaux d'entrée est
réglé sur le niveau nominal (0,0 dB).
* L'envoi vers le bus de destination est activé, et le point d'envoi bascule sur POST.
» S'agissant des canaux d'entrée stéréo, le niveau d'envoi du signal transmis depuis les
deux canaux est réglé sur - dB.
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NOTE

Vous pouvez aussi accéder a la fenétre contextuelle MIX MINUS en appuyant d'abord sur
la touche JOB CH dans la zone d'accés aux fonctions, puis sur la touche MIX MINUS.
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Mémoire de scenes

Sur les consoles de la série CL, vous pouvez attribuer un nom a un ensemble de réglages de
parametres de mixage et d'assignation de ports d'entrée/sortie, et stocker les réglages de

mixage dans la mémoire (et les rappeler ultérieurement depuis celle-ci) sous forme de « scéne ».

Chaque scéne recoit un numéro compris entre 000 et 300. La scéne 000 est une scéne en
lecture seule utilisée pour réinitialiser les parametres de mixage. Les scénes 001-300 sont
des scénes inscriptibles.

Chaque scéne contient la position des faders du panneau supérieur et I'état de la touche [ON],
de méme que les parametres répertoriés ci-dessous.

* Assignation des ports d'entrée/de sortie

* Réglages des bus

* Réglages de préampli micro

* Réglages de I'égaliseur

* Réglages des dynamiques 1 et 2

* Réglages de rack (Egaliseur graphique/Effet/Premium Rack)

* Réglages de panoramique/balance

* Réglages de sortie d'insertion/sortie directe

« Etat d'activation/désactivation et niveau d'envoi des signaux transmis aux bus MIX

Etat d'activation/désactivation et niveau d'envoi des signaux transmis aux
bus MATRIX

* Réglages des groupes DCA
* Réglages des groupes de mutes
* Réglages des liaisons de canaux

Le numéro de la scéne actuellement sélectionnée s'affiche dans le champ SCENE de la zone
d'accés aux fonctions.

Champ SCENE

wRL

scene 000

Initial Data ©)

' -
scene 001
Initial Data

Vous pouvez appuyer sur le champ SCENE pour accéder a la fenétre SCENE LIST (Liste des
scenes), qui vous permet de visualiser ou de modifier d'autres réglages détaillés de scene.
(1) Numéro de scéne
Affiche le numéro de la scéne actuellement sélectionnée. Lorsque vous sélectionnez
un nouveau numéro de scéne, celui-ci clignote. Ce clignotement signale que le numéro
de scéne affiché est différent de celui de la scéne actuellement chargée.
(2) Symbole R (READ ONLY)/Symbole de protection
Les scénes en lecture seule sont signalées par le symbole « R » (READ ONLY) qui
s'affiche ici. et les scénes protégées contre I'écriture par un symbole de protection.

(3 Titre de la scéne
Affiche le titre de la scéne actuellement sélectionnée.

Mémoire de scénes

(4) Symbole E (Edition)
Ce symbole apparait lorsque vous modifiez les paramétres de mixage de la scene
actuellement chargée.

Ce symbole indique que vous devez procéder au stockage si vous voulez conserver
les modifications apportées.

NOTE
Vous ne pouvez pas stocker de données sous un numéro de scéne qui présente le symbole
de protection ou R.

Stockage et rappel de scéne

Pour stocker les réglages de mixage actuels sous forme de scéne dans la mémoire et les
rappeler ultérieurement, vous pouvez utiliser les touches de la section SCENE MEMORY/
MONITOR (Mémoire de scenes/Contréle) du panneau supérieur ou la fenétre SCENE LIST.

Stockage d'une scéne

[l Utilisation des touches de la section SCENE MEMORY/MONITOR

PROCEDURE

1. Utilisez les commandes du pavé du panneau supérieur ou les touches de I'écran
tactile pour configurer les paramétres de mixage selon vos besoins.

2. Utilisez les touches [INC]/[DEC] de la section SCENE MEMORY pour sélectionner
le numéro de la scéne de destination du stockage.

3. Appuyez sur la touche [STORE] de la section SCENE MEMORY.

4. Affectez un titre ou un commentaire a la scéne dans la fenétre SCENE STORE
(Stockage de scene)selon les besoins.

5. Appuyez sur la touche [STORE] (Stockage) de la section SCENE MEMORY
(Mémoire de scenes) ou sur la touche STORE située dans la partie inférieure
de la fenétre SCENE STORE.

6. Appuyez sur la touche OK de la boite de dialogue STORE CONFIRMATION
(Confirmation de stockage) afin d'exécuter I'opération.

SCENE STORE
SCENE MEMORY SCENE TITLE comMEnT
001(Initial Dat JInitial Settins Data

copy T PASTE CLEAR INS | DEL

CANCEL.

Touches SCENE MEMORY [INC]/[DEC] Fenétre SCENE STORE

(Mémoire de scénes (Aug/Dim))
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NOTE

¢ Sivous appuyez sur la touche [INC]/[DEC] de la section SCENE MEMORY et la maintenez
enfoncée, le numéro de scéne augmentera ou diminuera en continu, selon le cas.

¢ Sivous appuyez simultanément sur les touches [INC] et [DEC] de la section SCENE MEMORY,
l'indication du champ SCENE reviendra au numéro de la scene actuellement chargée.

* Vous pouvez configurer les réglages de maniére a ce que la boite de dialogue de confirmation
du stockage n'apparaisse pas (page 195). Dans ce cas, lorsque vous appuyez a nhouveau sur
la touche [STORE] de la section SCENE MEMORY, la fenétre SCENE STORE s'ouvre comme
d'habitude et, si vous appuyez une nouvelle fois sur cette touche, l'opération de stockage
s'exécute. Vous pouvez également appuyer rapidement sur la touche [STORE] de la section
SCENE MEMORY a deux reprises pour procéder au stockage sans que la fenétre
SCENE STORE ne s'affiche.

Fenétre SCENE STORE

SCENE STORE
SCENE TITLE

001(Initial Data

COMMENT

SHIFT LOCK

CAMCEL

(1) Champ SCENE TITLE (Titre de scéne)
Appuyez sur ce champ pour le sélectionner, puis saisissez un titre pour la scéne
(maximum 16 caracteres).

(2 Champ COMMENT (Commentaire)

Appuyez sur ce champ pour le sélectionner, puis saisissez un commentaire pour la scéne.

Vous pouvez utiliser celui-ci en guise de mémo pour chaque scéne (maximum
32 caracteres).

NOTE
Pour plus de détails sur la saisie de texte, reportez-vous a la section « Saisie de noms » dans
le mode d'emploi fourni séparément.
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[l Utilisation de la fenétre SCENE LIST

PROCEDURE
1. Utilisez les contréleurs du panneau supérieur ou les touches de I'écran tactile
pour configurer les paramétres de mixage selon vos besoins.

Appuyez sur le champ SCENE dans la zone d'accés aux fonctions.

Tournez un des boutons multifonctions pour sélectionner le numéro de scéne
de destination du stockage.

Appuyez sur la touche STORE dans la fenétre SCENE LIST.
Assignez, a votre guise, un titre ou un commentaire a la scéne.
Appuyez sur la touche STORE située en bas de la fenétre SCENE STORE.

Appuyez sur la touche OK de la boite de dialogue STORE CONFIRMATION
(Confirmation de stockage) afin d'exécuter I'opération.

NOTE

* Vous pouvez sélectionner plusieurs numéros de scene en tant que destination du stockage.
Pour ce faire, appuyez sur la touche MULTI SELECT pour l'activer, puis faites pivoter un bouton
multifonction. Vous pouvez également faire pivoter le bouton multifonction tout en le maintenant
enfoncé.

* Sivous avez sélectionné plusieurs scenes en tant que destination du stockage, le méme contenu
sera stocké sous tous les numéros de sceéne sélectionnés. C'est pratique si vous voulez créer
plusieurs variations sur la base des mémes réglages de mixage.

* Vous pouvez également utiliser les touches SCENE MEMORY [INC]/[DEC] pour sélectionner
des numéros de scene.
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Fenétre SCENE LIST

Vous pouvez effectuer ici diverses opérations liées aux scénes. Cette fenétre apparait lorsque
vous appuyez sur le champ SCENE.

SCENE LIST |PrevIEW

TIME

COMMENT STAMP

STATUS

Initial Data

SCENE 001 i;* DB{DIIZDII

SCENE 003

FOCUS FADE TIME | GPI OUT

PLAYBACK
LINK

(@ Liste des scénes
Cette zone affiche diverses données concernant les scénes stockées dans la mémaoire.

(2 Touches NO./TITLE (N°/Titre)
Appuyez sur ces touches pour trier les scénes répertoriées par numéro ou par titre.
Le fait d'appuyer de maniere répétée sur la méme touche permet de basculer entre
les ordres croissant et décroissant.

(3 Numéro de la scéne
Affiche le numéro de scéne.

(@ Titre de scéne
Affiche le titre de la scéne. Appuyez sur cette touche pour afficher la fenétre SCENE TITLE
EDIT (Modification du titre de la scéne), qui vous permet d'éditer le nom de la scéne.

(3) Symbole R (READ ONLY)/Symbole de protection
Le symbole « R » s'affiche pour signaler les scénes en lecture seule et l'icone en forme
de verrou apparait sur les scénes protégées en écriture.
Pour activer/désactiver le réglage de protection d'une scene, il suffit d'appuyer sur
le symbole R ou sur le symbole de protection de la scéne sélectionnée. En appuyant
a plusieurs reprises sur le symbole de protection (verrouillage) ou sur le symbole R (en

lecture seule), vous basculez entre I'affichage et le masquage du symbole correspondant.
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e Symbole de protection (verrouillage)
La scéne signalée par ce symbole ne peut étre écrasée.

e Symbole R (READ ONLY)
La scéne n'est pas seulement protégée contre le risque d'écriture, mais aussi contre tout
remplacement éventuel par un fichier chargé a partir d'un lecteur flash USB. Cependant,
le réglage de protection ne s'applique qu'aux scénes portant des numéros consécutifs
a partir de 001.

¢ Absence de symbole
Aucune scéne n'est protégée.

NOTE
Le symbole R qui apparait pour le numéro de scene 000 ne peut pas étre désactivé.

(6) Scéne en cours
La scene actuellement sélectionnée (autrement dit, la scéne actuelle) est mise en
surbrillance en bleu dans la liste. Si vous appuyez sur un autre numéro de scéne dans
la liste, celle-ci défilera et la nouvelle scéne sélectionnée deviendra la scéne actuelle.

(@) Bouton SCENE SELECT (Sélection de scéne)
Utilisez les boutons multifonctions pour sélectionner une scéne. Vous pouvez voir
le numéro de la scéne actuellement sélectionnée directement sous le bouton
SCENE SELECT. Vous pouvez sélectionner plusieurs scénes consécutives en appuyant
sur le bouton multifonction et en le faisant tourner.

Touche MULTI SELECT
Vous pouvez sélectionner plusieurs scénes consécutives en activant cette touche et en
faisant pivoter le bouton multifonction.

(9 Touche LAST SCENE
Sélectionne la scéne qui a été rappelée en dernier lieu.

Touche SCENE STORE
Appuyez sur cette touche pour afficher la fenétre SCENE STORE, qui vous permet
d'attribuer un nom a une scene et de stocker celle-ci.

(1) Touche STORE UNDO
Annule l'opération de stockage. Cette touche peut uniquement étre utilisée
immédiatement apres I'exécution d'une opération de stockage par écrasement.

NOTE

¢ Latouche UNDO en dessous de STORE peut uniqguement étre utilisée immédiatement aprés
le stockage par écrasement.

¢ Vous pouvez également affecter la fonction de la touche STORE UNDO a une touche
USER DEFINED (page 197).

(2 Onglets de basculement entre pages
Permutent les vues du c6té droit de la fenétre SCENE LIST.

(3 Touche PREVIEW (Apercu)
Appuyez sur cette touche pour sélectionner le mode PREVIEW (Apercu), qui vous permet
d'afficher et de modifier les réglages d'une scéne a I'écran et sur le panneau sans pour
autant affecter le traitement des signaux de la scéne actuellement sélectionnée.
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Rappel d'une scene

[l Utilisation des touches de la section SCENE MEMORY/MONITOR

PROCEDURE

1. Utilisez les touches [INC]/[DEC] de la section SCENE MEMORY pour sélectionner
le numéro de la scéne que vous souhaitez rappeler.

2. Appuyez sur la touche [RECALL] de la section SCENE MEMORY.
3. Pour exécuter le rappel, appuyez sur la touche OK.

Mémoire de scénes

(1) Touche RECALL SCENE
Rappelle la scéne actuellement sélectionnée.

(2) Touche RECALL UNDO
Annule l'opération de rappel. Cette touche peut uniquement étre utilisée
immédiatement apres I'exécution d'une opération de rappel.

NOTE

¢ Vous pouvez également affecter la fonction de la touche RECALL UNDO a une touche
USER DEFINED (page 197).

* Vous pouvez également utiliser des messages MIDI de type Program Change (Changement

de programme) pour le rappel de scénes (page 168).

Utilisation de la fenétre SCENE LIST ope .
u Utilisation de touches USER DEFINED pour le rappel
Vous pouvez utiliser les touches USER DEFINED pour rappeler directement une scéne
sélectionnée d'une simple pression sur une touche ou pour naviguer parmi les scénes.
Pour ce faire, vous devez d'abord assigner le rappel de scéne a une touche USER DEFINED.
Les opérations de rappel suivantes peuvent étre attribuées a une touche USER DEFINED.

PROCEDURE
1. Appuyez sur le champ SCENE dans la zone d'accés aux fonctions.
2. Tournez un des boutons multifonctions pour sélectionner le numéro de la scéne

a rappeler.
3. Appuyez sur la touche RECALL (Rappel) dans la fenétre SCENE LIST.
4. Pour exécuter le rappel, appuyez sur la touche OK.

Fenétre SCENE LIST

SCENE LIST |PrREvIEW

_CH1
ch 1

15:11:53
ROMIN

STATUS i

NO.~ TITLE A

COMMENT -

Initial Data

SCENE 001 ° 0 FINS 08/01/2014

11:00:1%

08/01/2014

(111 SCENE 002 *l a |

SCENE 003 — Hit=l METER =

CURRENT SETTING
RECALL =
h

s = ol
s} - = FADE | T

MULTI
SELECT OMMENT [l golali3

CH1 C R *|[CHa BIETS */[CHE *I[CHT *[cHa
ch 1 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7 ch 8

PLAYBACK
FADE TIME | GPI OUT LIHK
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e INC RECALL
Rappelle directement la scéne portant le numéro qui suit celui de la scéne actuellement
chargée.

e DEC RECALL
Rappelle directement la scéne portant le numéro qui précéde celui de la scene
actuellement chargée.

NOTE
Si aucune scéne n'est stockée sous le numéro qui précéde ou suit directement celui de la scene
actuellement chargée, le numéro le plus proche sous lequel une scéne est stockée est rappelé.
e DIRECT RECALL
Rappelle directement le numéro de scéne que vous avez attribué a la touche
USER DEFINED. Lorsque vous appuyez sur une touche USER DEFINED a laquelle
cette fonction est attribuée, la scéne correspondante est immédiatement rappelée.
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PROCEDURE

1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche SETUP.

2. Appuyez sur la touche USER SETUP dans la partie supérieure gauche de I'écran SETUP.
3. Dans la fenétre USER SETUP, appuyez sur I'onglet USER DEFINED KEYS.

4. Appuyez sur la touche correspondant a la touche USER DEFINED a laquelle vous
souhaitez affecter une fonction.

Dans la colonne FUNCTION, sélectionnez « SCENE ».
Sélectionne la fonction que vous souhaitez assigner.
e Pour assigner INC RECALL ou DEC RECALL
Sélectionnez « INC RECALL » ou « DEC RECALL » dans la colonne PARAMETER 1.

¢ Pour attribuer DIRECT RECALL
Sélectionnez « DIRECT RECALL » dans la colonne PARAMETER 1 et « SCENE #xxx »
(ol xxx correspond au numéro de la scéne) dans la colonne PARAMETER 2.
Une fois les réglages terminés, appuyez sur la touche OK pour fermer la fenétre.
Appuyez sur la touche USER DEFINED a laquelle vous voulez attribuer une fonction
de rappel.

5.
6.

7.
8.

STORAGE

- CREATE  * | [SvE/LOAD
Administrator USERKEY
# [Passwors | <=

+48V MASTER

BUS SETUP
on surRoUND =
SETUR.

= moiee < BUS
SETUP

—oanre—

DANTE © DATE ©

SETUP TivE G

CONSOLE BRIGHTNESS TAP TEMPO
Lotk

EFFECT RACK §

OINQEONAONONE)
Ecran SETUP

PREFERENCE

Fenétre USER SETUP

USER DEFINED KEY SETUP

(2] Select Porameters for USER DEFINED KEY [BANK 4 : No.11.

FUNCTION PARAMETER 1 PARAMETER 2

SCENE #000

SCENE #001

e omor oo s |

SCENE #003

SCENE #004

SCENE #005

SCENE #006

CANCEL

Fenétre
USER DEFINED KEY SETUP
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Edition des mémoires de scénes

Cette section explique comment trier les scénes stockées dans la mémoire de scenes,
modifier leur titre et les copier-coller.

Tri des mémoires de scénes et modification de leur titre

PROCEDURE
1. Appuyez sur le champ SCENE dans la zone d'accés aux fonctions.
2. Appuyez sur l'onglet COMMENT en bas de la fenétre SCENE LIST.

3. Pour sélectionner une scéne, faites pivoter un des boutons multifonctions
du panneau supérieur.

4. Editez la scéne.

Fenétre SCENE LIST
@®

STATUS

Initial Data

Initial

SCENE 001

= £ 08/01/2014
RY T1:00:13

OFenins

SCENE 002 UB{UI/ZI]!ii
T

SCENE 003 DB'(P,VZOM

CURRENT SETTING
RECALL

HULTI
SELECT

(1 Touche Sort (Tri)
La liste sera triée comme suit, selon I'en-téte de la colonne que vous avez sélectionné.

¢ NO.
Tri effectué par ordre de numéro de scéne.

e TITLE (Titre)
Tri effectué par ordre numérique/alphabétique des titres.
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¢ COMMENT (Commentaire)
Tri effectué par ordre numérique/alphabétique des commentaires.

e TIME STAMP (Horodatage)
Trie la liste par ordre de date de création.

NOTE
En appuyant a nouveau sur le méme emplacement, vous pouvez modifier I'ordre de tri
(ascendant ou descendant).

(2 Protection en écriture
Indique I'état d'activation/désactivation de la protection en écriture. Appuyez sur cette
touche pour protéger la scéne contre I'écriture. Une icone en forme de verrou apparait
alors. Pour annuler la protection en écriture, appuyez a nouveau sur cette touche.

(3 Champ TITLE
Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre SCENE TITLE EDIT (Edition des titres
de scéne), dans laquelle vous pouvez saisir le titre de la scene. Cette fenétre permet
également de modifier les titres.

(4) Champ COMMENT
Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre SCENE COMMENT EDIT (Edition des
commentaires de scéne), dans laquelle vous pouvez saisir des commentaires relatifs
a la scéne en question. Cette fenétre permet également de modifier les commentaires.

(6) Champ STATUS (Etat)
Les indicateurs de ce champ renseignent sur I'état de réglage des fonctions FOCUS,
FADE TIME, PLAYBACK (liaison en playback) et GPI (General Purpose Interface).
(La fonction Playback Link reproduit un morceau donné pendant une durée
déterminée apreés le rappel d'une scéne.)

(® Champ TIME STAMP
Indique la date et I'heure auxquelles la scéne a été stockée.

(D Champ CURRENT SETTING (Réglage actuel)
Spécifie le contenu devant étre sauvegardé lors de I'opération de stockage de
scéne suivante. Les modifications apportées ici sont immédiatement appliquées
ala console CL.

Onglets
Permettent de basculer entre plusieurs éléments. Vous pouvez également utiliser les
onglets pour basculer entre quatre champs différents (COMMENT/FOCUS/FADE TIME/
PLAYBACK LINK (Commentaire/Focus/Temps de fondu/Liaison de reproduction)) dans
le volet droit de la fenétre.
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Modification de la mémoire de scénes

Il est possible de copier et coller les scénes stockées dans la mémoire de scénes vers d'autres
numéros de scenes, de méme que de les effacer. Vous pouvez modifier les mémoires de
scénes a l'aide des touches situées dans la partie supérieure de la fenétre SCENE LIST.

COPY

FASTE CLEAR

(1) Touche COPY
Appuyez sur cette touche pour copier la scéne dans la mémoire tampon.

(@ Touche PASTE
Appuyez sur cette touche pour remplacer la scéne sélectionnée par celle située dans
la mémoire tampon.

(3 Touche CLEAR
Appuyez sur cette touche pour effacer la scéne sélectionnée.

(@ Touche CUT
Appuyez sur cette touche pour supprimer la scéne sélectionnée et la copier dans la
mémoire tampon.

(® Touche INSERT
Appuyez sur cette touche pour insérer la scéne copiée dans la mémoire tampon sous
le numéro de scéne sélectionné. Les numéros des scénes suivantes sont incrémentés
d'une unité.

(6) Touche UNDO
Annule l'opération de collage, d'effacement, de coupure ou d'insertion de mémoire
de scénes la plus récente et restaure I'état précédent.

Copie et collage d'une scéne
Vous pouvez copier une scéne dans la mémoire tampon, puis la coller sous un numéro
de scéne différent.

NOTE

La fonction Global Paste (Collage global) vous permet de copier les réglages de canal ou
de paramétre de la sceéne actuellement sélectionnée, puis de coller les données dans une
ou plusieurs sceénes stockées dans la mémoire (page 93).
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PROCEDURE

1. Appuyez sur le champ SCENE dans la zone d'accés aux fonctions.

2. Faites pivoter un des boutons multifonctions pour sélectionner le numéro de scéne
source de la copie, puis appuyez sur la touche COPY dans la fenétre SCENE LIST.
Appuyez sur la touche OK dans la boite de dialogue CONFIRMATION afin d'exécuter
l'opération de copie.

Faites pivoter un des boutons multifonctions pour sélectionner le numéro de scéne
de destination du collage, puis appuyez sur la touche PASTE.

Appuyez sur la touche OK dans la boite de dialogue CONFIRMATION pour exécuter
l'opération de collage.

NOTE

» Gardez a l'esprit que si vous copiez ou coupez une autre scene avant d'effectuer le collage,

la nouvelle scéne copiée ou collée remplacera celle contenue dans la mémoire tampon.

Vous ne pouvez pas sélectionner plusieurs scenes en tant que source de la copie.

Vous pouvez sélectionner plusieurs scénes de destination du collage. Pour ce faire, appuyez sur
la touche MULTI SELECT pour l'activer, puis faites pivoter un bouton multifonction. Vous pouvez
également faire pivoter le bouton multifonction tout en le maintenant enfoncé. Dans ce cas,

le méme contenu sera collé dans toutes les scénes sélectionnées.

Une scéne copiée peut également étre insérée (page 92).

Si aucun élément n'a été copié dans la mémoire tampon, la touche PASTE sera indisponible.

Suppression d'une scéne

PROCEDURE

1. Appuyez sur le champ SCENE dans la zone d'accés aux fonctions.

2. Faites pivoter un des boutons multifonctions pour sélectionner le numéro de la
scéne a supprimer, puis appuyez sur la touche CLEAR dans la fenétre SCENE LIST.

3. Appuyez sur la touche OK dans la boite de dialogue CONFIRMATION pour exécuter
l'opération d'effacement.

NOTE

Vous pouvez sélectionner plusieurs scenes a effacer. Pour ce faire, appuyez sur la touche
MULTI SELECT pour I'activer, puis faites pivoter un bouton multifonction. Vous pouvez
également faire pivoter le bouton multifonction tout en le maintenant enfoncé.

Les scénes en lecture seule ou protégées en écriture ne peuvent pas étre effacées.
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Coupure d'une scene

Cette section vous expligue comme couper une scene.

Lorsque vous coupez une scene, les numéros des scénes suivantes sont décrémentés en
conséquence. Vous pouvez coller ou insérer la scéne coupée a I'emplacement de votre choix.
Pour couper une scéne, il faut d'abord trier la liste de sceénes par ordre de numéro de scéne.

PROCEDURE

1. Appuyez sur le champ SCENE de la fenétre SCENE LIST, dans la zone d'accés

aux fonctions.

Faites pivoter un des boutons multifonctions pour sélectionner le numéro de la
scéne a couper, puis appuyez sur la touche CUT dans la fenétre SCENE LIST.
Appuyez sur la touche OK dans la boite de dialogue CONFIRMATION pour exécuter
l'opération de coupure.

Si vous le souhaitez, vous pouvez coller (page 21) ou insérer la scéne coupée

(qui aura été copiée dans la mémoire tampon).

NOTE

¢ Les scénes en lecture seule ou protégées en écriture ne peuvent pas étre coupées.

* Gardez a I'esprit que si vous copiez ou coupez une autre scéne avant d'effectuer le collage
ou l'insertion, la nouvelle scéne copiée ou collée remplacera celle contenue dans la mémoire
tampon.

Insertion d'une scéne

Vous pouvez insérer une scene copiée dans la mémoire tampon a I'emplacement du numéro
de scene souhaité. Pour insérer une scéne, il faut d'abord trier la liste de scénes par ordre de
numéro de scene.

PROCEDURE
1. Appuyez sur le champ SCENE dans la zone d'acces aux fonctions.
2. Copiez (page 21) ou coupez la scéne que vous souhaiter insérer.

3. Faites pivoter un des boutons multifonctions pour sélectionner le numéro de scéne
de destination de l'insertion, puis appuyez sur la touche INSERT dans la fenétre
SCENE LIST.

Appuyez sur la touche OK dans la boite de dialogue CONFIRMATION pour exécuter
l'opération d'insertion.

NOTE
¢ Sivous sélectionnez plusieurs scenes en tant que destination de l'insertion, la méme scéne sera
insérée le nombre de fois sélectionné.
Si aucun élément n'a été copié dans la mémoire tampon, la touche INSERT sera indisponible.
La touche INSERT sera également indisponible si I'opération d'insertion risque d'entrainer le
dépassement du nombre de 300 scénes stockées.
* Lors de l'insertion d'une scéne, les scénes stockées sous les numéros suivants seront mises

a jour et leur numéro augmentera d'autant d'unités que de scénes insérées.
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Utilisation de la fonction Global Paste

« Global Paste » (Collage global) est une fonction qui vous permet de copier et coller les
réglages du canal ou du parametre souhaité depuis la scene actuellement sélectionnée dans
les données de scéne en mémoire (plusieurs sélections sont autorisées). Cela peut s'avérer
pratique si vous voulez appliquer des modifications (apportées a la scéne actuellement
sélectionnée) a plusieurs scénes déja sauvegardées.

NOTE

L'utilisateur a acces a la fonction Global Paste si le parametre SCENE LIST STORE/SORT
(Stockage/Tri de la liste des scénes) est activé dans les réglages de niveau utilisateur.

PROCEDURE

1. Appuyez sur le champ SCENE de la zone d'acces aux fonctions.

2. Appuyez sur la touche GLOBAL PASTE (Collage global) dans la fenétre SCENE LIST.

3. Utilisez les onglets de la fenétre GLOBAL PASTE pour sélectionner I'élément que
vous souhaitez copier.

4. Appuyez sur la touche [SEL] du panneau supérieur afin de sélectionner le canal
source de la copie, puis appuyez sur la touche dans la fenétre pour sélectionner
un parametre.

5. Utilisez les boutons multifonctions 7 et 8 pour sélectionner la plage des scénes
de destination du collage.

6. Pour exécuter |'opération de collage, appuyez sur la touche PASTE.

SCENE LIST  previEs _CH1 R (GLOBAL PASTE :
ch 1
o vme - e - ss | JME 5

DESTINATION SCENE

Initial Data

SCENE 001 = o
[T sooe Tal

SCENE 003

MATRD

SEND PARAMETER

Fenétre SCENE LIST Fenétre GLOBAL PASTE

NOTE

* Une barre de progression s'affiche tandis que les données sont collées.

¢ Pendant I'opération de collage, la touche STOP apparait. Appuyez dessus si vous voulez annuler
I'opération. Dans ce cas, une partie des données sera collée et vous ne pourrez pas annuler
I'opération.

¢ Vous ne pouvez pas sélectionner différents parametres depuis différents canaux.
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Fenétre GLOBAL PASTE
GLOBAL PASTE El

CH17-32 DESTINATION SCENE
FROM
NO. TITLE

CH33-48 CH49-64

CHG5-72 STIN

®_SET BY SEL

9 PARAMETER SELECT
NO.

= 058
DCA INPUT DIGITAL

assig || parch || MARE I HAT BCam || HPF | EQ 059

060

[ nx  fmatri
pvnat || pvaz || DEay | S FHATRIK | eapen | 1o 5T

INSERT

INSERT |[| DIRECT MIX I‘IAJ'I}IX cH on || mono

PATCH our OH

SEND PARAMETER

1

PATCH
0 L INPUT OuUTPUT RACK 7OTHERS

(1 Touche SET BY SEL (Défini par la touche SEL)
Activez cette touche pour ajouter un canal a I'aide de la touche [SEL] correspondante.

(2) Touche CLEAR ALL (Effacer tout)/SET ALL (Définir tout)

La touche CLEAR ALL efface tous les canaux sélectionnés. La touche SET ALL sélectionne
tous les canaux simultanément.

NOTE

Dans le cas de la console CL3/CL1, les canaux indisponibles sur le modéle concerné ne
s'affichent pas.
(3 Onglets
Permettent de basculer entre plusieurs éléments.
¢ Onglet INPUT

Sélectionnez un canal d'entrée dans la zone supérieure gauche et ses parameétres dans
la zone inférieure gauche.

Vous pouvez sélectionner les parameétres suivants.

ALL Tous les parameétres des canaux d'entrée

INPUT PATCH Réglages de l'assignation d'entrée

NAME Nom, icéne et couleur du canal

HA Réglages du préampli micro affecté au canal d'entrée correspondant
DELAY Réglages liés au retard des signaux d'entrée

HPF Réglages du filtre passe-haut

DIGITAL GAIN Réglages du gain numérique du canal d'entrée correspondant

EQ Réglages de I'égaliseur
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DYNA 1 Réglages Dynamiques 1 (y compris KEY IN SOURCE et KEY IN FILTER)
DYNA 2 Réglages Dynamiques 2 (y compris KEY IN SOURCE)
MIX SEND [\llveau d'envoi, balayage panoramique et PRE/POST du signal transmis
a un bus MIX
Niveau d'envoi, panoramique et PRE/POST du signal transmis a un
MATRIX SEND bus MATRIX
FADER Niveau de fader
CH ON Activation/désactivation des touches [ON]
INSERT*1 Etat d'activation/désactivation de I'insertion et point d'insertion

INSERT PATCH*1

Réglages d'assignation des entrées/sorties d'insertion

Réglages de I'activation/désactivation, du niveau, du point et de

DIRECT OUT I'assignation de la sortie directe

MIX ON Activation/désactivation de I'envoi vers un bus MIX

MATRIX ON Activation/désactivation de I'envoi vers un bus MATRIX
Réglages du mode, de I'état d'activation/désactivation du

TO STEREO parametre TO ST/TO LCR (Vers ST/Vers LCR), du rapport
centre-c6té, du panoramique/de I'équilibre

MONO Activation/désactivation de TO MONO

DCA ASSIGN*2

Réglages enregistrés dans un groupe DCA

*1. Les paramétres applicables a Insert 1 et Insert 2 sont sélectionnés en méme temps.
*2. Les réglages sont liés en vertu de la liaison de canaux correspondant a la scéne actuellement sélectionnée
dés que les réglages sont effectués.

Onglet OUTPUT

Sélectionnez un canal de sortie dans la zone supérieure gauche et ses paramétres dans
la zone inférieure gauche.

Vous pouvez sélectionner les paramétres suivants.

ALL Tous les paramétres des canaux de sortie

OUTPUT PATCH |Reéglages d'assignation des sorties

NAME Nom, icbne et couleur du canal

EQ Réglages de I'égaliseur

DYNA 1 Réglages Dynamiques 1 (y compris KEY IN SOURCE et KEY IN FILTER)
INSERT*1 Etat d'activation/désactivation de l'insertion et point d'insertion

INSERT PATCH*1 |Réglages d'assignation des entrées/sorties d'insertion

FADER Niveau de fader

CH ON Activation/désactivation des touches [ON]

TO STEREO/BAL

Réglages de mode, de I'état d'activation/désactivation de TO ST/TO LCR,
de CSR (Rapport centre-c6té), de panoramique/balance (MIX 1-24
uniqguement)

Etat d'activation/désactivation du paramétre TO MONO (MIX 124

MONO .
uniquement)

MATRIX SEND [\llveau d'envoi, balayage panoramique et PRE/POST du signal transmis
a un bus MATRIX

MATRIX ON Activation/désactivation de I'envoi vers un bus MATRIX
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WITH SEND FROM

SOURCE CHs Paramétres SEND du signal source de I'envoi qui sera transmis a un canal

DCA ASSIGN*2 Réglages enregistrés dans un groupe DCA

*1. Les paramétres applicables a Insert 1 et Insert 2 sont sélectionnés en méme temps.

*2. Les réglages sont liés en vertu de la liaison de canaux correspondant & la scéne actuellement sélectionnée
dés que les réglages sont effectués.

Onglet RACK

Ceci vous permet de choisir parmi les options GEQ RACK (Rack de I'égaliseur

graphique), EFFECT RACK (Rack d'effets) ou PREMIUM RACK. Vous pouvez

sélectionner un rack individuel pour chaque effet utilisé en mode duo.

Onglet PATCH/OTHERs (Assignation/Autre)
Vous pouvez sélectionner les paramétres suivants.

Toutes les assignations de canaux d'entrée, assignations d'entrée/sortie

INPUT PATCH d'insertion, assignations de sortie directe

OUTPUT PATCH T?utes !es assignations de canaux de sortie, assignations d'entrée/sortie
d'insertion

INPUT NAME Noms, icbnes et couleurs des canaux pour tous les canaux d'entrée

OUTPUT NAME |Noms, icbnes et couleurs des canaux pour tous les canaux de sortie

Réglages du gain analogique, de I'état d'activation/désactivation de

HA I'alimentation fantéme et de la compensation de gain
CH LINK Réglages des liaisons de canaux

MUTE GROUP . .

NAME Réglage d'un nom de groupe MUTE

S&J;T(O]M FADER Réglages des banques de faders personnalisés

*1. En mode PREVIEW (Apergu), les modifications effectuées dans CL Editor ne sont pas immédiatement
prises en compte. Elles sont appliquées dés lors que vous quittez le mode PREVIEW.

Onglet DCA

Vous pouvez choisir ALL, LEVEL/ON (Niveau/Activé) ou NAME. Si ALL est sélectionné,
tous les paramétres liés aux canaux seront copiés. Si le réglage LEVEL/ON est
sélectionné, le niveau principal et I'état d'activation/désactivation du canal DCA seront
copiés. Si le réglage NAME est sélectionné, le nom du groupe DCA sera copié. Vous
pouvez sélectionner les canaux source de la copie pour chacun des groupes DCA 1-16
séparément.

En ce qui concerne le groupe DCA, bien que vous puissiez activer les touches LEVEL/ON
et NAME simultanément, celles-ci seront toutes deux désactivées lors de I'activation de
la touche ALL.
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Utilisation de la fonction Focus Recall

La fonction « Focus Recall » (Rappel de focus) vous permet de spécifier les paramétres qui
seront mis a jour lors d'un rappel de scéne. Par exemple, cette fonction est utile si vous voulez
rappeler uniquement les réglages des canaux d'entrée d'une scéne spécifique.

NOTE
La console de série CL dispose, par ailleurs, d'une fonction « Recall Safe » qui permet d'exclure
des canaux et des parametres spécifiques des opérations de rappel. Contrairement a la fonction
Focus Recall, qui doit étre spécifiée pour chaque scéne séparément, les réglages Recall Safe
s'appliquent a toutes les scénes.

PROCEDURE
1. Appuyez sur le champ SCENE dans la zone d'accés aux fonctions.
2.

. Dans la fenétre SCENE LIST, appuyez sur la touche SET (Réglage) correspondant
a la scéne que vous souhaitez régler.

Pour procéder aux réglages, suivez la procédure commencant par I'étape 3 dans
la section « Utilisation de la fonction Recall Safe » (page 73).

Si vous voulez annuler les restrictions de maniére a pouvoir rappeler tous les
parametres, activez la touche ALL.

. Rappelez une scéne ayant fait I'objet de réglages Focus Recall.

o o » @

Appuyez sur l'onglet FOCUS situé en bas de la fenétre SCENE LIST (Liste de scénes).

SCENE LIST 'pReviEw

[ TmE

Initial Data
SCENE 001
SCENE 002

SCENE 003

oos EXCET

_ - :
scene 000 &

-

Initial Data

Champ SCENE

NOTE

¢ Le champ FOCUS vous permet d'effectuer des réglages pour la fonction Focus. Les touches
de ce champ correspondent a la liste de scénes qui apparait sur le cété gauche de la fenétre
SCENE LIST.

* Les scénes pour lesquelles des réglages de la fonction Focus ont été effectués sont signalées
par l'indication « FOCUS » dans le champ STATUS de la fenétre SCENE LIST.

* Vous pouvez utiliser la fonction Focus en combinaison avec la fonction Recall Safe. Les canaux
ou les parametres exclus des opérations de rappel exécutées a l'aide de Focus ou Recall Safe
ne sont pas rappelés.

* En ce qui concerne FOCUS RECALL, le parametre NAME est inclus dans l'indicateur DCA.

Fenétre SCENE LIST

I auT

WITH
FRTCH | M

BT <Enp

PATCH
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Fenétre FOCUS RECALL

Définit les parameétres a rappeler.

FOCUS RECALL [CURRENT SET|[ING]

CH17-32

CH33-48 CH49-64 MIX 9-16 - -
14 158 1

EFFECT RACK
CHE6.72 MIX17-24 :

STIN 4A

STEREO

MATRIX  /MONO

SET BY SEL FADER BANK SELECT —
1 c

A c
j | FOCUS @

(MSERT DIRECT
PATCH | OUT

Tweur
PATCH

HAME

@
(1) Touche CLEAR ALL (Effacer tout)
Annule tous les réglages.

(2) Section d'affichage des canaux concernés par la fonction Focus

Affiche le canal affecté par I'opération de rappel. La vue de ce champ est la méme que
celle de la fenétre RECALL SAFE.

I Tous les parameétres relatifs a ces canaux sont affectés par la fonction Recall.

I Certains paramétres relatifs a ces canaux sont affectés par la fonction Recall.
I La fonction Recall a ét annulée pour ces canaux.

(3 Touche SET BY SEL (Défini par la touche SEL)
Activez cette touche pour ajouter un canal a l'aide de la touche [SEL] correspondante.
Pour ajouter des canaux en tant que cible, activez cette touche puis appuyez sur les
touches [SEL] correspondant aux canaux que vous souhaitez ajouter.

NOTE

Dans le cas de la console CL3/CL1, les canaux indisponibles sur le modéle concerné ne
s'affichent pas.
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(@ Section d'affichage de FOCUS PARAMETER
Affiche les parameétres et les racks qui seront affectés par les opérations de rappel de

n'importe quelle scéne. Les procédures et le contenu sont les mémes que ceux de la
fenétre RECALL SAFE MODE (Mode de rappel sécurisé) (page 74).

(5) Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal pour lequel vous voulez définir la fonction Focus Recall.

NOTE
Le basculement entre les divers canaux a I'aide de cette touche n'affecte pas la sélection
de canaux sur le panneau supérieur.

(& Affichage du canal sélectionné

Cette zone affiche l'icone, le numéro, la couleur et le nom du canal actuellement
sélectionné.

(@ Touche APPLY TO ALL INPUT (Appliquer a toutes les entrées) (canaux d'entrée
uniquement)
Activez cette touche pour appliquer la sélection des parameétres Focus Recall d'un canal
d'entrée a tous les autres.

Cette méthode peut s'avérer pratique si vous voulez appliquer Focus Recall aux mémes
parametres sur l'ensemble des canaux d'entrée.

Touche de sélection de paramétre de rappel
Sélectionne les parameétres Focus Recall pour le canal sélectionné.
Cette touche vous permet de sélectionner des paramétres pour chacun des canaux qui

seront affectés par les opérations de rappel. Vous pouvez utiliser la méme procédure que
dans la fenétre RECALL SAFE (page 74).

NOTE

* Sila touche DCA ASSIGN est activée, les paramétres affectés aux groupes DCA (1-16) pour
le canal sélectionné sont ciblés par FOCUS RECALL. Les réglages liés a DCA 1-16 sont
simultanément effectués.

* Lesréglages de la touche DCA ASSIGN sont liés en vertu de la liaison de canaux correspondant
a la scéne actuellement sélectionnée des que les réglages sont effectués.

(9@ Touche FOCUS
Active ou désactive la fonction Focus Recall.

Touche CLOSE
Ferme la fenétre.
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Utilisation de la fonction Fade

« Fade » (Fondu) est une fonction qui modifie progressivement les faders des canaux
et groupes DCA spécifiés jusqu'a ce qu'ils atteignent leur nouvelle valeur sur la durée
spécifiée lors du rappel d'une scene. Les réglages de la fonction Fade sont effectués
de facon indépendante pour chaque scéne.

PROCEDURE
1. Appuyez sur le champ SCENE de la zone d'accés aux fonctions.
2. Appuyez sur l'onglet FADE TIME en bas de la fenétre SCENE LIST.

3. Dans la fenétre SCENE LIST, appuyez sur la touche SET (Réglage) correspondant
a la scéne que vous souhaitez régler.

4. Appuyez sur les touches [SEL] des canaux ou groupes DCA souhaités pour
sélectionner ceux auxquels l'effet Fade sera appliqué (les sélections multiples
sont autorisées).

5. Utilisez le bouton multifonction pour régler le temps de fondu.

6. Appuyez sur la touche OK pour fermer la fenétre FADE TIME (Temps de fondu).

7. Appuyez sur la touche FADE de la fenétre SCENE LIST pour activer la fonction Fade.
8

. Rappelez une scéne pour laquelle la fonction Fade est activée.
Les faders commencent a bouger directement aprés le rappel et atteignent les valeurs
de la scéne rappelée sur le temps de fondu spécifié.

SCENE LIST [pre

i Faoe v

SCENE 002

SCENE 003

_ -
scene 000 &

Initial Data

Champ SCENE Fenétre SCENE LIST
(Champ FADE TIME)

NOTE

* Les scenes pour lesquelles des réglages Fade ont été effectués sont signalées par l'indication
« FADE » dans le champ STATUS de la fenétre SCENE LIST.

¢ Les réglages de la fonction Fade peuvent étre appliqués individuellement méme si les faders
sont liés par la fonction Channel Link.

¢ Vous pouvez arréter un effet de fondu en maintenant la touche [SEL] enfoncée tout en stoppant
le fader en mouvement correspondant.

* Si vous rappelez la méme scéne tandis que les faders sont en mouvement, les faders de tous
les canaux ou des groupes DCA se déplaceront immédiatement jusqu'a leur position cible.
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PREVIEW

SCENE LIST

a (.o [ m
COFY | PASTE | CLEAR
NO.~ TITLE FADE TIME
Initial Data

SCENE 001

SCENE 002

SGENE 003

os EK

=

STORE RECALL

COMMENT | FOCUS

PLAYBACK
FADE TIME (el lolly g LINK

(1) Touche SET
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre FADE TIME, qui vous permet de
sélectionner le canal pour lequel vous voulez utiliser la fonction Fade et de spécifier
le temps de fondu (temps nécessaire au fader pour atteindre sa nouvelle valeur).

(2) Touche FADE
Active ou désactive la fonction Fade pour chaque scéne.

(3 Affichage FADE TIME
Cette zone affiche le temps de fondu spécifié pour chaque scéne.

(9 Champ CURRENT SETTING
Spécifie le contenu devant étre sauvegardé lors de 'opération de stockage de
scéne suivante. Les modifications apportées ici sont immédiatement appliquées
ala console CL.
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Fenétre FADE TIME

Vous pouvez sélectionner les canaux auxquels la fonction Fade sera appliquée et régler
le temps de fondu. Pour afficher cette fenétre, appuyez sur la touche SET dans le champ
FADE TIME de la fenétre SCENE LIST.

+ x x

FADE TIME [CURRENT SETTING] g | leutmri

@ Press 'SEL' of member CHs||to enable FADE TIME function.

CH17-32 MIX 1-8

MIX 9-16

CH33-48 CH49-64

CH65.72 STIN haficd 72y

STEREO FADE TIME

MATRIX  /MONO

CAMNCEL

(1) Champ d'affichage des canaux
Les canaux ou groupes DCA auxquels la fonction Fade est appliquée sont mis en
surbrillance. Pour sélectionner les canaux ou groupes DCA auxquels la fonction Fade est
appliquée, appuyez sur les touches [SEL] correspondant aux canaux ou groupes DCA
concernés. Appuyez a nouveau sur la méme touche [SEL] pour désélectionner le canal.

(2) Bouton FADE TIME
Définit le temps de fondu. Vous pouvez régler les valeurs a I'aide des boutons
multifonctions.
La plage se situe entre 0,0 et 60,0 s.

NOTE
Le temps de fondu s'applique a tous les canaux et groupes DCA sélectionnés dans le
champ d'affichage des canaux.

(3 Touche SET ALL
Appuyez sur cette touche pour appliquer I'effet de fondu a tous les faders de cette scéne.

(@) Touche CLEAR ALL
Appuyez sur cette touche pour annuler la fonction Fade pour tous les faders de
cette scéne.

NOTE
Dans le cas de la console CL3/CL1, les canaux indisponibles sur le modéle concerné ne
s'affichent pas.
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Emission en sortie d'un signal de contréle vers un
périphérique externe en tandem avec un rappel
de scene (GPI OUT)

Un signal de contrdle peut étre émis vers un périphérique externe relié a un connecteur GPI

d'une console de série CL lorsque vous rappelez une scene spécifique. Procédez comme suit.

NOTE
Pour plus d'informations sur les réglages GPI OUT, reportez-vous a la section
« Utilisation de GPI OUT » (page 239).

PROCEDURE

1. Appuyez sur le champ SCENE dans la zone d'accés aux fonctions.

Appuyez sur lI'onglet GPl1 OUT en bas de la fenétre SCENE LIST.

Pour chaque scéne, indiquez le signal de contrdle que vous souhaitez émettre
en sortie vers les différents ports GPl OUT.

Rappelez la scéne pour laquelle vous souhaitez émettre les signaux GPI OUT
en sortie.

SCENE LIST [preview

No.- TInE
Initial Data

SCENE 001

SCENE 002

SCENE 003

Fenétre SCENE LIST
(Champ GPI OUT)
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Fenétre SCENE LIST (champ GPI OUT)

[ GLOBAL™ ] =
PREVIEW 3 COPY | PASTE | CLEAR ot

SCENE LIST

NO.~ TITLE . GP1 ouT _
PORT1 PORTS PORTS

Initial Data

TalLy (SRS T Gopr [—

SCENE 001

SGENE 002

.
o0+ EXTTN
STOREL- RECALL 9

o004
MULTI

SELECT COMMENT

FOCUS

PLAYBACK
FADE TIME |gei[eling LIHK

(1) Touches de sélection du signal de contréle de sortie
Ces touches spécifient le signal de contrdle émis a partir des différentes sorties GPI OUT.
Appuyez de maniére répétée sur une de ces touches pour basculer entre les fonctions

suivantes.
¢ -—- (OFF)............ Il n'y a aucune émission en sortie.
e TRIGGER........... Un déclenchement est émis lors du rappel de scene.

e TALLY

(2 Champ CURRENT SETTING
Spécifie le contenu devant étre sauvegardé lors de I'opération de stockage de
scéne suivante. Les modifications apportées ici sont immédiatement appliquées
ala console CL.

Une sortie de statut de comptage est émise lors du rappel de scene.
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Reproduction d'un fichier audio lié a un rappel
de scene

Vous pouvez également spécifier un fichier audio qui sera reproduit depuis un lecteur
flash USB lors du rappel d'une scéne spécifique. Cela peut s'avérer pratique si vous voulez
jouer automatiquement un son d'effet ou une musique de fond dans une scéne spécifique.

NOTE

* Enregistrez les fichiers audio & reproduire dans le dossier SONGS du dossier YPE. Si vous les
enregistrez dans le répertoire racine ou dans un autre dossier, vous ne pourrez pas les spécifier
pour la reproduction. Lors de la lecture d'un fichier audio, le chemin affiché sur I'écran TITLE LIST
indique \YPE\SONGS\.

* Vous ne pouvez pas reproduire de fichier audio pendant I'enregistrement ou en mode d'attente

de I'enregistrement.

Un fichier audio spécifié n'est reproduit qu'une seule fois, quels que soient les réglages du mode

de reproduction.

Les noms des fichiers audio doivent compter huit caracteres, plus une extension de trois

caracteres. Si vous modifiez le nom du fichier apres I'avoir configuré pour la reproduction

ou si vous supprimez ou copiez le fichier en question de maniére répétée, celui-ci risque

de ne pas étre reconnu dans de rares cas.

PROCEDURE
1. Branchez un lecteur flash USB contenant les fichiers audio sur le connecteur USB.

2. Appuyez sur le champ SCENE de la zone d'acces aux fonctions.

3. Appuyez sur I'onglet PLAYBACK LINK (Liaison de reproduction) en bas de la fenétre
SCENE LIST.

4. Appuyez sur la touche de sélection de morceau correspondant a la scéne a laquelle
vous voulez lier le fichier audio.

5. Appuyez sur un nom de fichier répertorié dans la liste qui s'affiche dans la fenétre

SONG SELECT ou utilisez les boutons multifonctions pour sélectionner le fichier que
vous voulez lier a une scéne.

Utilisez le bouton multifonction correspondant pour définir le décalage

(délai avant le début de la reproduction du fichier audio).

Appuyez sur la touche OK.

Appuyez sur la touche PLAY pour activer la liaison au fichier audio.

Rappelez une scéne a laquelle un fichier audio a été lié.

SOENE 001

SCENE 002

SOENE 003

Fenétre SCENE LIST
(Champ PLAYBACK LINK)
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NOTE

¢ Entre le moment ou une scéne est rappelé et I'écoulement du temps de décalage,
un compte a rebours apparait dans la zone d'acces aux fonctions.

¢ Si un autre morceau est en cours de reproduction au moment du rappel de la scene,
la reproduction de ce morceau s'arréte quel que soit le réglage du temps de décalage.

Fenétre SCENE LIST (champ PLAYBACK LINK)

SCENE LIST |previEw =2, e = 2 UNDO

PASTE

NO.~ TITLE SOMNG TITLE OFFSET

Initial Data

SCENE 001 LEA 8 01 hjhstnl

SCENE 002 ‘I

(1[4} SCENE 003 = PLAY
SCENE 003 =

PLAY

01 hjhstnl

= CURRENT SETTING

STORE RECALL
PLAY
A

HULTI
SELECT

0.0s

COMMENT | Focus | FaDE TmE | GP1 ouT | (LEfEd

(1) Touche PLAY (Lecture)
Définit le statut d'activation/désactivation de la fonction Playback Link pour chaque scéne.

(2 Touche de sélection de morceau
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre SONG SELECT (Sélection de morceau),
dans laquelle vous pouvez sélectionner un morceau et définir le temps de décalage
(délai entre le rappel d'une scéne et le début de la reproduction). Le titre du morceau
sélectionné apparait également sur la touche.

(3 Affichage du temps de décalage
Indique le délai entre le rappel de scéne et le début de la reproduction du fichier audio
spécifié. Définissez le temps de décalage dans la fenétre SONG SELECT.

(9 Champ CURRENT SETTING
Spécifie le contenu devant étre sauvegardé lors de I'opération de stockage de
scéne suivante. Les modifications apportées ici sont immédiatement appliquées
a la console CL.
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Fenétre SONG SELECT

Vous pouvez sélectionner le fichier audio que vous voulez lier a la scéne et régler le temps
de décalage. Cette fenétre apparait lorsque vous appuyez sur la touche de sélection
de morceau.

SONG SELECT [|5

PATH
1P

SONG TITLE ARTIST

——— HO ASSIGN OFFSET

00:03:15 | 0=

01 hjhstnl 1234567891 123456nh

01 hjhstnl 123456789L123456nh 00:03:15

CANCEL

(1) Touche de changement de répertoire
Appuyez sur cette touche pour passer au niveau dossier supérieur.

NOTE
Vous ne pouvez pas accéder a un niveau supérieur a \YPE\SONGS\.

(@ Indicateur PATH (Chemin)
Cette zone affiche le chemin d'acces au répertoire actuel. Elle affiche uniquement le
niveau \YPE\SONGS\.

(3 Touches de commutation SONG TITLE/FILE NAME (Titre de morceau/
Nom de fichier)
Basculez entre la liste des titres de morceau et la liste des noms de fichiers.

(@ Touche de la liste SONG TITLE (Titre de morceau)

(5 Touche de la liste ARTIST (Artiste)
Appuyez sur ces touches pour trier la liste des fichiers audio (au niveau du répertoire
actuel) par titre de morceau et nom d'artiste, respectivement.

(&) Liste
Affiche le nom du dossier ou du fichier audio, le nom de l'artiste et la durée du fichier.
Vous pouvez sélectionner un fichier audio en appuyant sur son nom ou sur celui
du dossier.
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(@) Bouton OFFSET (Décalage)

Vous pouvez utiliser le bouton multifonction 8 pour définir l'intervalle de temps entre le
rappel de scéne et le début de la reproduction du fichier audio. Le temps de décalage
est réglable dans une plage comprise entre 0,0 et 99,0, par pas de 0,5 seconde.

Bouton de défilement

Utilisez le bouton multifonction pour faire défiler la liste.

Utilisation du mode Preview

Le mode Preview vous permet de visualiser ou de modifier les réglages d'une scéne
enregistrée dans la mémoire sans affecter le traitement du signal de la scéne actuellement
sélectionnée. Lorsque vous rappellez une scene sous ce mode, les réglages de la scéne en
question s'affichent sur le panneau de la console de série CL, mais le traitement des signaux
de la scene en cours reste tel qu'il était avant le rappel de scene. Méme si vous modifiez les
réglages et les enregistrez sous forme d'une nouvelle scéne ou par écrasement d'une scéne
existante, le traitement du signal de la scéne actuellement sélectionnée restera tel qu'il était
avant le rappel. Durant une performance réelle, il peut s'avérer pratique d'utiliser ce mode
pour vérifier le contenu de la prochaine scene que vous avez l'intention de rappeler ou pour
introduire des modifications mineures dans une scéne donnée avant de la sauvegarder.

PROCEDURE

1.

2.

Appuyez sur la touche [PREVIEW]. Vous pouvez également appuyer sur la touche
PREVIEW dans la fenétre SCENE LIST.

Utilisez les touches [INC]/[DEC], les boutons multifonctions ou les boutons
[TOUCH AND TURN] dans la section SCENE MEMORY pour actionner le bouton
SCENE SELECT dans la fenétre SCENE LIST, et sélectionnez le numéro de sceéne

que vous voulez rappeler.

Appuyez sur la touche [RECALL] de la section SCENE MEMORY. Vous pouvez
également appuyer sur la touche RECALL SCENE (Rappel de scene) dans la fenétre
SCENE LIST. Pour exécuter l'opération de rappel, appuyez sur la touche OK.
Servez-vous des commandes de panneau pour éditer les réglages selon les besoins.
Si vous voulez sauvegarder les modifications que vous avez effectuées a I'étape 4,
sélectionnez le numéro de scene sous lequel vous souhaitez stocker la scéne,

puis appuyez sur la touche [STORE] de la section SCENE MEMORY. Vous pouvez
également appuyer sur la touche SCENE STORE (Stockage de scéne) dans la fenétre
SCENE LIST.

Lorsque vous avez terminé de vérifier ou de modifier les réglages de scéne, appuyez
sur la touche PREVIEW. Vous pouvez également appuyer sur la touche PREVIEW dans
la fenétre SCENE LIST.

NOTE

* Le mode PREVIEW s'applique a tous les paramétres inclus dans la mémoire des scénes,
a tous les parameétres compris dans les fonctions INPUT PATCH et OUTPUT PATCH ainsi
qu'aux paramétres HA.

e RECALL SAFE et FOCUS RECALL sont activés en mode PREVIEW.
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Mémoire de scénes

Fonctions en mode Preview En outre, vous ne pouvez pas accéder au mode Preview lorsque vous effectuez les
opérations suivantes :

La scene actuellement sélectionnée est modifiée par les logiciels et les opérations R i e
¢ Collage de scénes ou réglages d'égaliseur

extérieures, comme suit :

e CL Editor » Exécution de la fonction Global Paste
 StageMix ¢ Synchronisation avec CL Editor

* MIDI Rx * Sauvegarde et chargement de fichier
* GPIIN NOTE

Les titres de scénes affichées dans StageMix seront remplacés par les titres utilisés lors de

. o s . . . I'opération de stockage sur une console de série CL fonctionnant en mode PREVIEW.
De méme, les modifications apportées a la scéne en cours sont transmises aux logiciels

et aux périphériques externes suivants :
» CL Editor

» StageMix

e MIDI Tx

e GPIOUT

Les indicateurs de niveau affichent I'état de traitement du signal appliqué a la scene
actuellement sélectionnée.

La fonction Playback Link (Liaison de reproduction) rappelle la scéne actuellement
sélectionnée.

En cas de connexion en cascade, les unités maitre et esclave opérent de maniere
indépendante. La liaison ne peut pas s'effectuer en mode Preview.

Les fonctions ci-dessous sont inopérantes en mode Preview :
* Synchronisation avec CL Editor

* Changement d'utilisateurs

¢ Changement de niveau utilisateur

» Fonctions de chargement/sauvegarde

* Changements de cue

¢ Opérations de type USER DEFINED KEY

e Opérations de type USER DEFINED KNOB

* Modifications ou affichage liés aux fonctions de controle (MONITOR, CUE, OSCILLATOR,
TALKBACK)

* Modification ou affichage des réglages de Nuendo Live

* Modification ou affichage de I'enregistreur

* Modification des réglages de DANTE SETUP ou DANTE PATCH

* FADE TIME

* Reproduction ou enregistrement de la fonction EFFECT FREEZE

¢ Impulsion d'horloge MIDI et tempo par tapotement appliqués aux effets

¢ Mesure interne des effets Premium (GR pour DynamicEQ et Portico 5043 ;
VU pour Opt-2A et U76)
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Fonctions Monitor et Cue

[ ] O L o e e e e e e e e e e e e e e e e
Fonctions Monitor et Cue (vt rsrencomonTon !
I oo ooy |
| CUELBUS CUEL A M (WEFER] cuer PR bl [T [ PRI TR ——
La fonction Monitor (Contréle) vous permet d'écouter différentes sorties via des moniteurs de | CUER 71 iéfi N [ pio IS namrse :
proximité ou des casques. Le pad avant de la console de série CL comprend dans sa partie | A |
inférieure une prise de sortie PHONES (Casque) qui émet a tout moment le signal de la source | |
de contréle que vous avez sélectionné. En affectant les canaux MONITOR OUT L/R/C aux 1 A oy A g [ T — |
prises de sortie de votre choix, vous pouvez également contréler le méme signal via des I P e o S s Thlo st > nmasiox |
haut-parleurs externes. I s M= : —— I
N . . R 5 R SR iy [P e
Vous pouvez sélectionner les signaux suivants comme source de controle : I EEEE%EE“E%’?”' — oo || L | | & 30 wowmers__ |
* Signal de sortie du canal STEREO ' awine >—| 2| wowmor woefe)~ g ewsoe: coioll |5 % s oo, |
) . I Sinin st =— 2 ol O NGO o gty I
* Signal de sortie du canal MONO | Ao >—] oene | |2 s —3 1| O O oo |
. . STEREOOUTLR  >—| s &m*E MONITORDINM O LEVEL  FADER
¢ Signal de sortie des canaux STEREO + MONO | STEREOQUTMONOC) > |
. ; ’ MATRIX OUT1-8 >——{
* Signal d'entrée des canaux OMNI IN 1-2, 3-4, 5-6, 7-8 (pour le contrdle de chaque |¥ /'
paire de canaux) L ___ \
* Signal de sortie RECORDER PLAYBACK (Reproduction de I'enregistreur) cue s surmouno wowToR
* Combinaison d'un maximum de huit signaux de sortie des canaux MIX, MATRIX, oeumourRTEE S
i i H CUELBUS CU4¢EL (HETER] cueL CUEOUTL s, oy
STEREO ou MONO, des signaux de sortie RECORDER PLAYBACK et des signaux TR s

CUERBUS CUER ‘¢ [METER] cueR
d'entrée OMNI IN 1-2, 3-4, 5-6, 7-8

CUE OUT
LEVEL

La fonction Cue permet de vérifier un groupe distinct de canaux ou groupe DCA sélectionné

CUELOGIC

en le contrélant temporairement via les sorties MONITOR OUT (Sortie de contréle) et , L= [IAREEEN
PHONES (Casque). Lorsque vous appuyez sur la touche [CUE] du panneau supérieur, I i

le signal de cue du canal ou groupe DCA correspondant est envoyé comme sortie de
controéle depuis le port de sortie sélectionné.

NOTE
Le signal de cue est envoyé vers la méme destination de sortie que le signal de contréle. Gardez
par conséquent a I'esprit que le signal de cue ne sera plus envoyé aux haut-parleurs de contrdle

MONITOR
LEVEL

|

|

|

o

|

|

oo |

namat |

|

|

/L_CUE INTERRUPTION |

o

— SPEAK - |
|

|

|

|

|

|

|

|

|

| .

. 5
connectés si vous désactivez la fonction Monitor. Par contre, le signal de cue continuera d'étre Suround z T aomovownon
Se\égtr % —_— 0 9 HL, ‘To OMNI OUT, SLOT

MONITOR MATRIX
(DOWNMIX)

envoyé sur la prise de sortie PHONES.

6

I STEREO OUTLR > MIX OUT 16 o>

. . . . a IONO EXTINGA  >4—0 o !
Le schéma suivant illustre le parcours du signal de contréle/cue. | Bfenocor ——— | Bawsr o, o s ot e

| MATRIXOUT1:8 >——1 Monitor [, EXTINS1S >0 51500 Ancutput por delay becomes inald by

EXT IN ST Seleot |2 2ch selected > 20 Down Mix 5.1 -> Stereo, Mono assigning a monitor out o the output port

EXT IN ST-2 e MONITOR MONITOR

Eﬂ m gi 7 LEVEL  FADER

=4 o To OUTPUT PATCH
| EXT IN ** are assignable from DANTE, SLOT, OMNI IN ro;ﬂo'k MATRIX OUT
0

\_____________________________________/

¢ MONITOR SELECT (Sélecteur de contréle)
Sélectionne la source de controle.

e METER
Détecte et indique le niveau du signal de contréle ou de cue.

e DIMMER (Variateur)
Atténue le signal de controle ou de cue d'un degré fixe.
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MONITOR LEVEL (Niveau de contréle)

Détermine le niveau de sortie des canaux MONITOR OUT L/R/C. Si le paramétre
PHONES LEVEL LINK (Liaison du niveau du casque) est activé, ce réglage aura également
une incidence sur le niveau de la prise de sortie PHONES.

MONITOR FADER (Fader de controle)

Utilisez le fader STEREO MASTER ou le fader MONO MASTER pour régler le niveau
de sortie des canaux MONITOR OUT L/R/C. MONITOR FADER et MONITOR LEVEL
sont montés en série. Si le paramétre PHONES LEVEL LINK (Liaison du niveau du
casque) est activé, ce réglage aura également une incidence sur le niveau de la prise
de sortie PHONES.

ON (Activation/désactivation)
Active ou désactive la fonction Monitor.

DELAY (Retard de contréle)
Retarde les signaux de contrdle. La fonction Delay est désactivée lorsque des signaux
de cue sont en cours d'envoi.

PHONES LEVEL (Niveau de casque)
Régle le niveau de la sortie dédiée de la prise PHONES Out.

PHONES LEVEL LINK (fonction de liaison du niveau du casque)
Lorsque cette fonction est activée, le bouton MONITOR LEVEL regle le niveau des
signaux envoyés vers la prise de sortie PHONES.

CUE INTERRUPTION (fonction d'interruption du cue)

Lorsque cette fonction est activée et que vous appuyez sur la touche [CUE] du panneau
supérieur, le signal de cue du canal ou groupe DCA correspondant est envoyé comme
sortie de contrdle depuis le port de sortie sélectionné. Par défaut, cette fonction est
activée.

Désactivez-la si vous ne souhaitez pas envoyer de signaux de cue en sortie vers les
haut-parleurs de controle.

Fonctions Monitor et Cue

Utilisation de la fonction Monitor

Cette section explique comment sélectionner la source de contrble souhaitée, et I'écouter
a partir de la prise de sortie PHONES ou des haut-parleurs de contréle externes.

1.

PROCEDURE

Connectez votre systéeme de contrdle aux prises OMNI OUT (Sortie omni) ou

a la prise 2TR OUT DIGITAL (Sortie numérique 2 pistes) du panneau arriére.
Pour effectuer le contréle via le casque, connectez celui-ci a la prise de sortie
PHONES située sous le panneau avant.

Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche MONITOR.

Appuyez sur la touche d'affichage MONITOR ou sur le champ de l'indicateur

de niveau dans I'écran MONITOR.

Utilisez les touches de sélection de la source dans I'écran MONITOR pour
sélectionner la source de contréle.

Appuyez sur l'une des touches MONITOR OUT PATCH (L/R/C) dans le champ de
l'indicateur de niveau afin de spécifier le port de destination de la sortie pour les
signaux de controle L, R et C (les sélections multiples sont autorisées).

Activez la touche OUTPUT pour activer le controle.

Pour régler le niveau de contrdle, utilisez le bouton MONITOR LEVEL situé dans
la section SCENE MEMORY/MONITOR du panneau supérieur.

Effectuez les réglages de variateur, de retard et de monophonie, selon les besoins.
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Ecran MONITOR

NOTE
Les opérations d'activation/désactivation de contréle, la sélection de la source de contrdle et
les opérations d'activation/désactivation du variateur peuvent également étre affectées a des
touches USER DEFINED. (page 197)
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Ecran MONITOR

Dans I'écran MONITOR, le champ MONITOR vous permet de vérifier les réglages de controle
actuellement sélectionnés et d'activer ou de désactiver la fonction de contrdle.

SOURCE SELECT - outPuT —8(5)
mowo |\ cq
(© PHONES
C Level Liegg—(7)

= |Tomn [ om || c
ol ontt | g our -

FADER
ASSIGN HOHO

DEFINE F o E e
— HONITOR

[ omm |[ omm
56 7-8 onN

eSSIGhL oUTPUT

Mix
CH49-72/5TIH

OUTPUT
_ ASSIGHED

TALKBACK IN INPUT TO TALKBACK ASSIGN

TALKBACK
OH

=

(1 Touche d'affichage MONITOR
Lorsque vous appuyez sur cette touche, la fenétre MONITOR apparait afin de vous
permettre d'effectuer des réglages de contrdle détaillés.

(2) Champ SOURCE SELECT (Sélection de la source)
Sélectionne la source de contréle. Si vous avez sélectionné DEFINE (Définir) dans ce
champ, accédez a la fenétre MONITOR pour spécifier le canal source.

(3 Champ DIMMER (Variateur)
Ceci vous permet d'effectuer les réglages relatifs a la fonction Dimmer (Variateur),
qui atténue temporairement les signaux de controdle.

e Bouton DIMMER LEVEL (Niveau du variateur)
Régle le degré d'atténuation des signaux de contréle lorsque le variateur est activé.

e Bouton DIMMER ON (Activation du variateur)
Appuyez sur cette touche pour activer le variateur et atténuer le signal de controle.
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(9 Champ MONITOR FADER
Permet de définir et d'afficher le fader de contréle qui régle le niveau de controle.

Bouton MONITOR FADER LEVEL
Régle le niveau du fader de contrdle. Appuyez sur ce bouton en vue d'utiliser les boutons
multifonctions de la section Centralogic pour régler le niveau.

Affichage FADER ASSIGN (Affectation des faders)
Cette zone affiche le type des faders actuellement assignés au fader de controle.
Les affectations de l'indicateur sont comme suit :

Pas d'assignation

* MASTERA ................ .. Principal A uniquement

e MASTER A+ Principal A, principal B, banque de faders personnalisés
e MASTERB ...........cc.ooe..... Principal B uniquement

e MASTERB+....................... Principal B, banque de faders personnalisés

e CUSTOM........ccvvvveeeeenne Un fader unique de la banque de faders personnalisés
* CUSTOMS..........ccvevrennnne Plusieurs faders de la banque de faders personnalisés

(5 Champ de l'indicateur de niveau
Indique le niveau de sortie des canaux de sortie de contrdle L, R et C. Appuyez sur ce
champ pour ouvrir la fenétre MONITOR.

(6) Touche MONITOR OUTPUT (Sortie de contrédle)
Active ou désactive la sortie de contréle.

(@ Touche PHONES LEVEL LINK (Liaison du niveau de casque)
Lorsque cette fonction est activée, le bouton MONITOR FADER LEVEL (Niveau du fader
de contrdle) régle le niveau des signaux envoyés vers la prise de sortie PHONES.

Touche MONO MONITOR
Activez cette touche pour faire basculer les signaux de contréle en mode mono.
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Fenétre MONITOR

Cette fenétre permet d'effectuer des réglages de contrble détaillés. Cette fenétre apparait

lorsque vous appuyez sur la touche d'affichage MONITOR ou sur le champ de l'indicateur
de niveau de I'écran MONITOR.

MONITOR

SOURCE SELECT PHOHES

LEVEL LIHK HONO

HMOHITOR

ONITOR

MONITOR L
ADER DELAY

TALKBACK
DIMMER

DAHTE™
36

- - 60 - 80
DEFIHE DAHTE™ | DAHTE™
37 38

Hix2
HMX 2
M0
MX10

[CIESE]
Fx 2

(MTRx2

nr 2
STEREO/MONO——
STEREQ ‘monacc)
ST L MOHO

TR
HMT 1

(MTRHT
nr 7

RECORDER
PB OUT

Il Champ SOURCE SELECT (Sélection de la source)
Ce champ vous permet de sélectionner le signal source du bus MONITOR.

(D Touches de sélection de la source

Sélectionnez I'une des options suivantes en tant que source du signal qui sera envoyé
au bus MONITOR.

STEREO L/R Signaux des canaux STEREO L/R

MONO (C) Signal du canal MONO

LCR Signaux des canaux STEREO L/R + MONO

OMNI 1-2-7-8 |Signaux des prises OMNI IN (Entrée omni) 1 - 8 (par paire de canaux)
PB OUT Signaux PLAYBACK OUT (Sortie de reproduction) de I'enregistreur
DEFINE Signal sélectionné dans le champ ASSIGN
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Il Champ DIMMER (Variateur)
Ce champ vous permet d'effectuer les réglages relatifs a la fonction Dimmer, qui atténue
temporairement les signaux de contréle.

(2 Bouton DIMMER

Regle le degré d'atténuation des signaux de contrdle lorsque la fonction Dimmer
est activée.

(3 Touche DIMMER ON/OFF (Activation/Désactivation du variateur)
Active ou désactive la fonction Dimmer.

(4 Bouton TALKBACK DIMMER

Régle le degré d'atténuation du niveau de contrdle lorsque la fonction d'intercom
est activée.

(® Indicateur TALKBACK (Intercom)
Indique I'état d'activation/désactivation de l'intercom.

(® Touche PHONES LEVEL LINK (Liaison du niveau de casque)
Ceci vous permet de lier le niveau du signal de la prise de sortie PHONES avec celui
du signal de controle. Activez cette touche pour régler le niveau des signaux envoyés
a la prise de sortie PHONES Out a I'aide du bouton MONITOR FADER LEVEL (0 ou du
fader (1) auquel cette fonction de bouton a été affectée.
NOTE
Si la touche PHONES LEVEL LINK est activée (ON), vous pourrez utiliser le bouton
MONITOR LEVEL et le fader de contrdle ainsi que le bouton PHONES LEVEL pour
régler le niveau de contrdle lorsque celui-ci s'effectue via le casque.
(@) Touche CUE INTERRUPTION (Interruption du cue)

Appuyez sur cette touche pour interrompre le signal de contréle a I'aide du signal de
cue. Si cette touche et le cue sont activés, le signal de cue sera envoyé vers la sortie de
contrdle. Par défaut, cette fonction est activée. Si vous ne souhaitez pas envoyer le signal
de cue vers la sortie de controle, désactivez cette touche.

Touche MONO MONITOR (Contréle mono)
Activez cette touche pour faire basculer le signal de sortie de contréle en mode mono.

(9 Touche MONITOR OUTPUT (Sortie de contréle)
Cette touche active ou désactive la sortie de contrdle. Lorsque cette touche est activée,
la source de contréle sélectionnée en (1) sera envoyée vers la destination de sortie @.

NOTE

La prise de sortie PHONES émet toujours le signal de contréle, indépendamment de
I'état d'activation ou de désactivation de la touche OUTPUT.
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Il Champ MONITOR FADER

Bouton MONITOR FADER LEVEL
Indique le niveau de contréle. Appuyez sur ce bouton pour ajuster le niveau de controle
a l'aide du bouton multifonction. Vous pouvez également appuyer sur la touche de
sélection de banque [STEREO] de la section Centralogic, puis actionnez le fader du
moniteur pour en régler le niveau.

(1) Indicateur FADER ASSIGN

Affiche le ou les faders auxquels le niveau de contrdle est affecté. Les assignations de
l'indicateur sont les suivantes :

MASTER A Fader MASTER A uniquement

MASTER A+ Faders MASTER A et MASTER B, ainsi que la banque de faders personnalisés
MASTER B Fader MASTER B uniquement

MASTER B+ MASTER B, ainsi que la banque de faders personnalisés

CUSTOM Un des faders de la banque de faders personnalisés

CUSTOMs Plusieurs faders de la banque de faders personnalisés

Il Champ MONITOR DELAY (Retard de controle)

Ce champ vous permet de spécifier le réglage de retard de contrdle en fonction duquel le
signal de sortie de contrdle est retardé.

(2 Touche AUTO BYPASS (Contournement auto)
Activez cette touche pour contourner automatiquement le retard de contréle lorsque
le cue est activé.

(13 Bouton MONITOR DELAY (Retard de contréle)
Indique le temps de retard actuellement spécifié. La valeur en millisecondes s'affiche
au-dessus du bouton, tandis que la valeur du temps de retard, exprimée dans les unités
et avec le type d'échelle actuellement sélectionnés, apparait sous le bouton. Cependant,
si vous avez sélectionné ms en tant qu'échelle, la valeur du temps de retard n'apparaitra
pas au-dessus du bouton.

Appuyez sur ce bouton pour commander le niveau a l'aide des boutons multifonctions.

Il Champ de l'indicateur de niveau
Indique le niveau de sortie du moniteur.

Meters (Indicateurs de niveau)
Ce champ affiche le niveau de sortie des canaux L/R/C de contrdle.
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(5 Touche MONITOR OUT PATCH (Assignation de sortie de contréle)
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre PORT SELECT (Sélection du port), dans
lagquelle vous pouvez sélectionner un port de sortie a assigner aux canaux L/R/C de sortie
de contréle.

PORT SELECT

@ Select candidate.

_ |MONITOR L + -D‘;';'E -ngn
DANTE
Bl o

DANTE [ DANTE
a3 41

DAHTE |[DANTE DANTE | |DAHTE |[DANTE  |[DANTE
33 3 37 38 39 a0

DANTE
1-32
DANTE
33-64

OMNI/
DIGITAL
SLOT 1

DAHTE  |[DANTE DANTE | |DAHTE  |[DANTE |[DANTE
1 12 15 16 47 a8

DAHTE
19

DANTE [DANTE [DanTE | |[Dante | [DaHTE | [DANTE | |[DANTE
50 si 52 53 54 55 56

SLOT 2
DANTE |(DANTE DANTE DANTE | [DanTE | [DANTE | |[DANTE | |[DANTE
57 58 ) 60 61 62 63 61

+ ¥

CLOSE

DANTE 1-64 Canaux de sortie 1-64 vers le réseau audio

OMNI1-8 Prises OMNI OUT 1-8

DIGI OUT L/R Prise DIGITAL OUT de l'unité CL

SLOT1-1 - SLOT3-16 |Canaux de sortie 1-16 d'une carte E/S installée dans les logements 1-3

NOTE

¢ Vous avez la possibilité de spécifier les ports de sortie uniquement pour MONITOR OUT L et R
et d'effectuer le contréle via deux haut-parleurs.

¢ Sivous n'avez pas spécifié un port de sortie pour MONITOR OUT C, la sélection des touches
MONO (C) ou LCR comme source de contréle entrainera automatiquement I'envoi du signal du
canal MONO vers MONITOR OUT L/R.

Champ ASSIGN
Si vous avez sélectionné DEFINE dans le champ SOURCE SELECT, il vous sera possible
d'utiliser le champ ASSIGN pour spécifier plusieurs sources de contréle. Le tableau
suivant montre les sources de contrdle sélectionnables dans le champ ASSIGN.

MIX 1-24 Signaux de sortie des canaux MIX 1-24

MTRX 1-8 Signaux de sortie des bus MATRIX 1 - 8

STEREO Signaux de sortie des canaux STEREO L/R

MONO (C) Signal de sortie du canal MONO

OMNI 1-2 - OMNI 7-8 |Signaux d'entrée des prises OMNI IN 1 - 8 (par paire de canaux)
PB OUT Signaux PLAYBACK OUT (Sortie de reproduction) de I'enregistreur
NOTE

Vous pouvez sélectionner un nombre maximum de huit sources de contréle dans le champ
ASSIGN. Une fois que vous avez choisi huit sources de controle, vous ne pouvez plus effectuer
de sélection supplémentaire. Désactivez les touches correspondant aux sources indésirables.
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Ecran MONITOR (champ Monitor en mode Surround) Fenétre SURROUND MONITOR (mode Surround)

Si vous réglez un bus en mode Surround dans I'écran BUS SETUP, le champ Monitor de Cette fenétre permet d'effectuer des réglages de surround détaillés. Si le mode Surround
I'écran OVERVIEW s'affichera comme illustré ci-dessous. est réglé pour les paramétres de bus dans BUS SETUP, cette fenétre apparait lorsque vous
appuyez sur la touche d'affichage MONITOR ou sur un champ d'indicateur de niveau dans

@ @ GP @ I'écran MONITOR.

SURROUND MONITOR
SOURCE SELECT g 9 e
SURROUND MOMITOR E]
SOURCE SELECT DIMMER DOWNMIX
***** s |
b LEVEL LIHK
. | CUE
(1) Touche d'affichage SURROUND MONITOR Dot
Lorsque vous appuyez sur cette touche, la fenétre SURROUND MONITOR apparait MONITOR ~ MONITOR SETUP " EEEE
" ' 2 A T I DELAY FADER - 0

afin de vous permettre d'effectuer des réglages de contrdle surround détaillés. ©

SPEAKER MUTE L C
2

(2) Champ SOURCE SELECT (Sélection de la source)
Permet de choisir la source de contréle surround. Si vous avez sélectionné
2CH MONITOR dans ce champ, spécifiez le canal source via la fenétre
SURROUND MONITOR.

(3 Champ Speaker Mute (Assourdissement des haut-parleurs)
Permet d'assourdir chaque haut-parleur soumis au contrdle séparément. ASSIGN
—— STEREOQ/M RECORDER ———

FADER
ASSIGN

Esi'_E_ETEIZI i ] PB OUT

(4 Champ DOWNMIX (Sous-mixage)
Permet de sélectionner le mode de sous-mixage souhaité.

* Touche STEREO
Sous-mixage en mode stéréo.

¢ Touche MONO
Sous-mixage en mode mono.

(5 Champ de l'indicateur de niveau
Affiche les indicateurs de niveau du signal surround soumis au contrdle. La disposition

de ces indicateurs est identique a celle de I'écran SURROUND SETUP. (1) Champ SOURCE SELECT (Sélection de la source)

Sélectionnez |'une des options suivantes en tant que source du signal surround qui sera
envoyé au bus MONITOR.

MiX1-6 Signaux surround dans le sous-mixage actuellement sélectionné
EXT5.1-1-3 Signaux surround définis dans MONITOR SOURCE SETUP (3 canaux)
2CH MONITOR Signaux stéréo définis dans MONITOR SOURCE SETUP

(2) Touche MONITOR SOURCE SETUP
Utilisez cette touche pour ouvrir I'écran MONITOR SOURCE SETUP. Définissez
les sources et les noms pour EXT 5.1 - 1-3 (EXTERNAL SURROUND) et EXT ST - 1-4

(EXTERNAL STEREO).
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(3 Champ DOWNMIX
Sélectionnez le champ dans lequel vous souhaitez exécuter les sous-mixages.

*Touche STEREO
Sous-mixage en mode stéréo.

*Touche MONO
Sous-mixage en mode mono.

(4 Touche DOWNMIX SETUP (Configuration de sous-mixage)

Utilisez cette touche pour ouvrir I'écran DOWNMIX SETUP. Réglez les paramétres des
sous-mixages.

(5 Champ de l'indicateur de niveau

Affiche les indicateurs de niveau du signal surround soumis au contréle. La disposition
de ces indicateurs est identique a celle de I'écran SURROUND SETUP.

(8 Champ Speaker Mute
Vous pouvez assourdir chaque haut-parleur soumis au controle séparément.

(@ Touche SOLO

Active la fonction de solo pour les haut-parleurs de contréle. Lorsqu'elle est activée,
toutes les touches de haut-parleurs dans le champ d'assourdissement des haut-parleurs
sont activées. A ce stade, si vous appuyez sur une touche de haut-parleur, seule celle-ci
reste activée, toutes les autres touches se désactivent. Si vous appuyez sur une autre
touche de haut-parleur, toutes les touches restantes se désactivent.

NOTE

Si vous passez en mode Surround, I'assignation de la sortie de contrdle pourra étre réglée dans
I'écran OUTPUT PORT plutdt que sur cet écran. (Reportez-vous a la section page 56.)

Ecran MONITOR SOURCE SETUP

Appuyez sur la touche MONITOR SOURCE SETUP dans I'écran SURROUND MONITOR

pour ouvrir cet écran.

sSLOTT | SLOTT" | | sLOTT | | sLoTT
1 2 3 1

sLO0TZ | SLOTZ | | sLOoTZ | | sLoTZ
1 2 3 4

SLOT3 | SLoTR | | sLoTZ | | sLoTE
1 2 3 4

L R

EXTST -1 GIERIT || AL

OMNI® | | OMNI®
5 6

(1) Champ NAME

Appuyez sur cette touche afin d'ouvrir I'écran PATCH/NAME (en ayant sélectionné
I'onglet NAME). Utilisez le clavier qui apparait a I'écran pour entrer le nom de la source.

(2 Champ PATCH

Appuyez sur cette touche afin d'ouvrir I'écran PATCH/NAME (en ayant sélectionné

I'onglet PATCH). Sélectionnez le port a assigner.
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Fonctions Monitor et Cue

Ecran DOWNMIX SETUP

Appuyez sur la touche DOWNMIX SETUP dans I'écran SURROUND MONITOR pour ouvrir
cet écran. La disposition de ces canaux est identique a celle de I'écran SURROUND SETUP.

Utilisation de la fonction Cue

A propos des groupes de cue
Les signaux de cue de la console de la série CL peuvent étre classés parmi les quatre

DOWNMIX SETUP _ groupes suivants :
ooy (1) Groupe INPUT CUE (Cue d'entrée)

Ce groupe est constitué des signaux de cue des canaux d'entrée. Pour activer la fonction
HASTER Cue pour ce groupe, appuyez sur la touche [CUE] de n'importe quel canal d'entrée.

Touche [CUE] d'un canal d'entrée

NOTE

Si les canaux d'entrée ou ST IN sont affectés a la section Centralogic, vous pouvez également
utiliser les touches [CUE] de cette derniere pour activer la fonction Cue pour le groupe.

(2 Groupe DCA CUE

Ce groupe est constitué des signaux de cue des groupes DCA. Pour activer la fonction

Cue pour ce groupe, assignez les groupes DCA a la section Centralogic, puis appuyez
sur la touche [CUE] de cette derniére.

©©

(1 Champ des canaux de sortie o —
4 . . . SEL
Sélectionne le canal de sortie. Vous pouvez faire basculer chacune des touches L et R —

entre les états d'activation/désactivation séparément.

Touche [CUE] de la section Centralogic

(2 Champ des paramétres de sous-mixage ik (Lors de futlisation de groupes DCA)

Regle les parameétres de sous-mixage de chaque canal ainsi que les moniteurs des
canaux maitres.
(3 Touche APPLY TO MIX1-6 TO STEREO

Appuyez sur cette touche pour appliquer les paramétres de sous-mixage des canaux
de contrdle aux parametres de sous-mixage du canal principal (de MIX1-6 a STEREO).

(3 Groupe OUTPUT CUE

Ce groupe est constitué des signaux de cue des canaux de sortie. Pour activer ou

désactiver la fonction Cue pour ce groupe, appuyez sur la touche [CUE] dans la section
principale ou assignez les canaux MIX ou MATRIX a la section Centralogic, puis appuyez
sur une touche [CUE] de cette derniére.

Touche [CUE] de la section principale
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=) @:__ Touche [CUE] de la section Centralogic
Qoven | O oves (Lors d'opérations liées aux canaux MIX
Be | B ou MATRIX)

DCA
9-16

9-16

Si les canaux STEREO/MONO sont affectés a la section Centralogic, vous pouvez également
utiliser les touches [CUE] de cette derniéere pour activer la fonction Cue pour le groupe.

(@ Autre groupe CUE
Ces signaux de cue sont commandés a l'aide des touches
affichées sur I'écran tactile. Ce groupe est activé lorsque vous
activez la touche CUE de la fenétre EFFECT ou PREMIUM,
ou la touche KEY IN CUE (Cue de déclenchement) de la
fenétre DYNAMICS 1. Ce groupe est automatiquement
désactivé dés que vous quittez la fenétre correspondante.

NOTE
Il est impossible d'activer le cue-monitoring pour différents groupes en méme temps.
Normalement, le groupe auquel appartient la touche [CUE] (ou la touche CUE/KEY IN CUE
a |'écran) activée en dernier est prioritaire, et les touches [CUE] du groupe précédemment
sélectionné sont désactivées.
Cependant, si vous changez le groupe de signaux de cue selon un ordre spécifique, I'état des
touches [CUE] du groupe précédemment sélectionné sera restauré lorsque le signal de cue
actuel est désactivé.
Les instructions suivantes montrent
I'ordre de priorité des touches [CUE].
Aprés avoir permuté les groupes de
niveau inférieur et supérieur, si vous
désactivez la fonction Cue pour ce
groupe supérieur, I'état précédent
de la touche [CUE] du groupe
directement au-dessous sera
restauré.
Par exemple, si vous permutez les
groupes dans l'ordre suivant : groupe
OUTPUT CUE - groupe DCA CUE —
groupe INPUT CUE — autre groupe
CUE, vous pourrez désactiver
successivement les touches [CUE] (touches CUE/KEY IN CUE) pour rétablir I'état de la touche
[CUE] du groupe précédemment sélectionné.

CUE

Touche CUE a l'écran

Autre groupe CUE
Groupe INPUT CUE
L~

Groupe DCA CUE
L =

Groupe OUTPUT CUE
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Fonctions Monitor et Cue

Utilisation de la fonction Cue

Cette section vous explique comment utiliser la touche [CUE] d'un canal ou d'un groupe DCA
pour contrdler les signaux de cue.

NOTE
Le signal de cue est envoyé vers la méme destination de sortie que le signal de contréle. De ce
fait, notez bien que si vous désactivez la fonction Monitor, le signal de cue ne sera plus émis vers
les haut-parleurs de controle connectés. La prise de sortie PHONES située sous le pad avant
continuera toutefois d'envoyer les signaux de cue, indépendamment du réglage d'activation ou
de désactivation de la fonction Monitor. Pour plus de détails sur la fonction Monitor, reportez-vous
a la section « Utilisation de la fonction Monitor » (page 103).

PROCEDURE

1.
2,

Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche MONITOR.

Appuyez sur la touche d'affichage CUE ou sur le champ INPUT/DCA/OUTPUT CUE
de I'écran MONITOR.

Utilisez la touches CUE MODE de I'écran CUE pour spécifier ce qui se passera en
cas d'activation de plusieurs touches [CUE] appartenant au méme groupe CUE.
Utilisez les touches et les boutons des champs INPUT CUE/DCA CUE/OUTPUT CUE
pour spécifier la position de sortie et le niveau de sortie de chaque groupe CUE.
Appuyez sur l'une des touches CUE OUT PATCH (L/R) dans le champ de l'indicateur
de niveau afin de spécifier le port de destination de la sortie pour les signaux de
cue L et R (les sélections multiples sont autorisées).

Appuyez sur la touche [CUE] du canal ou du groupe DCA que vous souhaitez
controéler afin de l'activer.

Réglez le niveau du signal de Cue en utilisantz le bouton [MONITOR LEVEL] situé
dans la section SCENE MEMORY/MONITOR du panneau supérieur.

Pour désactiver la fonction Cue, appuyez une nouvelle fois sur la touche [CUE]
actuellement activée. Pour effacer toutes les sélections de cue, appuyez sur la
touche CLEAR CUE dans le champ de l'indicateur de niveau.

Ecran MONITOR
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NOTE

Le signal de cue est émis sur la sortie de contréle et les prises de sortie PHONES,

indépendamment de I'état d'activation ou de désactivation de la touche CUE OUTPUT.

Cependant, notez bien que le signal de cue ne sera plus émis vers la sortie de contrble si

le réglage CUE INTERRUPTION est désactivé. Le signal de cue est toujours envoyé vers

la prise de sortie PHONES, quel que soit le réglage CUE INTERRUPTION.

Lorsque vous utilisez les touches de sélection de bus MIX/MATRIX dans la fenétre

SENDS ON FADER, appuyez a nouveau sur la touche sélectionnée afin d'activer la

fonction Cue sur le canal MIX/MATRIX correspondant (page 39).

Si vous souhaitez lier les opérations de cue et de sélection de canal, ouvrez la fenétre

USER SETUP, allez dans I'onglet PREFERENCE et activez [CUE]—[SEL] LINK (page 196).

Vous pouvez également affecter la fonction de la touche CLEAR CUE a une touche

USER DEFINED (page 197).

Si le parametre PHONES LEVEL LINK (page 104) de I'écran MONITOR est spécifié sur ON,

vous pourrez utiliser les boutons MONITOR LEVEL et PHONES LEVEL pour régler le niveau

du signal de cue lorsque le contréle s'effectue via le casque.

Pour ajuster le niveau selon le port de destination de sortie du signal de cue, réglez le gain

du port de sortie qui lui a été assigné.

¢ Si vous activez la touche [CUE], l'arriére-plan de l'indicateur de niveau du cue dans la zone
d'acces aux fonctions s'affichera en bleu, indiquant le niveau de sortie de cue. La partie
supérieure de l'indicateur de niveau de cue affiche une abréviation indiquant le groupe de cue
ou la touche de cue actuellement activé(e). Les abréviations affichées pour les indicateurs de
niveau de cue ont la signification suivante.

IN Groupe INPUT CUE
DCA Groupe DCA CUE
ouT Groupe OUTPUT CUE
Touche CUE des fenétres EFFECT et PREMIUM RACK
EFFECT
(Autres groupes CUE)
KEY IN Touche KEY IN CUE de la fenétre DYNAMICS1
(Autres groupes CUE)

Indicateur de niveau de CUE
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Fonctions Monitor et Cue

Ecran MONITOR

Le champ CUE de I'écran MONITOR vous permet de vérifier les réglages Cue actuels et
d'activer ou de désactiver cette fonction.

DCA OQUTPUT * LEVI |

OUTPUT —g=—( : )
0 PRE PAN PFL I
0 o o

HIX CUE [RCEIRNl=

SOURCE SELECT
MOHO
)

DIMMER

-
PHOHES
LEVEL LIHK

MOHO
HMOHITOR

LCR

= [ onnt | orm c (,
i O | by our -

FADER
ASSIGN

[ onmi

OHHI
5-6 7-8

DEFINE oN

ASSIGN OUTPUT

Hix
CHA9-72/STIH

OUTPUT LAt
| ASSIGHED

TALKBACK IN

ASSIGN
TALKBACK
OH

(1) Touche d'affichage CUE
Lorsque vous appuyez sur cette touche,
d'effectuer des réglages de cue détaillés.

(2 Touches CUE MODE

Sélectionnez le mode de cue. Vous avez le choix entre les modes MIX CUE (Cue de
mixage) (tous les canaux sélectionnés sont soumis au cue) et LAST CUE (Dernier cue)
(seul le dernier canal sélectionné est affecté par le cue).

(3 Section INPUT/DCA/OUTPUT CUE

Affiche les réglages du cue d'entrée, du cue de groupe DCA et du cue de sortie.
Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre CUE.

(4 Touche CUE OUTPUT
Active ou désactive la sortie du cue.

(5) Touche CLEAR CUE (Effacer sélection de cue)

Annule toutes les sélections du cue en méme temps. Si vous avez sélectionné le mode
MIX CUE, tous les canaux sélectionnés seront effacés.

la fenétre CUE s'affiche afin de vous permettre
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Fenétre CUE

Cette fenétre permet d'effectuer des réglages de cue détaillés. Cette fenétre apparait lorsque
vous appuyez sur le champ INPUT/DCA/OUTPUT CUE.

PFL TRIM

®

DCA TRIM

PFL TRIM

®

(1) Touches CUE MODE
Sélectionnez un des deux modes de cue suivants :

e MIX CUE
Tous les canaux sélectionnés sont mixés et controlés.

e LAST CUE
Seul le canal sélectionné le plus récemment est controlé.

NOTE
Toutes les sélections de cue seront effacées si vous basculez entre les modes MIX CUE
et LAST CUE de la section CUE MODE.

Il Champ INPUT CUE (Cue d'entrée)
Ce champ vous permet d'effectuer des réglages liés au cue du canal d'entrée.

(2 Touche de sélection du point de cue
Définit le point de cue sur PFL (directement avant le fader), AFL (directement apres
le fader) ou POST PAN (directement apres PAN).

NOTE

Gardez a l'esprit que si vous activez la touche POST PAN, vous serez incapable de contrdler
les signaux envoyés vers le bus MONO depuis un canal d'entrée en mode LCR.

(3 Bouton PFL TRIM (Ecrétage de I'écoute avant fader)
Affiche les niveaux de contrdle lorsque PFL est sélectionné. Vous pouvez régler le niveau
a l'aide du bouton multifonction.

Vous pouvez régler les niveaux des moniteurs dans la plage allant de -306 dB a +20 dB.

Fonctions Monitor et Cue

Il Champ DCA CUE
Cette section vous permet d'effectuer des réglages liés au cue du groupe DCA.

(@ Touche de sélection du point de cue
Définit le point de cue du groupe DCA sur PRE PAN (directement avant PAN)
ou POST PAN (directement aprés PAN).

(5) Bouton DCA TRIM (Ecrétage DCA)
Indique le niveau de controle des signaux de cue d'un groupe DCA. Vous pouvez régler
le niveau a l'aide du bouton multifonction.
Vous pouvez régler les niveaux des moniteurs dans la plage allant de -306 dB a +20 dB.

(6) Touche UNITY (Unité)
Activez cette touche pour contréler des signaux au méme niveau de volume que
celui obtenu lorsque le niveau principal de chaque groupe DCA était défini sur O dB
(gain d'unité).

Il Champ OUTPUT CUE
Cette section vous permet d'effectuer des réglages liés au cue du canal de sortie.

(@ Touche de sélection du point de cue
Définit le point de cue du canal de sortie sur PFL (directement avant le fader) ou AFL
(directement apres le fader).

Bouton PFL TRIM (Ecrétage de I'écoute avant fader)
Affiche les niveaux de contrdle lorsque PFL est sélectionné. Vous pouvez régler le niveau
a l'aide du bouton multifonction.
Vous pouvez régler les niveaux des moniteurs dans la plage allant de -306 dB a +20 dB.

Il Champ de l'indicateur de niveau

(@ Indicateur ACTIVE CUE (Activation de cue)
S'allume pour indiquer le type de cue actuellement contrélé (entrée : bleu, DCA : jaune,
sortie : orange).

Touche CLEAR CUE (Effacer sélection de cue)
Annule toutes les sélections du cue en méme temps.

NOTE
Si vous appuyez sur l'indicateur de niveau CUE dans la zone d'accés aux fonctions, toutes les
sélections de cue seront supprimées.

(D) Indicateur de niveau
Ce champ affiche le niveau de sortie du signal de cue des canaux L/R.

(12 Touche CUE OUTPUT
Active ou désactive la sortie du cue.

(13 Bouton CUE LEVEL
Indique le niveau de sortie de la fonction de cue. Vous pouvez régler les valeurs a I'aide
des boutons multifonctions.
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Touche CUE OUT PATCH

Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre PORT SELECT (Sélection de port),
dans laquelle vous pouvez sélectionner un port de sortie a assigner aux canaux L/R/C
de sortie de cue.

B

DANTE| |(DANTE | |[DANTE | [[DanTE | | (DANTE | (DaiE |([BILE |(DaiTE
33 2 35 6 37 £ 3 10

DANTE
1-32

DANTE

33-64

OMNI/

DIGITAL DANTE |(DANTE |[DANTE |DAHTE | [DANTE |[DANTE |[DANTE |[DANTE
19 50 51 52 53 51 55 56

SLOT 1

DaNTE |(DANTE [DANTE [DaNTE | [DANTE [DANTE |[DANTE |[DANTE
4 42 43 44 a5 a6 a7 8

SLOT 2
DANTE |(DANTE [DANTE [DANTE | [DANTE |[DANTE |[DANTE |[DANTE
57 58 50 60 (] 62 63 61

1+ +

CLOSE

DANTE 1-64 Canaux de sortie 1-64 vers le réseau audio
OMNI1-8 Prises OMNI OUT 1-8
DIGI OUT L/R Prise DIGITAL OUT de l'unité CL

SLOT1-1 - SLOT3-16 Canaux de sortie 1-16 d'une carte E/S installée dans les
logements 1-3

Il Champ FADER CUE RELEASE (Désactivation du cue via le fader)

Reégle la fonction FADER CUE RELEASE permettant de désactiver le cue. Lorsque cette
fonction est activée (ON), vous pouvez déplacer le fader du canal soumis au cue pour

désactiver le cue.
(5 Touche ON
Active/désactive la fonction FADER CUE RELEASE.

Bouton THRESHOLD

Détermine la valeur du fader permettant de désactiver le cue. Si la valeur du fader
dépasse la valeur réglée a l'aide de ce bouton, le cue sera désactivé.

Fonctions Monitor et Cue

Ecran MONITOR (champ CUE en mode Surround)

Si vous réglez un bus en mode Surround dans I'écran BUS SETUP, le champ CUE de I'écran
MONITOR s'affichera comme illustré ci-dessous.

1] o
CLEAR
0.00 CUE

=
INPUT DCA OUTPUT LEVEL e —
PRE PAHN O

(1) Touche 5.1. SOLO

Permet d'appliquer le cue aux seuls canaux d'entrée devant étre utilisés dans le mixage
de canaux 5.1. Les sorties ainsi que les parametres PLAYBACK OUT et EFFECT ne peuvent
pas étre soumis au cue.

Ecran CUE (mode Surround)

Si vous réglez un bus en mode Surround dans I'écran BUS SETUP, I'écran CUE permettant
d'effectuer les réglages de cue détaillés s'affichera comme illustré ci-dessous.

CUE MODE INPUT DCA OUTPUT

M . PFL PRE PAH PFL

AFL POST PAN AFL .
FADER F [ =
CUE RELEASE POST PAN

ACTIVE CUE

LEVEL

oM Q PFL TRIM | DCA TRIM | PFL TRIM

* QUTPUT

DANTE® || DANTE®
30 40 CLEAR
UNITY i e CUE

(1) Touche 5.1. SOLO

L'option 5.1 SOLO est uniquement destinée aux canaux d'entrée. Les sorties ainsi que
les parametres PLAYBACK OUT et EFFECT ne peuvent pas étre soumis au cue.
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Fonctions Talkback et Oscillator

Fonctions Talkback et Oscillator Utilisation de la fonction Talkback
Le signal de la fonction Talkback (entrant sur les prises d'entrée) est envoyé vers le bus
La fonction Talkback (Intercom) envoie le signal d'un micro branché sur la prise TALKBACK souhaité.

vers le bus souhaité. Elle est essentiellement utilisée pour transmettre les instructions de
I'opérateur ou de l'ingénieur du son aux artistes et aux membres du personnel. Si nécessaire,
vous pouvez également utiliser un micro branché sur une prise INPUT du périphérique d'E/S
ou sur une prise OMNI IN de I'unité CL pour l'intercom.

PROCEDURE
1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche MONITOR.

Les consoles de la série CL comportent aussi un oscillateur pouvant émettre une onde 2. Appuyez sur la touche d'affichage TALKBACK ou sur le champ ASSIGN de I'écran

sinusoidale ou un bruit rose vers le bus souhaité. Cela permet de vérifier les équipements MONITOR.
externes et de tester la réponse acoustique de la piéce ou de la salle. 3. Branchez un micro sur la prise TALKBACK du panneau avant et tournez le bouton

TALKBACK GAIN pour régler la sensibilité d'entrée du micro.

Le schéma ci-dessous montre le flux des signaux de l'intercom et de l'oscillateur.
4. Appuyez sur une touche du champ ASSIGN dans la fenétre TALKBACK pour

X, STS MATRX CUE spécifier le(s) bus vers lequel (lesquels) vous voulez envoyer le signal d'intercom
,,,,,,,,,,,,,, N P . .
‘/CASCADE,N ‘ (les sélections multiples sont autorisées).
| 1 5. Pour activer l'intercom, appuyez sur la touche TALKBACK ON afin de l'activer.
sori 10 > |
| i oo ;
‘ SELECT i
| t
+48V MASTER | | ] -
48> S i S —— o |
HA e [bacasror
el / TALKBACK \ e
[TALKBACK TA“‘BACK@ A0 | e wren
INPUT]  INPUT ' [ omiwrs [ NPUT | T T
i e N J
DANTE] SevE oo T T T T T T T N
[ ] @a | oscLLAToR LEVEL on | .
‘ Sine Wave 2CH ‘
[OMNI N )
[-8]

Ecran MONITOR

NOTE

* Le PAD est activé ou désactivé en interne lorsque le gain HA est réglé entre +17 dB et +18 dB.
* Gardez a I'esprit que le bruit sera généré s'il existe une différence entre 'impédance de sortie
chaud/froid du périphérique externe relié au connecteur INPUT lors de I'utilisation de
I'alimentation fantéme.

Vous pouvez également affecter I'activation/désactivation de I'intercom ou la modification de la
fonction ASSIGN a une touche USER DEFINED. Dans ce cas, vous pouvez sélectionner une
opération de blocage ou de déblocage (la fonction reste activée tant que vous maintenez cette
touche enfoncée) (page 197).

Lorsque l'intercom est activé, utilisez le variateur qui y est associé afin d'abaisser les niveaux
de contrdle autres que le signal de l'intercom (page 105).
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Ecran MONITOR

Sur I'écran MONITOR, le champ TALKBACK vous permet de vérifier les réglages actuels de
l'intercom et d'activer/désactiver ce dernier.

MONITOR

CUE MODE [ INPUT DCA OUTPUT =
PFL PRE PAH PFL

- o a 0
LAST CUE

SOURCE SELECT DIMMER  MONITOR T
HOHO) LeR i

! 2 # PHOHES
OMHI 2 LEVEL LIHK
34 20 000

PB OUT

g'“jg' DEFIHE | | ASSIGN - - MOHO
— e MOHITOR

* SINE MAVE
OUTPUT

CH49-72/5TIH

OUTPUT
| ASSGHED

TALKBACK IN INPUT TO TALKBACK ASSIGN

TALKBACK
OH

(1 Touches d'affichage TALKBACK
Lorsque vous appuyez sur cette touche, I'écran TALKBACK apparait afin de vous
permettre d'effectuer des réglages d'intercom détaillés.

(2) Champ TALKBACK IN (Entrée d'intercom)
* Indicateur +48V ............ Indique I'état d'activation/désactivation de I'alimentation
fantéme +48V fournie a la prise TALKBACK.
* Indicateur de niveau d'entrée

................ Indique le niveau des signaux apres le gain d'entrée sur la
prise TALKBACK.

(3 Champ INPUT TO TALKBACK (Entrée sur intercom)
¢ Touche d'assignation INPUT TO TALKBACK (Entrée sur intercom)
................ Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre PORT

SELECT (Sélection de port), dans laquelle vous pouvez
assigner a l'intercom le port d'entrée de votre choix.
Le nom du port sélectionné apparait sur la touche.

* Bouton INPUT GAIN.....Régle le gain d'entrée du port sélectionné.

¢ Indicateur de niveau d'entrée

................ Indique le niveau des signaux apres le gain d'entrée.

Fonctions Talkback et Oscillator

(4 Champ TALKBACK ASSIGN (Affectation d'intercom)
Un voyant s'allume pour indiquer la destination de sortie actuellement sélectionnée
pour le signal d'intercom.

(5) Touche TALKBACK ON (Fonction intercom activée)
Active ou désactive l'intercom.

Fenétre TALKBACK

Cette fenétre permet d'effectuer des réglages d'intercom détaillés. Elle s'affiche lorsque
vous appuyez sur la touche d'affichage TALKBACK de I'écran MONITOR.

TALKBACK

TALKBACK IN

TALKBACK
OH

[ 4y

A.GAIN

ASSIGN

(IE=]
HX 3

CIEE]
MX11

(IESE]
Fx 3
MTRH3

MT 2 MT 3

STEREQ/MONO

[T R
STR

Il Champ TALKBACK IN (Entrée d'intercom)

Ce champ vous permet d'effectuer des réglages pour la prise TALKBACK située sur le
panneau avant.

(1) Touche +48V
Active ou désactive l'alimentation fantéme (+48V) fournie a la prise TALKBACK.

@ Indicateur de niveau de l'intercom
Indique le niveau d'entrée du micro connecté a la prise TALKBACK.

Il Champ INPUT TO TALKBACK (Entrée sur intercom)

Ce champ vous permet d'acheminer un signal depuis un micro (connecté a une prise d'entrée
normale) vers l'intercom. Si vous souhaitez utiliser une prise d'entrée autre que la prise
TALKBACK comme entrée supplémentaire pour l'intercom, sélectionne ici un port d'enrée
et réglez le niveau d'entrée correspondant.

(3 Touche d'assignation INPUT TO TALKBACK
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre PORT SELECT, dans laquelle vous pouvez
sélectionner un port d'entrée.
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(@ Touche +48V
Active/désactive l'alimentation fantome (+48V) fournie au port d'entrée sélectionné.

NOTE

Cette touche n'apparaitra pas si aucun port d'entrée n'est sélectionné.

(5 Bouton A. GAIN
Indique la valeur du gain analogique spécifiée pour le port d'entrée sélectionné.

Appuyez sur ce bouton pour commander le niveau a l'aide des boutons multifonctions.

(8 Indicateur de niveau
Indique le niveau d'entrée du micro connecté au port d'entrée sélectionné.

() Touche GC (Compensation de gain)
Active ou désactive la fonction Gain Compensation, qui sert a corriger le gain. Cette
touche apparait lors de I'assignation de la prise d'entrée d'un périphérique d'E/S.
Indicateur de niveau
Affiche le niveau aprés compensation de gain. Ceci apparait lorsque la prise d'entrée
du périphérique d'E/S a été assignée.
(® Touche TALKBACK ON/OFF (Activation/désactivation de I'intercom)
Active ou désactive la fonction d'intercom. Lorsque la fonction d'intercom est activée,
le signal provenant de la prise INPUT sélectionnée comme prise TALKBACK est émis vers
le bus de destination de l'envoi.

Il Champ ASSIGN

Touches de sélection de canal
Permettent de sélectionner un canal sur lequel le signal de l'intercom est envoyé.

() Touche CLEAR ALL
Appuyez sur cette touche pour effacer toutes les sélections.

Utilisation de la fonction Oscillator

Vous pouvez envoyer une onde sinusoidale ou un bruit rose a partir de I'oscillateur interne
vers le bus de votre choix.

PROCEDURE
1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche MONITOR.

2. Appuyez sur la touche d'affichage OSCILLATOR (Oscillateur) ou sur le champ
ASSIGN de I'écran MONITOR.

3. Appuyez sur une touche du champ OSCILLATOR MODE (Mode Oscillateur) de la

fenétre OSCILLATOR pour sélectionner le type de signal que vous souhaitez émettre.

4. Utilisez les boutons et les touches du champ de paramétres afin de régler les
paramétres de l'oscillateur.

5. Appuyez sur une touche du champ ASSIGN pour spécifier le ou les canaux ou bus
d'entrée vers lesquels le signal de I'oscillateur sera envoyé (plusieurs sélections sont
autorisées).

6. Appuyez sur la touche OUTPUT pour activer l'oscillateur.

116

Ecran MONITOR

Ecran MONITOR

Fonctions Talkback et Oscillator

Le champ OSCILLATOR (Oscillateur) de I'écran MONITOR vous permet de vérifier les
réglages actuels de l'oscillateur et d'activer ou de désactiver sa fonction.

MONITOR

CUE MODE [ INPUT DCA
PFL PRE PaN
o o

= o
m LAST CUE

SOURCE SELECT DIMMER  MONITOR '

FADER
LCR

B
o[ ormi || c ( >
] Ol pg out -

f f FADER
OHHI
oM || DEFIE oN ASSIGN

CH1-48

MK
CH49-72/STIH

QUTPUT
| ASSIGNED

TALKBACK IN INPUT TO TALKBACK

(1 Touche d'affichage OSCILLATOR

ASSIGN

ASSIGN

CLEAR
CUE

OUTPUT
PHOHES
LEVEL LINK
HMOHO

HMOHITOR

OUTPUT

TALKBACK
OH

®

Lorsque vous appuyez sur cette touche, I'écran OSCILLATOR apparait afin de vous
permettre d'effectuer des réglages détaillés liés a l'oscillateur.
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(2 Champ LEVEL de la section OSCILLATOR

Indique la fréquence et le niveau de I'oscillateur actuellement sélectionné. Un indicateur
dans ce champ affiche le niveau de sortie de l'oscillateur. Appuyez sur le bouton LEVEL
pour régler le niveau de l'oscillateur a I'aide du bouton multifonction.

(3 Champ MODE de la section OSCILLATOR
Indique le mode d'oscillateur actuellement sélectionné. Appuyez de maniére répétée sur
la touche MODE pour basculer entre les modes.

(4 Champ ASSIGN de la section OSCILLATOR
Un voyant s'allume pour indiquer la destination de sortie de l'oscillateur actuellement
sélectionnée (canaux ou bus d'entrée). Utilisez les onglets sur la gauche pour
sélectionner les canaux ou bus a afficher.

NOTE

Dans le cas de la console CL3/CL1, les canaux indisponibles sur le modéle concerné ne
s'affichent pas.

(5 Touche OUTPUT de la section OSCILLATOR
Active ou désactive la sortie de I'oscillateur.

Fenétre OSCILLATOR (Oscillateur)

Cette fenétre permet d'effectuer des réglages détaillés liés a I'oscillateur. Elle s'affiche lorsque
vous appuyez sur la touche d'affichage OSCILLATOR de I'écran MONITOR.

OSCILLATIOR

LEVEL HPF

0 G ©

-40 20.0 10,0k

ASSIGN
_———— M

i

MxX

HIZ10 1 112 HIR13
MxX10 Mx12 MX13

GIEE] GIEIE) 1520 1521
Fx 2 Fx 4 Fx 5

—————— MATR—————————————————————————————
i i (MR (MRS
T MT 4 MT 5
———————————————————————————STEREO/MONO———————————————————————————————
[Mono
MOHO

CH49-72/5TIH OUTPU
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Fonctions Talkback et Oscillator

(1) Touches MODE de la section OSCILLATOR

Sélectionnez I'un des quatre modes de fonctionnement suivants lorsque l'oscillateur
est activé :

SINE WAVE
(Onde sinusoidale)

SINE WAVE 2CH
(Onde sinusoidale 2 canaux)
PINK NOISE (Bruit rose)

BURST NOISE
(Bruit en créneaux)

Une onde sinusoidale est émise en continu.

Deux ondes sinusoidales de différentes fréquences seront
émises séparément.

Un bruit rose est émis en continu.

Un bruit rose est émis par intermittence.

(2) Champ de paramétres

Ceci vous permet de régler les parameétres de l'oscillateur. Les contrbleurs et leurs
fonctions dans ce champ varient en fonction du mode sélectionné.

Mode = SINE WAVE

LEYEL

FREQ

ON)

=14 1.00k

e Bouton LEVEL ...... Indique le niveau de sortie de I'onde sinusoidale. Vous pouvez
régler la valeur a I'aide du bouton multifonction.

¢ Bouton FREQ ....... Indique la fréquence de I'onde sinusoidale. Vous pouvez régler
la valeur a I'aide du bouton multifonction.

Mode = SINE WAVE 2CH

LEVEL FREQ

9 ©

— 0DD( L] -

LEVEL FREQ

ON)

——EVEN (R) —

* Bouton LEVEL(ODDIL)..... Indique le niveau de sortie de I'onde sinusoidale
c6té ODDI/L (Impair/G). Vous pouvez régler la valeur
a |'aide du bouton multifonction.

* Bouton FREQ (ODDI/L)...... Indique la fréquence de I'onde sinusoidale c6té ODDI/L.
Vous pouvez régler la valeur a l'aide du bouton
multifonction.

Indique le niveau de sortie de I'onde sinusoidale

c6té EVEN/R (Pair/D). Vous pouvez régler la valeur

a l'aide du bouton multifonction.

Indique la fréquence de I'onde sinusoidale c6té EVEN/R.
Vous pouvez régler la valeur a l'aide du bouton
multifonction.

Par défaut, le réglage ODD(L) est défini sur 1 kHz et le réglage EVEN(R) sur 400 kHz.
A ce stade, il y a deux indicateurs de niveau (L et R).

* Bouton LEVEL (EVEN/R)...

« Bouton FREQ (EVEN/R)....

C L = /CL_=3/CL 1 Manuel de référence



Fonctions Talkback et Oscillator

Mode = PINK NOISE (3 Section ASSIGN
Ceci vous permet de sélectionner le canal auquel le signal de I'oscillateur sera envoyé.
Appuyez sur un des trois onglets ci-dessous pour sélectionner le type de canaux
affichés, puis appuyez sur la touche correspondant au canal souhaité (plusieurs
a0 10, 0K sélections sont autorisées). Le voyant « ASSIGNED » est allumé en vert pour un

- onglet contenant une sélection.
Si le mode est réglé sur SINE WAVE 2CH, le signal est émis vers les c6tés impair
(ODD (L)) ou pair (EVEN(RY)) du canal sélectionné. Par exemple, le signal réglé sur
e Bouton LEVEL ...... Indique le niveau de sortie du bruit rose. Vous pouvez régler ODD (L) est émis vers MIX1, et le signal réglé sur EVEN(R) est émis vers MIX2.

la valeur a l'aide du bouton multifonction. Appuyez sur la touche CLEAR ALL pour désactiver toutes les sélections.

LEVEL HPF LPF

0 ® ©

OHN ON

e Bouton HPF .......... Indique la fréquence de coupure du filtre passe-haut qui traite
le bruit rose. Vous pouvez régler la valeur a I'aide du bouton NOTE
multifonction. Utilisez la touche sous ce bouton pour activer Dans le cas de la console CL3/CL1, les canaux indisponibles sur le modéle concerné ne
ou désactiver le filtre passe-haut. s'affichent pas.
e Bouton LPF........... Indique la fréquence de coupure du filtre passe-bas qui traite @ Indicateur de niveau
le bruit rose. Vous pouvez régler la valeur a I'aide du bouton Indique le niveau de sortie de l'oscillateur.
multifonction. Utilisez la touche sous ce bouton pour activer
ou désactiver le filtre passe-haut. (5) Touche OUTPUT de la section OSCILLATOR
Mode = BURST NOISE Active ou désactive la sortie de l'oscillateur. Si vous activez cette touche, le signal
de l'oscillateur est envoyé vers le canal ou le bus d'entrée que vous avez sélectionné
(L LA A7 AL I HI FEVAE a la section ASSIGN. En appuyant une nouvelle fois sur cette touche, vous désactivez
0 () () () () l'oscillateur.

—40 0.0 10. 0k 0.1 1

ON oM

e Bouton LEVEL, bouton HPF et bouton LPF
.................... Fonctionnement identique a celui du mode PINK NOISE.

* WIDTH (Largeur)...Indique la longueur du bruit émis de maniére intermittente.
Vous pouvez régler la valeur a l'aide du bouton multifonction.

¢ INTERVAL (Intervalle)

.................... Indique la longueur du silence entre les rafales de bruits.
Vous pouvez régler la valeur a I'aide du bouton multifonction.

INTERVAL Sortie du bruit rose

————-—
H H

. Temps
Activez la touche BURST NOISE.
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Indicateurs de niveau

Ce chapitre décrit I'écran METER, qui affiche les indicateurs de niveau d'entrée et de sortie
de tous les canaux. Il explique également les opérations relatives au bandeau de bargraphes
MBCL en option.

Opérations liées a I'écran METER

En accédant a I'écran METER, vous pouvez visualiser les niveaux d'entrée et de sortie de
tous les canaux a I'écran et modifier les points de mesure de I'indicateur de niveau (les points
a partir desquels le niveau est détecté sur la route du signal). Pour accéder a I'écran METER,
appuyez sur le champ METER dans la zone d'acces aux fonctions.

scene 000 °

Tnitial Data

Onglet INPUT/OUTPUT/RTA
Utilisez ces onglets pour basculer entre les écrans INPUT METER, OUTPUT METER et RTA.

INPUT

OUTPUT RTA

119

Indicateurs de niveau

Ecran INPUT METER (Indicateur de niveau d'entrée)

Cet écran montre les indicateurs de niveau et les faders pour tous les canaux d'entrée.

METER
12345678 _

INPUT OUTPUT RTA

9 10 111213141516 _ 17 18 1820 21222324 _ 2526 27 28 2930 31 32

METERING POINT

PRE POST PRE
bXeTAL D.GAIN | FADER

PEAK HOLD

POST
ON

PEAK
HOLD

NOTE

Dans le cas de la console CL3/CL1, les canaux indisponibles sur le modéle concerné ne
s'affichent pas.

Ecran OUTPUT METER (Indicateur de niveau de sortie)

Cet écran montre les indicateurs de niveau et les faders pour tous les canaux de sortie.

OUTPUT

M{——M————————————————
9101 1213141516 _ 177181920 21222324

wllER

12345678 _

aleR 00ER

ONO— — CUE— ——MONITOR —
L c

R LR METERING POINT

POST
0N

PEAK HOLD

PRE
EQ

PRE
FADER

PEAK
HOLD
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Affichage du niveau et de l'indicateur de niveau du fader
Cette zone affiche l'indicateur de niveau et le fader pour chaque canal séparément.

Lorsque la touche [ON] correspondant au canal 7 est activée (ON)
et celle correspondant au canal 8 désactivée (OFF)

(1) Numéro de canal
Indique le numéro de canal.

(2 Voyant d'écrétage £
S'allume pour indiquer qu'un signal est écrété a un endroit du canal.

(3 Voyant OVER
S'allume lorsque le signal est écrété au niveau de la section d'entrée du canal.

@ Indicateurs de niveau
Indiquent le niveau d'entrée ou de sortie du canal.

() Faders

Le niveau d'entrée est indiqué par la position du fader et par une valeur numérique
(en dB) qui apparait directement sous le fader. Si la touche [ON] du canal correspondant
est désactivée (OFF), le fader apparaitra en grisé.

NOTE
Appuyez a un endroit quelconque de la zone de l'indicateur de niveau pour assigner la banque
de faders correspondante a la section Centralogic.

Affichage des faders de la section Centralogic
Cette zone affiche le niveau des faders actuellement définis dans la section Centralogic.

—co dB |
.l

CH 1 H 2

ch 1

Indicateurs de niveau

Champ METERING POINT (Point de mesure)

Sélectionnez une des options suivantes en tant que point de mesure a partir duquel le niveau
sera détecté. Le point de mesure de l'indicateur de niveau peut étre spécifié de maniére
indépendante pour les canaux d'entrée et de sortie.

Il Pour l'indicateur de niveau d'entrée METERING POINT

« PREGC................. Directement avant GAIN [ PRE .ngleN.FAPgIIEZR POST
COMPENSATION : -
(Compensation de gain)

e PRED.GAIN........... Directement avant DIGITAL GAIN

(Gain numérique)
e POSTD. GAIN....... Directement apres DIGITAL GAIN

* PREFADER........... Directement avant le fader
(Directement avant INPUT DELAY)
e POSTON............... Directement apres la touche [ON]

Il Pour OUTPUT METER

METERING POINT

* PREEQ................. Directement avant I'égaliseur - [

e PRE FADER........... Directement avant le fader PEFE;F FEEER
e POSTON............... Directement apres la touche [ON]

NOTE

Sur les consoles CL3 et CL1, le point de mesure des canaux de sortie affecte également
le bandeau de bargraphes en option (MBCL).

Touche PEAK HOLD (Maintien du niveau de créte)

Activez cette touche pour maintenir l'indication de niveau de créte sur chaque FITIVETT:
indicateur de niveau. Désactivez-la pour effacer l'indication de maintien de :
créte. Les opérations d'activation/désactivation de la touche PEAK HOLD PEAK
affectent les canaux d'entrée et de sortie aussi bien que le bandeau de HOLD
bargraphes MBCL Lorsque vous désactivez cette touche, l'indication de

niveau de créte précédemment maintenu est supprimée.

NOTE
Vous pouvez également affecter la fonction d'activation/désactivation de la touche PEAK HOLD
a une touche USER DEFINED (page 197).
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Touche SHOW SEND LEVEL (Afficher le niveau d'envoi)

Si vous passez en mode SENDS ON FADER alors que cette touche est
activée, la couleur et la position des faders dans I'écran METER INPUT
indiqueront le type de bus de destination de I'envoi, le niveau d'envoi
vers ce bus ainsi que I'état d'activation/désactivation.

SHOW
SEND LEVEL

Il Pour INPUT METER (Indicateur de niveau d'entrée)
12345678

1 I:I_E F

Couleur de fader

La couleur de canal est identique a celle du bus MIX/MATRIX actuellement sélectionné
(SEND MASTER).

La position du fader affiche le niveau du signal envoyé vers le bus.

Le fader deviendra grisé si vous basculez la touche SEND sur OFF ou désactivez le
canal (OFF).

Il Pour OUTPUT METER

Seul le fader correspondant au signal envoyé depuis le bus MIX vers le bus Matrix
change de couleur.

121

Indicateurs de niveau

Ecran RTA METER

Ceci est I'écran de I'analyseur en temps réel. Les résultats d'une analyse de la fréquence pour
la source sélectionnée s'affichent sur une bande d'une largeur de 1/6 d'octave (61 bandes).

OUTPUT

CUE
CURSOR OVERRIDE
2] LEVEL

-10dE

STEREQ/MONO
ED i
M

(STERED
STL

(STERED
LR

(1 Graphique Frequency Response (Réponse de fréquence)
Le graphique d'une analyse de fréquence est représentée dans la bande de 1/6 d'octave.

(2) Touches de sélection de la source
Servez-vous de ces touches pour spécifier le canal de sortie dont vous souhaitez afficher
la réponse de fréquence.

(3 Ecran OVER
Les données qui dépassent 0 dB s'affichent de la méme maniére que le voyant OVER.

(@ Affichage du curseur de croisée de réticule
La fréquence et le niveau au point que vous touchez sur le graphique sont affichés.
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(5 Touche CUE OVERRIDE (Remplacement du cue)
Si cette touche est activée, le signal de cue défini dans I'écran CUE est envoyé vers
I'analyseur en temps réel, et une analyse s'affiche

* Si le paramétre CUE MODE (Mode Cue) est réglé sur MIX CUE (Mixage de cue),
I'analyse de la fréquence est effectuée sur un signal qui est un mixage de tous les
canaux sélectionnés dans I'écran CUE.

* Sile paramétre CUE MODE est réglé sur 5.1 SOLO, le signal sera traité comme étant
LAST CUE. En d'autres termes, I'analyse de la fréquence est effectuée sur le signal
POST ON du canal d'entrée.

(6) Champ BALLISTICS

¢ Touche BALLISTICS
Réglez ce commutateur sur ON afin d'adjoindre la vitesse de chute au graphique.

* Touche de commutation FAST/SLOW
Utilisez cette touche pour régler la vitesse de chute (FAST/SLOW).

(@ Touche HOLD (Maintien)
Appuyez sur cette touche pour maintenir a I'écran le graphique affichant la réponse
de fréquence.

Indicateurs de niveau

Ecran METER (mode Surround)

Si vous réglez un bus en mode Surround dans I'écran BUS SETUP, I'écran METER s'affichera

comme illustré ci-dessous.

—_———————————— M —————————— —— MATRIX———
12345678 _ 910M11213141516 _1718192021222324 1 2 3 4 56 7 8 _

00ER 00ER 0lER

REO/MONO— — CUE — (| — MONITOR —
R _M L c Rs METERING POINT

PRE POST

[il |TE R

(1) MONITOR
Indicateurs de niveau pour les bus MIX1-6. La disposition des canaux L, R, C, LFE, Ls et Rs
est identique a celle définie dans I'écran SURROUND SETUP.

(2) Touche de sélection SURROUND METER
Sélectionne les indicateurs de niveau affichés dans la zone d'accés aux fonctions.

* MIX1-6
Source provenant de MIX1-6.

e MONITOR
La source sélectionnée dans SURROUND MONITOR. En ce qui concerne 2CH MONITOR,
la disposition 5.1 est conservée mais uniquement sur les indicateurs de niveau

correspondants a L et R.
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Ecran de la Zone d'acces aux fonctions

Si vous réglez un bus en mode Surround dans I'écran BUS SETUP, I'écran METER dans
la zone d'accés aux fonctions s'affichera comme illustré ci-dessous.

METER

Les caracteéristiques de I'affichage sont comme suit :

 L'indicateur de niveau du signal de SURROUND est affiché sur le c6té gauche, et celui
du signal STEREO est affiché sur le c6té droit. La disposition des canaux L, R, C, LFE,
Ls et Rs est identique a celle définie dans I'écran SURROUND SETUP.

Lorsque la fonction de cue est en cours d'exécution
¢ Le paramétre EFFECT CUE s'affiche a droite, comme a l'accoutumée.

» L'affichage 5.1 SOLO CUE est mis a jour sur le c6té gauche. Toutefois, si le paramétre
CUE MODE est réglé sur 5.1 SOLO, il ne sera pas possible d'appliquer un réglage autre
que celui de 5.1 SOLO CUE.

* Touchez la zone d'affichage de CUE (ou de 5.1 SOLO) pour effacer le cue, comme vous
le faites habituellement.

Utilisation d'un bandeau de bargraphes MBCL
(en option) sur la console CL3 ou CL1

Si le bandeau de bargraphes (MBCL) en option est installé sur la console CL3 ou CL1, vous
serez toujours en mesure d'afficher les niveaux de sortie des canaux MIX, MATRIX, STEREOQ,
MONO et CUE de la méme maniere que vous le feriez dans la section des indicateurs de
niveau de la console CL5.

Les indicateurs de niveau du MBCL affichent les niveaux de sortie des canaux MIX et
MATRIX par pas de 12 segments (OVER, -3dB, -6dB, -9dB, -12dB, -15dB, -18dB, -24dB,
-30dB, -40dB, -50dB, -60dB).

123

Indicateurs de niveau

Vous pouvez sélectionner le point de mesure (le point sur lequel le niveau est détecté)
a partir des choix suivants. Reportez-vous a la section « Opérations liées a I'écran METER »
(page 119) pour plus d'informations sur la modification du point de mesure.

* PREEQ................ Directement avant I'égaliseur
e PREFADER........... Directement avant le fader
e POSTON............. Directement aprés la touche [ON]
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Egaliseur graphique, égaliseur
paramétrique, effets et Premium Rack

Ce chapitre vous explique comment utiliser les éléments intégrés de I'égaliseur graphique,
I'égaliseur paramétrique, les effets et Premium Rack.

A propos du rack virtuel

Les consoles de la série CL vous permettent d'utiliser les égaliseurs graphique et
paramétrique, respectivement désignés par la suite par « GEQ » et « PEQ », ainsi que les
effets et les processeurs intégrés pour modifier les signaux. Vous pouvez utiliser deux types
de GEQ : I'égaliseur 31BandGEQ, qui permet de paramétrer librement 31 bandes différentes
(plages de fréquence) et I'égaliseur Flex15GEQ, qui autorise le réglage de quinze des

31 bandes disponibles. Le PEQ de type 8Band vous permet d'ajuster librement 8 bandes
(régions de fréquence) et dispose d'un filtre passe-haut, d'un filtre passe-bas et de trois filtres
coupe-bande.

Vous avez également la possibilité de bénéficier de 54 types d'effets divers. Les consoles de
la série CL integrent par ailleurs un Premium Rack, qui fait appel & la technologie VCM. Cette
technologie modélise les circuits analogiques au niveau des composants afin de reproduire
de maniére fidele des sons analogiques stupéfiants. Le Premium Rack propose sept types de
processeurs.

Pour utiliser un GEQ, un PEQ, un effet ou un Premium Rack, vous devez monter le GEQ,
le PEQ, l'effet ou le Premium Rack en question sur le rack virtuel correspondant, et assigner
I'entrée et la sortie du rack a I'acheminement du signal souhaité. Autrement dit, cette
opération revient a installer un processeur de signaux ou un périphérique d'effets sur un
véritable rack en utilisant des cordons de connexion pour le raccorder. Vous pouvez monter
un GEQ ou un PEQ sur chacun des seize racks 1—16 et EFFECT, un rack d'effet sur chacun
des huit racks 1-8 et un Premium Rack sur chacun des huit racks 1-8.

Il est possible d'utiliser un total de deux canaux d'entrée et de sortie par rack. (Cependant,
si I'élément « 31BandGEQ » est monté sur un rack, il n'y aura qu'un seul canal pour I'entrée
et la sortie.)

La figure ci-apres illustre le flux de signaux pour les racks virtuels.
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Egaliseur graphique,

GEQ RACK1(GEQ1)

(~ C{VETER] RACKIN WETER] RACKOUT
| T eR|
[ 31BandGEQ }
i e
NSERT 12N

P
i -
( RACKIN A RACK OUT A} PR
|| JETER] RACKINE [METER] RACKOUTB
! Flex15GEQ N1 OMNIIN 1-8

INSERT 1,2 OUT (" TNETER] RACKINA T NETER] 'FEEEECZEU?I\‘ N1 fsioTt1-16
[MIX1-24><7T"1 gearin ! RACKINB RACKOUTB | | M—r
A(L)B(R) ! 8BandPEQ

GEQ
INSERT 1,2 OUT
[CH 1-72{64,48}]

SLOT21-16
SLOT31-16

STEREQ
L,R,MONO(C),
MATRIX 1-8]

FX1-60UT
ALYB(R)

GEQ28IN
ALVBR)

N

:( GEQ RACK2-8(GEQ2-8) (same as GEQ RACK1)

Automixer 8ch RACK1-4 (GEQ1-4
L ] §

Automixer 16ch RACK1-8 (GEQ1-8
Automixer16ch

==

PR1-80UT
A(L)B(R)

N

GEQ1-4IN
ALVBR) 3

CHINSERT 1,2 IN 1-72{64,48) > ToHmSERT 12m
72{64.48}

GEQ1-8IN
ALVBR)

6

GEQ RACK9-16(GEQ9-16) (same as GEQ RACK1)

=

J]

EFFECT RACK1(FX1)
”F-’ [VETER] RACKIN _  —[METERJRACKOUT
; 31BandGEQ !

EFFECT
our, RACKIN
PATCH

[MIX 1-24,

INSERT 121N

A, [ MXINSERTAZINAZE . 5o et 12w
i 2
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8
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MATRIX 1-8]

T iETeR] RACKINA VETER] RACKOUT A |
RACKINB [METER] RACK OUTB |
| Flex15GEQ
—[METER]

T
i 3 EFFECT CUE
S

r

|

L

OMNIIN 1-8
SLOT1 116
SLOT21-16
SLOT31-16

(1
N
[

GEQ1-16
out

4

| ALBR)

FXIIN
ALYBR)

e __ -
METER] RACK IN A RACKOUTA |
METER| RACK IN B RACKOUTB |
I 8BandPEQ J

) FX2:8 OUT
EFFECT RACK2-8(FX2-8) (same as EFFECT RACK1) ) AUBR)

ToRTA

FX1 OUT
ALBR)

FX28IN
ALVBR)
PREMIUM

RACKIN
PATCH

PREMIUM RACK1(PR1)

[METER] RACK OUTR
r
1 ; EFFECT CUE
\

PREMIUM RACK2-8 (same as PREMIUM RACK1) W‘

PRI IN
ALYB(R)

PR2-BIN
ALVBR)

PR2-8 OUT
ALBR)

NOTE
» QOutre les racks virtuels pour le GEQ, le PEQ, les effets et Premium Rack, la console CL propose
des racks pour le montage d'un périphérique d'E/S (de série R, par exemple) ou de préamplis
micro externes (Yamaha AD8HR, SB168-ES, etc.). Pour plus de détails, reportez-vous au
document « Périphériques d'E/S et préamplis micro externes » (page 154).
Les versions CL V1.7 et ultérieures vous permettent d'utiliser la touche [SEL] pour changer
de canal dans les fenétres contextuelles EFFECT, GEQ et PREMIUM RACK.
Dans la fenétre contextuelle EFFECT, appuyez sur une touche [SEL] du panneau supérieur
lorsque vous actionnez le parameétre d'effet afin de basculer sur la fenétre de I'effet en cours
d'insertion dans ce canal. Cette manipulation est également valable dans les fenétres
contextuelles GEQ et PREMIUM RACK. Vous pouvez également basculer depuis la
fenétre contextuelle EFFECT vers la fenétre contextuelle GEQ ou la fenétre contextuelle
PREMIUM RACK. Les éléments suivants changent en fonction du canal cible.
* Affichage du canal sélectionné dans la zone d'accés aux fonctions
* Canal en cours d'utilisation dans le logiciel CL Editor synchronisé
S'il n'y a pas de réglages d'insertion sur un canal qui a été sélectionné, une boite de
dialogue de notification s'affichera.
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Opérations liées au rack virtuel

Cette section vous expligue comment monter un GEQ, un PEQ ou un effet sur le rack virtuel,
puis assigner I'entrée et la sortie d'un rack, a titre d'exemple.

PROCEDURE

1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche RACK.

2. Dans la partie supérieure de la fenétre VIRTUAL RACK, appuyez sur GEQ 1-8,
GEQ 9-16 ou sur l'onglet EFFECT.

Pour monter un GEQ, un PEQ ou un effet dans le rack, appuyez sur la touche
de montage en rack de ce rack.

Utilisez les touches du champ MODULE SELECT (Sélection de module) de la fenétre
RACK MOUNTER (Monteur de rack) pour sélectionner I'élément a monter, puis
appuyez sur la touche OK.

Appuyez sur la touche INPUT PATCH.

Dans la fenétre contextuelle CH SELECT, sélectionnez la source d'entrée puis
appuyez sur la touche OK.

Appuyez sur la touche OUTPUT PATCH.

Dans la fenétre contextuelle CH SELECT, sélectionnez la destination de sortie
puis appuyez sur la touche OK.

Fenétre VIRTUAL RACK
(Rack virtuel)

Zone d'acces
aux fonctions

NOTE

* Aux étapes 6 et 8, vous pouvez configurer le systteme de maniére a ce que la boite de dialogue
de confirmation n'apparaisse plus (page 196).

¢ Le type de GEQ, de PEQ ou d'effet monté dans chaque rack, les réglages de ses parameétres
et les réglages de la source d'entrée et de la destination de sortie sont sauvegardés en tant que
partie de la scene.
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Ecran VIRTUAL RACK
®

VIRTUAL RACK GEQ 9-16 EFFECT

PREMIUM

GEQ” [ SAFE
1
mounT [sare
6eq [SAFE
mounT [sare
6EQ || SAFE
HOUNT [sare
6eq” [SAFE
mounT [sare
6eq |[SAFE
mounT [sare
GEQ [SAFE
0
mounT [sare
6eq [SAFE
U [sare
6eq |[SAFE

MOUNT [ SAFE

(1) Onglets des racks
Sélectionne le type de rack a afficher sur I'écran. Faites votre choix parmi les valeurs
GEQ 1-8, GEQ 9-16 (rack GEQ), EFFECT (rack d'effets) ou PREMIUM (Premium Rack).

(2 Touche de montage en rack
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre RACK MOUNTER (Montage en rack),
qui vous permet de sélectionner le type de rack que vous voulez monter.

= | sAFE

GEQ || SAFE FX

1 1

MOUNT | & AFE MOUNT | sAFE

(3 Touche SAFE (Rappel sécurisé)
Active ou désactive la fonction Recall Safe pour le rack concerné. Si cette touche est
activée sur un rack, le contenu et les parametres relatifs a ce rack ne seront pas modifiés
au rappel de scéne. Pour plus d'informations sur la fonction Recall Safe, reportez-vous
a la section « Utilisation de la fonction Recall Safe » (page 73).
Les réglages Recall Safe d'un rack ne conservent pas les assignations d'entrée/sortie pour
ce rack. Les réglages Recall Safe pour I'assignation doivent étre effectués sur la source
d'entrée ou le canal de sortie de destination.
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(4 Touche INPUT PATCH
Si vous avez choisi le type EFFECT, deux touches (L/R) apparaitront. Si I'égaliseur est
de type Flex15GEQ ou 8BandPEQ, deux touches (A/B) apparaitront. Si le type est
31BandGEQ, une seule touche apparaitra.
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre CH SELECT, dans laquelle vous pouvez
sélectionner le chemin du signal assigné a l'entrée du rack.

[?] Select candidate.

INSERT1 OUT
MIX/MATRIX

Les catégories et canaux sélectionables sont détaillés ci-dessous.

© OUTCH oot MIX 1-24, MATRIX 1-8 1
© ST/IMONO ... STEREO L/R, MONO ™!
e INSERT10OUT 1-32 ................. CH1-32 1

* INSERT10UT33-64............ CH33-64 !

* INSERT 1 OUT 65-72................ CH65-72 !

e INSERT2OUT 1-32 ..o CH1-32 1
e INSERT20UT 3364 ............... CH33-64 "1
e INSERT 2 OUT 65-72 ............... CH65-72 1

e INSERT 2 OUT MIX/MATRIX....MIX 1-24, MATRIX 1-8
* INSERT 2 OUT ST/MONO........ STEREO L/R, MONO

1. Non affiché pour GEQ 9-16 RACK.
NOTE

¢ Dans le cas de la console CL3/CL1, les canaux indisponibles sur le modéle concerné ne
s'affichent pas.

¢ Dans le cas du GEQ ou du PEQ, l'assignation a une sortie/entrée d'insertion entraine
I'affectation automatique de l'autre point d'assignation au méme rack. En outre, le mode
d'insertion sera automatiquement activé. Par ailleurs, si vous désactivez la sortie ou I'entrée
d'insertion d'un GEQ ou d'un PEQ, l'autre point d'assignation sera automatiquement désactivé,
tout comme le mode d'insertion.

¢ Dans le cas des effets, si vous sélectionnez « DYNAMICS & EQ » comme valeur du parametre

EFFECT TYPE (Type d'effet), l'opération sera identique a celle du GEQ ci-dessus.

En ce qui concerne PREMIUM RACK, I'opération est la méme que pour le GEQ ci-dessus.

Pour plus d'informations sur I'entrée/sortie d'insertion, reportez-vous a la section « Insertion d'un

périphérique externe dans un canal » (page 20).

*
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(® Touche OUTPUT PATCH
Si vous avez choisi le type EFFECT, deux touches (L/R) apparaitront. Si I'égaliseur est
de type Flex15GEQ ou 8BandPEQ, deux touches (A/B) apparaitront. Si le type est
31BandGEQ, une seule touche apparaitra.
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre CH SELECT, dans laquelle vous pouvez
sélectionner le chemin du signal assigné a la sortie du rack.

CH SELECT

[2) seteot candidate.

INSERT1 IN
MIX/MATRIX

Les catégories et canaux sélectionables sont détaillés ci-dessous.

© CH1-32..oooieieeeeeeeeceeen CH1-32 1
© CHB33-64......ooeeveeeeeeran CH33-64 "
© CHB5-T2....ooooeeeeeeeeeeereen CH65-72 1
¢ INSERT1IN1-32.................. CH1-32 1
e INSERT1IN33-64.......... CH33-64 1
e INSERT 1IN 65-72................ CHe5-72 "1

e INSERT2IN1-32 ....ooooor..... CH1-32 1
« INSERT2IN33-64................ CH33-64 1
¢ INSERT 2IN 65-72................ CHe5-72 1

¢ INSERT 2 IN MIX/MATRIX .... MIX 1-24, MATRIX 1-8
¢ INSERT 2 IN ST/MONO......... STEREO L/R, MONO

*1. Non affiché pour GEQ 9-16 RACK.

NOTE

¢ Dans le cas de la console CL3/CL1, les canaux indisponibles sur le modéle concerné ne
s'affichent pas.

* Sivous utilisez les données de réglage de la console CL5 sur les unités CL3/CL1 ou les données
de réglage de la console CL3 sur le modéle CL1, les touches s'afficheront en étant barrées d'une
croix si elles sont affectées a un canal non existant sur le modele concerné.
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(6) Conteneur de racks ¢ Si I'Automixer 16 canaux est monté (rack GEQ 1-8) :
Affiche le contenu du rack. Ce conteneur varie en fonction du type de rack sélectionné ;
dans la fenétre RACK MOUNTER.

¢ Si aucun élément n'est monté :

Appuyez sur cette zone pour ouvrir la fenétre RACK MOUNTER, dans laquelle vous
pouvez sélectionner le GEQ ou I'effet a monter dans le rack.

e Sil'égaliseur 31BandGEQ est monté :

IN ouT =

Cette zone affiche les réglages de chaque bande, I'état d'activation/désactivation
du GEQ et le niveau d'entrée/sortie. Appuyez sur cette zone pour ouvrir la fenétre
GEQ EDIT (Edition du GEQ), dans laquelle vous pouvez modifier les réglages du GEQ.

¢ Si I'égaliseur Flex15GEQ est monté :

Cette zone affiche les réglages de chaque bande, I'état d'activation/désactivation du
GEQ et les niveaux d'entrée et de sortie pour A et B, respectivement. Appuyez sur cette
zone pour ouvrir la fenétre GEQ EDIT, dans laquelle vous pouvez modifier les réglages
du GEQ pour A et B.
e Sil'égaliseur 8BandPEQ est monté :
Lo IN ouT =

Cette zone affiche la réponse de fréquence de I'EQ, I'état d'activation/désactivation du
PEQ et les niveaux d'entrée et de sortie pour A et B, respectivement. Appuyez sur cette
zone pour ouvrir la fenétre PEQ EDIT, dans laquelle vous pouvez modifier les réglages du
PEQ pour A et B.

¢ Si un effet est monté (rack EFFECT uniquement) :

I ouT =

Appuyez sur cette zone pour ouvrir la fenétre AUTOMIXER EDIT (Edition de I'auto-mixeur),

i ' 1 2 . 12 \ . .
Cette zone affiche le type d'effet, le nombre d'entrées et de sorties, I'état d'activation/ dans laquelle vous pouvez modifier les réglages de I'Automixer.

désactivation du contournement et le niveau d'entrée/sortie. Appuyez sur cette zone
pour ouvrir la fenétre EFFECT EDIT (Edition des effets), dans laquelle vous pouvez
modifier les réglages des effets.
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@ Indicateur de liaison
Indique que deux rack impair et pair de I'égaliseur 31BandGEQ ou que deux éléments
A et B deI'égaliseur Flex15GEQ ou encore deux éléments A et B de I'égaliseur 8BandPEQ
sont liés entre eux.

Fenétre RACK MOUNTER (Monteur de rack)

Permet de monter un GEQ, un PEQ ou un effet sur le rack. Cette fenétre apparait lorsque
vous appuyez sur la touche de montage de rack dans la fenétre VIRTUAL RACK.

RACK MOUNTER RACK MOUNTER

(]

MODULE SELECT MODULE SELECT

31BandeEQ (FEREESE

BLANK BLANK

8BandPEQ

31BandGEQ | Flex156EQ AR | 8BandPEQ

(1) Numéro de rack
Indique le numéro du rack sélectionné.

(2 Rack virtuel
Cette zone indique le GEQ ou l'effet sélectionné a 'aide des touches MODULE SELECT
(Sélection de module).

(3 Champ MODULE SELECT (Sélection de module)
Sélectionnez le GEQ ou I'effet qui sera monté en rack. Chacune de ces touches est dotée
d'une fonction précise.
* Touche BLANK (Vide) Supprime le GEQ ou l'effet actuellement monté

dans le rack. Celui-ci sera alors vide.

¢ Touche 31BandGEQ............. Monte un 31BandGEQ dans le rack.
¢ Touche Flex15GEQ............... Monte un Flex15GEQ dans le rack.
¢ Touche 8BandPEQ............... Monte un 8BandPEQ dans le rack.

Touche EFFECT (uniquement pour le rack EFFECT)
........................ Monte un effet sur le rack.
Touche 16ch Automixer (rack GEQ 1 uniquement)
........................ Monte un Automixer 16 canaux dans le rack.
Touche 8ch Automixer (rack GEQ 1 uniquement)
Monte un Automixer 8 canaux dans le rack.
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NOTE

» L'assignation d'entrée/sortie est annulée lors de la modification d'un élément monté dans un rack.

¢ L'Automixer 16 canaux est utilisé dans les racks 1 a 8 alors que I'Automixer 8 canaux est utilisé
dans les racks 1 a 4.

(4 Touche CANCEL
Annule les modifications que vous avez effectuées dans la fenétre RACK MOUNTER puis
ferme cette derniere.

(3 Touche OK
Applique les modifications que vous avez effectuées dans la fenétre RACK MOUNTER
puis ferme cette derniere.

NOTE
Sachez que si vous supprimez un GEQ, un PEQ ou un effet monté dans un rack et fermez la fenétre
RACKMOUNTER, toutes les modifications apportées aux réglages des parametres de ce GEQ, de
ce PEQ ou de cet effet seront annulées. Si vous n'avez pas encore fermé la fenétre, vous pourrez
récupérer les réglages des paramétres en montant & nouveau le méme GEQ, PEQ ou effet.

Opérations liées a I'EQ graphique

La console de la série CL vous permet de monter un GEQ dans les racks GEQ 1-16 et de
I'assigner a la sortie et a I'entrée d'insertion d'un canal d'entrée (rack GEQ 1-8 uniquement)
d'un canal MIX/MATRIX ou d'un canal STEREO/MONO. Vous pouvez également le monter
dans les racks EFFECT 1-8 (FX 1-8) et I'assigner a la sortie ou I'entrée d'insertion d'un canal
d'entrée, d'un canal MIX/MATRIX ou d'un canal STEREO/MONO. Le gain de chaque bande
peut étre réglé a l'aide des faders et des touches [ON] de la section Centralogic.

Les deux types suivants de GEQ sont proposés.

Bl 31BandGEQ

Il s'agit d'un GEQ a 31 bandes monaural. Chaque
bande a une largeur d'1/3 octave, la plage de gain
réglable est de +15 dB et le gain des 31 bandes peut
étre réglé.

Si un 31BandGEQ est monté dans un rack, vous ne
pourrez utiliser qu'un seul canal d'entrée et de sortie pour ce rack.

INPUT OUTPUT

Rack

31BandGEQ

M Flex15GEQ

Il s'agit d'un GEQ a 15 bandes monaural. Chaque
bande a une largeur d'1/3 octave et la plage de gain
réglable est de +15 dB. Le Flex15GEQ vous permet
de régler le gain de quinze bandes parmi les 31 que
compte le 31bandGEQ. (Une fois que vous avez
utilisé quinze bandes de réglage, vous ne pouvez plus régler le gain d'une autre bande tant
que vous n'avez pas réinitialisé une bande précédemment ajustée sur le réglage neutre.)
Un rack pour lequel le GEQ Flex15est sélectionné posséde deux unités Flex15GEQ
(représentées respectivement par « A » et « B ») montées sur ce rack et autorise I'utilisation
de deux canaux d'entrée et de sortie.

INPUT OUTPUT

Rack

Flex15GEQ (A)
Flex15GEQ (B)

ClL_ S /CUL_=3/CL Y Manuel de référence



Insertion d'un GEQ dans un canal

Cette section explique comment insérer un GEQ dans le canal sélectionné en vue de I'utiliser.

PROCEDURE

1. Reportez-vous aux étapes 1-8 de la section « Opérations liées au rack virtuel »
(page 125) pour monter un GEQ dans un rack et régler sa source d'entrée et sa
destination de sortie.

2. Dans le champ GEQ, appuyez sur le conteneur du rack dans lequel vous avez
monté le GEQ.

3. Si vous utilisez une source stéréo, appuyez sur la touche RACK LINK pour lier
les deux unités GEQ.

4. Appuyez sur la touche GEQ ON/OFF pour activer le GEQ.

NOTE

* Si vous utilisez une source stéréo, vous pouvez monter un Flex15GEQ ou deux unités
31BandGEQ dans des racks pair/impair adjacents. Cela vous permettra de lier ces deux
unités GEQ a un stade ultérieur.

* Vous pouvez voir les niveaux d'entrée et de sortie du GEQ monté dans le rack dans le champ GEQ.

* Pour plus de détails sur les opérations liées au GEQ, reportez-vous a la section « Utilisation du
31BandGEQ » (page 130) ou « Utilisation du Flex15GEQ » (page 131).

Fenétre GEQ EDIT (Edition du GEQ)

NOTE
Les fenétres relatives aux égaliseurs 31BandGEQ et Flex15GEQ sont quasi identiques. Cependant,
le GEQ Flex15 dispose individuellement de deux unités GEQ (A et B), montées sur un seul rack.

GEQ 1

31BandGEQ

FADER ASSIGN

(1) Onglets de sélection de rack
Permettent de naviguer entre les GEQ 1-8 ou 9-16. Dans le cas d'un rack dans lequel
un égaliseur Flex15GEQ est monté, les onglets sont divisés en xA et xB (x étant le
numéro de rack).

Egaliseur graphique, égaliseur paramétrique, effets et Premium Rack

(@ Touche INPUT
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre CH SELECT, dans laquelle vous pouvez
sélectionner la source d'entrée du rack. Le fonctionnement est identique a celui de la
touche INPUT du champ GEQ.

(3 Touche OUTPUT
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre CH SELECT, dans laquelle vous pouvez
sélectionner la destination de sortie du rack. Le fonctionnement est identique a celui de
la touche OUTPUT du champ GEQ.

(@ Touche RACK LINK (Maintien du niveau de créte)
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre RACK LINK dans laquelle vous pouvez
lier des unités GEQ adjacentes.
Dans le cas d'un 31bandGEQ, les unités GEQ installées dans des racks pair/impair
adjacents sont liées. Dans le cas d'un GEQ Flex15, les unités GEQ(A) et GEQ(B) au
sein d'un méme rack seront liées.

RACK LINK

@ Make Link?

GEQ 1 =2

GEQ 2= 1

RESET BOTH

CANCEL

Touche GEQ x - y (« x » et « y » forment le numéro du rack ou le numéro de rack
et la lettre alphabétique A ou B).
Les parametres de « x » seront copiés sur « y » puis liés.

e Touche GEQy — x
Les parametres de « y » seront copiés sur « x » puis liés.

¢ Touche RESET BOTH (Réinitialiser les deux)
Les parameétres des deux racks seront réinitialisés puis liés.

¢ Touche CANCEL
Annule la liaison et ferme la fenétre.

NOTE
La touche RACK LINK s'affiche uniquement lorsque la liaison est possible.
Lorsque vous liez des unités GEQ, un symbole apparait dans le champ GEQ
pour indiquer I'état de liaison.

(5) Touche FLAT (Plat)
Réinitialise toutes les bandes du GEQ actuellement sélectionné
sur O dB.

(® Touche GEQ ON/OFF
Active ou désactive le GEQ actuellement sélectionné.
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Pour la fenétre GEQ EDIT (31BandGEQ, Flex15GEQ)

FADER ASSIGN

(D Touche RTA
Activez cette touche pour superposer un graphique de réponse de fréquence sur I'EQ.

(2 Touche HOLD
Appuyez sur cette touche pour maintenir la créte du graphique RTA.

Utilisation du 31BandGEQ

Utilisez les faders 1-8 et les touches [ON] de la section Centralogic pour controler I'égaliseur
31BandGEQ.

PROCEDURE

1. Dans le rack du champ GEQ, appuyez sur le conteneur du rack dans lequel vous
avez monté I'égaliseur 31BandGEQ.

Appuyez sur la touche GEQ ON/OFF pour activer le 31BandGEQ.

Appuyez sur une des touches du champ FADER ASSIGN pour sélectionner le groupe
de bandes a controler.

Vous pouvez vous servir des faders de la section Centralogic pour régler la bande
sélectionnée.

Une fois les réglages terminés, désactivez les touches du champ FADER ASSIGN.

NOTE

» Lorsque le fader de la section Centralogic est sur la position centrale (plate), la touche [ON]
correspondante s'éteint. Ceci indique que la bande correspondante n'est pas en cours de
modification. Si vous élevez ou abaissez le fader, méme légérement, la touche [ON] s'allume,
indiquant par la que cette bande a été modifiée. Si vous appuyez sur une touche [ON] allumée,
celle-ci s'éteindra, et la bande correspondante reviendra immédiatement sur un état plat.
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* Sur les unités CL de version 2.0 ou ultérieure, il suffit d'appuyer a nouveau sur la touche [ON]
correspondant a cette bande pour rétablir le réglage sur la valeur du gain ajusté. La comparaison
se fait ainsi de maniere simple et rapide. Cependant, il convient de noter que lorsque la touche
[ON] de cette bande de fréquence est désactivée et que vous appuyez sur la touche [ON]
correspondant au fader d'une autre bande de fréquence, la valeur du gain réajusté est annulée
et le réglage revient sur + 0 dB.
Lorsque vous basculez vers un autre écran ou rack, les affectations des faders dans la section
Centralogic sont désactivées de force. Cependant, si vous affichez le méme rack & nouveau, les
faders se déplaceront automatiquement vers le groupe de bandes que vous avez précédemment
commandées.
* Lorsque vous fermez la fenétre GEQ EDIT, les touches situées dans le champ FADER ASSIGN
se désactivent automatiquement.

Fenétre GEQ EDIT (31BandGEQ)

=] (& =l

INPUT OUTPUT GEQ 1

GEQ 1

31BandGEQ

Ho Ass16H = N0 ASsIoH =

-

FADER ASSIGN

(1) Graphique de I'EQ
Affiche la réponse approximative de I'égaliseur 31Band GEQ actuellement sélectionné.
(2 Faders
Indiquent le degré d'accentuation et de coupure pour chacune des bandes du 31BandGEQ.
Les valeurs réelles sont affichées dans les cases numériques situées en-dessous.
(3 Champ FADER ASSIGN
Dans ce champ, vous pouvez sélectionner le groupe de bandes qui sera contrdlé par les

faders de la section Centralogic. Les touches du champ FADER ASSIGN correspondent
aux groupes de bandes suivants :

20-100 Les huit bandes 20,0 Hz--100 Hz
63-315 Les huit bandes 63,0 Hz--315 Hz
200-1 k Les huit bandes 200 Hz--1,00 kHz
630-3,15 k Les huit bandes 630 Hz--3,15 kHz
2k-10k Les huit bandes 2,00 kHz--10,0 kHz
4 k-20 k Les huit bandes 4,00 kHz--20,0 kHz
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Lorsque vous appuyez sur une de ces touches, les faders des bandes sélectionnées

sur I'écran deviennent blancs et les numéros des faders correspondants dans la section
Centralogic s'affichent. Vous pouvez alors utiliser les faders de la section Centralogic
pour contrdler les bandes.

NOTE
L'opération ci-dessus est possible méme si la section Centralogic est verrouillée. Lorsque vous
désactivez la touche dans le champ FADER ASSIGN, elle se verrouille.

(@ Touches d'outils
Copiez les réglages de I'égaliseur 31BandGEQ actuellement affichés dans le GEQ d'un
autre rack ou réinitialisez les réglages. Pour plus de détails sur |'utilisation de ces touches
d'outils, reportez-vous a la section « Utilisation des touches d'outils » dans le mode
d'emploi fourni séparément.

NOTE

* Seuls les réglages du 31BandGEQ utilisant quinze bandes ou moins peuvent étre copiés sur
un Flex15GEQ.

* Vous pouvez stocker et rappeler les réglages du GEQ a tout moment a l'aide de
la bibliothéque dédiée.

Utilisation du Flex15GEQ

Utilisez les faders 1-8 et les touches [ON] de la section Centralogic pour contrler I'égaliseur
Flex15GEQ.

Un rack sur lequel un égaliseur Flex15GEQ est monté affiche des informations sur les deux
unités GEQ (A et B) de la fenétre VIRTUAL RACK.

NOTE
Lorsque vous montez un Flex15GEQ, deux unités 31BandGEQ mono sont placées dans un
méme rack. Cependant, un total de quinze bandes peut étre réglé pour chaque unité.

PROCEDURE

1. Appuyez sur le conteneur de racks dans lequel vous avez monté I'égaliseur
Flex15GEQ.

2. Appuyez sur la touche GEQ ON/OFF pour activer le Flex15GEQ.

3. Appuyez sur une des touches du champ FADER ASSIGN pour sélectionner le groupe
de bandes a controler.

4. Vous pouvez vous servir des faders de la section Centralogic pour régler la bande
sélectionnée.

5. Une fois les réglages terminés, désactivez les touches du champ FADER ASSIGN.
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NOTE

¢ La touche [ON] s'allumera si vous augmentez ou abaissez un fader, méme de la maniére la
plus ténue possible. Ceci indique que la bande correspondante est en cours de modification.

¢ Pour remettre rapidement une bande accentuée ou coupée en position neutre, appuyez sur
la touche [ON] correspondante de la touche Centralogic pour I'éteindre.

¢ Sur les unités CL de version 2.0 ou ultérieure, il suffit d'appuyer a nouveau sur la touche [ON]
correspondant a cette bande pour rétablir le réglage sur la valeur du gain ajusté. La comparaison
se fait ainsi de maniére simple et rapide. Cependant, il convient de noter que lorsque la touche
[ON] de cette bande de fréquence est désactivée et que vous appuyez sur la touche [ON]
correspondant au fader d'une autre bande de fréquence, la valeur du gain réajusté est annulée
et le réglage revient sur + 0 dB.

* Lorsque vous basculez vers un autre écran, les affectations des faders dans la section
Centralogic sont désactivées de force. Cependant, si vous affichez le méme rack a nouveau, les
bandes que vous étiez en train de commander seront automatiquement affectées a ces faders.

* Lorsque vous fermez la fenétre GEQ, les touches situées dans le champ FADER ASSIGN se
désactivent automatiquement.

Fenétre GEQ EDIT (Flex 15GEQ)

GEQ 14

Flex15GEQ

20-100

/AILABLE BANDS

m 1B GEQ 2 GEQ 3 GEQ 4 GEQ 5 GEQ 6 GEQ 7 GEQ 8

Cette fenétre est identique a celle du 31BandGEQ, hormis le fait que la zone de
parameétre AVAILABLE BANDS (Bandes disponibles) indique le nombre en temps réel
de bandes supplémentaires (15 au maximum) pouvant étre controlées dans le GEQ
actuellement sélectionné.

Dans le cas d'un rack dans lequel un Flex15GEQ est monté, les onglets de basculement
entre les racks sont divisés en xA et xB (x étant le numéro de rack).
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Opérations liées a I'égaliseur paramétrique

En plus de I'égaliseur a 4 bandes standard, les consoles de la série CL disposent d'un
égaliseur paramétrique 8-bandes (PEQ) qui peut étre monté en rack. Vous pouvez monter
ce PEQ dans les racks GEQ 1-16 et |'assigner a la sortie et a I'entrée d'insertion d'un canal
d'entrée (rack GEQ 1-8 uniquement), d'un canal MIX/MATRIX ou d'un canal STEREO/MONO.
Vous pouvez également le monter dans les racks EFFECT 1-8 (FX 1-8) et I'assigner a la sortie
ou l'entrée d'insertion d'un canal d'entrée, d'un canal MIX/MATRIX ou d'un canal STEREO/
MONO. Le gain de chaque bande peut étre réglé a l'aide des faders et des touches [ON] de
la section Centralogic. Le type suivant de PEQ est proposé.

8BandPEQ

Il s'agit d'un PEQ a 8 bandes monaural. Il existe aussi par ailleurs un filtre passe-haut, un filtre
passe-bas et trois filtres coupe-bande.

Vous pouvez monter deux unités 8BandPEQ (représentées respectivement par « A » et « B »)
sur ce rack, ce qui vous permet d'utiliser deux canaux d'entrée/sortie pour chaque rack.

IH ouT =

[l Insertion d'un PEQ dans un canal

Cette section explique comment insérer un PEQ dans le canal sélectionné en vue de I'utiliser.

PROCEDURE

1. Reportez-vous aux étapes 1-8 de la section « Opérations liées au rack virtuel »
(page 125) pour monter un PEQ dans un rack et régler sa source d'entrée et sa
destination de sortie.

Dans le champ GEQ ou EFFECT, appuyez sur le conteneur du rack dans lequel
vous avez monté le PEQ.

Si vous utilisez une source stéréo, appuyez sur la touche RACK LINK pour lier
les deux unités PEQ.

Appuyez sur la touche PEQ ON/OFF pour activer le PEQ.

NOTE

* Vous pouvez voir les niveaux d'entrée et de sortie du PEQ monté dans le rack et ce dans le
champ GEQ ou EFFECT.

* Pour les détails sur les opérations liées au PEQ, reportez-vous a la section « Fenétre PEQ
EDIT » (page 132).
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Fenétre PEQ EDIT

HPF/LPF,
HOTCH

(1) Graphique PEQ
Affiche les valeurs des paramétres du PEQ et du filtre.

(@ Touche INPUT

Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre CH SELECT, dans laquelle vous pouvez
sélectionner la source d'entrée du rack. Le fonctionnement est identique a celui de la
touche INPUT du champ GEQ.

(3 Touche OUTPUT
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre CH SELECT, dans laquelle vous pouvez

sélectionner la destination de sortie du rack. Le fonctionnement est identique a celui de
la touche OUTPUT du champ GEQ.

(@) Touche LIBRARY
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre PEQ Library (Bibliotheque de PEQ).

(5) Touche DEFAULT
Appuyez sur cette touche pour rétablir le réglage du parametre par défaut.
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(8 Touche COPY
Cette touche copie tous les réglages des parameétres EQ dans la mémoire tampon.

(@ Touche PASTE
Appuyez sur cette touche pour coller les réglages copiés depuis la mémoire tampon
dans I'EQ actuellement sélectionné. Si aucune donnée valide n'a été copiée dans la
mémoire tampon, cette touche sera inopérante.

Touche COMPARE
Appuyez sur cette touche pour basculer entre les réglages EQ actuels et les données
stockées dans la mémoire tampon. Si aucune donnée valide n'a été copiée dans la
mémoire tampon, cette touche sera inopérante.

(9 Touche RACK LINK (Liaison de racks)
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre RACK LINK dans laquelle vous pouvez
lier des unités PEQ adjacentes.
Dans le cas d'un égaliseur de type 8BandPEQ, les unités PEQ (A) et PEQ (B) au sein d'un
méme rack seront liées.

RACK LINK

@ Make Link?

GEQ 1 =2

GEQ 2 =1

RESET BOTH

CANCEL

¢ Touche GEQ x - y (« X » et « y » forment le numéro du rack ou le numéro de rack
et la lettre alphabétique A ou B).
Les parameétres de « x » seront copiés sur « y » puis liés.

e Touche GEQy — x

Les parameétres de « y » seront copiés sur « x » puis liés.
¢ Touche RESET BOTH (Réinitialiser les deux)

Les parametres des deux racks seront réinitialisés puis liés.
* Touche CANCEL

Annule la liaison et ferme la fenétre.

NOTE

La touche RACK LINK s'affiche uniquement lorsque la liaison est possible. Lorsque vous liez
des unités RACK, un symbole apparait dans le champ GEQ pour indiquer I'état de liaison.

Touche PEQ ON/OFF
Active ou désactive le PEQ actuellement sélectionné.
(1) Touche PEQ FLAT

Appuyez sur cette touche pour réinitialiser les paramétres GAIN de toutes les bandes
du PEQ sur 0 dB.

Toutes les touches activées (ON) correspondant respectivement au filtre passe-haut,
au filtre passe-bas et aux filtres coupe-bande sont désactivées.

Toutes les autres valeurs de parameétres sont conservées et ne seront pas réinitialisées.
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(2 Indicateurs de niveau PEQ IN/OUT
Indiquent le niveau de créte des signaux avant et apres le PEQ.

(3 Onglets de sélection de rack
Permettent de naviguer entre les éléments GEQ 1-8, GEQ9116 ou EFFECT 1-8.
Dans le cas d'un rack dans lequel un égaliseur 8BandPEQ est monté, les onglets
sont divisés en xA et xB (x étant le numéro de rack).

NOTE
Pour plus de détails sur I'utilisation de ces touches, reportez-vous a la section
« Utilisation des touches outils » dans le mode d'emploi fourni séparément.

Touche RTA
Activez cette touche pour superposer un graphique de réponse de fréquence sur I'EQ.

(5 Touche HOLD
Appuyez sur cette touche pour maintenir la créte du graphique RTA.

Fenétre PEQ EDIT (8PEQ)

B - [E3 (&R (&)
| | LIERARY | |DEFALLT| | COPY !
RTA OUTPUT

INPUT

GEQ 1A

8BandPEQ

MO ASSIGH = (MO

GEQ 7

GEQ 8
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(1) Touche BYPASS
Vous pouvez contourner chaque bande séparément.

(2) Touche HPF/LPF NOTCH
Appuyez sur cette touche pour basculer sur la fenétre permettant de controler le filtre
passe-haut, le filtre passe-bas et les filtres coupe-bande.

(3 Boutons de réglage des paramétres de I'EQ
Affichent les valeurs des parameétres Q, FREQUENCY et GAIN pour les bandes
BANDT1 - BANDS. Vous pouvez vous servir du bouton [TOUCH AND TURN] pour
effectuer les réglages.

Fenétre PEQ EDIT (HPF/LPF NOTCH)

| Llsﬁ-ﬂﬂrl [u&] [&J : 2
|
|

B - B
OUTPUT

GEQ 1A “ no resion = || Mo

8BandPEQ

INPUT GEQ 14
it

GEQ 1B

NOTCH C ——

(@D Touche de sélection de I'atténuation
Il existe quatre types de filtres passe-bas et passe-haut. Cette touche fait basculer
l'atténuation par octave entre -24 dB/oct, -18 dB/oct, -12 dB/oct et -6 dB/oct.
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(2) Touche 8PEQ
Appuyez sur cette touche pour basculer sur la fenétre permettant de contréler le PEQ
a 8 bandes.

(3 Bouton de fréquence HPF/LPF
Ce bouton est utilisé pour régler la fréquence des filtres HPF/LPF.

(@ Touche ON
Le filtre passe-haut, le filtre passe-bas et les trois filtres coupe-bande disposent chacun
d'une touche ON.

(5 Bouton Q du filtre coupe-bande
Régle la largeur de bande Q du filtre coupe-bande.

(6 Bouton de fréquence du filtre coupe-bande
Régle la fréquence du filtre coupe-bande.
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A propos d'AUTOMIXER

Automixer (Auto-mixeur) est une fonctionalité incluse en standard dans les consoles de
série CL. Automixer recherche les micros activés et optimise automatiquement la distribution
de leur gain, pour parer a des situations telles qu'un discours improvisé. Cela permet de
maintenir un gain de systeme cohérent entre plusieurs micros sans qu'il soit nécessaire

de mobiliser un ingénieur exclusivement chargé des réglages de fader.

Principe de fonctionnement d'Automixer

Grace au systeme vocal Dugan sur lequel repose Automixer, vous pouvez régler
automatiquement le gain de l'automixage d'un total de 16 micros utilisés pour les
prises de parole.

1 seule personne parlant dans

plusieurs micros 2 personnes parlant dans plusieurs micros

70 70

Données audio 60 Données audio 60
d'entrée micro d'entrée micro

(dB) 50 (dB) 50

40 40

0 0

Gain (dB) dans —10 Gain (dB) dans —10

Automix -20 Automix -20

-30 -30

Lorsqu'une seule personne parle dans un
micro, le gain appliqué au micro utilisé est
immeédiatement augmenté et le gain sur
tous les autres micros branchés est réduit.
Le méme processus se produit lorsqu'une
autre personne prend la parole.

Par contre, si deux personnes parlent en méme
temps, le gain sera automatiquement réparti de
sorte que le gain total demeure constant a travers
les deux micros utilisés, et le gain du reste des
micros soit réduit.

Le systéme vocal Dugan ne fonctionne pas de la méme maniére qu'un limiteur ou qu'un
contréleur de niveau automatique. Lorsque plusieurs personnes prennent la parole,
l'ingénieur peut régler les différents niveaux en utilisant les faders de maniere normale. Méme
en l'absence d'émission de parole, le systéme recherche le signal audio du micro et répartit
automatiquement le gain. Par conséquent, les faders peuvent rester en position relevée.
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Insertion d'Automixer dans les canaux en position
post-fader

Cette section explique comment monter I'Automixer dans un rack virtuel et insérer
I'entrée et la sortie de I'Automixer dans les canaux (a I'exclusion des canaux ST IN)
en position post-fader (POST ON). Pour plus de détails sur les opérations liées

a I'Automixer, reportez-vous a la section « Utilisation de I'Automixer ».

PROCEDURE

1. Reportez-vous aux étapes 1-8 de la section « Opérations liées au rack virtuel »
(page 125) pour monter I'Automixer dans le rack 1 et régler sa source d'entrée
et sa destination de sortie.

2. Reportez-vous a la section « Insertion d'un périphérique externe dans un canal »
(page 20) pour insérer I'Automixer dans les canaux en position post-fader
(champ POST ON).

Utilisation de la fonction Automixer (Auto-mixeur)

16CH AUTOMIXER

Champ Master

meters

reset

Dan Dugan
Sound Design

leval leval level level level level

auto mix auto mix . auto mix auto mix auto mix auto mix auto mix auto mix .
O weight |0 X weight UL M weight SUOMIK weight UG X weight (31RO I wreight 380 MTX weight 3% 01X weight

— Champ de contrble
des canaux

group override group override gros roup override group override gro
a a b €

preset preset preset preset preset

—

S

—
L
S

]
SR S—

Affichage des canaux

L'indicateur de niveau de gain de l'auto-mixeur pour les différents canaux ainsi que les
réglages man (manuel) (en jaune), auto (en vert) et mute (en rouge) s'affichent pour les
canaux 1-8 et les canaux 9-16.

Lorsque vous sélectionnez la zone de canaux 1-8 ou 9-16, les canaux affichés dans le champ
de contréle des canaux basculent sur 1-8 ou 9-16.

(Pour I'Automixer a 8 canaux, seuls les canaux 1-8 sont affichés.)

ClL_ S /CUL_=3/CL Y Manuel de référence



Il Champ de contrdle des canaux

Chaque canal est toujours réglé en mode man, auto ou mute. Le voyant correspondant au
mode actuellement activé sur le canal s'allume. Pour sélectionner le mode, appuyez sur la
touche correspondante ou sur la touche PRESET dans le champ master.

@ Indicateur Level (Niveau)
S'allume en vert lorsque le niveau des données audio est optimal pour I'Automixer.

NOTE
e Sil'indicateur de niveau clignote, augmentez le gain en entrée.
e Si l'indicateur de niveau s'allume en rouge, réduisez le gain d'entrée.

(2 Indicateur de mesure
Il existe trois modes d'affichage. Appuyez de maniére répétée sur la touche
correspondant aux indicateurs de niveau dans le champ master pour basculer
entre les modes.

gain Affiche le gain de I'Automixer. Vert
input Affiche le niveau d'entrée. Jaune
output Affiche le niveau de sortie. Bleu
NOTE
Les indicateurs de niveau doivent normalement étre réglés en mode gain.
(3 weight (poids)

Ajuste le niveau de sensibilité corrélative entre les canaux d'entrée. En I'absence d'entrée,
ajustez le réglage de poids de sorte que tous les indicateurs de mesure du gain de
l'auto-mixeur soient a peu prés au méme niveau. Par exemple, si vous entendez du bruit
a proximité d'un micro (tel que le bruit d'un ventilateur d'ordinateur ou d'un climatiseur),
vous pourrez supprimer le bruit en réduisant le réglage de poids pour ce canal.
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Utilisez le bouton [TOUCH AND TURN] pour changer les réglages de poids des canaux
en ajustant le curseur de poids.

Automixer calcule le rapport entre le niveau d'entrée de certains canaux spécifiques et
I'ensemble des mixages d'entrée du groupe. L'exemple suivant illustre le mécanisme de
contréle du poids.

En augmentant le réglage de poids d'un seul canal

* La valeur affichée sur l'indicateur de gain de I'auto-mixeur pour ce canal augmente,
tandis que les valeurs des autres canaux diminuent.

¢ Les canaux ayant des valeurs de réglage de poids élevées recoivent un gain
d'auto-mixeur supérieur a celui des autres canaux.

MEn réduisant le réglage de poids d'un seul canal

¢ La valeur affichée sur l'indicateur de gain de I'auto-mixeur pour ce canal diminue,
tandis que les valeurs attribuées aux autres canaux sont augmentées.

¢ Lorsque la prise de parole est captée par plusieurs micros en méme temps,
il est difficile de faire la distinction entre les différents micros.

(@ group (groupe)

Chaque canal peut étre affecté a trois groupes (a/b/c).

Cette fonction de regroupement est utile dans les cas de figure suivants :

* Configuration de plusieurs piéeces : affectez les micros dans chaque piéce a leurs
propres groupes attribués et utilisez un Automixer différent dans chaque piece.

* Panoramique stéréo : attribuez des micros dont le panoramique est réglé
respectivement a gauche, a droite et au centre pour les groupes a, b et c,
afin de maintenir un champ stéréo stable.

() override (remplacement)

Si vous activez la touche OVERRIDE dans le champ master, le canal correspondant
bascule en mode man ou mute, en fonction du réglage de la touche de remplacement
pour ce canal spécifique.

* Lorsque la touche de remplacement d'un canal est activée, I'activation de la touche
OVERRIDE dans le champ master fait passer ce canal en mode man.

¢ Lorsque la touche de remplacement d'un canal est désactivée, I'activation de la touche
OVERRIDE dans le champ master fait passer ce canal en mode mute.

* Dés que vous désactivez la touche OVERRIDE dans le champ master, le canal
retourne sur son mode précédent.

La fonction de remplacement est trés commode lorsqu'il s'agit, pour le modérateur d'un
panel de discussion, de controler le systeme.

Suivez les instructions ci-dessoeus pour modifier les réglages.

1. Activez la touche de remplacement sur le canal du modérateur.

2. Désactivez la touche de remplacement sur tous les autres canaux.

3. Activez la touche OVERRIDE dans le champ master selon les besoins.

(6) Numéro de canal

Affiche le numéro et le nom du canal a insérer.
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() man/auto/mute
Fait basculer le réglage entre man/auto/mute.

man : transmet le signal audio sans modification de gain. Ce mode est utilisé pour
chanter a l'aide d'un microphone.

auto : active I'Automixer. Ce mode est utilisé pour les conversations.
mute : assourdit les canaux.

preset
Sélectionne le mode de canal (man/auto/mute) lorsque la touche PRESET dans le champ
master est activée. La touche de présélection s'allume lorqu'une présélection est
programmée sur un canal.

Il Champ Master

meters reset

gain

() OVERRIDE/PRESET/MUTE
Ces réglages peuvent étre effectués pour les différents groupes (a/b/c) sélectionnés
dans le champ de contrdle des canaux. Seul le groupe sélectionné s'affiche.

e OVERRIDE (Remplacement)

Lorsque vous appuyez sur cette touche, les canaux dont la touche de remplacement
est activée passent a 0 db en fondu sonore (gain d'unité). Tous les canaux dont la
touche de remplacement est désactivée sont alors assourdis.

PRESET (Présélection)

Lorsque vous appuyez sur cette touche, chaque canal bascule sur le mode indiqué par

la touche de mode (man/auto/mute) en regard de l'indicateur de présélection allumé.

MUTE (Assourdissement)

Lorsque vous appuyez sur cette touche, tous les canaux se ferment immédiatement
en fondu sonore (en 0,5 seconde).

(2) meters (indicateurs de niveau)
Fait basculer le réglage de l'indicateur de mesure du champ de contréle des canaux.
Chaque fois que vous appuyez sur la touche, vous faites basculer le réglage entre gain,
entrée et sortie.

NOTE

Les indicateurs de niveau doivent normalement étre réglés en mode gain.

(3 reset (réinitialiser)
Réinitialise les réglages de I'Automixer.
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Edition des parametres des effets internes

Les effets internes de la console de série CL peuvent étre montés sur les racks EFFECT 1-8
et assignés a la sortie d'un canal de sortie ou a I'entrée d'un canal d'entrée ou encore insérés
dans un canal. Pour chaque effet monté dans un rack, vous pouvez choisir un des 54 types
d'effets.

Avec les réglages par défaut, les signaux provenant des canaux MIX 17-24 sont transmis
aux entrées des racks 1-8 et émis sur les canaux ST IN 1-8 (L/R).

NOTE
Certains types d'effets peuvent étre montés uniquement sur les racks 1, 3, 50u 7.

Pour utiliser un effet interne via les fonctions d'envoi et de retour, affectez la sortie d'un canal
MIX a I'entrée de I'effet et affectez la sortie de I'effet a un canal d'entrée. Dans ce cas, le canal
de sortie correspondant est utilisé comme canal maitre pour I'envoi d'effet, et le canal d'entrée
comme canal de retour d'effet.

Rack 1
| EFFECT

Rack 2

oo 1

Entrée du canal
d'entrée

Sortie du canal
de sortie

Rack 7

= il =

Rack 8
| 3| EFFeCT |

Alternativement, vous pouvez affecter I'entrée et la sortie d'un effet interne a la sortie ou
I'entrée d'insertion d'un canal de votre choix (a I'exception d'un canal ST IN), de sorte
a insérer l'effet dans ce canal.

OUTPUT PATCH
INPUT PATCH

L | Entrée d'insertion
—>| du canal souhaité*

Sortie d'insertion —

o EFFECT
du canal souhaité* [

* A I'exclusion d'un canal ST IN

Les effets internes se divisent en deux catégories : effets de « type STEREO » (2 entrées/
2 sorties), qui traitent séparément les signaux d'entrée des canaux L/R ; et effets de
« type MIX » (1 entrée/2 sorties) qui mixent les deux canaux avant de les traiter.

Si les signaux sont affectés aux deux entrées L et R d'un effet, le mode de traitement des
canaux L/R variera selon que vous avez sélectionné un type d'effet stéréo ou un type d'effet
de mixage, comme indiqué ci-dessous :
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[l Effets de type STEREO

INPUT L EFFECT L L RETURN
INPUT R EFFECT R R RETURN

[l Effets de type MIX

INPUT L }

INPUT R

Si un signal est affecté a une seule entrée d'un effet a deux entrées, il sera traité comme
entrée mono/sortie stéréo, quel que soit le type d'effet sélectionné, qu'il s'agisse d'un type
d'effet stéréo ou d'un type d'effet de mixage. Veuillez toutefois noter que cela ne s'applique
pas a COMP276, COMP276S, COMP260, COMP260S, EQUALIZER601 et OPENDECK.

INPUT L
ouR

—> L RETURN
EFFECT

——> R RETURN

——> L RETURN
EFFECT

——> R RETURN

Utilisation d'un effet interne via une configuration d'envoi
et de retour

Cette section explique comment utiliser un bus MIX comme bus d'envoi d'effet et un
canal ST IN comme canal de retour d'effet, de maniére a pouvoir utiliser I'effet dans
une configuration d'envoi et de retour.

NOTE

* Sivous voulez utiliser un bus MIX comme bus d'envoi d'effet, sélectionnez « VARI » comme type
de bus. Ceci vous permet de régler le niveau d'envoi pour chaque canal d'entrée séparément.

¢ Sivous souhaitez utiliser I'entrée vers un effet en stéréo, il peut s'avérer pratique d'affecter le bus
MIX de destination de I'envoi vers l'effet stéréo. (Pour plus de détails sur les affectations de bus,
reportez-vous a la page 51.)

PROCEDURE

1. Exécutez les étapes 1-3 de la section « Opérations liées au rack virtuel » (page 125)
pour monter un effet dans un rack.

Appuyez sur la touche INPUT PATCH L dans la fenétre VIRTUAL RACK et sélectionnez
un canal MIX en tant que source d'entrée du rack (page 125).

Appuyez sur la touche OUTPUT PATCH L dans la fenétre VIRTUAL RACK et
sélectionnez I'entrée L du canal ST IN souhaité en tant que destination de

sortie du rack (page 125).

Réglez le niveau d'envoi a partir des différents canaux dans le champ TO MIX/

TO MATRIX de I'écran OVERVIEW.

Réglez le niveau d'ensemble de I'envoi d'effet sur le canal MIX que vous avez
sélectionné comme source d'entrée du rack.

Réglez le niveau de retour de I'effet du canal ST IN que vous avez sélectionné
comme destination de sortie du rack.

2.

3.
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NOTE

¢ Si vous utilisez une source stéréo, affectez les signaux L/R des canaux MIX stéréo vers les
entrées L/R de ce rack.

Si vous utilisez la sortie de l'effet en stéréo, affectez I'entrée R du canal ST IN sélectionné

a l'étape 3 vers la sortie R du rack.

Vous pouvez sélectionner plusieurs destinations de sortie pour I'effet.

Pour plus d'informations sur le réglage des parameétres liés aux effets, reportez-vous a la section
« Edition des parameétres des effets internes » (page 139).

M Réglage du niveau d'envoi de I'effet d'un canal d'entrée

Dans le champ TO MIX/TO MATRIX de I'écran OVERVIEW, appuyez sur le bouton TO MIX
SEND LEVEL correspondant au bus MIX défini comme source d'entrée du rack afin de le
sélectionner. Servez-vous du bouton multifonction [TOUCH AND TURN] pour régler le niveau
d'envoi du signal émis depuis les différents canaux vers ce bus MIX.

NOTE

¢ Siun bus MATRIX est affiché dans le champ TO MIX/TO MATRIX, utilisez la touche [MIX 1-16]
ou [MIX 17-24/MATRIX] dans la section SELECTED CHANNEL pour sélectionner le bus MIX au
niveau de la source d'entrée du rack.

Lorsque vous réglez le niveau d'envoi de I'effet, vérifiez que le niveau d'envoi depuis le canal
ST IN sélectionné comme destination de sortie du rack vers le bus MIX correspondant est réglé
sur 0. Si vous augmentez ce niveau d'envoi, la sortie de I'effet sera renvoyée vers I'entrée du
méme effet, ce qui risque de provoquer une oscillation.

Si vous appuyez a nouveau sur ce bouton, la fenétre MIX SEND (8ch) correspondant au

bus MIX de destination de I'envoi s'affichera. Cette fenétre contient des commutateurs
d'activation/désactivation pour les signaux transmis séparément depuis les divers canaux au
bus correspondant et vous permet de sélectionner le point d'envoi (en position PRE ou POST)
(page 38).

ClL_ S /CUL_=3/CL Y Manuel de référence



M Réglage du niveau d'envoi principal de I'effet

Pour régler le canal MIX que vous avez spécifié comme source d'entrée du rack, vous
devez d'abord appeler ce canal dans la section Centralogic puis le régler a I'aide du fader
correspondant.

Spécifiez le niveau sur la valeur la plus élevée possible en évitant toutefois que le signal
post-effet n'atteigne le point de surcharge.

NOTE
Les niveaux d'entrée et de sortie de l'effet sont affichés par les indicateurs de niveau d'entrée/
sortie situés dans le coin supérieur droit de la fenétre EFFECT EDIT.

M Réglage du niveau de retour de l'effet

Pour régler le niveau de retour de I'effet, il convient en premier lieu d'appeler le canal ST IN
que vous avez spécifié comme la destination de sortie du rack vers la section Centralogic,
puis de faire les ajustements nécessaires en actionnant le fader.

Insertion d'un effet interne dans un canal

Cette section explique comment insérer un effet dans un canal en affectant I'entrée/la sortie
de I'effet interne a I'entrée/la sortie du canal de votre choix (a I'exception d'un canal ST IN).
Pour plus de détails sur la modification des parameétres d'effet, reportez-vous a la section

« Edition des paramétres d'effet internes ».

PROCEDURE

1. Exécutez les étapes 1-3 de la section « Opérations liées au rack virtuel » (page 125)
pour monter un effet dans un rack.

Appuyez sur la touche INPUT PATCH L dans la fenétre VIRTUAL RACK et sélectionnez
la sortie d'insertion de I'un des canaux comme source d'entrée du rack (page 125).

Appuyez sur la touche OUTPUT PATCH L dans la fenétre VIRTUAL RACK et
sélectionnez I'entrée d'insertion du méme canal comme destination de sortie
du rack (page 125).

Utilisez les touches de sélection des banques de la section Centralogic pour accéder
a I'écran OVERVIEW contenant le canal dans lequel vous avez inséré I'effet.
Appuyez sur le champ INSERT/DIRECT OUT dans I'écran OVERVIEW.

Dans la fenétre contextuelle INSERT/DIRECT OUT, activez la touche INSERT ON/OFF
pour le canal dans lequel vous avez inséré I'effet.

Affichez la fenétre EFFECT EDIT a nouveau, sélectionnez le type d'effet et modifiez
les parameétres d'effets.

A l'aide du fader du canal sélectionné en tant que destination de sortie du rack
a l'étape 3, réglez le niveau selon les besoins.

2,

3.
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NOTE

* Lorsque vous insérez un effet dans un canal disposant d'une source stéréo, affectez la sortie
et I'entrée d'insertion du canal R a I'entrée et a la sortie R de I'effet de la méme maniére qu'a
I'étape 3.

¢ Pour plus d'informations sur les opérations liées a la fenétre INSERT/DIRECT OUT,
reportez-vous a la section « Insertion d'un périphérique externe dans un canal » (page 20).

* Les niveaux avant et aprés I'effet sont signalés par les indicateurs de niveau d'entrée et de sortie
situés dans le coin supérieur droit de la fenétre EFFECT EDIT.

* Réglezle niveau principal de I'envoi d'effet et les paramétres d'effet de maniére a ce que le signal
n'atteigne pas le point de surcharge au niveau de I'entrée ou de la sortie de 'effet.

Edition des parameétres des effets internes

Cette section vous explique comment changer le type d'effet et éditer les parameétres
correspondants. S'agissant d'un rack sur lequel un effet est monté, les informations
suivantes s'affichent dans la fenétre VIRTUAL RACK.

N ouT =

REV-X Hall
% HALL

@) Titre/type d'effet
Affiche le titre et le type de l'effet utilisé, accompagnés d'un graphique. Le nombre
de canaux d'entrée et sortie (1 IN/2 OUT ou 2 IN/2 OUT) de cet effet est également
indiqué.

@ Indicateurs de niveau d'entrée/sortie
Indiquent le niveau des signaux avant et aprés I'effet.

PROCEDURE
1. Appuyez sur le conteneur du rack dans lequel I'effet a éditer est monté.

2. Pour modifier le type d'effet, appuyez sur le champ du type d'effet dans la fenétre
EFFECT EDIT et sélectionnez le type d'effet souhaité dans la fenétre EFFECT TYPE.
Appuyez sur un bouton du champ des parameétres d'effet dans la fenétre

EFFECT EDIT afin de le sélectionner, puis tournez le bouton multifonction

pour éditer les paramétres d'effet.

Editez les réglages du champ des paramétres spéciaux selon vos besoins.

3.
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Fenétre EFFECT EDIT

Cette fenétre vous permet de régler les paramétres d'effet.

NOTE
Pour les détails sur les parameétres des différents types d'effet, reportez-vous a la Liste des
données figurant en fin de manuel.

TITLE:
H.Band Comp

0.0dB
HID GAIN

0. 006
TOTAL

‘l’ lEFFECT i} EFFECT 2 |EFFECT 3 EFFECT 4| EFFECT 5 |EFFECT 6 EFFECT 7 |EFFEC

(1) Touches INPUT L/R
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre CH SELECT.

(2 Touches OUTPUT L/R
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre CH SELECT.

(3 Champ de type d'effet
Affiche le titre et le type de l'effet utilisé, accompagnés d'un graphique. Le nombre
de canaux d'entrée et sortie (1 IN/2 OUT ou 2 IN/2 OUT) de cet effet est également
indiqué. Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre EFFECT TYPE dans laquelle vous
pouvez sélectionner le type d'effet.
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NOTE

Vous pouvez également modifier le type d'effet en rappelant un réglage de bibliothéque.

Les types d'effet « HQ.PITCH » (Hauteur de ton HQ) et « FREEZE » (Gel) peuvent uniquement
étre utilisés dans le rack 1, 3, 5 ou 7. Par ailleurs, méme si vous copiez ces deux types d'effet,
vous ne serez pas en mesure de les coller dans le rack 2, 4, 6 ou 8.

(4 Touche EFFECT CUE
Controle le cue-monitor de la sortie de I'effet actuellement affiché. Cette fonction Cue
est uniquement valide lorsque cet écran est affiché. Le cue est automatiquement annulé
lorsque vous changez d'écran.

NOTE
Lorsque le mode Cue est défini sur MIX CUE, tous les canaux pour lesquels la touche CUE est
activée sont contrdlés. Cependant, seul le signal de sortie de I'effet sera surveillé si vous activez
la touche EFFECT CUE. (Toutes les touches [CUE] qui étaient activées a ce moment-la sont
momentanément désactivées).

(5) Champ des paramétres spéciaux
Affiche les parameétres spéciaux spécifiques a certains types d'effets.

B TEMPO
Ce champ apparait lors de la sélection d'un effet de type tempo ou modulation.

¢ Touche MIDI CLK (Horloge MIDI)
Lorsque vous activez cette touche, le parameétre BPM
(Temps par minute) de cet effet est réglé en fonction du
tempo de I'horloge de synchronisation MIDI provenant
du port MIDI.
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B PLAY/REC
Ce champ apparait lors de la sélection du paramétre FREEZE en tant que type d'effet.

¢ Touche PLAY/Touche REC
Servent a l'enregistrement (échantillonnage) et
a la reproduction lors de I'utilisation de l'effet Freeze.
Pour plus de détails, reportez-vous a la section
« Utilisation de I'effet Freeze » (page 144).

PLAY / REC

HsoLo

Ce champ apparait lors de la sélection de M.BAND DYNA.
(Dynamiques bande moyenne) ou M.BAND COMP.
(Compression bande moyenne) en tant que type d'effet.

¢ Touches HIGH/MID/LOW
Laissent uniquement passer la bande de fréquence
sélectionnée (plusieurs sélections sont autorisées).

LOM HID HIGH

¢ Indicateurs de niveau de réduction de gain
Affichent le degré de réduction du gain pour chaque
bande.

M Indicateur de réduction du gain
Ce champ apparait en cas de sélection de Comp276/276S
ou Comp260/260S en tant que type d'effet.

¢ Indicateurs de niveau de réduction de gain
Indiquent le degré de réduction du gain appliqué par
le compresseur.

HType
Ce champ apparait lorsque I'élément Equalizer601 est sélectionné
comme type d'effet.

e Type (Type de micro)
Sélectionnez I'un des deux types d'égaliseurs disposant d'effets
différents.
L'élément DRIVE simule les changements de réponse en fréquence sur les circuits
analogiques, en créant un son dynamisé, caractérisé par une distorsion qui renforce
la tonalité de I'analogique.
L'élément CLEAN simule les variations de réponse en fréquence typiques des circuits
analogiques, en créant un son numérique caractéristique clair et non distordu.

e Touche FLAT (Plat)
Cette touche réinitialise les commandes de gain de toutes les bandes sur la position 0 dB.

(6 Touche BYPASS
Contourne temporairement I'effet.

@ Indicateurs de niveau d'entrée/sortie
Indiquent le niveau des signaux avant et apres |'effet.
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Champ des parameétres d'effet
Cette zone affiche les parameétres du type d'effet actuellement sélectionné. Lorsque vous
appuyez sur un bouton de ce champ, vous pouvez utiliser les boutons multifonctions
pour contrdler la rangée horizontale correspondante de boutons.
Vous pouvez également effectuer des réglages précis en faisant pivoter un bouton
tout en le maintenant enfoncé.

(© Bouton MIX BAL.
Régle la balance entre le son d'origine et le son de l'effet inclus dans le signal de sortie
provenant de l'effet. Si vous appuyez sur ce bouton pour le sélectionner, vous pourrez
le régler a l'aide du bouton multifonction correspondant. Si vous utilisez I'effet via
une configuration d'envoi et de retour, réglez ce parametre sur 100 % (son de I'effet
uniguement).

Touches d'outils
Copiez les réglages de I'effet actuellement affichés sur I'effet d'un autre rack ou
réinitialisez les réglages. Pour plus de détails sur I'utilisation de ces touches d'outils,
reportez-vous a la section « Utilisation des touches d'outils » dans le mode d'emploi
fourni séparément.

NOTE

Les réglages d'effet peuvent étre stockés et rappelés a tout moment via la bibliothéque des effets.

(1) Onglets de sélection de rack
Permettent de basculer entre les effets EFFECT 1-8.

Utilisation de la fonction Tap Tempo

«Tap Tempo » est une fonction qui vous permet de spécifier le temps de retard d'un effet
de retard ou la vitesse de modulation d'un effet de modulation en appuyant sur une touche
a l'intervalle de temps que vous souhaitez. La fonction Tap Tempo (Tempo par tapotement)
peut étre utilisée pour les effets de type retard ou modulation intégrant le paramétre BPM
afin de spécifier le temps de retard ou la vitesse de modulation. Pour utiliser la fonction

de tapotement, vous devez d'abord affecter Tap Tempo a une touche USER DEFINED,
puis actionner celle-ci.

NOTE
Pour les détails sur les paramétres des différents types d'effet, reportez-vous a la Liste des
données figurant en fin de manuel.

Il Affectation de la fonction Tap Tempo a une touche USER DEFINED

PROCEDURE

1. Dans la zone d'acces aux fonctions, appuyez sur la touche SETUP.

Appuyez sur la touche USER SETUP dans la partie supérieure gauche de I'écran SETUP.
Appuyez sur lI'onglet USER DEFINED KEYS dans la fenétre USER SETUP.

Sur la page USER DEFINED KEYS, appuyez sur la touche correspondant a la touche
USER DEFINED a laquelle vous souhaitez affecter la fonction Tap Tempo.
Sélectionnez « TAP TEMPO » dans la colonne FUNCTION (Fonction) et « CURRENT
PAGE » (Page en cours) dans la colonne PARAMETER 1 (Parametre 1) de la fenétre
USER DEFINED KEY SETUP, puis appuyez sur la touche OK.

2,
3.
4.
5.
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USER SETUP

PREFERENCE for
STORE /

STORAGE
PANEL OPERATION

== AUTO CHANNEL smcr‘[mm
outPuT

[CUE] > [SELI LINK

create  ° | [sveiLoan
USERKeY

Administrator °

RECALL CONFIRMATION
e e o _{u

PATCH

oureur ([[ECEN

custom | LIty

PATCH CONFIRMATION

IDENTIEY 1/0 DEVICE PORT BY [SELI [ o |
LOCALE SETUP

ERROR MESSAGE

POPUP APPEARS WHEN KNOBI(S) PRESSED

Dante < oate < = ‘GAIN KNOB FUNCTION ARG RIS
setup e e ‘ d
S

‘SCENE UP/DOWN

NAME DISPLAY A

DIGITAL 1/0 ERROR

o |
oo

USER LEVEL

BRIGHTNESS
NAME GHCOLOR SCREEN  PAMEL  LaMp

QEONONQONE)
Ecran SETUP

el | (@

MIDI 1/0 ERROR

DEFINED | | cus oM FADS
R DEEI! USTOM FADER

Fenétre USER SETUP

USER DEFINED KEY SETUP

[Z) Selct Paranstrs for USER DEFINED KEV [BANK A : No.161.

FUNCTION PARAMETER 1

CURRENT PAGE
EFFECT RACK 1

CHANGE

KMARK EFFECT RACK 2

CEC | T |

WTE MASTER

o EFFECT RACK 8
HUTE GROUP 2

TAP TEMPQ o
P

CANCEL.

Fenétre USER DEFINED KEY SETUP
(Configuration des touches
définies par l'utilisateur)

USER LEVEL

Page USER DEFINED KEYS

PREFERENCE

NOTE

* Sivous spécifiez « CURRENT PAGE » dans la colonne PARAMETER 1 de la fenétre
USER DEFINED KEY SETUP, vous pourrez utiliser la fonction Tap Tempo avec l'effet (rack)
actuellement affiché.

* Si vous spécifiez « RACK x » (x=1-8) dans la colonne PARAMETER 1 de la fenétre
USER DEFINED KEY SETUP, vous ne pourrez utiliser la fonction Tap Tempo que pour
un effet spécifique (rack).

¢ Pour plus d'informations sur les touches USER DEFINED, reportez-vous a la section
« Touches USER DEFINED » (page 197).
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[l Utilisation de la fonction Tap Tempo
L'intervalle moyen (BPM) auquel vous appuyez sur la touche USER DEFINED est alors
calculé, et la valeur ainsi obtenue sera appliquée au parameétre BPM.

L'intervalle moyen est saisi pour le paramétre.
(la moyenne de a, b et c)

1 1 1 1
1 1 1 1
14 g »e »!
1« I 71X I
1 a 1 b 1 [ 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
Premier Deuxiéme Troisieme Quatrieme
tapotement tapotement tapotement tapotement
NOTE
¢ Sila valeur moyenne se situe en dehors de la plage comprise entre 20 et 300 BPM, elle sera
ignorée.

» Lorsque vous activez la touche MIDI CLK dans le champ des paramétres spéciaux, la valeur du
parametre BPM varie en fonction du tempo de I'horloge de synchronisation MIDI regu depuis le
port MIDI.

PROCEDURE

1. Dans la zone d'acces aux fonctions, appuyez sur la touche RACK.

2. Appuyez sur l'onglet EFFECT dans la fenétre VIRTUAL RACK.

3. Appuyez sur le conteneur du rack dans lequel l'effet a contréler est monté.

4. Appuyez sur le champ du type d'effet dans la fenétre EFFECT EDIT.

5. Dans la fenétre EFFECT TYPE, sélectionnez un type d'effet incluant un
paramétre BPM.

6. Réglez le parametre SYNC sur ON dans le champ des parametres d'effet.

7. Appuyez plusieurs fois et au tempo souhaité sur la touche USER DEFINED a laquelle
vous avez attribué la fonction Tap Tempo, afin de définir le paramétre BPM.
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Fenétre contextuelle liée au
tempo par tapotement

NOTE

» Cette fenétre contextuelle ne s'ouvrira pas si la fenétre contextuelle EFFECT EDIT
(Edition d'effet) qui permet de régler le paramétre TAP TEMPO est ouverte.

» Dans les versions CL V3.0 et ultérieures, la valeur de retard (ms) est également affichée
dans la fenétre contextuelle.

Synchronisation des effets et du tempo

Certains effets de la série CL peuvent étre synchronisés avec le tempo. Il existe deux types
d'effets de ce genre : les effets de retard et les effets de modulation. Pour les effets de type
retard, le temps de retard varie en fonction du tempo. Pour les effets de type modulation,

la fréquence du signal de modulation varie en fonction du tempo.

Parametres liés a la synchronisation du tempo
Les cing paramétres suivants sont liés a la synchronisation du tempo.
1) SYNC 2) NOTE 3) TEMPO 4) DELAY 5) FREQ.

SYNC : e, Sélecteur d'activation/désactivation de la synchronisation du tempo.
NOTE et TEMPO : ........... Parametres de base de la synchronisation du tempo.
DELAY et FREQ. :............ DELAY est le temps de retard et FREQ. la fréquence du signal de

modulation. Ces paramétres affectent directement le résultat de I'effet.
DELAY concerne uniquement les effets de type retard et FREQ. les
effets de type modulation.

Liens entre ces paramétres

La synchronisation du tempo calcule la valeur 2 de DELAY (ou FREQ.) & partir des
paramétres TEMPO et NOTE.

Activez SYNC ON

Modifiez NOTE, le paramétre DELAY (ou FREQ.) sera réglé

Dans ce cas, la valeur DELAY (ou FREQ.) est calculée comme suit :
DELAY (ou FREQ.) = NOTE x 4 x (60/TEMPO)
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Modifiez TEMPO, le paramétre DELAY (ou FREQ.) sera réglé

Dans ce cas, la valeur DELAY (ou FREQ.) est calculée comme suit :
DELAY = NOTE x 4 x (60 / TEMPO) sec
FREQ. = (TEMPO/60) / (NOTE x 4) Hz

Exemple 1 : Lorsque SYNC=0ON, DELAY=250 ms, TEMPO=120, modifiez NOTE d'une
croche a une noire

DELAY= nouvelle NOTE x 4 x (60/TEMPO)
= (1/4) x 4 x (60/120)
= 0,5 (sec)
=500 ms

DELAY passe donc de 250 ms & 500 ms.

Exemple 2 : Lorsque SYNC=0ON, DELAY=250 ms, NOTE=croche, vous modifiez
TEMPO de 120 en 121

DELAY= nouvelle NOTE x 4 x (60 / nouveau TEMPO)
= (1/8) x 4 x (60/121)
=0,2479 (sec)
= 2479 (ms)
Le TEMPO passe donc de 250 ms a 247,9 ms.
*a Les résultats des calculs sont exprimés en valeurs arrondies.

Caractéristiques spéciales du parameéetres TEMPO

Le paramétre TEMPO présente les caractéristiques suivantes qui lui sont propres.

» Valeur commune a tous les effets (Cependant, ceci s'appliquera uniquement si le
parametre SYNC est activé (ON) et la touche MIDI CLK (Horloge MIDI) I'est également
(ON) lorsque I'horloge MIDI est émise en entrée sur la prise MIDI IN.)

¢ Vous ne pouvez pas le stocker ou le rappeler a partir de la bibliothéque d'effets.

(Vous ne pouvez pas non plus le stocker ou le rappeler a partir d'une scene.)

Cela signifie que la valeur TEMPO n'est pas nécessairement la méme lorsqu'un effet

est rappelé qu'au moment ou il a été stocké. Prenons un exemple.

Enregistrez l'effet : TEMPO=120 — Réglez TEMPO sur 60 - TEMPO=60 —
Rappelez l'effet : TEMPO=60

En principe, lorsque vous modifiez le TEMPO, le paramétre DELAY (ou FREQ.) est recalculé

en conséquence. Toutefois, si DELAY (ou FREQ.) a été modifié, I'effet aura un résultat

différent lorsqu'il sera rappelé par rapport au moment ou il aura été stocké. Pour éviter que

I'effet ne change ainsi entre le moment du stockage et du rappel, la console de la série CL ne

met pas a jour la valeur DELAY (ou FREQ.) lorsqu'un effet est rappelé, méme si le TEMPO

n'est plus le méme que lors du stockage de I'effet.

* Le paramétre NOTE est calculé sur la base des valeurs suivantes.

FH7 = 1/48 FR? =124 & =1/16 M =112 ko =332 h =1/8 A2 =1/

fa =3/16 d =1/4 4. =3/8 4 =12 da =34 = =11 mn =2/1
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Utilisation de l'effet Freeze

Cette section explique comment utiliser le type d'effet « FREEZE », qui offre les
fonctionnalités d'un échantillonneur simple. Lorsque ce type d'effet est sélectionné,
vous pouvez exécuter diverses opérations a I'écran pour enregistrer (échantillonner)
et reproduire un son.

NOTE
Les types d'effet « FREEZE » et « HQ.PITCH » peuvent uniquement étre utilisés sur les racks 1,
3,50u7

PROCEDURE

1. Dans la zone d'acceés aux fonctions, appuyez sur la touche RACK.
2. Appuyez sur l'onglet EFFECT dans la fenétre VIRTUAL RACK.

3. Appuyez sur le conteneur d'effets dans les racks 1, 3, 5 ou 7.

Appuyez sur le champ du type d'effet de la fenétre EFFECT EDIT pour ouvrir
la fenétre EFFECT TYPE et sélectionnez « FREEZE ».

Pour lancer l'enregistrement (échantillonnage), appuyez sur la touche REC,
puis PLAY.

Pour reproduire I'échantillon enregistré, appuyez sur la touche PLAY.

NOTE

* La barre qui s'affiche dans la fenétre EFFECT EDIT indique la progression de I'enregistrement
en cours. Apres I'écoulement d'une durée de temps spécifiée, les touches sont automatiquement
désactivées.

* Vous pouvez régler les paramétres de la fenétre EFFECT EDIT pour effectuer des réglages
détaillés liés au temps d'enregistrement et aux modalités de déclenchement de I'enregistrement
et de reproduction de I'échantillonnage. Pour les détails sur les paramétres, reportez-vous
a la Liste des données figurant a la fin de ce manuel.

* Le contenu échantillonné sera effacé si vous enregistrez un autre échantillon, modifiez I'effet
ou mettez I'unité CL hors tension.
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Fenétre EFFECT EDIT (lorsque le type d'effet FREEZE
est sélectionné)

Lorsque le type d'effet « FREEZE » est sélectionné, les touches PLAY et REC ainsi qu'une
barre de progression s'affichent dans le champ des parameétres spéciaux.

BYPASS

= —PLAY / REC—— !

CUE

©

[11N/200UT]
OUTPUT

= |[sT N 1A
Rt1R

INPUT
INs CH1 2= o
ch 1

ST IN I

L R|L L

(D Touche PLAY
(2 Touche REC

(3 Barre de progression

NOTE
Au lieu de changer le type d'effet, vous pouvez également rappeler les réglages utilisant le type
d'effet « FREEZE » a partir de la bibliotheque d'effets.

Utilisation de Premium Rack

Outre I'égaliseur graphique et les effets internes, la série CL offre des processeurs « Premium
Rack » qui imitent fidelement des processeurs analogiques d'époque sélectionnés avec
soin et propose des processeurs nouvellement congus. Le Premium Rack fait appel a la
technologie VCM, qui modélise les circuits analogiques au niveau des composants afin de
reproduire de maniére fidéle des sons analogiques stupéfiants, et les ajuster avec précision.

Le Premium Rack propose six types de processeurs.

Nom Description

Portico 5033 Modélise I'EQ analogique a 5 bandes de RND.

Portico 5043 Modélise le compresseur/limiteur analogique de RND.

uz7é6 Modélise un compresseur/limiteur d'époque type.
Opt-2A Modélise un compresseur (de type optique) a tube vide classique.
EQ-1A Modélise un égaliseur d'époque de type passif a tube vide classique.
Egaliseur nouvellement développé dont le gain fluctue de maniére dynamique et
Dynamic EQ qui vous permet de contréler le degré de coupure et d'accentuation par rapport au

niveau d'entrée.

Buss Comp 369 | Modélise un compresseur/limiteur des années 1970 doté de circuits discrets.
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Utilisation de Premium Rack

La procédure de configuration des assignations d'E/S du rack est identique a celle qui est
utilisée pour le rack d'effets (page 137).

PROCEDURE
1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche RACK.

2. Dans la partie supérieure de la fenétre VIRTUAL RACK, appuyez sur
I'onglet PREMIUM.

3. Pour monter un Premium Rack dans le rack, appuyez sur la touche de montage
de rack correspondant a ce rack, dans le champ PREMIUM RACK.

4. Sélectionnez le processeur et la méthode de montage dans le champ
MODULE SELECT (Sélection de module) de la fenétre PREMIUM RACK MOUNTER
(Monteur de Premium Rack). Appuyez ensuite sur la touche OK.

5. Appuyez sur la touche INPUT PATCH L pour ouvrir la fenétre CH SELECT,
puis sélectionnez la source d'entrée.

6. Appuyez sur la touche OUTPUT PATCH L pour ouvrir la fenétre CH SELECT, et
sélectionnez I'entrée d'insertion du méme canal en tant que destination de sortie.

7. Utilisez les touches de sélection de banque de la section Centralogic pour
sélectionner le canal dans lequel vous avez inséré |'effet.

8. Appuyez sur le champ INSERT/DIRECT OUT dans I'écran OVERVIEW.

9. Dans la fenétre contextuelle INSERT/DIRECT OUT, activez la touche INSERT ON/OFF
pour le canal dans lequel vous avez inséré le processeur.

10. Réglez les parametres du processeur.

11. A l'aide du fader du canal sélectionné en tant que destination de sortie du rack
a l'étape 6, réglez le niveau selon les besoins.

Fenétre PREMIUM RACK
MOUNTER

Fenétre VIRTUAL RACK
(Champ PREMIUM RACK)

Egaliseur graphique, égaliseur paramétrique, effets et Premium Rack

NOTE

Lorsque vous insérez un processeur dans un canal disposant d'une source stéréo, affectez la
sortie et I'entrée d'insertion du canal R respectivement a I'entrée et a la sortie R du processeur
de la méme maniéere qu'aux étapes 5 et 6.

Pour plus de détails sur la modification des paramétres, reportez-vous a la section suivante

« Edition des paramétres du Premium Rack ».

Réglez le gain numérique et les parametres du processeur de maniére a ce que le signal
n'atteigne pas le point de surcharge au niveau de l'entrée ou de la sortie du processeur.

Il Montage d'un processeur

Vous pouvez monter les différents processeurs de deux maniéres :
e DUAL .......ccoeennee. Le processeur est utilisé sur deux canaux mono.
e STEREO................. Le processeur est utilisé sur un seul canal stéréo.

Les touches DUAL et STEREO indiquent le nombre d'espaces de rack occupés par le
processeur Premium Rack.

DUAL STEREO DUAL STEREO

L'U76 occupe deux espaces de rack. D'autres processeurs n'‘occupent qu'un seul espace.
Si vous montez un processeur Premium Rack sur deux espaces du rack, vous ne pourrez pas
monter de processeurs supplémentaires en dessous de ces espaces. Par ailleurs, vous ne
pouvez pas monter de processeur sur deux espaces dans un rack portant un numéro pair.

GEQ 9-16 EFFECT
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Edition des parametres de Premium Rack
Les différentes fenétres Premium Rack contiennent les éléments suivants :

BYPASS CUE

FB
Q
e Xl

4
40 yp0 50 260 y1, 500 O 8 EZ
L L ~ /
1 1 el o =

- - -

-50 dB 1.1:1 LIMIT 20ms 7!
[E3 THRESHOLD EII(ATIO EAHACK

GAIN REDUCTION
2181410 & 4 20

INPUT
-22-18-14-10 -6 -4 2 O
oy

S P SLUN T I

43,
Portico Serles ~ »,
Compressar ~

5 100ms 25  -b 0
EIRE[EASE EGAIN

(1 Touche ASSIST (Assister)
Appuyez sur cette touche pour indiquer les numéros des boutons multifonctions qui
contrélent les différents parametres.

(2) Touche LIBRARY
Appuyez sur cette touche pour afficher la fenétre Library correspondant a chaque unité
Premium Rack.

(3 Touche DEFAULT
Restaure les réglages par défaut des parameétres.

(4 Champ d'accés aux boutons multifonctions
Indique le nom et la valeur des parameétres assignés aux boutons multifonctions.
Pour changer de paramétre a contrdler, appuyez sur le bouton dans la fenétre.

NOTE

* Lorsque la touche ASSIST est activée, vous pouvez facilement identifier les paramétres
actuellement disponibles pour I'édition et les paramétres qui seront disponibles pour modification
une fois que vous les aurez sélectionnés.

* Vous pouvez régler le paramétre de maniére plus précise en tournant le bouton multifonction
tout en le maintenant enfoncé.
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[l Portico 5033

Le Portico 5033 est un processeur qui simule un égaliseur analogique a 5 bandes développé
par Rupert Neve Designs (RND). Le 5033EQ se caractérise par une réponse de controle
des tonalités unique. Il a hérité des caractéristiques du « 1073 », salué comme I'un des
instruments les plus fabuleux développés par M. Rupert Neve. La technologie VCM de
Yamaha a permis de modéliser I'égaliseur dans ses moindres détails, dont le transformateur
d'entrée/sortie congu par Rupert Neve en personne. De ce fait, ce modele de processeur
produit un son de trés grande qualité musicale méme lorsqu'il est contourné. Sa réponse
se caractérise par des effets uniques. Par exemple, si le réglage Lo est coupé, la bande
inférieure se resserre et, si le réglage Hi est augmenté, la plage souhaitée est accentuée

sans produire de son désagréable.

DEFAULT C
ASSIGN = ]

Por tico5033
& r

R |BYPASS CUE

Portico Serios.
5Band Equalizer

\| 5
2
L F

§

Al 1

T y
o

[F,;HF
IN

) : ‘ I)
2dB -12;:‘ 2d8

dQ
v
.
% |
1272 | 1438 [ Fi2ds]-12d8 -12d8

@

(1 Touche ALL BYPASS (Tout contourner)
Active ou désactive le contournement de I'égaliseur. Méme en état contourné, le signal
passe a travers les transformeurs d'entrée/sortie et le circuit de préampli micro.

(2) Bouton TRIM
Ajuste le gain d'entrée de I'effet.

(3 Boutons de fréquence LF/LMF/MF/HMF/HF
Ajustent la fréquence de chaque bande.

(4) Boutons de gain LF/LMF/MF/HMF/HF
Ajustent le degré d'accentuation ou de coupure de chaque bande.

(5 Boutons Q LMF/MF/HMF
Ajustent la valeur Q (pente) de chaque bande. Plus la valeur Q est élevée, plus la plage
dans laquelle vous pouvez contréler le gain de la bande est étroite.
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(® Touche LMF/MF/HMF IN
Active ou désactive les égaliseurs LMF/MF/HMEF, respectivement.

(@ Touche LF/HF IN
Active ou désactive les égaliseurs LF et HF simultanément.

Graphique
Affiche la réponse de I'égaliseur graphique.

B Portico 5043

Tout comme le Portico 5033, le Portico 5043 est un processeur qui simule le compresseur
analogique de RND. Le compresseur effectif du systéme 5043 est équipé du méme
transformateur d'entrée/sortie que I'égaliseur 5033 EQ, ce qui lui permet de produire des
tonalités et des effets naturels de type analogique. Vous pouvez ainsi obtenir un large éventail
de résultats, depuis une compression prononcée jusqu'a un son naturel. Ce compresseur
convient en outre pour un vaste choix de sources audio, allant des batteries aux voix.

La fonctionnalité la plus notable de ce modele est la possibilité de changer de type

de réduction de gain. Vous pouvez choisir entre un type de circuit FF (Feed-Forward)

(tres en vogue a I'heure actuelle) ou FB (Feed-Back), lequel était généralement utilisé
dans les compresseurs d'époque. Vous pouvez ainsi créer des sons présentant diverses
caractéristiques en fonction de I'objectif visé.

L8] [ ]
DEFALILT COPY
.

BYPASS CUE

INPUT FB GAIN REDUCTION
22181410 ¢ 4 2 0 -y 218 1400 6 4 2 0
T [ = = = = = = = ]

-3
Portico Serles
Compressor ~

B L= % —
dB ) 1.1:1 TMIT)__20ms " 75] 100ms L5

-50
[E3 THRESHOLD ERATIO EIAT[ACK ERElEAi

(@ Touche IN
Active ou désactive le contournement du compresseur. Lorsque le compresseur est
ignoré, le voyant de cette touche s'éteint. Mais méme si le compresseur est contourné,
le signal passera quand méme par les circuits du transformateur d'entrée/sortie et du
préampli micro.

(@ Indicateur de niveau INPUT

Indique le niveau du signal d'entrée.

Un seul indicateur de niveau apparaitra en mode DUAL, tandis qu'ils seront deux en
mode STEREO.

Egaliseur graphique, égaliseur paramétrique, effets et Premium Rack

(® Touche FB
Bascule entre les circuits FF (Feed-Forward) et FB (Feed-Back) en tant que méthode
de réduction du gain. La touche s'allume lorsque le circuit FB est sélectionné.
Le circuit FF est utilisé dans les compresseurs plus contemporains. Ce type est utile
si vous voulez appliquer une compression uniforme tout en maintenant une couleur
tonale homogeéne.
Le circuit FB est utilisé dans les compresseurs d'époque. Il permet d'appliquer une
compression homogeéne tout en ajoutant une couleur tonale caractéristique de ce
type d'instrument.

(@ Indicateur de niveau GAIN REDUCTION (Réduction du gain)
Indique le niveau de réduction de gain.

(5) Bouton THRESHOLD
Régle le seuil a partir duquel la compression commence a étre appliquée.

(6) Bouton RATIO
Régle le taux de compression. En tournant le bouton a fond dans le sens des aiguilles
d'une montre, vous faites fonctionner |'unité comme un limiteur.

(@ Bouton ATTACK
Régle le temps d'attaque du compresseur.

Bouton RELEASE
Régle le temps de relachement du compresseur.

(9 Bouton GAIN
Régle le gain de sortie.

HMVU76

L'U76 est un processeur qui simule un compresseur d'époque populaire utilisé dans des
situations tres diverses. Ce processeur ne dispose pas du parametre de seuil que l'on
retrouve sur les compresseurs traditionnels. Dans ce cas-ci, l'intensité de la compression
est déterminée par la balance entre les gains d'entrée et de sortie. Le réglage du mode
« All » (Tous) du paramétre RATIO vous permet de créer un son fortement compressé,
typique de ce modele. Il produit un caractére tonal agressif enrichi de nombreuses
harmoniques.
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(1) Bouton INPUT
Ajuste le niveau d'entrée. La compression se renforce a mesure que le niveau d'entrée
augmente.

(2 Bouton ATTACK
Regle le temps d'attaque du compresseur. Faites tourner le bouton a fond dans le sens
des aiguilles d'une montre pour régler le temps d'attaque le plus rapide.

(3 Bouton RELEASE
Regle le temps de relachement du compresseur. Faites tourner le bouton a fond dans
le sens des aiguilles d'une montre pour régler le temps de relaichement le plus rapide.

(4 Touches de sélecteur RATIO
Utilisez ces cing touches pour régler le rapport de compression.
Une touche portant un numéro plus élevé augmente d'autant plus le rapport de
compression. La touche ALL permet de sélectionner le mode All, dans lequel le rapport
devient élevé, et une compression marquée accompagnée d'un temps de relachement
plus rapide est appliquée, ce qui crée un son agressif présentant une distorsion
substantielle.

(5 Touches de sélecteur METER
Modifie I'affichage de l'indicateur de niveau.
* GR............... Indique le degré de réduction du gain appliqué par le compresseur.

°* +4/48............. Chaque indicateur de niveau utilise -18 dB comme niveau de référence
du signal d'entrée et affiche « OVU » pour la valeur du niveau de
référence plus +4 dB ou +8 dB.

e OFF............. Désactive l'affichage de l'indicateur de niveau.

(6) Bouton OUTPUT (Sortie)
Regle le niveau de sortie.
Si vous avez ajusté le degré de réduction du gain en modifiant le bouton INPUT,
le niveau du volume audible changera également. Dans ce cas, utilisez le bouton
OUTPUT pour ajuster le niveau de volume.

Egaliseur graphique, égaliseur paramétrique, effets et Premium Rack

H Opt-2A

Opt—2A est un processeur qui simule un modéle d'époque couramment répandu de
compresseurs optiques a tubes. Pour contréler le niveau, il utilise des composants optiques
tels qu'une cellule CdS et un panneau EL pour appliquer une compression homogene,
caractérisée par de superbes harmoniques dans la plage des aigués, produites par la
distorsion chaleureuse des circuits a tube, qui délivrent un son élégant et sophistiqué.

= AE8|E
CESEs) [ (B

R |BYPA

-

GAIN REDUCTION
OUTPUT+IO OUTPUT+4 |

. 2
GYAMAHA Smnsa

(1) Bouton GAIN
Régle le niveau de sortie.

(2 Bouton PEAK REDUCTION (Réduction de créte)
Ajuste le degré de compression du signal.

(3 Bouton RATIO
Regle le taux de compression.

(®) Bouton de sélection de l'indicateur de niveau
Modifie I'affichage de l'indicateur de niveau.
GAIN REDUCTION indique le niveau de réduction de gain appliqué par le compresseur.
Le niveau de référence du signal de sortie étant établi sur -18 dB, les réglages
OUTPUT +10 et OUTPUT +4 provoquent l'affichage de « OVU » sur l'indicateur de
niveau respectivement pour les valeurq +10 dB ou +4 dB par rapport a ce niveau
de référence.
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HEQ-1A

EQ-1A est un processeur qui simule le célébre égaliseur d'époque de type passif. Il se
caractérise par un style de fonctionnement unique, qui vous permet d'accentuer ou d'atténuer
(couper) de maniere individuelle les deux plages de fréquence (aigués et graves). Sa réponse
de fréquence est complétement différente de celle d'un égaliseur traditionnel et constitue une
caractéristique distinctive de ce modele. Les circuits d'entrée/sortie et les tubes vides
produisent un caractére tonal extrémement musical et parfaitement équilibré.

sHarp o

ENsano wiorH  [BlHIGH FREQUENCY

(1) Commutateur IN
Active ou désactive le processeur.
Lorsque le commutateur est désactivé, le signal contourne la section du filtre, mais passe
néanmoins par les circuits du transformateur d'entrée/de sortie et du préampli micro.
(2 Bouton LOW FREQUENCY
Définit la fréquence du filtre de la plage de basses fréquences.
(3 Bouton (LOW) BOOST
Définit le degré d'accentuation appliqué a la bande de fréquence spécifiée par le bouton
LOW FREQUENCY.
(4) Bouton (LOW) ATTEN
Définit le degré d'atténuation appliqué a la bande de fréquence spécifiée par le bouton
LOW FREQUENCY.
(5 Bouton BAND WIDTH (Largeur de bande)

Régle la largeur de la bande de fréquence contrdlée par le filtre de la plage de hautes
fréquences.

A mesure que vous faites pivoter le bouton vers la droite (large), la bande devient plus
large et le niveau d'écrétage diminue. Ce bouton affecte uniquement la réponse de
l'accentuation.

(6 Bouton HIGH FREQUENCY
Définit la fréquence du filtre de la plage de hautes fréquences. Ce bouton affecte
uniquement la réponse de I'accentuation.
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(@ Bouton (HIGH) BOOST
Définit le degré d'accentuation appliqué a la bande de fréquence spécifiée par le bouton
HIGH FREQUENCY.

Bouton (HIGH) ATTEN
Définit le degré d'atténuation appliqué a la bande de fréquence spécifiée par le bouton
ATTEN SEL (Sél. atténuation).

(9 Bouton (HIGH) ATTEN SEL
Change la région de fréquence atténuée par le bouton ATTEN.

Il Dynamic EQ

Dynamic EQ est un nouvel égaliseur qui n'imite aucun modéle d'égaliseur spécifique.

La chaine latérale dispose d'un filtre qui extrait la méme bande de fréquence que I'égaliseur.
Cela vous permet d'appliquer I'EQ de la méme fagon que vous appliqueriez un compresseur
ou un expandeur a une région de fréquence donnée, ce qui provoque une variation
dynamique du gain de I'EQ uniquement lorsqu'une région de fréquence donnée du signal
d'entrée devient trop élevée ou trop basse. Vous pouvez par exemple utiliser cet égaliseur sur
un son vocal en tant que de-esser, de maniére a ce que I'EQ soit appliqué a une bande de
fréquence spécifique uniqguement lorsque le sifflement ou les consonantes hautes fréquences
atteignent un niveau désagréable, ce qui permet de conserver un son naturel qui n'affecte pas
le caractére tonal d'origine. Deux égaliseurs dynamiques pleine bande sont fournis, de sorte
que vous pouvez traiter un large éventail de sources audio.

B PREMIUM 1

;| BYPASS

DYNAM
@— SIDECHAIN SIDECHAIN - +15
FILTER TYPE FILTER TYPE
+9
OGS SES > BT =
Q  FREQUENCY  IN-THRESH IN-THRESH [lll- +3
O A, . T e
SIDEGHAIN =
1o =
ATTACK /RELEASE 5 ‘I’HR“E::!ULI]
MOCE cu 00| T 00ST
B, 2]

(1) Touche BAND ON/OFF
Active ou désactive chaque bande.
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(2) Touche SIDECHAIN CUE (Cue de chaine latérale)
Activez cette touche pour controler le signal de la chaine latérale envoyé au bus CUE.
Le graphique affiche alors la réponse des filtres de la chaine latérale.

(3 Touche SIDECHAIN LISTEN (Ecoute de chaine latérale)
Activez cette touche pour envoyer le signal de la chaine latérale (lié aux dynamiques) au
bus (un bus STEREO ou MIX/MATRIX, par exemple) auquel le signal du canal d'insertion

est transmis. Le graphique affiche alors la réponse des filtres de la chaine latérale.

(@) Touches FILTER TYPE (Type de filtre)

Modifiez le type des égaliseurs de bus principaux et des filtres de la chaine latérale.

L'égaliseur du bus principal et le filtre de la chaine latérale sont liés comme suit :

5::._ _'E
FILTER TYPE (Low Shelf) (Hi Shelf,
- (Bell) -
(Shelving (Carillon) Shelving
des graves) des aigués)
EQ principal Low Shelf Bell Hi Shelf
Filtre de la chaine latérale LPF BPF HPF

Egaliseur graphique, égaliseur paramétrique, effets et Premium Rack

Touches MODE

Spécifiez si le processeur est déclenché lorsque le niveau du signal de la chaine latérale

dépasse la valeur seuil (ABOVE) ou lorsqu'il ne l'atteint pas (BELOW).

(1) Indicateur de niveau du gain de I'égaliseur
Indique le gain de I'égaliseur modifié de maniere dynamique.

(2 Indicateur de niveau THRESHOLD
Indique le niveau du signal de la chaine latérale par rapport au niveau seuil.

(3 Zone du graphique
Affiche la réponse de I'égaliseur.
Dans la plupart des cas, cette zone affiche le graphique de I'égaliseur de référence,
qui montre la fréquence et l'intensité, et le graphique de I'égaliseur dynamique,
qui montre les réponses de I'égaliseur modifiées de maniére dynamique.

Graphique de I'égaliseur dynamique
(5 Bouton FREQUENCY

Regle la bande de fréquence qui sera contrdlée par I'égaliseur et le filtre de la chaine
latérale.

(6 Bouton Q
Régle la valeur Q (pente) de I'égaliseur et le filtre de la chaine latérale.
A mesure que vous faites pivoter ce bouton dans le sens des aiguilles d'une montre,
la plage de fréquence a laquelle I'égaliseur ou le filtre de la chaine latérale est appliqué
devient plus large.

(» Bouton THRESHOLD
Spécifie le seuil de prise d'effet du processeur.

Bouton RATIO
Régle le ratio d'augmentation/de diminution du volume relatif au signal d'entrée.
Faites pivoter le bouton dans le sens des aiguilles d'une montre pour régler le taux
d'accentuation et dans le sens contraire pour le taux de coupure. Faites pivoter le
bouton a fond dans un sens ou I'autre pour produire I'effet maximum.

(@ Touches ATTACK/RELEASE
Vous permettent de sélectionner un des trois réglages en tant que temps d'attaque/
de relachement pour la compression ou l'accentuation.
Sélectionnez FAST pour une attaque et un relachement plus rapides. Sélectionnez SLOW
pour une attaque plus rapide et un relachement plus lent. Sélectionnez AUTO pour
ajuster automatiquement le temps d'attaque/de relachement en fonction des plages
de frégquence.

Graphique de I'égaliseur de référence

Si le réglage SIDECHAIN CUE ou SIDECHAIN LISTEN est activé, cette zone affichera la
réponse du filtre de la chaine latérale.

Graphique du filtre de la chaine latérale

ClL_ S /CUL_=3/CL Y Manuel de référence
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Il Buss Comp 369 (1) INPUT ADJUST (Ajustement de I'entrée)

Buss Comp 369 simule un compresseur de bus standard qui est utilisé dans les studios Permet de régler le gain d'entrée. Cependant, le gain de sortie est li¢ aux changements
d'enregistrement et les stations de radiodiffusion depuis les années 1980 Il produit une opérés dans le sens opposé, afin d'empécher toute modification du volume de passage
compression douce et naturelle qui n'interfére pas avec I'expression du signal source, (le volume obtenu lorsque les paramétres COMP IN et LIMIT IN sont désactiveés).

en contraste avec la compression dynamique de I'U76. Buss Comp 369 comprend  la fois Par exemple, si le paramétre INPUT ADJUST est spécifié sur+5 dB, le gain d'entrée

un compresseur et un limiteur. Vous pouvez utiliser les deux fonctions individuellement ou sera de +5 dB et le gain de sortie de -5 dB.

en combinaison, selon vos besoins. En outre, les riches harmoniques générées par les Reportez-vous a la section ci-dessous pour plus d'informations sur la maniere d'utiliser
transformateurs audio sur les circuits d'entrée/sortie et I'amplificateur discret de classe A INPUT ADJUST.

ajoutent de la profondeur et de la cohésion a la qualite sonore. ¢ Si le niveau du signal d'entrée envoyé aux effects est trop faible pour atteindre
la valeur de seuil, augmentez le gain en entrée.

* Ajustez la qualité sonore en modifiant le niveau d'entrée émis sur les circuits d'entrée
(transformateur audio et amplificateur de classe A).

Structure du paramétrage INPUT ADJUST

Buss Comp 369

Liaison en sens inverse

gain reduction 1

COMPRESSOR/LIMITER SECTION ,"'
COMPRESSOR LIMITER OU];P-LJT GAIN
= I »
INPUT || 3 3 || OUTPUT | W Xt
CIRCUIT - - CIRCUIT H
i i
— > —i >
H IN H IN

® © @ @ ®
Montage STEREO

INPUT ADJUST COMP THRESHOLD  LIMIT THRESHOLD

/

0.0

Compte tenu des variations significatives des valeurs de seuil, les fluctuations des valeurs
d'affichage sont liées entre elles. Cependant, les conditions internes de COMPRESSOR/
LIMITER SECTION (Section Compresseur/Limiteur) ne changent pas réellement.

(2 LINK (montage STEREO)

wu mete i Bttack[[_threshots ouvery m Activation/désactivation de la liaison stéréo

(3 COMP IN (Entrée de compresseur)
Activation/désactivation du compresseur

(4) COMP THRESHOLD (Seuil du compresseur)
Seuil du compresseur. Cependant, les fluctuations de valeur sont liées au paramétre
INPUT ADJUST.

Montage DUAL
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(6) COMP RECOVERY
Temps de relachement du compresseur. Les temps de relachement pour al (auto 1)
et a2 (auto 2) sont automatiquement modifiées. al : varie automatiquement entre
100 ms et 2 s. a2 : varie automatiquement entre 50 ms et 5 s.

(6) COMP GAIN
Gain d'appoint du compresseur. Appliqué avant le limiteur.

(7) COMP RATIO
Taux de compression

METER SELECT (Montage STEREO)
Sélectionne le signal source de l'indicateur de niveau. Vous pouvez choisir entre IN
(niveau d'entrée), GR (réduction de gain) et OUT (niveau de sortie). Lorsque la source
est commutée, la disposition des éléments de l'indicateur de mesure change aussi,
comme suit : VU/GR/VU.

®

®
Lorsque « METER » est réglé sur GR

Egaliseur graphique, égaliseur paramétrique, effets et Premium Rack

imit attack thre

®
Lorsque « METER » est réglé sur OUT

(9 VU SELECT (Montage DUAL)
Sélectionne le signal source de l'indicateur de niveau VU. Vous pouvez choisir le niveau
d'entrée ou de sortie.

LIMIT IN
Activation/désactivation du limiteur

@) LIMIT ATTACK (Attaque du limiteur)
Temps d'attaque du limiteur. FAST : 2 ms, SLOW : 4 ms

@ LIMIT THRESHOLD (Seuil du limiteur)
Seuil du limiteur. Cependant, les fluctuations de valeur sont liées au parametre
INPUT ADJUST.

@ LIMIT RECOVERY
Temps de relachement du limiteur. Les temps de relachement pour al (auto 1) et a2
(auto 2) sont automatiquement modifiés. a1 : varie automatiquement entre 100 ms
et 2 s. a2 : varie automatiquement entre 50 ms et 5 s.
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Utilisation des bibliotheques de I'EQ graphique,
de I'EG paramétrique, des effets et de
Premium Rack

Ml Bibliothéque GEQ/PEQ

Utilisez la « Bibliotheque GEQ » ou la « Bibliothéque PEQ »pour stocker et rappeler les
réglages GEQ et PEQ. Tous les modules GEQ et PEQ utilisées dans la console de série CL
peuvent se servir de cette bibliotheque GEQ ou PEQ. Bien que les deux types 31BandGEQ
et Flex15GEQ soient disponibles dans la bibliothéque GEQ, vous avez le choix de rappeler
des éléments de types différents. Cependant, seuls les réglages 31BandGEQ utilisant moins
de quinze bandes peuvent étre rappelés sur un Flex15GEQ.

Il est possible de rappeler 200 éléments depuis la bibliotheéque. Le numéro 000 est une
présélection en lecture seule ; les numéros de bibliothéque restants peuvent étre librement
lus ou écrits.

Pour rappeler un élément depuis la bibliotheque de GEQ, appuyez sur la touche LIBRARY
située en haut de la fenétre GEQ EDIT.

De la méme maniére, pour rappeler un élément depuis la bibliotheque PEQ, appuyez sur la
touche LIBRARY située en haut de la fenétre PEQ EDIT.

31BandGEQ

NOTE

* Les opérations de stockage et de rappel sont effectuées sur des unités GEQ distinctes. Pour un
méme rack, vous pouvez stocker et rappeler séparément deux unités Flex15GEQ ou 8BandPEQ
en tant qu'éléments A et B.

¢ Pour accéder a la fenétre GEQ EDIT ou PEQ EDIT, appuyez sur le conteneur de racks dans le
champ GEQ.

Ml Bibliothéque d'effets

Utilisez la « Bibliotheque d'effets » pour stocker ou rappeler les réglages d'effets. Il est
possible de rappeler 199 éléments depuis la bibliothéque d'effets. Les éléments de
bibliotheque 1-27 sont des présélections en lecture seule qui correspondent respectivement
aux types d'effets 1-27. Les numéros de bibliothéque restants peuvent étre librement lus

et écrits.

Pour rappeler un élément depuis la bibliotheque d'effets, appuyez sur la touche LIBRARY
située en haut de la fenétre EFFECT EDIT.

. - I O 0 I
E] EFFECT 1 DEFFlULT copy_| [_PASTE | |[COMPRRE x
~——

EFFECT 1 BYPASS
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Ml Bibliothéque de Premium Rack

Vous pouvez utiliser la bibliotheque Premium Rack pour stocker et rappeler des réglages
du Premium Rack. La bibliotheque contient 101 éléments (de 000 a 100). L'élément 000
correspond a une présélection. Tous les autres éléments de la bibliothéque peuvent faire
I'objet d'opérations de lecture et d'écriture.

Pour rappeler un élément depuis la bibliotheque Premium Rack, appuyez sur la touche
LIBRARY située en haut de la fenétre contextuelle du type correspondant.

| I - I 0 0 z[e
E] [FASAINTF 1 DEFF!UL cory ) |_PRSTE | |comPrRRE x
X —— j
N

:
N BYPASS | CUE

q Portico5033

Port gl
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Périphériques d'E/S et préamplis micro
externes

Ce chapitre décrit comment utiliser un périphérique d'E/S ou un préampli micro externe
connecté a la console de série CL. Avant de continuer, utilisez DANTE SETUP pour spécifier
les périphériques d'E/S qui seront montés. Pour plus de détails, reportez-vous au document
« Montage d'un périphérique d'E/S sur le réseau audio Dante. » (page 231).

Utilisation d'un périphérique d'E/S

Les consoles de la série CL vous permettent de commander a distance les parameétres
de canaux d'un périphérique d'E/S (par exemple un produit de la série R) relié a un
connecteur Dante.

Assignation d'un périphérique d'E/S
Voici la procédure d'assignation d'un périphérique d'E/S relié au connecteur Dante au réseau
audio Dante.

PROCEDURE

1. Connexion de la console de série CL a un périphérique d'E/S

2. Dans la zone d'acces aux fonctions, appuyez sur la touche 1/0 DEVICE
(Périphérique d'E/S).

3. Appuyez sur I'onglet DANTE PATCH (Assignation Dante) situé dans la partie
supérieure de I'écran.

4. Appuyez sur la touche DANTE INPUT PATCH (Assignation d'entrée Dante) dans
I'écran 1/0 DEVICE (Page DANTE PATCH) (Assignation Dante).

5. Appuyez sur la touche AUTO SETUP (Configuration auto).
Si vous voulez modifier des assignations individuelles spécifiques, appuyez sur
les touches de sélection de port.

6. Appuyez sur le périphérique dans I'écran 1/O DEVICE (page DANTE PATCH).

7. Appuyez sur la touche de sélection de port dans la fenétre OUTPUT PATCH
(Assignation de sortie).

8. Dans I'écran PORT SELECT, sélectionnez le port de sortie.

Périphériques d'E/S et préamplis micro externes

Ecran 1/0 DEVICE (page DANTE PATCH)

DANTE EXTERNAL
170 DEVICE LS WIRELESS i

Rioss

U RTLAL

OUTPUT
PORT
SETUP

(@) Liste des périphériques d'E/S
Cette zone affiche le numéro d'ID et le nom de modeéle des périphériques d'E/S.
Appuyez ici pour accéder a la fenétre OUTPUT PATCH, dans laquelle vous pouvez
spécifier I'assignation depuis les ports de sortie de la console vers les périphériques d'E/S.
Si un dispositif précédemment configuré ne figure plus dans le réseau audio DANTE
actuellement sélectionné, un indicateur « VIRTUAL » (Virtuel) jaune apparaitra en bas
a gauche du dispositif concerné. Si des périphériques du réseau ne relevant pas du méme
parametre DEVICE TYPE sont catégorisés comme étant de type différent et ont pourtant
un ID commun, un indicateur « CONFLICT » (Conflit) rouge apparaitra en bas a gauche
du dispositif concerné. Si plusieurs périphériques partagent le méme ID, un indicateur
« DUPLICATE » (Doublon) jaune s'affichera a droite, sous le dispositif concerné

(2) Touche DANTE SETUP (Configuration Dante)
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre DANTE SETUP, dans laquelle vous
pouvez effectuer les réglages du réseau audio.

(3 Touche DANTE INPUT PATCH
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre DANTE INPUT PATCH, qui vous permet
de sélectionner les 64 canaux qui seront envoyés depuis le périphérique d'E/S vers
la console.

(4 Touche OUTPUT PORT SETUP
Appuyez sur cette touche pour accéder a I'onglet PATCH VIEW 1 de la fenétre
OUTPUT PORT dans laquelle vous pouvez sélectionner n'importe lequel des 64 canaux
qui seront émis depuis les ports de sortie de la console vers les périphériques d'E/S.
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Fenétre DANTE INPUT PATCH

Cette fenétre s'affiche des que vous appuyez sur la touche DANTE INPUT PATCH (Assignation
d'entrée Dante) dans I'écran I/O DEVICE (Page DANTE PATCH) (Assignation Dante). Spécifiez
les 64 canaux envoyés sur I'entrée de la console en provenance des périphériques d'E/S.

AUTO

DANTE INPUT PATCH { From Network = To Console) SETUP

-
LIBRARY

DANTE1 DANTEZ DANTEZ DAMTE4 DANTES DANTEG DANTE? DANTES

p— o = | Fee= o = o (= | o =

DANTEYS DANTE10 DANTE11 DANTE1Z2 DANTE13 DANTE14  DANIE1S DANTE1G

DANTE17? DANTE18 DANTE19 DANTE20 DANTE21 DANTE2Z2 DANTEZ3 DANTEZ24

DAMTEZS DANTE26 DANTE27 DANTEZ28 DANTE29 DANTE30 DANTE31 DAMNTE32

po— o (e = | ime= o = | (= | [ = =

DANTE33 DAMTE34 DANTE35 DANTE36 DANTE37 DANTE38 DANTE39 DAMNTE40

DANTE41 DANTE42 DANTE43 DANTEd4 DANTE4S DANTEd6  DANTE47 DANTE4S8

DAMTE49 DANTE40 DANTE41 DANTE42 DANTES3 DANTES4 DANTESS DANTES6H

p— o = | (Fee= o= = o ol (= | o =

DANTES? < DAMTES8 DANTES9 DANTEGD DANTEG1 DANTE62 DANTE63 DAMTEG4

(1) Touche LIBRARY (Bibliothéque)
Ceci vous permet de stocker ou rappeler les réglages DANTE INPUT PATCH a destination
ou en provenance de la bibliothéque. Vous pouvez mémoriser dix ensembles de
réglages dans la bibliotheque.

(2 Touche AUTO SETUP
L'état de connexion du périphérique d'E/S actuel sera confirmé et l'assignation
d'entrée sur la console sera automatiquement exécutée selon I'ordre d'inscription
du périphérique sur la liste des périphériques d'E/S.
Lorsque vous appuyez sur cette touche, une boite de dialogue contextuelle apparait
vous invitant a confirmer |'exécution de l'assignation automatique. Appuyez sur la
touche OK pour exécuter l'assignation automatique. Sinon, appuyez sur la touche
CANCEL (Annuler) afin de retourner a I'écran précédent.

(3 Boutons de sélection de port
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre PORT SELECT.
Le numéro d'ID de périphérique Dante (hexadécimal) et le numéro
de canal (décimal) s'affichent sur la ligne supérieure de la touche.
Les huit premiers caracteres de I'étiquette du canal (étiquette du canal
audio Dante) de chaque port s'affichent sur la ligne inférieure de la touche.
Si aucune affectation n'a été attribuée, la ligne supérieure indiquera « --- » et la ligne
inférieure sera vierge.

DAMNTE1

Yooi-o0i =

01
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NOTE

¢ Si vous avez branché un appareil autre qu'un périphérique d'E/S pris en charge par la série CL,
la ligne supérieure de la touche affichera les quatre premiéres lettres de I'étiquette du produit,
un tiret « - » et le numéro de canal (décimal).

¢ En cas de montage d'une console de série CL, la rangée supérieure de touches affiche « CL#X »
(ou X est le numéro d'ID de I'unité CL montée).

¢ Si aucune étiquette de canal audio Dante n'a été spécifiée, la rangée inférieure affichera une
valeur égale au numéro de canal concerné.

* Vous pouvez définir le nom du canal audio Dante a I'aide du logiciel Audinate « Dante Controller ».
Pour obtenir les informations les plus récentes, consultez le site Web Yamaha Pro Audio,
a l'adresse suivante :
http://www.yamahaproaudio.com/

Fenétre PORT SELECT

Cette fenétre s'affiche dés que vous appuyez sur la touche de sélection de port dans la
fenétre DANTE INPUT PATCH ou OUTPUT PATCH. Lorsque vous changez d'assignation,
sélectionnez le port d'E/S concerné.

PORT SELECT

@ Select candidate.

P | = | DAHTE 1

#1 yoo1
Rio3224-D

(@ Liste de sélection de catégorie
Ceci vous permet de sélectionner le périphérique d'E/S contenant le port d'entrée que
vous voulez assigner.

(2) Touches de sélection de port
Sélectionnez le port d'entrée.

(3 Touche CLOSE
Compléte les réglages et ferme la fenétre.
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Fenétre OUTPUT PATCH

Cette fenétre s'affiche dés que vous appuyez sur le périphérique dans I'écran 1/0 DEVICE
(Page DANTE PATCH). Réglez I'assignation de sortie.
1/0 DEVICE #1 [OUTPUT PATCH] [z]

[/0 DEVIGE #1 <Y001) [Rio3224-D1

QUTPUTI OUTPUTZ OUTPUT3 OUTPUT4 OUTPUTS OUTPUTG OUTPUT? OUTPUTB
= = = = = = = =

OUTPUTY OUTPUTID  OUTPUTI1  OUTPUTIZ  OUTPUTI3  OUTPUTI4  OUTPUTIS  OUTPUTi6

AES/EBUT
=

AES/EBUZ  AFS/FBU3  AFS/EBU4  AFS/EBUS  AFS/EBUG  AFS/EBU7  AFS/EBUS
= = = = = = =

(1) Touches de sélection de port
Appuyez sur une des touches afin d'afficher la fenétre contextuelle PORT SELECT
(Sélection de port).

Commande a distance d'une unité de la série R

Cette section explique la procédure de prise de contréle a distance d'une unité de série R
reliée au connecteur Dante.

PROCEDURE

1. Dans la partie supérieure de I'écran 1/0 DEVICE, appuyez sur l'onglet 1/0 pour
afficher I'écran 1/0 DEVICE (page 1/0).

Appuyez sur le rack dans lequel vous avez monté le périphérique d'E/S doté de la
fonctionnalité de préampli micro.

Ouvrez I'écran 1/0 DEVICE HA pour commander a distance le préampli micro du
périphérique d'E/S.

Pour commander a distance un préampli micro depuis un canal d'entrée, appuyez
sur un bouton de la section SELECTED CHANNEL afin d'afficher I'écran SELECTED
CHANNEL VIEW.

Appuyez sur le champ GAIN/PATCH du canal que vous cherchez a régler. La fenétre
GAIN/PATCH s'affiche.

Contrélez a distance le préampli micro du périphérique d'E/S dans la fenétre
GAIN/PATCH.

Une fois les réglages terminés, appuyez sur la touche « x » pour fermer la fenétre.
Appuyez sur le rack dans lequel vous avez monté le périphérique d'E/S, coté
sortie OUTPUT.

Réglez le port de sortie dans la fenétre OUTPUT PATCH selon les besoins.
Reportez-vous a I'étape 7 de la section « Assignation d'un périphérique d'E/S »

(page 154).
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Ecran 1/0 DEVICE (page 1/0)

DANTE

DEVICE | Danie

#1 Ha1
Rio3224-D
#2 HAZ

Rio3224-D

WIRELESS

EXTERNAL
HA

¥001-Yamaha—Rio3224-D-0606f0

Rio3224-D w/RECALL

L
RES/EBU 1/2 AE

MT 2

(1) Touches de sélecteur d'affichage
Appuyez sur l'une de ces touches pour afficher le périphérique d'E/S correspondant.
Si vous appuyez sur cette touche et la maintenez enfoncée, tous les voyants DEL du
périphérique d'E/S correspondant clignoteront.
Pour plus d'informations sur les indications VIRTUAL/CONFLICT/DUPLICATE
apparaissant sous cette touche, reportez-vous a I'explication en (1) a la P.154,
concernant la section « Liste des périphériques d'E/S ».

(2) Affichage de I''lD/du nom du modéle
Cette zone affiche le numéro d'ID, le nom de modéle et le numéro de version du
périphérique d'E/S.
Si la touche WITH RECALL (Avec rappel) est activée (ON) dans I'écran REMOTE HA
SELECT, l'indication « w/RECALL » s'affichera. Si le sélecteur +48V MASTER du
périphérique monté est activé (ON), l'indication « +48V MASTER » sera affichée.

(3 Touche DANTE SETUP
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre DANTE SETUP, dans laquelle vous
pouvez effectuer les réglages du réseau audio.

(4 Voyants SYSTEM/SYNC
Les messages d'erreur, d'avertissement et d'information font I'objet d'un affichage.
Pour plus de détails sur les messages, reportez-vous a la Liste (page 250).
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[l Afficheur HA

Cette zone affiche les réglages HA du périphérique d'E/S. Appuyez sur cette zone pour ouvrir
la fenétre HA de I'écran I/O DEVICE dans laquelle vous pouvez effectuer des réglages de
préampli micro détaillés.

#4500 G480 w420 #4830 S480 480 w450 <

Si vous appuyez sur la touche [SEL] d'un canal d'entrée, le port correspondant s'allumera.
(I ne s'allumera pas sur les consoles de série CL externes.)

(5) Bouton de GAIN analogique
Indique le réglage du gain analogique. Cet écran s'affiche uniquement a titre indicatif ;
la valeur ne peut pas étre modifiée.

(® Indicateur +48V

Indique I'état d'activation/désactivation de I'alimentation fantome (+48V) de chaque port.

(D Voyant OVER
Sert a vous alerter en cas d’écrétage du signal d'entrée.

Indicateur HPF (Filtre passe-haut)
Indique I'état d'activation/désactivation du filtre passe-haut de chaque port.

[l Afficheur INPUT

Ceci affiche les réglages d'entrée des périphériques d'E/S non affectés au parametre
REMOTE HA ASSIGN.

Si vous appuyez sur la touche [SEL] d'un canal d'entrée, le port correspondant s'allumera.
(I ne s'allumera pas sur les consoles de série CL externes.)
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[l Afficheur OUTPUT

Cette zone affiche les réglages de sortie du périphérique d'E/S. Appuyez ici pour accéder a la
fenétre OUTPUT PATCH, ou vous pouvez effectuer des réglages sur les ports de sortie du
périphérique d'E/S.

1 2

Si vous appuyez sur la touche [SEL] d'un canal de sortie, le port correspondant s'allumera.
(I ne s'allumera pas sur les consoles de série CL externes.)

[l Afficheur RMio64-D

Affiche le panneau de I'unité RMio64-D. Vous pouvez appuyer sur les touches pour modifier
les réglages.

=
SYSTEM SYNC
E B
STATUS S S

[WORD CLOCK |
Fs

= 1892kHz  » 96kHz + 48kHz

EXTERNAL

s 176. 4kHz = BB. 2kHz » CONTROL

44, kHz

5

(1) Voyant MADI SRC ON (Convertisseur SRC MADI activé)
Touche MADI SRC ON

Active et désactive le convertisseur du taux d'échantillonnage SRC.

(2) Voyant MADI SRC WCLK IN (Entrée de I'horloge de mots du convertisseur
SRC MADI)
Touche MADI SRC WCLK IN
Utilisez cette touche pour spécifier I'utilisation (voyant allumé) ou non (voyant éteint)de
I'entrée de I'horloge d emots provenant de la prise MADI WCLK IN FOR SRC (Entrée de
I'norloge de mots MADI pour le convertisseur SRC) située sur le panneau arriére de
I'unité RMio64-D comme horloge de référence pour le convertisseur SRC.

C1L_ S /CUL_=3/CL_Y Manuel de référence



(3 Voyant MADI INPUT RATE Fs 44.1kHz
Voyant MADI INPUT RATE Fs 48kHz
Affiche automatique la fréquence d'un signal d'entrée MADI détectée par l'unité et
indique si sa fréquence est de 44,1 kHz ou de 48 kHz. Si aucun signal d'entrée MADI
valide n'est détecté, les deux voyants seront éteints.

(@ Voyant MADI INPUT RATE 1Fs
Voyant MADI INPUT RATE 2Fs
Voyant MADI INPUT RATE 4Fs
Touche MADI INPUT RATE 1Fs/2Fs/4Fs
Sélectionne 1FS (1x), 2Fs (2x) ou 4Fs (4x) en fonction de la fréquence d'entrée MADI.
Par exemple, si le signal d'entrée MADI est de 192 kHz (4x 48 kHz), vérifiez que le
voyant MADI INPUT RATE Fs 48kHz est allumé, puis sélectionnez « 4Fs ».

NOTE
Si vous sélectionnez « 2Fs », I'appareil détectera automatiquement la fréquence de trame du
signal d'entrée MADI (48 kHz/96 kHz).

(5 Etat de MADI STATUS INPUT
Etat de MADI STATUS OUTPUT
Affiche les informations relatives au signaux d'entrée ou de sortie MADI (fréquence de
trame/nombre de canaux).

(6 Voyant WORD CLOCK WCLK IN
Voyant WORD CLOCK MADI
Voyant WORD CLOCK DANTE
Touches WORD CLOCK WCLK IN/MADI/DANTE
Servent a sélectionner I'horloge de mots source.

Utilise le signal de I'norloge de mots provenant du connecteur WORD CLOCK IN
WCLK IN sur le panneau arriere de I'unité RMio64-D. Les voyants clignotent en I'absence

d'entrée d'horloge de mots valide.

Utilise I'norloge de mots du signal d'entrée MADI. Les voyants clignotent en
MADI : . oA ;

I'absence d'entrée d'horloge de mots valide.
DANTE Utilise I'norloge de mots issue du réseau Dante.

() Voyant WORD CLOCK Fs

Indique la fréquence d'horloge de mots a laquelle fonctionne I'unité. Clignote en
I'absence de synchronisation.

Voyant EXTERNAL CONTROL

Ce voyant s'allume pour signaler la présence d'un paramétre valide controlable
exclusivement a I'aide d'une commande a distance externe.

Reportez-vous a la section « Commande a distance » dans le mode d'emploi de
l'interface RMio64-D pour en savoir plus sur les paramétres controlables a distance.

(@ Touche OUTPUT PATCH

Appuyez sur cette touche pour accéder a la fenétre OUTPUT PATCH, ol vous pouvez
effectuer des réglages liés aux ports de sortie destinés a I'unité RMio64-D.

158

Périphériques d'E/S et préamplis micro externes

Fenétre HA de I'écran 1/0O DEVICE

Cette fenétre s'affiche lorsque vous appuyez sur le rack dans lequel vous avez monté

le périphérique d'E/S, c6té préampli micro. Dans cette fenétre, vous pouvez commander
a distance le préampli micro du périphérique d'E/S depuis la console de série CL a l'aide
des boutons et des touches a I'écran ou des boutons multifonctions.

1/0 DEVICE [HA1]

1/0 DEVICE #1 [HA1l (Y001> [Rio3224-DI]

(o) (6] [ % ]
ALL OM | [ALL OFF

8
+43y

2 3 4 5 6 7
vaev!  aay”  Maav? ey [Saey” [Gaav”

OUTPUT
PATCH

(1) +48V MASTER
Indique I'état d'activation/désactivation de I'alimentation fantéme principale du
périphérique d'E/S. (L'activation et la désactivation sont directement effectuées sur
le périphérique d'E/S.)

(@ Touche +48V
Active et désactive I'alimentation fantdbme de chaque canal.

(3 Bouton GAIN
Indique le gain du préampli micro sur le périphérique d'E/S. Pour en régler la valeur,
appuyez sur le bouton afin de le sélectionner, et utilisez les boutons multifonctions.
L'indicateur de niveau situé directement a droite du bouton indique le niveau d'entrée
du port correspondant.

(4 Touche GC (Compensation de gain)
Active ou désactive la fonction Gain Compensation qui maintient le signal a un niveau
constant sur le réseau audio.

(5 Bouton FREQUENCY (Fréquence)/Touche HPF (Filtre passe-haut)
Ces controleurs servent a I'activation/désactivation du filtre passe-haut intégré dans
le préampli micro du périphérique d'E/S et reglent sa fréquence de coupure. Si vous
appuyez sur le bouton FREQUENCY pour le sélectionner, vous serez en mesure de le
régler a I'aide du bouton multifonctions correspondant.

(® Onglets de sélecteur de port affichés

Ces onglets permettent de changer le port affiché dans la fenétre HA de I'écran
I/O DEVICE.
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(@ Touche GC ALL ON (Activer la compensation de gain partout)/Touche GC ALL OFF
(Désactiver la compensation de gain partout)
Ces touches entrainent l'activation ou la désactivation de la compensation de gain sur
tous les canaux d’entrée simultanément.

Indicateur GC
Indique la valeur de gain fixe émise en sortie vers le réseau audio lorsque la fonction
Gain Compensation (Compensation de gain) est activée.

Il Commande a distance a partir des canaux d'entrée

Pour commander a distance le préampli micro du périphérique d'E/S depuis un canal d'entrée
de la console de série CL, accédez a la fenétre GAIN/PATCH correspondant au canal que
vous cherchez a contrdler.

GAIN / PATCH

& CH1

A.GAIN ch 1

* OUER
HPUT - INPUT PATCH.
1

INPUT PORT | 0

0

Commande a distance d'un ampli

Cette section explique la procédure de prise de contrble a distance d'une unité AMP reliée au
connecteur Dante.

PROCEDURE
1. Appuyez sur lI'onglet AMP, dans la partie supérieure de I'écran 1/0 DEVICE.

2. Appuyez sur le périphérique d'E/S qui apparait dans I'écran /0O DEVICE (page AMP).

3. Réglez le port de sortie dans la fenétre OUTPUT PATCH selon les besoins.
Reportez-vous a I'étape 7 de la section « Assignation d'un périphérique d'E/S »

(page 154).
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Ecran 1/0 DEVICE (page AMP)

DANTE
PATCH

Yoo

EXTERNAL
170 HA

m WIRELESS

DEVICE

#9
XMY4280-D

#10

XMv4140-D

XMV4280-D

U RTUAL

U RTUAL

U | RTLAL

U | RTLAL

U RTUAL

U RTUAL

+ 4

(1) Touches de sélecteur d'affichage
Appuyez sur l'une de ces touches pour afficher le périphérique d'E/S correspondant.
Pour plus d'informations sur les indications VIRTUAL/CONFLICT/DUPLICATE
apparaissant sous cette touche, reportez-vous a I'explication en (1) a la P.154,
concernant la section « Liste des périphériques d'E/S ».

(2) Affichage de I''D/du nom du modéle
Cette zone affiche le numéro d'ID, le nom de modele et le numéro de version du
périphérique d'E/S.

(3 Touche DANTE SETUP
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre DANTE SETUP, dans laquelle vous
pouvez effectuer les réglages du réseau audio.
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Commande a distance d'une unité WIRELESS () Affichage de I''D/du nom du modéle
Cette zone affiche le numéro d'ID, le nom de modele et le numéro de version
Cette section explique la procédure de prise de contrle a distance d'une unité WIRELESS du périphérique d'E/S.

(sans fil) reliée au connecteur Dante.
(3 Touche DANTE SETUP

Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre DANTE SETUP, dans laquelle vous
pouvez effectuer les réglages du réseau audio.

PROCEDURE
1. Appuyez sur lI'onglet WIRELESS, dans la partie supérieure de I'écran 1/0 DEVICE.
2. Appuyez sur le périphérique d'E/S qui apparait dans I'écran 1/0 DEVICE

(page WIRELESS). Utilisation d'un préampli micro externe

3. Réglez le port de sortie dans la fenétre OUTPUT PATCH selon les besoins.
Reportez-vous a |'étape 7 de la section « Assignation d'un périphérique d'E/S » Siune carte E/S (telle que la carte MY 16-ES64) prenant en charge le protocole de commande
(page 154). a distance d'un préampli micro externe est installée dans le logement de l'unité CL, vous

pourrez commander a distance, a partir de la console CL, certains parameétres du préampli
micro (Yamaha SB168-ES ou AD8HR) tels que le statut d'activation/désactivation de

Ecran 1/0 DEVICE (page WIRELESS) I'alimentation fantdme (+48V), le gain et le filtre passe-haut.
Pour plus de détails sur les réglages de la carte E/S, reportez-vous au mode d'emploi
y afférent.
PATG AP Sl
Y015-Shure-ULX Connexion de la console de la série CL a une unité AD8HR

ULXDA4Q

Pour commander a distance I'unité AD8HR depuis la console de la série CL, installez une

: carte EtherSound MY 16-ES64 dans le logement 1 de l'unité CL, puis utilisez un céble

e Ethernet afin de relier I'unité CL & l'unité NAI48-ES. Puis, reliez le connecteur HA REMOTE

(HA a distance) de I'unité NAI48-ES au connecteur HA REMOTE 1 de l'unité AD8HR a l'aide
S d'un cable D-sub RS422 a 9 broches. Cette connexion vous permet de commander

— a distance le préampli micro AD8HR a partir de la console de la série CL.

Rio1608-D Pour transmettre des signaux audio (entrée dans AD8HR) a la console de série CL,
connectez le connecteur DIGITAL OUT A (ou B) (Sortie numérique) de I'unité AD8HR au
connecteur AES/EBU de I'unité NAI48-ES a l'aide d'un cable AES/EB D sub a 25 broches.
Les signaux seront transmis entre I'unité NAI48-ES et la console de série CL par la carte
MY 16-ES64.

Autrement, vous pouvez utiliser une connexion en guirlande pour commander a distance
plusieurs unités AD8HR simultanément. Pour ce faire, reliez le connecteur HA REMOTE 2
de la premiére unité AD8HR au connecteur HA REMOTE 1 de la seconde unité AD8HR.
Vous pouvez connecter jusqu'a six unités AD8HR en utilisant linterface NAI48-ES. Dans ce
cas, pour affecter des signaux audio en entrée de I'unité AD8HR a la console de la série CL,
installez deux cartes MY16-EX sur l'unité CL étant donné que chacun des logements de
l'unité CL accepte jusqu'a 16 signaux de canaux. Puis, reliez les deux unités AD8HR ainsi
que la troisieme et les suivantes a chaque connecteur AES/EBU a I'aide d'un cable
AES/EBU D sub a 25 broches.

(1) Touches de sélecteur d'affichage
Appuyez sur l'une de ces touches pour afficher le périphérique d'E/S correspondant.
Pour plus d'informations sur les indications VIRTUAL/CONFLICT/DUPLICATE
apparaissant sous cette touche, reportez-vous a I'explication en (1) a la P.154,
concernant la section « Liste des périphériques d'E/S ».
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Connexion de la console de la série CL a une unité SB168-ES
Signal audio ———> Pour commander a distance I'unité SB168-ES depuis la console de série CL, installez une
= Sianal 4 diStANGE - - = - - - = = > carte EtherSound MY 16-ES64 dans le logement 1 de l'unité CL, puis utilisez un cable
9 Ethernet afin de relier I'unité CL a I'unité SB168-ES. Cette connexion vous permet de
[esaoa a0 eo0aasl - commander a distance le préampli micro SB168-ES a partir de la console de la série CL.
s Autrement, vous pouvez recourir a une connexion en guirlande ou un bouclage et installer
i deux cartes d'extension MY16-EX dans les logements de I'unité CL afin de commander
HBEBHRE BHBBBEEH @ HBEBBREE . I . iz . L
8 jusqu'a trois unités SB168-ES simultanément.
NOTE
MY16-EX MY16-EX MY16- ES64 Les données de commande a distance seront regues et transmises uniquement via le
logement 1 de la console de série CL.
e N M Réseau de connexions en guirlande
A A A '
: Signal audio ————>
v Signal a distance ========- >
NAI48-ES
N 4 4  Connecteur HA REMOTE
Connecteur E H
DIGITAL |
OUT A ! Connecteur HA REMOTE 1 s
ADSHR 1
+ Connecteur HA REMOTE 2 MY16- MY16- MY16-
: ES64 EX EX
Connecteur E
DIGITAL OUT A |  Connecteur HA REMOTE 1 I_“_'-E Q—E g—'
ADSHR 2 ' OUT
1 Connecteur HA REMOTE 2 :
Connecteur E E
DIGITAL OUT A |  Connecteur HA REMOTE 1 vy N
ADSHR 3 SB168-ES
A
+ Connecteur HA REMOTE 2 I ' out
' Je IN
A Jusqu'a six unités SB168-ES
1:o0ut
vy IN
SB168-ES
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Il Connexion en bouclage Commande a distance d'un préampli micro externe
CL5 Vous pouvez commander a distance, depuis la console de série CL, un préampli micro
Signal audio —————» (« HA extgrne ») connecté via la ’cgrte M‘Y16-ES,64 ou NAI48-ES. Pour plus de détai!s sur
_ o la connexion d'une console de série CL a un préampli micro externe, reportez-vous a la
Signal & distance -------- > section « Utilisation d'un préampli micro externe » (page 160) et au mode d'emploi du

préampli micro externe.

® Botoonod -

PROCEDURE

1. Reliez la console de la série CL a un HA externe.

2. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche RACK.

_ _ 3. Appuyez sur lI'onglet EXTERNAL HA, situé dans la partie supérieure de I'écran
ES64 EX EX VIRTUAL RACK.

4. Appuyez sur la touche EXTERNAL HA PORT SELECT du rack correspondant dans
TT_JC__ T I'écran VIRTUAL RACK (page EXTERNAL HA).

'OUT 5. Utilisez les touches PORT SELECT de la fenétre EXTERNAL HA PORT SELECT pour
sélectionner les ports d'entrée auxquels la sortie audio du préampli micro externe
est connectée.

6. Appuyez sur la touche CLOSE pour fermer la fenétre EXTERNAL HA PORT SELECT.

HEEEARAE HRROROEE S BEAREHER HEEE

vy IN 7. Dans I'écran VIRTUAL RACK (page EXTERNAL HA), appuyez sur le rack dans lequel
SB168-ES le HA externe que vous souhaitez contréler est monté.
4 OUT 8. Controlez a distance le préampli micro externe dans la fenétre EXTERNAL HA.

N 1/0 DEVICE | A%

4. 0OUT

Ly IN

[ sB16s-ES

4 OouUT

NOTE . S Ecran VIRTUAL RACK
Pour plus d'informations sur la configuration initiale des cartes MY16-ES64/MY16-EX et du (page EXTERNAL HA)

réseau EtherSound, reportez-vous au mode d'emploi du boitier de scéne SB168-ES.
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Ecran VIRTUAL RACK (page EXTERNAL HA) NOTE
Si un HA externe est connecté a I'un des logements de la console de série CL, vous devez
5 ®) spécifier manuellement le port d'entrée approprié. Lorsque ce réglage est inadéquat,

le HA externe n'est pas correctement détecté lors de I'assignation des ports d'entrée aux
canaux d'entrée.

I/O DEVICE | DaNTE

EOMMIBORT; (® Touches de sélecteur VIEW (Affichage)
Basculent I'affichage du rack virtuel entre SB168-ES et AD8HR. Sélectionnez la vue
4 : appropriée au périphérique connecté.
SB168-ES
(8 Touches de sélecteur COMM PORT (Port comm)
Spécifiez s'il est possible de commander a distance le HA externe relié au logement.
Sélectionnez « SLOT 1 » (Logement 1) si vous souhaitez commander a distance

le HA externe.
SB168-ES

Fenétre EXTERNAL HA PORT SELECT

Sélectionnez le port d'entrée réglage du préampli micro externe. Affichez cette fenétre
. en appuyant sur la touche EXTERNAL HA PORT SELECT dans I'écran I/O DEVICE
& e e e e (page EXTERNAL HA).

SB168-ES

+431
MASTER:

EXTERNAL HA PORT SELECT

E] Select port.
HO EXNN [siorz [siorz
# N ASSIGH 1-16 1-16
HO siont  Byd [siors
AsSIGH [ETE -5 [REET

(1) Champ EXTERNAL HA . =
Ceci indique I'état du HA externe connecté. il

ASSIGH 1-16 1-16

(2) ID/Nom de modéle/Alimentation principale +48V
Affiche les informations relatives au préampli micro externe monté en rack.
Le numéro d'ID est automatiquement attribué de 1 a 6, dans l'ordre de connexion
des périphériques. Ce champ vous permet également d'afficher I'état d'activation/
désactivation de I'alimentation fantéme principale.

(3 Racks virtuels
Il s'agit d'un total de six racks sur lesquels il est possible de monter des unités HA
externes contrélables a distance. Lorsqu'un HA externe est monté, ce champ indique
les réglages HA (réglage du GAIN, statut activé/coupé de I'alimentation fantome
et filtre passe-haut (HPF)). Appuyez sur un rack pour ouvrir la fenétre EXTERNAL HA
correspondante.

(@) Touche EXTERNAL HA PORT SELECT (Sélection du port de préampli
micro externe)
Appuyez sur cette touche pour afficher la fenétre HA PORT SELECT (Sélection du port
de préampli micro), dans laquelle vous pouvez spécifier le ports d'entrée du préampli
micro externe monté en rack.

(1 Touches de sélection de port
Spécifient les ports d'entrée auxquels le HA externe est relié.
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Fenétre EXTERNAL HA (Préampli micro externe)

Commandez a distance le préampli micro externe. Affichez cette fenétre en appuyant sur
le rack virtuel de I'écran I/O DEVICE (page EXTERNAL HA).

EXTERNAL HA

EXTERNAL HA #1
2 E; 4 5 6

ADSHR

GAIN A GAIN AL GAIN A GAIN A, GAIN A GAIN A GAIN

(s 5 5 N (s
r r/ &, &, o,

(1 +48V MASTER
Lorsqu'un préampli micro externe est connecté, le statut d'activation/désactivation
de l'alimentation fantéme principale s'affiche ici.
(Le réglage d'activation/désactivation est directement effectué sur le préampli
micro externe).

(2 Touche +48V
Active et désactive I'alimentation fantdme de chaque canal.

(3 Bouton GAIN
Indiquent le gain du HA externe. Si vous appuyez sur le bouton GAIN afin de le
sélectionner, vous pourrez régler le gain a l'aide des boutons multifonctions 1-8.
L'indicateur de niveau situé directement a droite du bouton indique le niveau
d'entrée du port correspondant.

(4 Bouton FREQUENCY (Fréquence)/Touche HPF (Filtre passe-haut)
Ces contréleurs activent/désactivent le filtre passe-haut intégré du HA externe et
réglent sa fréquence de coupure. Si vous appuyez sur le bouton FREQUENCY pour
le sélectionner, vous serez en mesure de le régler a I'aide du bouton multifonctions
correspondant.

(5 Onglets de sélection de rack
Ces onglets permettent de changer le rack affiché dans la fenétre EXTERNAL HA.

NOTE

* Si vous avez connecté un préampli micro AD8HR supplémentaire, le réglage de cette unité
sera utilisé.
Ces boutons et touches s'affichent dans la fenétre EXTERNAL HA, méme en I'absence
de d'élément AD8HR raccordé, ce qui vous permet de créer et de stocker une scéne alors
gu'aucune unité AD8HR n'est connectée.

* Les messages d'erreur liés au boitier SB168-ES ne s'affichent pas. En outre, il ne vous sera
pas non plus possible de régler les paramétres EtherSound. Utilisez I'application AVS-ESMonitor
pour ces fonctions.
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Il Commande a distance d'un préampli micro externe depuis la console
de série CL
Vous pourrez utiliser le HA externe de la méme maniére que le préampli micro sur le

périphérique d'E/S ou la console CL. Pour plus de détails sur la fenétre GAIN/PATCH,
reportez-vous a la section « Réglages HA (préampli micro) » (page 29).

PROCEDURE

1. Utilisez les touches de sélection de banque de la section Centralogic pour

accéder a I'écran OVERVIEW contenant le canal dont vous souhaitez controler le
préampli micro.

Appuyez sur le champ HA/PHASE du canal dont vous cherchez a régler le HA externe.

Appuyez sur la touche PATCH dans la fenétre GAIN/PATCH et sélectionnez le port
d'entrée affecté au HA externe.

Contrdlez a distance le préampli micro externe dans la fenétre GAIN/PATCH.

GAIN / PATCH

Ecran
OVERVIEW

Fenétre GAIN/PATCH
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MIDI

Ce chapitre explique les modalités de transmission des messages MIDI a partir d'un
périphérique externe vers la console de série CL dans le but de commander les paramétres
de la console ainsi que les modalités d'envoi en sortie des messages MIDI depuis la
console CL lorsque vous utilisez l'unité.

L'illustration suivante montre un exemple de raccordement des connecteurs MIDI IN/OUT
pour les besoins de la transmission et la réception des messages MIDI.

MIDI'IN y | MIDI OUT MIDI IN y | MIDI OUT

f

olef |
e

o}

amanns ol
T

o0
a0l
@4 &

Périphérique externe

w53 /5/s/5 & u|falalala/s/aa]

G

SEEREEER

(Sfaleletelatele

BEH8BEEEEE
LEEELEEET:]
B8088BBEER

CL5

Fonctionnalité MIDI de la console de série CL
La console de série CL a recours a la norme MIDI pour exécuter les opérations suivantes :

Il Transmission et réception de Program Change

Lorsque vous exécutez un événement spécifique (rappel de scéne/de bibliotheque d'effets)
sur la consolede série CL, un message Program Change (Changement de programme)
(ou le numéro affecté a I'événement) peut étre transmis vers un appareil externe.
Inversement, I'événement correspondant peut s'exécuter a la réception d'un message

de changement de programme depuis un appareil externe.

Il Transmission et réception de Control Change

Lorsque vous exécutez un événement spécifique (opération liée a un fader, un bouton ou une
touche) sur la console de série CL, vous pouvez transmettre le message de changement
de commande correspondant a un appareil externe. A l'opposé, des événements s'exécutent
lorsque des messages Control Change sont regus a partir d'un périphérique externe. Cette
fonction sert a enregistrer les opérations de fader ou de touche sur un séquenceur MIDI ou
tout autre périphérique externe, a des fins de reproduction ultérieure.

l Transmission et réception de message Parameter Change (SysEx)

Lorsque des événements spécifiques (opérations liées aux faders, aux boutons ou aux
touches, modifications des réglages systeme ou utilisateur) s'exécutent, des messages de
« changement de paramétre » SysEx (exclusifs au systeme) peuvent étre transmis vers un
appareil externe. Inversement, des événements s'exécutent a la réception de changements
de parametre a partir d'un appareil externe.

A l'aide de cette fonction, des opérations CL peuvent étre enregistrées et reproduites sur une
séquenceur MIDI ou un autre appareil externe. En outre, des modifications du systéme et des
réglages utilisateur peuvent étre regus et exécutés sur une autre console CL.
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NOTE
Pour sélectionner le port de transmission et réception des messages MIDI, vous pouvez opter
pour les connecteurs MIDI IN/OUT (Entrée/Sortie MIDI) sur le panneau arriere ou la carte E/S
installée dans le logement 1. Toutes les fonctionnalités décrites dans cette section sont
disponibles sur le port que vous sélectionnez.

Réglages MIDI de base

Vous pouvez sélectionner le type de messages MIDI transmis et regus par la console de
série CL, ainsi que le port MIDI et le canal MIDI utilisés.

PROCEDURE

1. Dans la zone d'acces aux fonctions, appuyez sur la touche SETUP.
2. Appuyez sur la touche MIDI/GPI au centre de I'écran SETUP.
Appuyez sur l'onglet MIDI SETUP dans I'écran MIDI/GPI.

Appuyez sur la touche de sélection de port pour la transmission (Tx) ou la réception
(Rx) de données MIDI dans la page MIDI SETUP.

Dans la fenétre MIDI SETUP permettant la sélection de port, sélectionnez le type et
le numéro du port devant servir a la transmission ou la réception de messages MIDI,
puis appuyez sur la touche OK.

Appuyez sur la touche de sélection de canal dans la page MIDI SETUP.

Dans la fenétre MIDI SETUP permettant la sélection de canal, sélectionnez le canal
devant servir a la transmission ou la réception de messages MIDI, puis appuyez sur
la touche OK.

Sur la page MIDI SETUP, activez ou désactivez la transmission/ réception de chaque
message MIDI séparément.

3.
4.
5.

MIDI /7 GP1

CURRENT USER STORAGE

MIDI SETUP

Administrator ° © [saionn ©

PORT /CH

BUS SETUP

suRROUND =
SETP. eROGRAM
CHANGE

us
SEtp
CONTROL
CHANGE

PARAMETER

bate ©
CHANGE

o} NETWORK.

OTHER
COMMAND.

CONTRAST|
name

()

BRIGHTNESS
NAME  CHCOLOR SCREEN  PANEL  LAMP

OEONONONQ)
Ecran SETUP

coNsoLE.
ook

Bk o

FADER START

Ecran MIDI/GPI
(Page MIDI SETUP)

NOTE

* Pour plus de détails sur les opérations liées au parametre Program Change (Changement
de programme), reportez-vous a la section « Utilisation de changements de programme pour
rappeler des scénes et des éléments de la bibliotheéque » (page 168).

¢ Pour plus de détails sur I'utilisation des messages de type Control Change (Changement
de commande), reportez-vous a la section « Utilisation de changements de commande pour
contréler des parametres » (page 170).
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Ecran MIDI/GPI (page MIDI SETUP)

Vous pouvez sélectionner le type de messages MIDI transmis et regus, et choisir le port qui
sera utilisé a cet effet.

MIDI / GPI

MIDI SETUP

MODE

SINGLE MULTI

PROGRAM
CHANGE

CONTROL
CHANGE

PARAMET!
CHANGE

PROGRAM CONTROL
CHANGE CHANGE (RIS SUET

(1) Champ PORT/CH
Ceci vous permet de sélectionner le port et le canal MIDI qui seront utilisés pour
la transmission et la réception des messages MIDI.
* Tx PORT/Tx CH....... Appuyez sur ces touches pour ouvrir les fenétres dans
lesquelles vous pouvez sélectionner respectivement un
port et un canal MIDI pour transmettre des messages MIDI.
* Rx PORT/RxCH...... Appuyez sur ces touches pour ouvrir les fenétres dans

lesquelles vous pouvez sélectionner respectivement un
port et un canal MIDI pour recevoir des messages MIDI.

NOTE
Durant la transmission ou réception des changements de parameétre, le numéro de canal que
vous spécifiez ici est utilisé comme numéro d'appareil. Il s'agit d'un numéro qui permet d'identifier
I'unité de transmission ou de réception.

(2 Champ PROGRAM CHANGE
Ceci vous permet d'activer ou désactiver les messages de changement de programme
MIDI, tant au niveau de la transmission que de la réception.

.. Active ou désactive la réception du changement de programme.
Active ou désactive la sortie d'écho des messages de changement
de programme. (Si cette fonction est activée, les messages de
changement de programme regus depuis un périphérique externe
seront retransmis sans modification.)

Active ou désactive la transmission du changement de programme.
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MIDI

(3 Champ PROGRAM CHANGE MODE
Ceci vous permet de sélectionner le mode de transmission/réception du changement de
programme.
* SINGLE... Lorsque cette touche est activée, les changements de programme sont
transmis et regus sur un canal MIDI unique (mode Single).

e MULTI..... Lorsque cette touche est activée, les changements de programme sont
transmis /regus sur plusieurs canaux MIDI (mode Multi).
e OMNIL....... Lorsque cette touche est activée, les changements de programme sont

regus en mode Single sur I'ensemble des canaux MIDI. Le mode Multi de
transmission/réception et le mode Single de transmission sont désactivés.

e BANK...... Si cette touche est activée, les messages de sélection de banque seront
transmis et recus en mode Single. (Les messages de sélection de banque
activent/désactivent le groupe de messages de changement de
programme a utiliser.)

(4) Champ CONTROL CHANGE
Ceci vous permet d'activer ou désactiver la transmission et la réception des
Control Change MIDI.
e Tx............ Active ou désactive la transmission du changement de commande.
........... Active ou désactive la réception du changement de commande.
¢ ECHO...... Active ou désactive la sortie d'écho des messages Control Change.
(Si cette fonction est activée, les messages Control Change recus
depuis un périphérique externe seront retransmis sans modification.)

(5) Champ CONTROL CHANGE
Ce champ vous permet de sélectionner le mode de transmission/réception de
Control Change.
* Touche NRPN

...... Lorsque cette touche est activée, les paramétres de mixage CL
sont transmis/regus comme messages NRPN sur un seul canal
MIDI (mode NRPN).

* Touche TABLE.....Lorsque cette touche est activée, les paramétres de mixage CL

sont transmis/regus comme messages de changement de

commande sur un seul canal MIDI (mode TABLE).

(6) Champ PARAMETER CHANGE (Changement de paramétre)
Ceci vous permet d'activer ou de désactiver la transmission/réception de messages
SysEx (exclusifs au systéme). (Ces messages spéciaux servent a controler le parameétre
en question de la console CL.)

® Tt Active ou désactive la transmission du changement de parametre.
LI 2 ) G Active ou désactive la réception du changement de paramétre.
e ECHO.................. Active ou désactive la sortie d'écho des messages Parameter

Change. (Si cette fonction est activée, les messages Parameter
Change regus depuis un périphérique externe seront retransmis
sans modification.)
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MIDI

(D Champ OTHER COMMAND (Autres commandes) Fenétre MIDI SETUP (pour la sélection de canal)
Actt|vetp Y deactl\;e la sortie d ecmD?eS autrdes messages MIE ,I'.(S : cettte fonction ¢ Cette rangée de paramétres sert au choix des canaux MIDI disponibles pour la transmission
est activee, 1es au rzs.fmets'sages recus depuis un peripherique externe seron et la réception des messages. Cette fenétre s'affiche lorsque vous appuyez sur la touche de
retransmis sans modification.) sélection de canal du champ PORT/CH.

Fenétre MIDI SETUP (pour la sélection de port)

Vous sélectionnez ici le port qui sera utilisé pour la transmission et la réception des
messages MIDI. Cette fenétre s'affiche lorsque vous appuyez sur la touche de sélection de
port pour la transmission (Tx) ou la réception (Rx) de données dans le champ PORT/CH.

MIDI SETUP

|?‘ Select MIDI Tx Channel.

MIDI SETUP

TERMINAL

CANCEL

(1) Champ CH (Canal)
Ceci vous permet de sélectionner CH1-CH16 comme canal de transmission ou de
réception des messages MIDI.

(2 Touche OK
Confirme les réglages et referme la fenétre.

CANCEL

(1) Champ TERMINAL
Ceci vous permet de sélectionner le port qui transmet/recoit les messages MIDI.

Vous pouvez faire votre choix parmi les éléments suivants.

NONE Aucun port n'est utilisé.
MIDI Connecteurs MIDI IN (Rx) et OUT (Tx) du panneau arriere

Carte qui prend en charge la transmission en série et est installée
dans le logement 1 du panneau arriére

SLOT1

(2 Champ PORT NO. (No. de port)
Si vous choisissez SLOT 1 dans le champ TERMINAL, sélectionnez le numéro de port 1-8
dans ce champ. (Le nombre de ports disponibles différe selon la carte installée.) La carte
actuellement disponible n'est valide que pour le port 1.

(3 Touche OK
Confirme les réglages et referme la fenétre.
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Utilisation de changements de programme pour
rappeler des scenes et des éléments de la bibliotheque

La console de série CL vous permet d'affecter un événement spécifique (rappel de scéne
ou de bibliothéque d'effets) a chaque numéro de changement de programme, de sorte
que lorsque cet événement est exécuté sur la console CL, un message de changement
de programme du numéro correspondant sera transmis a I'appareil externe. Inversement,
I'événement correspondant peut s'exécuter a la réception d'un message de changement
de programme depuis un appareil externe.

PROCEDURE

1. Reliez la console de série CL a un dispositif externe.

2. Sélectionnez les ports et les canaux MIDI qui seront utilisés pour la transmission/
réception des changements de programme tel qu'indiqué dans la section « Réglages
MIDI de base » (page 165).

Appuyez sur l'onglet PROGRAM CHANGE dans I'écran MIDI/GPI.

Sur la page PROGRAM CHANGE, vous pouvez activer/désactiver la transmission/
réception de changement de programme, sélectionner le mode de transmission/
réception et régler la sortie d'écho.

Pour modifier I'affectation des événements aux différents numéros de programme,
appuyez sur I'événement souhaité dans la liste et sélectionnez le type d'événement
ainsi que la cible de rappel.

3.
4.

5.

MIDI /7 GP1

= -

PROGRAM CHANGE EVENT

1 iscenel
2 [scenel

1
1
1
1
1

cLear
=l Al
= | (wmaize
AL

ConTROL
‘CHANGE il

Ecran MIDI/GPI
(page PROGRAM CHANGE)

FADER START

NOTE
Les affectations aux numéros de programme sont gérées comme des réglages applicables
a I'ensemble du systéme et non a des scenes individuelles.

Ecran MIDI/GPI (page PROGRAM CHANGE)

La page PROGRAM CHANGE (Changement de programme) vous permet de spécifier
les modalités de transmission/réception des changements de programme et de choisir
les événements (rappel de scéne ou de bibliothéque d'effets) a affecter aux numéros de
programme séparément.
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MIDI

MIDI / GPI

PROGRAM CHANGE ' MULTI

PROGRAM CHANGE EVENT

Tx

[SCEHE] o1

[SCENE] ooz

[SCENE] 003

[SCEHE] 004

CLEAR

ALL

[SCENE] 005

IHITIALIZE

[SCENE] ALL

PROGRAM
CHANGE

(1) Champ PROGRAM CHANGE
Active/désactive la transmission et la réception de changement de programme.
Ce réglage est lié a la section PROGRAM CHANGE de la page MIDI SETUP.

006

MIDI SETUP

CONTROL
CHANGE

FADER START

LI b G Si cette touche est activée, les messages Program Change
correspondants seront transmis lors de I'exécution des événements
de la liste.

* RX.ooovveereee Si cette touche est activée, les événements correspondants seront

exécutés a la réception des messages Program Change.

e ECHO............ Si cette touche est activée, les messages Program Change regus
depuis un périphérique externe seront retransmis sans modification.

(2) Champ PROGRAM CHANGE MODE
Ceci vous permet de sélectionner le mode de transmission/réception du changement
de programme. Ce réglage est lié a la section PROGRAM CHANGE MODE de la page
MIDI SETUP.

¢ Mode Multi (lorsque la touche MULTI est activée) :
Les changements de programme de tous les canaux MIDI sont transmis/regus.
(Le canal de transmission/réception spécifié dans la page MIDI SETUP est ignoré.)
Lors de la réception d'un changement de programme, c'est I'événement affecté au
canal et au numéro de programme MIDI de la liste qui est exécuté.
Lors de I'exécution d'un événement spécifique sur la console de série CL, le changement
de programme du numéro de programme correspondant est transmis via le canal MIDI
affiché dans la liste. (Si un méme événement est affecté a plusieurs numéros de
programme via de multiples canaux MIDI, seul le numéro de programme le moins
élevé de chaque canal MIDI sera transmis.)
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¢ Mode Single (lorsque la touche SINGLE est activée) :
Seuls les changements de programme des canaux de transmission (Tx) et de réception
(Rx) spécifiés dans la page MIDI SETUP sont transmis et recus. Lors de la réception d'un
changement de programme sur le canal Rx, c'est I'événement affecté au numéro de
programme du canal correspondant dans la liste qui est exécuté.
Lors de I'exécution de I'événement spécifié sur la console de série CL, le changement
de programme du numéro de programme correspondant est transmis sur le canal Tx
affiché dans la liste. (Si un méme événement est affecté a plusieurs numéros de
programme sur un méme canal, le numéro de programme le moins élevé sera transmis).

Lorsque la touche OMNI est activée en mode SINGLE :

Les changements de programme de tous les canaux MIDI sont transmis. Cependant,
indépendamment du canal MIDI recu, I'événement affecté au numéro de programme
correspondant au canal Rx est exécuté. L'activation de la touche OMNI ne modifie
pas I'opération de transmission de changement de programme.

Lorsque la touche BANK est activée en mode SINGLE

L'indication CH dans la liste passe a BANK (numéro de banque) et il devient possible
de transmettre et recevoir les messages de type Bank Select (Sélection de banque,
messages de Changement de programme n°0 et n°32) et Program Change
(Changement de programme). Ceci est pratique si vous voulez commander plus

de 128 événements sur un canal MIDI unique.

Lorsque les messages de sélection de banque et de changement de programme
(dans cet ordre) sont recus sur le canal Rx, I'événement affecté a ce numéro de
banque et a ce numéro de programme de la liste sera exécuté.

Si vous exécutez un événement spécifique sur la console de série CL, les messages

de sélection de banque et changement de programme correspondants au numéro de
banque et au numéro de programme affectés a cet événement seront transmis sur le
canal Tx. (Si le méme événement est affecté plusieurs fois dans la liste, le numéro de
banque et le numéro de programme les moins élevés seront transmis).

NOTE

¢ Les réglages des touches OMNI et BANK sont ignorés en mode Multi.

¢ Silatouche BANK est activée et seul un changement de programme sur un canal MIDI est regu,
le dernier numéro de banque sélectionné sera utilisé.

* Sila touche BANK est activée, la touche OMNI pourra également I'étre en méme temps.
Dans ce cas, les messages de sélection de banque et de changement de programme de
tous les canaux MIDI sont regus.

(3 Liste

Affiche I'événement (rappel de scéne ou de bibliotheque) affecté a chaque canal MIDI

et numéro de changement de programme MIDI. Elle contient les éléments suivants.

e CH/BANK............... Lorsque la mention « CH » s'affiche, cette colonne indique le
canal MIDI (1-16) via lequel les changements de programme sont
transmis/regus. Si la transmission et la réception du changement
de programme est en mode Single et que la touche BANK
est activée, cet élément sera étiqueté « BANK » et la valeur
numérique de cette colonne correspondra au numéro de
banque (1-128).

e NO.......oceeee, Indique le numéro de programme 1-128.
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* PROGRAM CHANGE EVENT (Evénement de changement de programme)
Indique le type/numéroftitre de I'événement affecté a chaque
canal (numéro de banque) ou numéro de programme. Appuyez
sur la zone d'affichage de I'événement spécifique afin d'accéder
a la fenétre MIDI PROGRAM CHANGE (Changement de
programme MIDI) dans laquelle vous pouvez sélectionner
I'événement que vous souhaitez affecter.

(4 Bouton de défilement

Appuyez sur ce bouton pour faire défiler la liste vers le haut ou le bas a I'aide du bouton
multifonction.

(5 Touche CLEAR ALL (Effacer tout)
Appuyez sur cette touche pour effacer tous les événements de la liste.

(& Touche INITIALIZE ALL (Réinitialiser tout)

Appuyez sur cette touche pour restaurer |'état par défaut de toutes les affectations
d'événements de la liste.

Fenétre MIDI PROGRAM CHANGE

Vous spécifiez ici I'événement affecté a chaque numéro de programme. Pour afficher cette

fenétre, appuyez sur la liste figurant dans la page PROGRAM CHANGE de I'écran MIDI/GPI.

MIDI PROGRAM CHRNGE ~ [BANK1 #1]

‘ol j-am Change Parameters.

DESTINATION LIBRARY TITLE

CANCEL

MIDI
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MIDI

(1 Champ TYPE [l Utilisation des numéros NRPN (Numéro de paramétre non enregistré)
Ceci vous permet de sélectionner le type d'événement. Cette méthode utilise un type spécial de messages de changement de commande
Le tableau suivant dresse la liste des événements sélectionnables. appelé NRPN.

La méthode NRPN utilise les numéros de changement de commande 99 et 98 pour spécifier

NO ASSIGN Aucune affectation N e . . s .
SCENE Opérations liées au rappel d'une mémoire de scéne les parametres MSB (Octet le plus significatif) et LSB (Octet le moins significatif) du numéro
p’ - plp —— . de parametre concerné, ainsi que les messages de changement de commande du numéro
EFFECT Opérations de rappel d'une bibliothéque d'effets de changement de commande 6 (ou 6 et 38) transmis ultérieurement afin de spécifier la
PREMIUM RACK Opérations de rappel pour la bibliotheque des racks Premium valeur de ce paramétre.
correspondante

L'événement affecté a chaque combinaison de paramétres MSB et LSB est présélectionné,
et ne saurait étre modifié.

(2) Champ DESTINATION

Ceci vous permet de sélectionner la scéne ou I'élément de bibliothéque a rappeler. NOTE
Si I'élément EFFECT ou PREMIUM RACK est sélectionné dans le champ TYPE, le numéro Pour plus de détails sur I'affectation d'événements aux messages NRPN, reportez-vous a la Liste
de rack s'affichera. Si I'élément SCENE est sélectionné, cette zone affichera « - » et ne des données figurant en fin de manuel.
sera pas utilisée. PROCEDURE

(3 Champ LIBRARY NUMBER/LIBRARY TITLE (Numéro de bibliotheque/Intitulé 1. Reliez la console de série CL a un dispositif externe.
de bibliothéque) 2. Sélectionnez les ports et les canaux MIDI qui seront utilisés pour la transmission/
Permet de sélectionner la bibliotheque a rappeler. réception des changements de programme tel qu'indiqué dans la section « Réglages
Si vous sélectionnez SCENE ou EFFECT dans le champ TYPE, le paramgtre LIBRARY TITLE MIDI de base » (page 165).
s'affichera. Si le paramétre PREMIUM RACK est sélectionné, le champ LIBRARY NUMBER 3. Appuyez sur l'onglet CONTROL CHANGE dans I'écran MIDI/GPI.
s'affichera. 4. Activez/désactivez la transmission/réception de changement de programme,

@ Touche OK sélectionnez le mode de transmission/réception et réglez la sortie d'écho.

5. Pour modifier l'affectation des événements aux différents numéros de commande,
appuyez sur I'événement souhaité dans la liste et sélectionnez le type d'événement
ainsi que la cible de rappel.

Confirme les réglages et referme la fenétre.

Utilisation de changements de commande pour
controler des parametres

Vous pouvez utiliser les messages de changements de commande MIDI pour controler
des événements spécifiques (opérations liées aux faders, aux boutons ou a l'activation/
désactivation des touches [ON], etc.) sur la console de série CL. Cette fonction peut
servir a enregistrer des opérations de fader ou de touche sur un séquenceur MIDI ou

BANK SELECT nse

sur tout autre périphérique externe, afin de reproduire ces données ultérieurement.

FADER H meur

Vous pouvez utiliser les changements de commande pour contréler les événements de

I'une des deux maniéres suivantes.

[l Utilisation des changements de commande Ecran MIDI/GPI
Cette méthode utilise des changements de commande types (numéros de commande 1-31, (Page CONTROL CHANGE)
33-95, 102-119). Vous pouvez affecter un événement au choix a chaque numéro de

commande. NOTE

Les affectations aux numéros de commande sont gérées comme des réglages applicables
a I'ensemble du systéme et non a des scénes individuelles.
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Ecran MIDI/GPI (page CONTROL CHANGE)

Vous pouvez spécifier ici les modalités de transmission et de réception des changements
de commande et indiquer I'événement spécifique (opération liée aux faders/boutons ou
a l'activation/désactivation des touches [ON], etc.) attribué a chaque numéro de commande.

MIDI / GPI

CONTROL CHANGE

ﬂ ECHO m TABLE

CONTROL CHANGE EVENT

9 BAHK SELECT MSB
FADER H IHPUT
FADER H IHPUT
FADER H IHPUT
CLEAR
FADER H INPUT ALL
e = FADER H IHPUT IHITIALIZE

ALL

PROGRAM CONTROL
MIDI SETUP CHANGE CHANGE FADER START

(1) Champ CONTROL CHANGE
Ceci vous permet d'activer/désactiver la transmission/réception de changements de
commande et spécifier si les changements de commande sont envoyés en écho.
Ce réglage est lié au champ CONTROL CHANGE de la page MIDI SETUP.

e Touche TX .......cccoeveviineennnnne Active ou désactive la transmission du changement
de commande.

* Touche RX........ccocooeiinn. Active ou désactive la réception du changement
de commande.

* Touche ECHO .................... Détermine si les changements de commande

entrants sont envoyés en écho depuis le port
de transmission MIDI.

(2 Champ CONTROL CHANGE MODE
Ce champ vous permet de sélectionner le mode de transmission/réception
de Control Change. Ce réglage est lié au champ CONTROL CHANGE MODE
(Mode de changement de commande) de la page MIDI SETUP.

¢ Mode NRPN (lorsque la touche NRPN est activée) :
Différents paramétres de mixage de la console de série CL sont transmis et recus
comme des messages NRPN sur un canal MIDI unique. Si vous sélectionnez ce mode,
les affectations dans la liste seront ignorés.

171

¢ Mode TABLE (lorsque la touche TABLE est activée) :
Différents parameétres de mixage de la console de série CL sont transmis et recus sur
un canal MIDI unique en tant que messages Control Change, selon les affectations
répertoriées dans la liste.

NOTE
Le canal de transmission/réception des changements de commande est spécifié dans le champ
PORT/CH de la page MIDI SETUP (page 166).

(3 Liste

Affiche les événements (opérations liées aux faders/boutons ou a I'activation/

désactivation des touches [ON], etc.) affectés aux différents numéros de commande.

® NO.....oooiiieeee Ceci indique le numéro de commande. Vous pouvez utiliser les
numéros de commande 1-31, 33-95, and 102-119.

e CONTROL CHANGE EVENT

......................... Indique et vous permet de sélectionner le type d'événement

affecté au numéro de commande correspondant. Lorsque vous
appuyez sur un événement, la fenétre MIDI CONTROL CHANGE
(Changement de commande MIDI) s'ouvre, ce qui vous permet
de modifier I'affectation du numéro de commande.

(@) Touche CLEAR ALL
Appuyez sur cette touche pour effacer toutes les affectations d'événements de la liste.

(® Touche INITIALIZE ALL
Appuyez sur cette touche pour restaurer I'état par défaut de toutes les affectations
d'événements de la liste.

(&) Bouton de défilement
Cette touche permet de faire défiler le contenu de la liste. Vous pouvez vous servir des
boutons multifonctions pour opérer ceci.

MIDI
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MIDI

Fenétre MIDI CONTROL CHANGE Utilisation de changements de parametre pour
Affichez cette fenétre en appuyant sur n'importe quel événement figurant dans la page controler les paramétres

CONTROL CHANGE. Dans cette fenétre, vous spécifiez I'événement affecté a chaque

numéro de commande. Sur la console de série CL, vous pouvez utiliser un type de messages exclusifs au systéeme

appelé « changements de paramétre » afin de controler des événements spécifiques
= (opérations liées aux faders/boutons, a l'activation/désactivation des touches [ON],
(2] setuct Control Change Parametors. aux réglages systéme et utilisateur etc.) comme solution alternative a I'utilisation des
changements de commande ou des messages NRPN.

Pour plus de détails sur les messages de type Parameter Change susceptibles d'étre
transmis et regus, reportez-vous a la Liste des données figurant en fin de manuel.

MIDI CONTROL CHANGE [#1]

PARAMETER1 PARAMETER2

PROCEDURE

1. Reliez la console de série CL a un périphérique externe.

2. Sélectionnez les ports et les canaux MIDI (numéros de périphérique) qui seront
utilisés pour la transmission/réception des changements de parametre, tel
qu'indiqué dans la section « Réglages MIDI de base » (page 165).

3. Utilisez les touches Tx et Rx du champ PARAMETER CHANGE a la page MIDI SETUP
pour activer la transmission/réception des changements de paramétre.

NOTE
¢ Les changements de parameétre comprennent un « numéro de périphérique » qui spécifie
le périphérique de transmission ou de réception. Les canaux de transmission (Tx) et de
réception (Rx) spécifiés sur la page MIDI SETUP sont utilisés comme numéros de d'appareil.
* Sachez que si le numéro d'appareil inclus dans le changement de paramétre transmis ne
@ Champ MODE correspond pas au numéro d'appareil de la console de réception CL, le message sera ignoré.
N'activez pas la transmission/réception de changement de paramétre et de changement de
commande en méme temps. Sinon, un grand nombre de données seront envoyées vers le
® Champ PARAMETER 1/2 port MIDI, provoquant des débordements et d'autres problémes.

Ceci vous permet de sélectionner le type d'événement.

En conjonction avec le champ MODE, ce champ spécifie le type d'événement.

(3 Touche OK
Confirme les réglages et referme la fenétre.

NOTE

* La liste affichée est identique pour tous les modeéles de la série CL. S'agissant de la
console CL3/CL1, I'écran indiquera « Cannot Assign! » si vous spécifiez un parametre
indisponible sur le modele concerné.

¢ Sile mode NRPN est sélectionné comme mode de transmission/réception des changements
de commande, les réglages de cette fenétre seront ignorés.

* Pour les détails sur |'affectation d'événements aux changements de commande, reportez-vous
a la Liste des données figurant en fin de manuel.
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Enregistreur

Ce chapitre vous explique les caractéristiques et le fonctionnement de I'enregistreur.

A propos de l'enregistreur sur mémoire USB

La console de série CL comporte une fonction d'enregistreur sur mémoire USB qui vous
permet d'enregistrer en toute convivialité des signaux audio internes sur un lecteur flash USB
ou de reproduire des fichiers audio enregistrés sur ce lecteur.

Le format de fichier de I'enregistrement pris en charge par la console de série CL est MP3
(MPEG-1 Audio Layer-3). Pour la reproduction, elle prend en charge le format MP3 ainsi que
le format WMA (Windows Media Audio) et les fichiers AAC (MPEG-4 AAC). Il faut toutefois
noter que le format DRM (Digital Rights Management) n'est pas géré par l'instrument.
Grace a I'enregistreur sur mémoire USB, la sortie de bus STEREO ou MIX peut étre
enregistrée sur un lecteur flash USB ; la musique de fond et les effets sonores enregistrés
sur le lecteur flash USB peuvent également étre reproduits via un canal d'entrée affecté.

Il Parcours du signal de I'enregistreur sur mémoire USB

MIX1-24
RECORDER
MATRIX1-8 INPUT

STEREO L/R
MONO

INPUT1-72%
DIRECT OUT

PLAYBACK

Enregistreur L out INPUT1-72*
sur

mémoire USB

\AA 4

Dy v

R ST IN 1L1R-8L8R

* CL3: INPUT1-64, CL1 : INPUT1-48

NOTE

* L'enregistrement et la reproduction en simultané ne sont pas possibles.

* Le signal en cours d'enregistrement ne peut pas étre envoyé en entrée sur un
canal INPUT (Entrée).

Enregistreur

Affectation des canaux aux entrée/
sortie de l'enregistreur

Suivez les étapes ci-dessous pour affecter les canaux souhaités a I'entrée ou la sortie de
I'enregistreur sur mémoire USB. Vous pouvez assigner tout canal de sortie souhaité ou la
sortie directe d'un canal INPUT a I'entrée de I'enregistreur, et vous pouvez assigner la sortie
de l'enregistreur a tout canal d'entrée souhaité.

PROCEDURE

1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche RECORDER.
2. Appuyez sur l'onglet USB dans I'écran RECORDER.

3. Appuyez sur la touche RECORDER INPUT L ou R.

4. Utilisez la liste des catégories et les touches de sélection de port de la fenétre
CH SELECT pour choisir le canal que vous souhaitez assigner a I'entrée de
I'enregistreur sur mémoire USB.

5. Une fois que vous avez fini d'assigner le canal, appuyez sur la touche CLOSE.
6. Affectez un canal a la deuxiéme entrée de la méme maniere.
7. Appuyez sur la touche PLAYBACK OUTPUT L ou R.

8. Utilisez la liste des catégories et les touches de sélection de canal de la fenétre
CH SELECT pour choisir le canal que vous souhaitez assigner a la sortie de
I'enregistreur sur mémoire USB.

9. Une fois que vous avez fini d'assigner le canal, appuyez sur la touche CLOSE.
10. Affectez un canal a la deuxiéme sortie de la méme maniere.

Ecran RECORDER

NOTE

* L'enregistreur sur mémoire USB enregistre et reproduit toujours en stéréo. Si vous souhaitez
enregistrer en mono, avec le méme signal a gauche et a droite, vous devez affecter toutes les
entrées de I'enregistreur au méme canal.

¢ Vous pouvez assigner plusieurs canaux a la sortie de I'enregistreur.

* Aux étapes 4 et 8, si vous sélectionnez un canal auquel un autre port est déja assigné, une boite
de dialogue vous demande de confirmer le changement d'assignation. Appuyez sur la touche OK
dans la boite de dialogue.

* Dans le cas de la console CL3/CL1, les canaux indisponibles sur le modéle concerné ne
s'affichent pas.
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Ecran RECORDER (lors de la sélection de I'onglet USB)

Dans cet écran, vous pouvez assigner des signaux a l'entrée et a la sortie de I'enregistreur
sur mémoire USB et réaliser des opérations d'enregistrement et de reproduction.

VOLUME NAME
FREE SIZE

RECORDER

DELETE L

PATH

\YPEASOHGSY 235.606B (8X)

NO. SONG TITLE hd ARTIST ~  TIME

Ooza hihstnl 1234567801 1234560k

C_ |

002 01 nihstnl - 1234567891 1234560h
00:00:00

«

MovE | move
+ 4

SOMG
TITLE

PLAY MODE

00:03:14
REC RATE
192kbps

|l

RECORDER INPUT

W@

PLAYBACK OUT

(1) Touches RECORDER INPUT L/R (Entrée enregistreur G/D)
Appuyez sur ces touches pour ouvrir la fenétre CH SELECT dans laquelle vous pouvez
sélectionner les signaux assignés aux canaux d'entrée L/R de I'enregistreur.

(2) Bouton de GAIN de la section RECORDER INPUT
Régle le niveau d'entrée du signal acheminé vers |'enregistreur.

(3 Touche CUE de la section RECORDER INPUT
Lorsque cette touche est activée, vous pouvez controler I'entrée de signal sur
I'enregistreur.

NOTE

Vous ne pouvez pas activer simutlanément cette touche et la touche PLAYBACK OUTPUT CUE.

@ Indicateurs de niveau
Indiquent le niveau d'entrée du signal acheminé vers I'enregistreur.

(5) PLAYBACK OUTPUT L/R (Sortie de reproduction G/D)
Appuyez sur ces touches pour ouvrir la fenétre CH SELECT dans laquelle vous pouvez
sélectionner les signaux assignés aux canaux de sortie L/R de I'enregistreur a des fins de
reproduction.

(6) Bouton de GAIN de la section PLAYBACK OUTPUT
Régle le niveau de sortie du signal acheminé vers I'enregistreur.
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(@ Touche CUE de la section PLAYBACK OUTPUT
Appuyez sur cette touche pour contréler la sortie de signal de I'enregistreur.
NOTE

Vous ne pouvez pas tourner simultanément cette touche et la touche CUE d'entrée de
I'enregistreur.

Indicateurs de niveau
Indiquent le niveau de sortie des signaux émis vers I'enregistreur.

Fenétre CH SELECT

Affichez cette fenétre en appuyant sur la touche RECORDER INPUT L ou R ou sur la touche
PLAYBACK OUTPUT L ou R.

CH SELECT CH SELECT

(%) seleot candida

BT

st
'

— | RECHL — |eBouTL

MIX/MATRIX

(@) Liste des catégories
Ceci vous permet de sélectionner le type de canal.

(2 Touche de sélection de canal
Sélectionnez les canaux qui seront assignés aux entrées/sorties de I'enregistreur sur
mémoire USB. Les canaux susceptibles d'étre assignés en entrée ou en sortie ne sont
pas les mémes.
Canaux pouvant étre assignés aux entrées de I'enregistreur

Canaux MIX 1-24

Canaux MATRIX 1-8

¢ STL/R....ccoiieeeeen Canal STEREO L/R

® STL+C..coiiiiiiiieeeee Canal stéréo L mixé au canal mono (C)

¢ STR+C ..o, Canal STEREO R mixé au canal MONO (C)
® MONO........ooiiiieeeeeee, Canal MONO

® CH1-72......cciieieeeee Sortie directe d'un canal INPUT 1-72

Canaux pouvant étre assignés aux sorties de I'enregistreur

e CH1-72.....cooi, Canaux INPUT 1-72
e STIN1L/AR-STIN8L/8R......... Canaux ST IN 1-8L/R
NOTE

Dans le cas de la console CL3/CL1, les canaux indisponibles sur le modéle concerné ne
s'affichent pas.

C1L_ S /CUL_=3/CL Y Manuel de référence



Enregistrement de données audio sur un lecteur
flash USB

Vous pouvez enregistrer le signal des canaux de sortie souhaités sous la forme d'un fichier

audio (MP3) sur le lecteur flash USB inséré dans le connecteur USB situé a droite de I'afficheur.

PROCEDURE

1. Reportez-vous a la section « Affectation des canaux aux entrée/
sortie de l'enregistreur » (page 173) pour affecter les canaux a I'entrée/sortie de
I'enregistreur.

Branchez sur le connecteur USB un lecteur flash USB disposant d'une capacité
d'espace disponible suffisante.

Pour écouter le signal en cours d'enregistrement, levez le fader des canaux assignés
a l'entrée de l'enregistreur.

Appuyez sur la touche REC RATE dans la partie inférieure droite de I'écran
RECORDER, puis sélectionnez le débit binaire du fichier audio qui sera enregistré.
Appuyez sur la touche REC (@) (Enregistrement) située dans la partie inférieure
de I'écran.

Pour commencer l'enregistrement, appuyez sur la touche de reproduction/
pause (» II) dans la partie inférieure de I'écran.

Pour arréter l'enregistrement, appuyez sur la touche STOP ().

Pour écouter le contenu enregistré, procédez de la maniére suivante.

8-1. Appuyez sur la touche PLAY/PAUSE (P 1) pour reproduire I'enregistrement.
8-2. Pour arréter la reproduction, appuyez sur la touche STOP (H).

NOTE

¢ Le champ FREE SIZE (Espace libre) indique la capacité d'espace disponible du lecteur
flash USB.

¢ Le signal en cours d'enregistrement ne sortira pas des prises de sortie de l'enregistreur

(PLAYBACK OUT).

L'indicateur de niveau de I'écran RECORDER affiche le niveau du signal avant et apres

I'enregistreur. Si nécessaire, utilisez le bouton GAIN du champ RECORDER INPUT afin

de régler le niveau d'entrée de I'enregistreur. L'utilisation du bouton GAIN n'affecte pas le

niveau du signal en sortie vers les autres ports depuis le canal de sortie correspondant.

Par défaut, le fichier audio enregistré est sauvegardé dans le sous-dossier SONGS du

dossier YPE, sur le lecteur flash USB. Néanmoins, vous pouvez également spécifier

a cet effet un dossier d'un niveau inférieur au dossier SONGS.

Un titre et un nom de fichier par défaut sont attribués au fichier enregistré. Vous pouvez

modifier ces éléments ultérieurement.

175

Enregistreur

Ecran RECORDER (lors de la sélection de I'onglet USB)
RECORDER A e D

PATH VOLUME NAME

T | weevsonsst FREE SIZE 235_66B (8X)

SONG TITLE = ARTIST * TIME

[DEMOZ2]

’

v 01 hihstnl 123456789L123456nh 00:03:15

o0 2 T Y -

’

v 01 hjhstnl 123456789L123456nh 00:03:15

HOVE | MoOvE sonG (IS
4+ ¥+ TITLE TS

PLAY MODE
jbstnl - 1234567891 123456nh

SINGLE

Il Champ TRANSPORT
Ce champ vous permet de controler I'enregistrement et la reproduction d'un morceau.

(1) Morceau actuellement sélectionné
Indique le numéro de piste, le titre et le nom de I'artiste du morceau sélectionné.
Les témoins suivants apparaissent pendant la reproduction ou I'enregistrement.

L'appareil est en cours de lecture. L'appareil est en cours d'enregistrement.

PLAY MODE
SINGLE

PLAY MODE
SINGLE

001 soncoormes
00:00:00 ] 00:00:08

--—RECORDING--—
00:00:00

REC RATE

(LN N 2 4l 192kbps [}

REC RATE

I« | 11 ledl [ ] 192kbps o

(2) Affichage de la durée écoulée
Indique la durée de reproduction écoulée du morceau en cours lors de la reproduction
ainsi que la durée d'enregistrement écoulée lors de I'enregistrement.

(3 Affichage de la durée restante
Indique la durée de reproduction restante du morceau en cours lors de la reproduction
ainsi que la durée d'enregistrement disponible lors de I'enregistrement.

(@ Format du morceau en cours
Indique le format de fichier et le débit binaire du morceau actuellement sélectionné
(le fichier en cours de reproduction).
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(5 Touche REC RATE (Débit d'enregistrement)
Active/désactive le débit d'enregistrement.

Vous pouvez choisir 96 kbps, 128 kbps ou 192 kbps. Les débits binaires plus élevés
améliorent la qualité audio mais augmentent la taille des données.

NOTE
Le débit de I'horloge de mots sur lequel la console de série CL fonctionne actuellement est
automatiquement sélectionné comme source d'échantillonnage audio pour le fichier audio.

(6) Bouton Display Switch (Afficher le sélecteur)
Permet de basculer entre l'affichage et le masquage des champs RECORDER INPUT
et PLAYBACK OUTPUT dans la partie inférieure de la liste des morceaux.

(@ Touche REW (Rembobinage)
Déplace le point de lecture au début du morceau en cours et arréte la reproduction.
Si le point de lecture est déja positionné en début de morceau, il se déplacera au début
du morceau précédent sélectionné pour la reproduction.
Lorsque le point de lecture n'est pas situé au début du morceau actuellement
sélectionné, appuyez sur cette touche pendant plusieurs secondes pour rembobiner
le point de lecture.

Si vous actionnez cette touche durant la reproduction, la lecture reprendra a partir
de I'emplacement ou la touche a été relachée.

Touche STOP (Arrét)
L'enregistreur passe du mode lecture/enregistrement-veille au mode arrét.

(9 Touche PLAY (Lecture)
Modifie le mode de I'enregistreur comme suit :

Mode Arrét—-Mode Reproduction ; la reproduction démarre au début du morceau
actuellement sélectionné.

Mode Reproduction—Mode Pause de la reproduction

Mode Pause de la reproduction-Mode Reproduction ; la reproduction reprend a partir
du point de pause.

Mode Attente d'enregistrement—Mode Enregistrement
Mode Enregistrement—Mode Pause de |'enregistrement

Mode Pause de I'enregistrement—Mode Enregistrement ; |'enregistrement reprend
a partir du point de pause.

Touche FF (Avance rapide)
Déplace le point de lecture au début du morceau suivant marqué du symbole PLAY

(Reproduction).
L'indicateur de pause de la touche PLAY/PAUSE (P II) s'allume.

(i) Touche REC (Enregistrement)
Place l'enregistreur en mode d'attente d'enregistrement.
NOTE

Vous pouvez également affecter la fonction de chacune des touches a une touche
USER DEFINED (page 197).
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Il Structure de répertoires d'un lecteur flash USB

Lorsque vous connectez un lecteur flash USB au connecteur USB, un dossier YPE ainsi
qu'un dossier SONGS (Morceaux) sont automatiquement créés dans le répertoire racine

du lecteur flash USB.

Les fichiers créés par les opérations d'enregistrement sont sauvegardés dans le dossier
SONGS ci-dessus ou dans le dossier actuellement sélectionné en dessous de ce dernier.

Répertoire racine ——

Dossier YPE

Dossier de
morceaux

<

gl

Morceau

<«

]
g

(fichier audio)
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Reproduction de fichiers audio depuis un lecteur
flash USB

Vous pouvez reproduire les fichiers audio qui ont été sauvegardés sur votre lecteur flash USB.
En plus des fichiers qui ont été enregistrés sur la console de série CL, vous pouvez
également reproduire les fichiers qui ont été copiés depuis votre ordinateur vers le lecteur
flash USB.

Les trois types de formats de fichiers qui peuvent étre reproduits sont MP3 (MPEG-1
Audio Layer-3), WMA (Windows Media Audio) et AAC (MPEG-4 AAC). Les fréquences
d'échantillonnage de reproduction sont de 44,1 kHz et 48 kHz. La plage de débit binaire
prise en charge varie de 64 kbps a 320 kbps.

NOTE

* Sivous souhaitez reproduire un fichier audio, vous devez le sauvegarder dans le dossier SONGS
du dossier YPE ou bien, dans un dossier que vous avez créé sous le dossier SONGS. Les
fichiers situés dans d'autres dossiers et fichiers au format non pris en charge ne seront pas
reconnus.

La console de série CL peut reconnaitre un nom de fichier d'un maximum de 64 caractéres

d'un octet. Sile nom du ficher est plus long, ce dernier pourra ne pas étre reproduit correctement.

Un seul répertoire peut gérer jusqu'a 300 morceaux. Vous pouvez gérer jusqu'a 64 sous-
répertoires.

PROCEDURE

1. Branchez un lecteur flash USB contenant les fichiers audio sur le connecteur USB.

2. Dans la zone d'acces aux fonctions, appuyez sur la touche RECORDER.

3. Servez-vous de l'icone de changement de répertoire sur I'écran RECORDER et I'icone
de dossier dans le champ « No. » pour afficher la liste de contenus du dossier
incluant le fichier souhaité.

4. Utilisez le bouton multifonction ou appuyez sur le nom de fichier a I'écran afin de
sélectionner le fichier souhaité.

5. Appuyez sur une touche dans le champ PLAY MODE (Mode de reproduction) afin
de sélectionner le mode de reproduction.

6. Sivous avez activé la touche REPEAT a I'étape 5, appuyez sur le symbole PLAY
pour le morceau que vous souhaitez reproduire.

7. Appuyez sur la touche PLAY/PAUSE (P Il) pour reproduire le morceau.

8. Pour arréter la reproduction, appuyez sur la touche STOP (?).

NOTE

* Méme si la fréquence d'échantillonnage a laquelle la console de série CL fonctionne differe
de la fréquence d'échantillonnage du fichier audio en cours de reproduction, la fonction SRC
(convertisseur de fréquence d'échantillonnage) convertit automatiquement la fréquence afin
que le fichier soit reproduit correctement.

¢ Sila touche REPEAT (Répétition) est activée, la reproduction se poursuivra jusqu'a ce que
vous l'arrétiez.

177

Enregistreur

Ecran RECORDER
® @

RECOIDEI

DELETE I

t ATH VOLUME NAME
YPE] PONGS\ FREE SIZE

235.608 (8X)

@

MO. SONG TITLE - ARTIST - TIME
-
- [DEMOZ2]

01 hihstnl 123456789L123456nh 00:03:15

[1]sPd o |01 hihstnl 1224567801 1234660k [CICL

v 01 hihstnl 123456789L123456nh 00:03:15

Q)
PO oD ©

| 00:03:14 MP3 192kbps || SINGLE @

REC RATE @

192kbps ‘=

PLAYBACK OUT

[l Liste des titres

Cette liste vous permet d'effectuer des opérations liées aux morceaux et répertoires qui sont
sauvegardés sur le lecteur flash USB.

(1) Morceau sélectionné
La fonction actuellement sélectionnée apparait entourée d'un cadre bleu.

@ Indicateur d'état
Affiche un symbole indiquant si le fichier actuellement sélectionné est en cours de
reproduction ou arrété.
D : En cours de reproduction, Il : Pause

(3 Numéro de piste
Indique le numéro de fichier dans la liste des titres.
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(4) Sous-répertoire
Indique le numéro de piste de chaque morceau et le nom du répertoire de niveau
supérieur et spécifie le sous-répertoire, s'il existe (dans le cas ou le répertoire a été
sélectionné).
* Niveau supérieur .... Appuyez sur cette touche pour vous déplacer vers le haut et
accéder au répertoire qui se trouve a un niveau supérieur au
répertoire actuel.

e Sous-répertoire ......

Appuyez sur cette touche pour accéder a ce sous-répertoire.

| 04/18/2011

NOTE

* Sivous changez de dossiers, ce dossier sera automatiquement sélectionné comme destination
de l'enregistrement.

* Les dossiers qui peuvent étre sélectionnés sont limités au dossier SONGS situé dans le dossier
YPE ainsi qu'aux dossiers situés sous le dossier SONGS.

(® Symbole PLAY

Ceci vous permet de sélectionner plusieurs fichiers qui seront reproduits consécutivement.

(6 Bouton SELECT
Utilisez le bouton multifonction pour sélectionner un morceau.

(@) Touche NOW PLAYING (Titre en cours)
Appuyez sur cette touche pour toujours sélectionner le morceau de la liste en cours
de reproduction.

Touches MOVE UP/MOVE DOWN
Modifie l'ordre de sélection des morceaux dans la liste.

(9 Touches de sélecteur d'affichage
Basculez entre |'affichage SONG TITLE (Titre de morceau) et l'affichage FILE NAME
(Nom de fichier) de la liste.

Touche SAVE LIST (Sauvegarder la liste)
Sauvegarde I'ordre de la liste des titres active ainsi que les réglages du symbole PLAY
sous la forme d'une liste d'écoute.

(i) Touche RELOAD (Recharger)

Charge la liste d'écoute qui a été sauvegardée le plus récemment. Utilisez cette touche
pour retourner a la liste d'écoute actuellement en cours d'édition afin de rétablir le
réglage antérieur.

Il Champ PLAY MODE
Détermine la méthode de reproduction du morceau actuellement sélectionné.

(2 Touche SINGLE (Unique)

Si cette touche est activée, 'enregistreur s'arréte une fois la reproduction du morceau
en cours terminée. Si cette touche est désactivée, I'enregistreur reproduit le morceau
suivant de la liste une fois la reproduction du morceau en cours terminée.
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(3 Touche REPEAT (Répétition)

Si cette touche est activée, aprés la reproduction du morceau en cours, I'enregistreur
reproduit le premier morceau de la liste marquée d'un symbole PLAY (sauf s'il n'y a pas
de morceaux suivants marqués d'un tel symbole).

Si cette touche est désactivée, I'enregistreur s'arréte apres la reproduction du morceau
en cours (sauf s'il n'y a pas de morceaux suivants marqués du symbole PLAY). Une des
méthodes de lecture suivantes est choisie en fonction des réglages d'activation/
désactivation des touches SINGLE et REPEAT :

Touche Touche
Mode
SINGLE REPEAT
- - La reproduction du morceau actuellement sélectionné se répete
Activée Activée . s . ) Ny
jusqu'a ce que la reproduction soit arrétée.
o . .. | Le morceau actuellement sélectionné est reproduit une seule fois
Activée Désactivée o
puis s'arréte.
Les morceaux sélectionnés marqués du symbole PLAY sont
reproduits dans l'ordre, en commengant par le morceau actuellement
Désactivée | Activée sélectionné, puis ils sont joués a nouveau a partir du premier morceau
dans la liste des titres. La reproduction du morceau actuellement
sélectionné se répete jusqu'a ce que la reproduction soit arrétée.
Les morceaux sélectionnés marqués du symbole PLAY sont
. L . . .| reproduits en séquence, en commencant par le morceau
Désactivée | Désactivée P . . :
actuellement sélectionné. Une fois que le dernier morceau
de la liste des titres a été exécuté, la reproduction s'arréte.

Edition de la liste de titres

Vous pouvez modifier I'ordre des fichiers audio de la liste des titres et éditer les titres ou les
noms des artistes.

PROCEDURE

1.
2,
3.

Branchez un lecteur flash USB contenant les fichiers audio sur le connecteur USB.
Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche RECORDER.

Appuyez sur la touche No. et sur l'icone de changement de répertoire dans I'écran
RECORDER pour afficher la liste de contenus du dossier incluant le fichier souhaité.
Si vous souhaitez éditer un titre dans la liste des titres, appuyez sur la touche SONG
TITLE/FILE NAME EDIT (Edition de titre de morceau/nom de fichier). Si vous
souhaitez éditer le nom d'un artiste, appuyez sur la touche d'édition de l'artiste.
Modifiez le titre ou le nom de l'artiste, puis appuyez sur la touche OK.

Le cas échéant, utilisez les touches SONG TITLE/FILE NAME SORT (Tri par titre

de fichier/Tri par nom de fichier), ARTIST SORT (Tri par artiste) et MOVE UP/
MOVE DOWN pour modifier I'ordre de la liste des titres.

Une fois I'édition terminée, appuyez sur la touche SAVE LIST (Enregistrer la liste)
pour sauvegarder vos modifications.

NOTE
* Si le titre ou le nom de l'artiste contient des caracteres qui ne peuvent pas étre affichés,
ces caractéres seront convertis en ? a l'affichage.
* Le titre et le nom de I'artiste ne peuvent étre édités que pour les fichiers audio de format MP3.
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Ecran RECORDER (lors de la sélection de I'onglet USB) Enregistrement ou reproduction sur ordinateur
a l'aide d’un logiciel DAW

RECORDER i Si vous avez lintention d’ajouter un logiciel DAW, tel que Steinberg Nuendo, & un réseau
PATH audio comprenant une console CL et des périphériques d’E/S, vous devrez utiliser le pilote

L wresones, 4p 235668 (82) du logiciel Dante Virtual Soundcard (DVS). Le logiciel DVS fonctionne comme une interface
audio, qui rend possible la transmission de signaux entre une application DAW et un réseau
audio (incluant une console de série CL et des périphériques d’E/S). De cette maniére,
vous serez a méme d’effectuer des enregistrements multipistes de vos performances en
live ou d'utiliser des enregistrements en live effectués la veille pour procéder a un étalonnage
01 hihstnl 123456789L123456nh a de son VII’tue|

B |z34ee7e0l [254800h  [[0003:18 Cette section vous explique comment effectuer la configuration requise pour ajouter le logiciel
DAW a un réseau audio.

SONG TITLE ARTIST * TIME

[DEMOZ]

v 01 hjhstal

c_ | MOfVE M?IE
002 01 hihstnl - 12245678911 234560k oo Pél’iphél’iques et |OgiCie|S I"eql.lis

] Il H H 13 SINGLE Yol Y Yo

e kil B * Console de série CL et périphériques d’E/S

MCEE (P P e 192kbps o * Ordinateur (Windows ou Mac) équipé d’un port Ethernet prenant en charge un réseau
S T : NI G Gigabit Ethernet (GbE) ; logiciel DAW

= = e Commutateur réseau compatible GbE
L ST L L A
( ) . * Cable CAT5e

Code de licence du pilote Dante Virtual Soundcard
* Logiciel de commande de I'application Dante Controller

NOTE
* Vous devez avoir un ID de licence pour utiliser le logiciel Dante Virtual Soundcard. Une fiche

(D Touche SONG TITLE/FILE NAME EDIT (Edition de titre de morceau/nom de fichier)

Ceci vous permet d'éditer le titre du morceau sélectionné dans la liste. comportant le jeton DVS nécessaire a I'acquisition de I'ID de licence est fournie dans I'emballage
P i de l'unité de série CL.
(2 Touche ARTIST EDIT (Edition du nom de l'artiste) « Les informations les plus récentes sur les logiciels Dante Virtual Soundcard et Dante Controller
Ceci vous permet de modifier le nom de I'artiste du morceau sélectionné dans la liste. sont disponibles sur le site Web suivant :

NOTE http://proaudio.yamaha.co.jp

Vous ne pouvez pas saisir plus de 128 caractéres d'un octet (64 caractéres a deux octets)
pour le titre et le nom de l'artiste. Si le titre n'est pas entierement visible dans le champ d'entrée,
faites défiler I'écran a I'horizontale.

(3 Touche SONG TITLE/FILE NAME SORT (Tri par titre de fichier/Tri par nom de fichier)
Trie la liste par ordre alphabétique des titres.

(@) Touche ARTIST SORT (Tri par nom d'artiste)
Trie la liste par ordre alphabétique des noms d'artistes.

(5 Touche SAVE LIST
Sauvegarde l'ordre de la liste des titres actuellement sélectionnée ainsi que les réglages
du symbole PLAY coché sous la forme d'une liste d'écoute sur un lecteur flash USB.

(8 Touche SONG TITLE/FILE NAME (Titre de morceau/Nom de fichier)
Ceci vous permet de sélectionner un titre de morceau ou un nom de fichier a afficher
dans le champ SONG TITLE/FILE NAME.
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pd ] {] o ] ] (]
Réglages de I'horloge de mots Configuration du logiciel Dante Virtual Soundcard
Dans un réseau Dante, le périphérique maitre fournit I'horloge de mots précise a 'ensemble Installez les logiciels Dante Virtual Soundcard Versions V3.7 et antérieures
des autres périphériques du réseau. Si le périphérique maitre est supprimé du réseau ou (DVS) et Dante Controller sur l'ordinateur que
s’il tombe en panne, un autre périphérique prendra automatiquement la reléve en tant que vous souhaitez utiliser pour I'enregistrement
fournisseur de I'horloge maitre. audio. @ u d i na te
Pour effectuer ce réglage, il faut aller sur la zone d'accés aux fonctions et appuyer d’abord sur Avant d'utiliser le logiciel DVS, il vous faut !
la touche SETUP, puis sur la touche WORD CLOCK/SLOT SETUP (Configuration horloge de effectuer les réglages détaillés ci-apres. Dante Virtual Soundcard
mots/Logement) afin d’ouvrir la fenétre WORD CLOCK/SLOT SETUP. ¢ Connectez le port réseau compatible GbE
de l'ordinateur & un commutateur réseau sutoFomt 1600 v 3 [ 2]
WORD CLOCK / SLOT x . Dante Latency |10 ms
compatible GbE.
MASTER CLOCK SELECT . . . ' lﬁ
R LocKED  —— sG oN untocke * Configurez l'ordinateur pour obtenir . o
== LOEKED BT WO SYeTED NN une adresse IP automatiquement em—
= = - z ASIO Application; Disconnected ASIO Advanced
e e ss6 | 778 | | oz10 (1112 (13414 15716 (réglage par défaut). 3
- : _ _ : _ _ ¢ Réglez le format audio.
VORD CLOCK IN 1 576 | 7/8 9710 |[11/12 13714 | 15/16 (Exemp|e + 48 kHZ, 24 bitS) V3.7
DANTE o (e (e (e Reglezlla Ia’tence de Dante (Utlllsle.zlune & Dante Virtual Soundcard =
2 valeur élevée pour assurer la stabilité
M HH . H Setti bor
FiET ED o)« P lors de I'utilisation de canaux multiples.) <eoe |l
sor1  FREGUENCY e Sous Advanced Settings (Réglages Audio Interface:
SRO avances), sélectionnez le nombre R i
MERAT de canaux a utiliser aux fins de
. . Dante Latency: |6 -
LS I'enregistrement et de la reproduction
(la valeur par défaut est de 8 x 8). s
Network Status: 1Gbps
FREQUENCY IP Address: 169.254.37.26
@Dante”
EMPHASIS
STATUS
NOTE
Pour en savoir plus sur les réglages ASIO, reportez-vous au mode d’emploi de Dante Virtual
Soundcard.

Réglages Dante Accelerator

Apres l'assemblage de la carte Dante Accelerator sur 'ordinateur, installez-y le pilote
Dante Accelerator Driver et procédez aux réglages indiqués ci-aprés. Pour les détails sur la
procédure d'installation du pilote, reportez-vous au manuel d'installation fourni avec le pilote.
 Utilisez un céble réseau pour connecter la fiche Dante sur la carte Dante Accelerator au
réseau Dante, puis reliez le port réseau de I'ordinateur au méme réseau.
» Configurez 'ordinateur de sorte a obtenir 'adresse IP automatiquement (il s’'agit d’un
réglage par défaut).
NOTE
Pour obtenir plus d'informations sur la sélection d'un ordinateur devant étre commandé
a distance a partir d'une console de série CL, reportez-vous a la section « Spécification de DVS

ou Dante Accelerator » sous « Lorsque la touche de sélection de la méthode de configuration =
SPECIFIED IP ADDRESS » (page 184).
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Configuration de Dante Controller

Connectez le port réseau de I'ordinateur & un commutateur réseau compatible GbE.

Configurez 'ordinateur de sorte a obtenir 'adresse IP automatiquement (il s'agit d’'un

réglage par défaut).

Dans Dante Controller, effectuez les réglages suivants :

* Pour I'enregistrement multipiste, procédez a I'assignation des signaux audio depuis le
périphérique d’E/S vers DVS ou la carte Dante Accelerator.

* Pour I'étalonnage de son virtuel : Effectuez I'assignation des signaux audio de telle sorte
gu’ils soient émis depuis I'ordinateur vers le réseau audio Dante, puis acheminés vers les
canaux de la console CL. (page 155).

L'exemple suivant illustre les réglages de Dante Controller requis pour I'assignation des
canaux 1-16 du périphérique d'E/S au logiciel DVS.

Audinate

Filter Transmitters

tters

Filter Receivers

Y¥001-Yamaha-GL5-060bee

I [+ [ 001-Yamaha-Rio3224-D-062%8

+/[[/Dante Transmi

+/|=| Dante Receivers
=
~¥001-Yamaha-Rio3224-D-06:
= Y??(I]l[lllllllllliﬁ!l

WEE
+ [+ [

e 8 959 55 84 4 9 4 8 &

«

Dans ce cas, il est nécessaire de changer les réglages DANTE INPUT PATCH (Assignation
d'entrée Dante) de la console de série CL selon qu'il s'agisse d'un enregistrement multipiste
ou d'une reproduction multipiste. Si vous avez sauvegardé ces différents jeux de réglages
sous DANTE INPUT PATCH LIBRARY (page 155), il vous sera aisé de basculer
commodément entre eux.

NOTE
Pour obtenir de plus amples informations sur les opérations et les réglages de Dante Controller,
reportez-vous au mode d'emploi du logiciel.
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Configuration du logiciel DAW

Vous devez effectuer les réglages liés au pilote sur le logiciel DAW dont vous disposez.
Vous devez effectuer les réglages liés au pilote sur le logiciel DAW dont vous disposez.
Dans la fenétre des réglages de périphérique, sélectionnez « Dante Virtual Sound Card-
ASIO » (pour un ordinateur Windows) ou « Dante » (pour un Mac) ou « Yamaha AIC128-D »
comme carte son (ou pilote audio) pour I'entrée/sortie.

Certains logiciels DAW peuvent nécessiter des assignations internes au niveau du pilote

et du logiciel DAW. Pour plus d'informations, consultez le mode d'emploi du logiciel

DAW concerné.

ll Configuration de Nuendo Live

Si vous installez le logiciel « Yamaha Console Extension » pour lier Nuendo Live & une
console, puis vous démarrez Nuendo Live et créez un nouveau projet, les pistes
correspondant aux numeéros de canaux spécifiés dans DVS seront créées automatiquement,
et les noms et couleurs de canaux de la console de série CL seront automatiquement
attribués aux différentes pistes séparément.

Enregistrement et reproduction audio

Une fois que vous avez terminé les réglages de pilote sur le logiciel DAW, vous pouvez
enregistrer et reproduire les données audio a votre guise.

Pour I'enregistrement multipiste, il faut régler les ports d’entrée des pistes du logiciel DAW
sur les ports récepteurs de signaux audio en provenance des périphériques d’E/S.

Pour effectuer a un étalonnage de son virtuel, vous devez acheminer les signaux audio
enregistrés vers les canaux d’entrée de la console CL. Pour ce faire, utilisez Dante Controller
afin d'assigner les signaux de telle sorte que ceux-ci soient émis depuis I'application DAW
vers les canaux DANTE 1-64 de la console CL. Il pourrait s'avérer utile, pour la suite, de stocker
deux jeux de réglages DANTE INPUT PATCH dans la bibliothéque : le premier pour les
besoins de routage des signaux audio depuis les périphériques d'E/S et le second aux

fins du routage des signaux audio a partir du logiciel DAW. De cette maniére, vous serez

en mesure de basculer entre les réglages d’assignation sans démarrer Dante Controller.

En outre, vous pourrez assigner un canal spécifique (comme celui de la voix, par exemple) au
périphérique d’E/S devant faire I'objet d'une surveillance lors d’un étalonnage de son virtuel.
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Utilisation de la console CL avec Nuendo Live

Les consoles de la série CL opérent de maniére intégrée avec I'application DAW Nuendo Live
de Steinberg.

Le logiciel « Yamaha Console Extension » qui intégre la console de série CL et Nuendo Live
peut étre installé sur l'ordinateur, ce qui vous permet de faire fonctionner Nuendo Live

a partir de la console de série CL afin d'exécuter facilement les opérations d'enregistrement
multipiste.

Nous allons vous expliquer ci-aprés comment exécuter Nuendo Live a partir de la console
de série CL.

Préparation du projet

Pour plus de détails sur les réglages indiqués ci-apres, reportez-vous a la section

« Enregistrement ou reproduction sur ordinateur a I'aide d’un logiciel DAW » (page 179).
» Configuration du logiciel Dante Virtual Soundcard

» Configuration de Dante Controller

» Configuration de Nuendo Live

Enregistrement sur un projet

PROCEDURE

1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche RECORDER.

2. Appuyez sur l'onglet Nuendo Live dans la partie supérieure droite

de I'écran RECORDER.

Appuyez sur la touche EASY RECORDING (Enregistrement facile) pour lancer
I'enregistrement.

Lorsque I'enregistrement est terminé, appuyez d'abord sur la touche de verrouillage
de I'enregistrement puis sur la touche STOP.

3.

»

RECORDER

TR

Slm

Ecran RECORDER
(lors de la sélection de I'onglet USB)
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Ecran RECORDER (lors de la sélection de I'onglet Nuendo Live)

RECORDER use
NUENDO

12345678 9101121341516 17 181820

383940 4142434445464748 495

POSITION DESCRIPTION

0:00:01.150 | jntro

0:00:04.892 (MC1

0:00:17.224 | MUSIC 02
NUENDO™
Live
SETUP

0:00:20.955 |Mc2
TN DEVICE LABEL
0 masahirolets
PROJECT TIME — 0:00:21.925 RECORD TIME MAX O h 02 m (L) :I (6)
S ® EASY

W ® ® @w B 6

(1) Champ d'affichage de l'indicateur de niveau de Nuendo
Ceci montre les niveaux des canaux de Nuendo Live.

DANTE =
INPUT
PATCH

[RECALL
3

ADD
MARKER

TR LI | ()

® ® © ©

(2 Touche PEAK CLEAR (Effacer niveau de créte)
Efface les niveaux de créte indiqués par la fonction de maintien du niveau de créte.

(3 Champ Marker List (Liste des repéres)
Répertorie les informations sur les repéres enregistrées dans le projet Nuendo Live en cours.
Pour sélectionner les repeéres, il suffit d'appuyer sur la liste a I'écran ou d'utiliser les
boutons multifonctions.
Lorsque vous appuyez sur ce champ, une fenétre clavier s'ouvre afin de vous permettre
de modifier les informations relatives aux repéres.

(4 Touche Nuendo Live SETUP (Configuration Nuendo Live)
Spécifiez le périphérique utilisé par la console pour les besoins de la communication
dans Nuendo Live. (page 183).

(5 Touche DANTE INPUT PATCH
Appuyez sur cette touche pour accéder a I'écran DANTE INPUT PATCH (page 155).

(6 Affichage d'informations d'emplacement
Ceci affiche les informations sur I'emplacement actuel du projet Nuendo Live. Vous
pouvez appuyer sur la touche de droite pour changer le format d'affichage de I'heure.
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Il Champ TRANSPORT (Transfert)
Vous pouvez procéder ici aux opérations de transfert dans Nuendo Live.

(@ Touche GO TO PROJECT START (Aller sur début de projet)
Retourne I'emplacement en début de projet.

Touche GO TO PREVIOUS MARKER (Aller sur repére précédent)
Retourne l'emplacement sur le repére précédent.

(© Touche GO TO NEXT MARKER (Aller sur repére suivant)
Avance I'emplacement sur le repeére suivant.

Touche GO TO PROJECT END (Aller sur fin de projet)
Avance I'emplacement en fin de projet.

(1) Touche CYCLE
Active/désactive la répétition de projet.

(12 Touche STOP (Arrét)
Arréte la reproduction ou I'enregistrement de projet.

(13 Touche PLAY (Lecture)
Démarre la reproduction de projet.

Touche RECORD (Enregistrement)
Démarre/arréte la reproduction de projet.

(5 Touche EASY RECORDING (Enregistrement facile)
Démarre immédiatement I'enregistrement sur toutes les pistes.
Lorsque vous appuyez sur cette touche, I'emplacement est déplacé sur la position du
dernier enregistrement en date, toutes les pistes sont définies en mode Enregistrement,
I'enregistrement démarre, le panneau d'enregistrement s'affiche et le panneau est
verrouillé. L'enregistrement débute de maniére rétroative.
(Réglage par défaut : 10 secondes)

Touche ADD MARKER (Ajouter repére)
Ajoute un repere au projet a I'emplacement actuel.

(7 Touche RECALL LINK (Rappel de liaison)
Spécifie la création ou non d'un repére lors d'un rappel de scéne. Si la fonction est
activée, cette touche s’allumera.

Touche de verrouillage de I'enregistrement
Active/désactive le verrouillage de I'état d'enregistrement. Ceci empéche tout arrét
accidentel de I'enregistrement en cours.

NOTE
Les fonctions de transfert sont également contrélables depuis les touches USER DEFINED
(page 197).

Affichage des informations liées au DVS
Affiche I'étiquette de volume du DVS sélectionné.
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Spécification de DVS ou Dante Accelerator

Avant de continuer, utilisez DANTE SETUP pour spécifier les périphériques d'E/S qui seront
montés. Pour plus de détails, reportez-vous au document « Montage d'un périphérique d'E/S
sur le réseau audio Dante. » (page 231).

PROCEDURE

1. Dans I'écran Nuendo Live, appuyez sur la touche NUENDO Live SETUP.

2. Dansl'écran NUENDO LIVE SETUP, appuyez sur la touche de sélection de la méthode
de réglage.

Servez-vous du bouton [TOUCH AND TURN] pour effectuer les réglages.

Une fois les réglages terminés, appuyez sur la touche OK pour fermer la fenétre.

3.
4.

NOTE

¢ Vous pourrez spécifier DVS ou Dante Accelerator dans I'écran NUENDO LIVE SETUP.

¢ Cependant, ne sélectionnez pas les mémes réglages DVS ou Dante Accelerator sur plusieurs
consoles de série CL.

Fenétre NUENDO LIVE SETUP

Dans cette fenétre, spécifiez le périphérique utilisé par la console pour les besoins de la
communication avec Nuendo Live.

NUENDO LIVE SETUP

r "SPECIFIED IP ADDRESS".

@ Select to "NO ASSIGN", "

IP ADDRESS

CANCEL
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(1) Touches de sélection de la méthode de configuration
Choisissez I'une des méthodes suivantes pour spécifier DVS ou Dante Accelerator.
* NO ASSIGN Aucune assignation

..................................... Sélectionnez DVS dans la liste des périphériques.

» SPECIFIED IP ADDRESS... Lors de I'utilisation de Dante Accelerator, spécifiez
I'adresse IP de l'ordinateur.

Hl Lorsque la touche de sélection de la méthode de configuration = DVS

Pour choisir un élément dans une liste de périphériques d'E/S sur le réseau audio Dante,
appuyez sur la touche DVS afin d'afficher le champ DEVICE LIST.

NUENDO LIVE SETUP

@ Choose DEVICE from DEVICE LIST.

DVsS

DEVICE LIST

#35 DV¥S1-HUEHDO-Live
(DVS )

(*)

CANCEL

(1) DEVICE LIST (Liste de périphériques)
Affiche une liste de périphériques d'E/S sur le réseau audio Dante.
Dans la liste, choisissez le DVS que vous souhaitez utiliser avec Nuendo Live.

(2) Bouton de sélection de DEVICE LIST

Activez le bouton multifonction pour sélectionner I'élément DVS que vous
souhaitez sélectionner.
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l Lorsque la touche de sélection de la méthode de configuration =
SPECIFIED IP ADDRESS

Lors de Il'utilisation de Dante Accelerator, spécifiez I'adresse IP de I'ordinateur dans le champ

SPECIFIED IP ADDRESS. L'adresse IP de Dante Accelerator étant différente de celle de

Yamaha Console Extension, vous devez spécifier I'adresse IP manuellement.

NUENDO LIVE SETUP

E] Specify the IP ADDRESS of DVS device.

SPECIFIED
IP ADDRESS

IP ADDRESS
o) fo) fo)
i W i
254 [] 1

CANCEL

(1) Boutons IP ADDRESS (Adresse IP)
Utilisez les boutons multifonctions pour spécifier I'adresse IP.

NOTE

¢ Pour renseigner l'adresse IP, spécifiez I'adresse IP de I'ordinateur qui exécute Nuendo Live.

» Définissez |'adresse de cet ordinateur dans la plage comprise entre 169.254.0.0 et
169.254.255.255, et réglez le masque de sous-réseau sur 255.255.0.0.

« S'il s'agit de I'ordinateur sur lequel le logiciel Dante Accelerator est installé, le port Dante de
Dante Accelerator ainsi que le port Ethernet de I'ordinateur doivent étre reliés au méme réseau.
Reportez-vous a l'illustration ci-dessous.

Computer SW
Ethernet I: (Primary)
Dante Accelerator |PS
S
CL SW
PEITD L__¢ (Secondary)
P
E
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NOTE

¢ Selon la version du microprogramme utilisé, Dante Accelerator peut ne pas prendre en charge
les réseaux redondants. Reportez-vous au site Web indiqué ci-aprés pour vérifier si la version
du microprogramme de Dante Accelerator dont vous disposez prend en charge les réseaux
redondants.
http://www.yamahaproaudio.com/europe/fr

Reproduction d'un projet multipiste

PROCEDURE

1. Appuyez sur la touche DANTE INPUT PATCH dans I'écran RECORDER
(page Nuendo Live).

2. Dans la fenétre DANTE INPUT PATCH, appuyez sur la touche PORT SELECT
correspondant au port sur lequel vous souhaitez affecter le signal en provenance
de Nuendo Live.

3. Dans la liste a gauche de la fenétre PORT SELECT, sélectionnez le logiciel DVS
que vous utilisez avec Nuendo Live, puis sélectionnez le port que vous souhaitez
affecter a DVS.

4. Appuyez sur la touche + située dans la partie supérieure de la fenétre afin de
changer de port et procédez a l'affectation d'un port DVS de la méme maniére.

5. Une fois les réglages effectués, appuyez sur la touche CLOSE pour quitter la fenétre.

6. Appuyez sur le symbole « X » situé dans la partie supérieure droite de la fenétre
DANTE INPUT PATCH pour fermer celle-ci.

7. Dans I'écran Nuendo Live, appuyez sur la touche START (Démarrer).

8. Opérez les canaux afin que le son soit émis.

9. Pour arréter la reproduction, appuyez sur la touche STOP.
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DANTE INPUT PATCH (Fro

DESGRIPTION

DANTE41 ' DANTE42 | DANTE43 DANTE44 DANTE4S DANTEA6 DANTE47 DANTE4D

DANTE49 DANTESO DANTES1 DANTES2 DANTES3 DANTESE DANTESS

0:00:21.925
[

THCE ()

Ecran RECORDER Fenétre DANTE INPUT PATCH
(lors de la sélection de I'onglet USB)

DANTES? ' DANTESS | DANTESO DANTEGO DANTES! | DANTES2 DANTES3 DANTESH

PORT SELECT

Soleot oandidate.

— | a1

Fenétre PORT SELECT

NOTE
Sivous avez sauvegardé les réglages DANTE INPUT PATCH dans une bibl